PANIC TOWER JATEKSZABALY

2-8 jatékos szamara
6 éves kortdl ajanlott
~20 perc jatékid6

Jatékelemek:

60 fahasab (20 kicsi, 20 kézepes, 20 nagy), 104 feladatkartya (lasd a Kartyak leirasa részben), 17 Panic Tower
blntetésjelzs, 1 jatéktabla, 1 jatékszabaly

A jaték célja:
A kartydkon taldlhatd utmutatdk segitségével épitsd meg a tornyokat, anélkil hogy azok led6Inének.
El6késziiletek:

Helyezzétek a jatéktablat az asztalra és véletlenszerlen tegyetek 1-1 fahasabot (3 kicsit, 3 kozepeset és 3 nagyot) a 9
négyzet mindegyikére. Keverjétek meg a kartyakat és a paklit tegyétek leforditva a jatéktabla mellé.

A jelz6knek alakitsatok ki egy bankot. Miel6tt elkezdenétek nézzétek meg alaposan a lent talalhaté
kartyamagyardazatokat.

A jaték kezdete:
A legfiatalabb jatékos kezd, majd mindig a balra il6 jatékossal folytatédik a jaték.
A jatékmenet:

A legfiatalabb jatékos felhiz egy lapot, majd a rajta leirtak alapjan fahasabokat helyez le és/vagy mozgat a jatéktablan.
Egyszerre csak egy fahasabot lehet lehelyezni, és azokat mindig fligg6leges helyzetben egymasra.

A jatékosok felallhatnak és korbe is jarhatjdk az asztalt, ha sziikségesnek érzik.

A jatékos két kézzel tarthatjak az oszlopokat.

A jatékosok arrébb rakhatjdk a tornyokat, ha csak ugy tudjak elérni a k6zépsét, de egy mar meglévd tornyot nem
egyenesithetnek tovabb és nem is csusztathatjdk azokat. Fel kell emelni a tornyokat a tablardl és a feladat kartya alapjan
kell kiegészitened.

Az Utmutato kartya végrehajtasat kovetben a kdvetkezd jatékos hiz egy lapot és hajtja végre a rajta 1évé utasitasokat.
A torony leomlasa:

Amikor egy jatékos leomlasztja a tornyot, akkor kap egy biintetésjelz6t.
0 fogja kezdeni a kdvetkezé kort, a leddlt hasabok eltakaritasaval. Az llva maradt oszlopok jatékban maradnak.

A jaték vége:

Amikor egy jatékos megkapja a harmadik biintetésjelz6jét szdmara véget ér a jaték és & lesz a vesztes. A jatékot végll az
nyeri, aki utoljara jatékban marad.

Uj kor:

Tegyétek vissza az 6sszes biintetésjelz6t a bankba és takaritsatok le az 6sszes fahasabot a tablaradl.

Kezdjetek hozza egy Uj jatékhoz az ,El6késziiletek” részben leirtak alapjan.

Megjegyzések:

Ha a feladat lehetetlen (pl. mozgassatok a sarga négyzeten |évé tornyot a piros négyzetre, de nincsenek fahasabok a
sarga négyzeten), akkor azonnal a soron kovetkez6 jatékos jon.

Ha mar nem maradt a kartyan jelzett méret( fahasab, akkor azt a feladatot nem kell végrehajtani, de a kdrtyan jelzett
tobbi lehetséges feladatot igen.

Ha mdar nem maradt egydltalan fahasab a készletben, akkor jatékosok sorban egy-egy fahasabot vesznek le az éppen
legalacsonyabb toronyrdl, majd teszik azt a legmagasabbra, amig az le nem omlik.



Kartyamagyarazat:

1.

10.

Alap kartya

Helyezd mindharom fahasabot egymads tetejére, a jelzett szind toronyra.

Alap kartya 2

Helyezd az 6sszes fahasabot a megfelel szinl torony tetejére.

Alap kartya 3

Helyezd az 6sszes fahasabot a megfelel szinl torony tetejére.
(Itt példaul a lilara egy kdzepest, a kékre egy kicsit, és a narancsra egy nagyot)

Ellenkezé irany

Megfordul a jaték irdnya. Neked nem kell 4j lapot hiznod és azt végrehajtanod.

Tetejére helyezés

Példa: Mozgasd a kék négyzeten |év6 egész tornyot a sarga négyzeten allé torony
tetejére. Ha a sarga négyzet Ures, akkor csak mozgasd at a tornyot a kék négyzetrél a
sarga négyzetre. Figyelem, csUsztatni nem szabad, az egész tornyot fel kell emelni a
jatéktablarol.

Aljara helyezés

Példa: Mozgasd a kék négyzeten |év6 egész tornyot a sarga négyzeten allé torony ald. Ha
a sarga négyzet Ures, akkor csak mozgasd at a tornyot a kék négyzetrdl a sarga négyzetre.

Figyelem, csusztatni nem szabad, az egész tornyot fel kell emelni a jatéktablarol.

A lap kétszeres végrehajtasa

Hajtsd végre kétszer a kartyan lévé feladatot.

Helyezd a legmagasabb toronyra

Helyezz 3 fahasabot (egyet mindegyik magassagubdl) a legmagasabb torony tetejére.

Passz

Kihagyod a korod.

Aldozat kivalasztasa

Kihagyod a korod és te valasztod ki, hogy ki legyen a kovetkez6 jatékos.

Forditas: RaveAir, Lektoralas: Artax
Megvasarolhatd: www.jatekmester.com




