Bevezeto

Keydom foldjén gyakori, hogy egy felligyeld (keyper) tobo-
roz és iranyit egy csapatnyi munkast (keyple), négy egész

évszakon at, felviragoztatva tanyat és falut, vasarokat tartva,

a helyi hajésokkal kereskedve.

Ti valogatjatok 6ssze magutoknak a legjobb parcellakat,
hogy tornyotokbdl (keyp) kikiildhessék oda munkasaikat.
A munkasok a parcellakon dolgozva eréforrasokat gydjte-

nek: nyersanyagokat, buzat, allatokat, dragakdveket. Akciok-

hoz is juthatnak: az utazoktdl tudast, segitséget nyernek
(példaul épitési terveket), és lehetéségik nyilhat arra, hogy
a helyi hajésokkal kereskedjenek.

Attekintés

A jatékot 2-4-en jatszhatjatok, és jatékosonként kb. 30
perc jatékidével szamoljatok.

A célotok az, hogy miik6dé gazdasagot hozzatok létre,
feljetszve tanyatokat, falvatokat, vasarokat tartva, kihasz-
nalva a kereskedelmi lehetéségeket. Mindezeket mind a
sajat jatékostablatokon végzitek, jeldlitek.

A jatékot mind egy feliigyel6vel és nyolc munkasbal allo
csapataval kezditek. A jaték négy évszakot (tavasz, nyar,
6sz, tél) olel at; a késébbi évszakokban mar valtozé, hogy
hany és milyen munkas szolgal kezetek alatt.

Minden évszakban sorban kikilditek munkasaitokat, hogy
eréforrasokat gylijtsenek és akcidkat hajtsanak végre, ugy
a megyetablakon, mint sajat jatékostablatokon.

Munkasaitok épitéanyagokat, nyersanyagokat, allatokat,
dragakoveket szereznek nektek. A nyersanyagokat atvalt-
hatjatok arukra, valamint bazaval, nyersanyagokkal, aruk-
kal éplleteket huzhattok fel és fejleszthettek.

A munkasok szine azt mutatja meg, mihez értenek: az
ugyanilyen szinl parcellakon hatékonyabbak, valamint
tarsulhatnak mas, ugyanilyen szinli munkasokkal.

Lehetéségek kihasznalasa

A jaték eltér a legtdbb masik jatéktol, ahol a munkasok
felhasznalaval a jatékos kifogy az akcidkbal; itt viszont, ha
mar felhasznaltatok 6sszes munkasotokat, az iranyitaso-
tok alatt Iévé munkasokat lefektethetitek, hogy még egy-
szer dolgozzanak.

Emellett a tdbbiek kdrében tarsulhattok azok munkasai-
hoz - ilyenkor mindkét jatékos nyer a k6zés munkan.
Mindezek miatt a jaték arra 6sztonoz titeket, hogy minél
hamarabb hasznaljatok fel munkasaitokat, és igy az év-
szak végén még egyszer kihasznalhassatok azokat.

A lefektetds akciok maximalizalasahoz jél fontoljatok meg,
el6szor hova rakjatok le munkasaitokat. Az pedig, hogy
melyik megyetablara rakjatok le felligyel&6toket, meg-
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A munkasok hatékonyabbak, ha van egy hasonl¢ jartassag-
gal biré tarsuk, igy egyittmikoddhettek egymassal. Bizonyos
esetekben a munkasok kétszer is munkalkodhatnak egy év-
szakban, miel6tt megérdemelt pihendjukre vonulnanak, fe-
Ikészilve a kdvetkezd évszak faradalmaira.

Az gy6z, aki leghatékonyabban iranyitja a csapatat, akinek
a legjobban viragzik a faluja, aki a legjobban kereskedik -
6 gydijti a legtdébb pontot és hirneve még Keydom tavoli és
mar 6regécskedd uralkodoja, Keywood fiilébe is eljut majd.

A jatékostablakon a tanyak és a falu terllete telkekre
va osztva, ezekre épitkezhettek. Az éplletek egy része
egyedi akcidkat biztosit a szamotokra, mas részik pont-
szerzésre nyUjt lehetéséget. Tablatokon van raktarrész
és vasaroknak kijeldlt hely is, tovabba tornyotok és a
szallitasi savotok.

A megyetablakon talaljatok a parcellakat és a kereske-
delmi lehetéségeket. Ezeken dolgoznak majd munkasai-
tok, egyediil vagy kettesben, gyakorta mas jatékosok ko-
rében, akcidkhoz, eréforrasokhoz juttatva titeket.

Minden évszakban felhasznaljatok felligyel6toket arra,
hogy a kévetkezd évszakra lefoglaljatok egy megyetablat
a rajta Iévé munkasokkal egyutt. Utébb majd manipulalni
fogjatok a megyetablat azért, hogy a legkivanatosabb
parcellakhoz jussatok.

Minden évszak végén vasarokat tartotok, hogy bemu-
tassatok specialis er6forrasaitokat és pontokat kapjatok.

A jaték végén pontokat kaptok tanyaitok és falutok épu-
leteiért, a megtartott vasarokeért, az elszallitott nyers-
anyagokert. Az gy6z,.aki a legjobb gazdasagot miikdd-
tette, vagyis a legtébb pontot gy(jtotte kdziiletek.

szabja, hogy hany és milyen szinli munkasotok lesz a ko-
vetkez6 évszakban. Ha kevés munkasotok van, beszlkil-
nek a lehetdségeitek; ha viszont nyolc munkasnal tdbbe-
tek van, a felesleg csupan zabot hegyez tornyotokban.

Jo jatékot!

A legfontosabb szabalyokat ilyen keretekben talaljatok, vi-
lagos hattérrel. Az elsé, tanulé jatékotoknal csak a keretes
szabalyokat olvassatok el, a kereten kiviliekkel csak akkor
foglalkozzatok, ha megvalaszolhatatlan kérdés mertine fel.

Az utolso6 oldalon révid szabalyemlékeztetét talaltok.




Tartozékok

Tablak:

4 megyetabla (I. 11-14. oldalak).

4 jatékostabla, 1 minden jatékosszinben (1. 10. oldal).
Lapkak:

26 vasarlapka ¢™: 6-6 tavaszi ¥, nyari @ és 6szi 4, vala-
. Az éves vasarlapkak elboldalan a nyar és
az 6sz ikonjai (& ) vannak, a hatoldalan az 6sz és a tél

mint 8 éves

(4277) ikonjai.
48 otthonlapka: 12 minden jatékosszinben, kozulik 6
tanyalapka =2 és 6 falulapka(_1 (I. 15. oldal).

48 megyelapka: 12 tanyalapkal™ és 36 falulapka [,
amelyekbdl 21 tavaszi'™ lapka (I. 16-19. oldalak).

6 barkalapka (I. 13-14. oldalak).
4 toronylapka (/. 4. oldal, 1c pont).
Feliigyel6k és munkasok:

4 integeto felligyeld, 1 minden jatékosszinben #*

32 munkas, 7 szinben: 4-4 vilagoskék hajés i, narancs-

sarga téglavetd i, vilagoszold foldmiives i, barna

favago i, fekete banyasz#, sziirke kéfaragé i és,

fehér ezermester {;(ez utébbiak barmilyen szinlinek
szamithatnak).

Eréforrasok (az allatok babui is ide tartoznak):

48 fakocka, mint nyersanyag ' | : 16 narancssarga agyag
7, 16 barna fa @ és 16 szlirke k6 7.

48 fahasab, mint aru
sarga tégla [fj és 16 sziirke kéfaragvany [ .

20 sarga bliza%’.

96 fa allatbabu: 12-12 narancssarga tyak =, sotétbarna

tehén ", bordo 6z ’ﬁ, szirke kecske “z, vildgosbarna

16 7", rozsaszin disznd =7, fehér barany " és fekete
vaddiszné .
8 fa pontozéhenger, 2 minden jatékosszinben: (=i & &
ésil.
64 dragaké -, : 16-16 z0ld smaragd g, sarga arany
&, voros rubint &} és kék zafir @ .

1 vaszonzsak.

2. Rakjatok a levélikonnal

jelolt tavaszi megye-
lapkakat a zsakba. Ossze- |
razas utan huzzatok ki 8
lapkat és azokat két sorba
rakjatok ki a megyetablak-
hoz ugy, hogy az épitési
koltséges oldaluk legyen felll. A zsakot a tobbi lapkaval
egyeldre rakjatok félre - de ne tul messze.

3. A tobbi megyelapkat és az éves vasarlapkakat (olyan
vasarlapkak, amelyek mindkét oldalan vannak évszak-
ikonok) tornyozzatok fel a jatéktér szélein; ezek a lap-

—

kak csak ké- r -
s6bb fognak -..‘33
a zsakba ke- |
rdlni.

4. Véletlenszerlien valasz-

szatok ki 4-et a 6 barka-
lapka kozdl, és levéliko- |
nos oldalukkal felfelé rak- | =
jatok le eze- f
ket a megyetablak mellé;
a maradék két barkalapkat rakjatok félre, azokra a nyar
kezdetéig nincs szikségetek.

[1: 16 barna deszka [, 16 narancs-

. Az alabbi tartozékokat valogassatok szét és a kupacai-

kat rakjatok le a megyetablak kézelébe:

A haromféle nyersanyagot ;l i .l , a harom-
féle arut ﬁ. , ‘ a bazakat

a nyolcféle allatot

..'(‘J I E a
és a négyféle dragakovet.

i D € &

, nemkulonben

2 jatékszabaly (angol, német).

Elokészuletek

El6készuletek - jatékosok jatéktere

1. Ahanyan vagytok, annyi megyetab- [i’
lat rakjatok ki az asztal kozepére. '

Mindegyik megyetablan lathaté le-

gyen egy 7'-ikonos torony.
Az els6 tablan lathatd legyen az “egy

jatékos” ikonja 7, a masodikon a “két jatékos” ikon-
ja £&; ha lehetséges, a harmadikon
a “harom jatékos” ikonja i, a ne-
gyediken a “négy jatékos” ikonja i
legyen lathato. (Ezek az ikonok
csak itt, az el6készlleteknél szami-
tanak.) Az nem szamit, hogy a me-
gyetablakon merre néznek a parcellak - a megye-
tablaknak nem kell azonos orientacioval birniuk.

Az sem szamit, mely oldalukkal érintkeznek a me-
gyetablak és az sem, milyen formaciot alkotnak.

Mind vegyétek magatok elé, a sajat jatékteretekre, az
alabbi tartozékokat:

6.
7.

8.
9.

Egy jatékostablat valasztott szinetekben.

Egy toronylapkat, amit rakjatok le jatékostablatok
jobb fels6 sarkahoz.

Egy feliigyel6t sajat szinetekben £, amit rakjatok ja-
tékostablatok jobb felsé részén a toronymezére.

8 munkasbdl all6 csapatotokat: 1-1 hajost &, tégla-
vet6t &, foldmivest i, favégétﬁ, banyaszt #& és ké-
faragot ¥, valamint 2 ezermestert £33, Ezeket is rak-
jatok le jatékostablatok jobb felsé részére, felligyel6-
tok mellé, az ottani labnyomokra.

Feliigyel6téket és munkasaitokat felhasznalasukig
mindig a jatékostablatok jobb fels6 sarkaban tartjatok,
igy lathatjatok, hogy a tébbieknek még hany és mi-
lyen szin( fel nem hasznalt munkasa van.

Nyers-
anyagok:
16 minden
fajtabol

-
Aruk:

16 minden
fajtabol '!
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Allatok: 12 minden fajtabol

Kétszemélyes jaték esetén mindketten hiuzzatok egy
véletlenszer(i munkast 1-1 favagé &, foldmives £,
kéfarago i és téglavetd i kozll. A kétszemélyes ja-
ték szabalyai ugyanazok, mint a harom- és négysze-
mélyesnek, kivéve, hogy az évszakok kezdetén 8 he-
lyett 9 munkasotok lehet (I. 9. oldal, 4. pont).

10. Sajat szinetek két pontozéhengerét 15 rakjatok
jatékostablatok felsé részére, az ottani pontsav 0-s
mezdjére.

11. Sajat szinetekben a 12 otthonlapkat rakjatok le két
oszlopban jatékostablatok mellé, attdl balra. A két
oszlop kéziil az egyikben (balrabb) a 6 tanyalapka
legyenlz1, a masikban (jobbrabb) a 6 falulapka (i . A
lapkak épitési koltséges oldala legyen felfelé.

12. 3arut-1-1 téglat [ , kéfaragvanyt i és deszkat i -

rakjatok jatékostablatok jobb szélére, az aruk raktar-
mezdjére.

13. A, @ s & vasarlapkakbol kiilon-kiilén alkossa-
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tok harom oszlopot, ezekben a lapkéak képpel lefelé le-
gyenek. Mind huzzatok magatoknak 1-1 lapkat mind-
harom oszlop tetejérdl és azokat tovabbra is képpel le-
felé rakjatok le jatékostablatok megfelel6 vasarhelyei-
re. Magatok megnézhetitek lapkaitokat, de egymasnak
nem kell megmutatnotok. A harom oszlop maradékat
rakjatok vissza a dobozba, azokra mar nincs sziikség.
. Végqll sorsoljatok ki egy kezddjatékost.




A jatékos kore

Amikor rajtad van a sor, végre kell hajtanod egyet az
alabbi harom akcié kézil:

1. Afeliigyel6 kijatszasa (I. masik hasab).

2. Egy munkas kijatszasa (/. 4-6. oldalak).

3. Munkas(ok) lefektetése (/. 6. oldal).
Emellett k6rodon kivil lehetéséged nyilhat erre:

4. Munkas kijatszasa masik jatékos kérében (1. 7.
oldal).

A kijatszott felligyel8, munkas mindig éllitva lesz lerakva.

felallitva

A 3. akcio soran a munkas az oldalara lesz fektetve.

lefektetve

Amikor munkast jatszol ki vagy fektetsz le, az mindig a te
dontésed, hogy elveszed-e az ezért jar6 eréforrast, haszna-
lod-e az igy kapott akciot.

Ezek az akciok elsd ranézésre bonyolultnak tlinhetnek, de a
jaték soran rajoéttdk majd, mennyire logikusak és egyszerliek
valéjaban.

Ezen akciok f6 elényei:

(i) A megyetablak parcellain = firy
er6forrasokat gyljtesz és ﬁ‘, ‘;
épuletlapkakat szerzel. Lo}

(i) Jatékostabladon épit- ..,':
kezel, illetve fejleszted,
kihasznalod az ottani
éplleteket.

(iii) Egy barkan dolgozol,
hogy eréforrasokat sze-
rezz és/vagy eréforraso-
kat szallits el pontokeért.

Célszeri, ha a jaték végi értékelésre is megtartasz er6-
forrasokat.

Az éramutaté jarasa szerint jottok egymas utan, amig
mind ki nem jatszottatok a felligyel6toket és 6sszes mun-
kasotokat - ha ez megtoértént, véget ér az évszak (I. 8.
oldal).

A jaték négy évszakbol all: 7, @&, @
befejeztével ér véget (I. 9. oldal).

és 1. Ajaték a

1. Felligyel6 kijatszasa

(i) Evszakonként egyszer egy kdrddben akciddként ki kell
jatszanod a felligyel6det, vagyis jatékostablad torony-
részérdl at kell raknod a megyetablakra, egy ottani
lires toronymezére.

/ toronymezd

\

(i) A felugyeld kijatszasaval lefoglalod magadnak azt a
megyetablat, amelyikre leraktad: az évszak befejezté-
vel megkapod ezt a megyetablat a rajta |évé 6sszes
munkassal egyiitt. &, @ és & végén az igy megka-
pott munkasok alkotjak majd a kovetkezd évszakban a
munkascsapatodat; ' végén a jaték végi értékeléshez
lesznek felhasznalhatok.

feliigyeld

Attol még, hogy lefoglaltal magadnak egy megyetablat,
a tobbiek még lerakhatnak arra munkasokat.

(iii) Amikor kijatszod a feligyel6det, a toronylapkadon lévé
0sszes munkasod lefekszik. Minden lefektetett mun-
kasért - ha ez lehetséges - megkapod a toronylapka
szerint érte jaro eréforrast. Ak, i, i, és £ munkasok-
ért 1-1 nyersanyag || jar, a #i, &, & és £.imunkasok-
ért 1-1 8 ¥7, == vagy .

Példa: Egy
i lefeklidt,
/an‘ erte egy

-rl-_' (&

vagyiri‘

-
n. L g

.

¥ -szal még nem lehet munkas a toronylapkadon, oda

csak '#, / vagy ikezdetén keriilhetnek (I. 9. oldal,
az uj évszak kezdeténél.)

(iv) Amig nem jatszottad ki a feliigyelédet, addig nem
hajthatod végre a 3. akciot, vagyis nem fektethed le
mar kijatszott munkasodat.

2a. Munkas kijatszasa

A munkast jatékostablad toronyrészérdl jatszod ki.

ot . ;
5 A
hﬁ’z_‘u} -,,5 ? - 5

8= (om0
A kijatszott munkast - barmilyen is a szine - barmelyik
megyetabla barmelyik parcellajara lerakhatod, vala-
mint sajat jétékostébléd egy épuletlapkés épitési tel-
kére.

parcella
.

.‘q‘!-ﬂ
=
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épitési telek
épliletlapka-
val




A jatékos kore (folytatas)

2a. Munkas kijatszasa (folytatas)
Munkasodat vagy (lires parcellara/épiletlapkara jatsz-
hatod ki, vagy olyanra, ahol csak egy munkas van
(ugynevezett maganyos munkas, . masik hasab).

r.

e
@

A kijatszott munkas alapvetéen egy eréforrast vagy
akciot kap. Egyes parcellaknak (épitési telkeknél
nincsenek ilyenek) szines kerete van: ha a kerettel
megegyezd szinli munkast jatszol ki egy ilyen par-
cellara, a munkas hatékonyabb, és egy masodik ak-
ciot, eréforrast is kap.

A munkas és a keret
is vildgoszéld szind,
ezért a munkas két
disznot ad neked.

A keretet a szin mel-
~lett a jobb alsé sarka-

*:r |d:| Ii ban lathaté ikon is
azonositja.

2b Tarsulok (folytatas)

Miutan te (A jatékos) kijatszottal egy munkast, elsé-
ként bal oldali szomszédod (B jatékos) el6tt nyilik le-
hetéség, hogy ugyanerre a parcellara kijatssza egy
munkasat. Ha elutasitja a felkérést, akkor az éramu-
tato jarasa szerint sorban a tébbiek elétt nyilik meg a
lehet&ség.

A tarsulé munkasnak vagy fehérnek kell lennie, vagy
ugyanolyan szinlinek, mint a te kijatszott munkasod-
nak. Ha van tarsulé munkas, a tarsulé munkas és a
tarsult munkas (a kijatszott maganyos munkasod)
egyuttmikodik, mindkettd duplan dolgozik.

Kapott akciok, eréfor- | Maganyos | Tarsuld és
rasok mennyisége: munkas tarsult
nem a keret szine 1 2

a munkas(ok) és a ke- 2 3

ret szine azonos

Kijatszhatsz munkast olyan megyetablara, amit mar
lefoglalt egy felligyel6 - akar a te felligyel6d, akar egy
jatékostarsadé.

Viszont nem jatszhaté ki munkas:

(i) megyetabla toronymezdéjére (oda csak felligyeld
jatszhato ki),

(i) toronylapkara,

(iii) masik jatékos jatékostablajara, valamint

(iv) olyan parcellara (a dupla méretl folydomezdket is
ideértve), amin mar van két munkas.

Miutan kijatszottal egy munkast, az tobbé mar nem

tartozik hozzad; nem kell szamon tartanotok, hogy a
mar kijatszott munkasok kiék voltak.

A tarsulé munkas jatékosanak nem kell kdtelezéen
ugyanazon akciot (akcidkat), eréforrast (eréforrasokat)
valasztania, mint neked.

Ha szines keretes parcellara fehér munkast jatszottal
ki, a kerettel megegyezd szinli munkasnak tekintendé,
igy fehér vagy a kerettel azonos szinli munkas tarsul-
hat vele; ha viszont fehér munkasodat keret nélkili par-
cellara vagy pedig épitési lapkara jatszottad ki, csak
masik fehér munkds tarsulhat vele.

2b. Tarsulok

Ha munkasodat egy lres parcellara jatszottad ki,
meg kell hivnod a tdbbieket, hogy csatlakozzanak a
munkasodhoz, kijatszva egy masodik munkast erre
a parcellara. Mivel egy parcellan legfeljebb két mun-
kas lehet, csak egy jatékostarsad jatszhat ki tarsulot.

/,\,z A jatékos kére van éppen.
e O kijatszik egy munkast a -
"\ %..disznés parcellara. W& ,/ -

- | g ‘/T/ Még az A jatékos
_ | - 'l.- kérében a B jaté-
m . kos kijassza egy

e Mmunkasat tarsulo-
Mind az A, mind a '. kent.
B jatékos 3 disznot

kap. ﬁ

2c. Maganyos munkasok

Minden munkasban ott szunnyad a lehetéség, hogy
kétszer is dolgozzon egy évszakban. Ha mar kétszer
dolgozott, ezt az jelzi, hogy a munkas le van fektetve.

Ha egy parcellan/telken mar van egy munkas - ugy-
nevezett maganyos munkas -, kijatszhatsz ide tarsulé-
ként egy ujabb munkast. Mivel tarsulasrdl van szo, a
kijatszott munkasodnak vagy fehérnek kell lennie,
vagy a maganyos munkassal megegyezd sziniinek.

Ekkor a maganyos munkas lefektethet6, hogy ma-
sodszor is dolgozzon, Ujra adva akciét, nyersanyagot.
(Elvileg megeshet, hogy nem hasznalod ki a lefekte-
tést most, hogy a kérben kés6bb hasznald ki a lefek-
tetési lehetseget.),

™ tarsulé munkas

- - -.I % — ~ ;._; '|'|I &
B Ql prIT
| A | _ o Yol . L
= =TT fre————le— T
maganyos munkas lefektetett maganyos
munkas




A jatékos kore (folytatas)

2c. Maganyos munkasok (folytatas)

Mar lefektetett munkashoz is lehet tarsulni. llyenkor a
mar fekvé munkas nem dolgozik Ujra (harmadijara), a
tarsulé pedig ugy dolgozik, mintha egyeddl lenne egy
Ures helyen.

Az A jatékos altal kapott eréforrasok/akciok eszerint:

Az akcié | Mar le volt fektetve,
soran le- | vagy az a dontés,
fektetve. | hogy nem lesz le-
fektetve.

nem a keret szine 2 1

a munkas és a ke-
ret szine azonos

A maganyos, tar-
sult munkas alla-
pota:

3 2

Ha tarsuloként fehér munkast jatszol ki, az olyan szint
vesz fel, mint amilyen maganyos munkas, akihez
csatlakozik, nem a parcella keretének szinét (ha a
maganyos munkas szine nem egyezik a keret sziné-
vel). Ha szines keretes parcellan a maganyos munkas
fehér, tarsuloként kijatszhatsz fehér munkast vagy a
keret szinével megegyez6 sziniit. Ha fehér maganyos
munkas van egy éplletlapkan vagy keret nélkdli par-
cellan, csak fehér munkast jatszhatsz ki oda tarsulo-
ként.

A maganyos munkas és a tarsulé akcidinak nem kell
azonosaknak lennilik, ahogy e példak is mutatjak:

(i) Vilagoskék munkast jatszol ki egy olyan barkalapka-
ra, ahol mar van egy vilagoskék munkas - ez utébbi
maganyos munkas lefekszik. Itt haromféle akcid
lehetséges: termelés, eladas, illetve a barka egyik
er6forrasanak termelése és a masik eréforrasanak
eladasa.

(ii) A lefektetett munkas azt az épuletlapkat fejleszti,
amin van, a lerakott munkasoddal pedig végrehajtod
a mar fejlesztett épulet akciojat.

(iii) Az épitészen lévé munkast lefektetve felhizol egy
épuletet, a lerakott munkasoddal pedig maris fej-
leszted ezt az épp most felhizott épuletet.

3. Munkas(ok) lefektetése

Munkast csak ekkor fektethetsz le:

(i) Ha az egy korabban lerakott maganyos munkas
egy parcellan/épiletlapkan, és most kijatszol oda
tarsuloként egy munkast (1. 5. oldal 2¢ pont).

(ii) Ha az a munkas a toronylapkadon van, mert le-
fekteted akkor, amikor kijatszod a felligyeldet
(I. 4. oldal 1c pont).

(iii) Ha ugy keriil rad a sor, hogy jatékostablad torony-
részén mar nincs munkasod/feliigyel6d, de még
legalabb egy jatékostarsadnak van kijatszhato
feligyel6je vagy munkasa. Ha lehetséges, a lefek-
tetendé munkas(ok)nak itt kell lennie/lennitk:

(a) sajat jatékostablad egy telkén, vagy
(b) egy parcellan azon megyetablan, amit mar le-
foglaltal magadnak.

A fejezet tovabbi része ezzel az utolso (iii-as) szitua-

cioval foglalkozik.

Olyan telket vagy parcellat kell valasztanod, ahol van

legalabb egy még le nem fektetett munkas.

3. Munkas(ok) lefektetése (folytatas)

Ha csak egy munkas all egy parcellan vagy épliletlap-
kan, lefektetheted azt, jelezve, hogy masodjara is dol-
gozik. Ekkor ad neked egy erdéforrast/akciot - vagy
kettét, ha a szine megegyezik a parcella keretével.

Példa: Ildi lefektet egy maganyos vilagoszdld munkast
egy vilagoszéld keretli parcellan azon a megyetablan,
amit mar lefoglalt maganak. 2 disznét kap.

=

Ha valahol két allé munkas is van, akkor lefektethe-
ted akar az egyiket, akar mindkett6t (ez utdbbi a jel-
lemz®8). Ha kett6t fektetsz le, az egyik tarsulénak
szamit: a tarsultként lefektetett munkas két akciot/
er6forrast ad neked (harmat, ha a szine azonos a
keret szinével), mig a tarsuloként lefeketett munkas
maga nem ad akciét/eréforrast, csupan segiti a
masik munkas lefektetését.

Példa: Andris mindkét vilagoszdld munkast lefekteti,
hogy 3 disznot kapjon.

Ha valahol két munkas van, de az egyik mar le van
fektetve (vagyis mar kétszer is dolgozott), lefektethe-
ted a masik munkast, hogy az is masodszorra is dol-
gozzon, adva neked egy akciét/eréforrast (illetve
kett6t, ha a szine azonos a keret szinével).

Egy vagy két munkas lefektetésével ennyi akciét/ers-
forrast kapsz:

Lefektetett munkasok szama: 1 2
A keret szinével nincs egyezés 1 2
A munkas(ok) szine a keret szine 2 3

Ha ugy keril rad a sor, hogy az 6sszes munkas mar le
van fektetve Ugy jatékostabladon, mint az altalad mar
lefoglalt megyetablan, akkor masik megyetablan is le-
fektethetsz munkast - akar olyan megyetablan is, ame-
lyet mar lefoglalt maganak egy jatékostarsad.

Ezt minden korben ellendrizzétek, hiszen lehet, hogy
ezutan valaki kijatszik egy munkast arra a megyetabla-
ra, amit mar te lefoglaltal magadnak, igy legkdzelebb
azt a munkast kell lefektetned, nem valaszthatsz mun-
kast egy méasik megyetablardl.

Abban a ritka esetben, amikor egyaltalan nincs lefektet-
hetd munkas, kénytelen vagy elpasszolni a kdrodet.




A jatékos kore (folytatas)

4. Munkas kijatszasa madsik jatékos korében

Ha kijatszol egy munkast egy Ures parcellara, akkor
fel kell hivnod ra a tébbieket, hogy egy munkast erre
a parcellara lerakva tarsuljanak hozzad (I. 5. oldal,
2b pont).

El6szor bal oldali szomszédodnak van ra lehetésége,
hogy tarsuljon veled, lerakva egy munkasat erre a
parcellara. Ha nem él a lehet&séggel, akkor az 6 bal
oldali szomszédja teheti ezt, és igy tovabb, az 6ra-
mutato jarasa szerint.

A tarsuldkeént lerakott munkasnak vagy ugyanolyan
szinlinek kell lennie, mint a te lerakott munkasodnak,
vagy fehérnek kell lennie (a fehér barmilyen szin().

A két munkas, a tarsult és a tarsuld, csapatban dolgo-
zik és igy hatékonyabbak. Mivel mindketten el6szor
dolgoznak, egyiket sem fektetitek le.

Ha a szinllk nem azonos a parcella keretének sziné-
vel vagy a parcellanak nincs is kerete, mindkét mun-
kasért két eréforras/akcio jar: egy azért, mert ennyi a
parcellan a normal termelés, egy masikat pedig azért,
mert csapatban dolgozva hatékonyabbak.

Példa:

Szilvi kére van, aki egy vilagoszéld, disznés
parcellara kijatszik egy barna munkast - va-
gyis a munkas és a parcella

szine eltér. /

: / Szilvi kérében La-
A\ citarsulbként ki-

Ll | .z
'rL. . jatssza egy mun-
W’ i m kasat.
‘ml Mind Szilvi, mind Laci m
: két disznot kap.

Ha a munkasok szine megegyezik a parcella kereté-
nek szinével, mindkét munkas harom eréforrast/akci-
6t ad.

Ha a tarsulé munkas fehér, ugy tekintendd, hogy a
szine a tarsult munkas szine, nem pedig a parcella
keretének szine.

Téblazatban az, amit a tarsuld és a tarsult munkasokat
kijatszé jatékosok kapnak, amikor a kijatszott munkas-
hoz nyomban, még e jatékos korében tarsul valaki:

nem a keret szine

a munkasok és a keret szine azonos 3




Az évszak vége

1.

Addig tart az évszak, amig mind ki nem jatszottatok
oszszes felugyeldtoket és munkasotokat.

Ha kére kezdetén mar csak egyikétoknek volt tornyan
egy felugyel6je vagy munkasa, és kijatszotta azt, uta-
na ti, t6bbiek még mind egyszer sorra kerultok, amikor
még végrehajthattok egy lefektetéses akciot.
. Miutan az utols¢ jatékos is
| kijatszotta utols6 munkasat/
feltigyeldjét tornyarol, a téb-
i | bi jatékosnak még van egy-
egy lefektetéses akcidja.
Utana sorban ezek torténnek:

=== SHR

Ha valamelyikétok elfelej- u —,

tette lefekteni toronylapka- . 5144 L'%
jan 1évé munkasait akkor, R %

amikor kijatszotta feligye-

I16jét, most végrehajtja ezt a lefektetést, begydjtve az
értuk jard eréforrasokat.

Ezutan mindétoknek lehetésége nyilik arra, hogy kdz-
szemlére tegyétek eréforrasaitokat a vasarokon.

Az el6késziiletek soran mind kaptatok egy-egy tavaszi,

nyari és 6szi vasarlapkat. Minden vasarotokat csak
egyszer tarthatjatok meg, annak sajat évszakaban.

Megyetablan lévé éplletlapkaval viszont szerezhettek
éves vasarlapkakat. Minden éves vasar egyszer tart-
haté meg &, &) vagy “'végén.
Hogy megtarts egy vasart, ra kell raknod a vasarlapka
megkovetelte dsszes erdforrast.

4 Tavaszi vasar. Ha Andris
: : @ bemutat egy-egy juhot és
\ = kévet 7 végén, 2 pontot

fog kapni a jaték végeén.

Egy adott eréforras egy évszakban csak egy vasaron
mutathato be. Ha tobb vasarod is van, és ezek koziil
tobb is igényli ugyanazt az eréforrast, mindegyik va-
sarhoz rendelkezned kell a bemutatandé példanyok-
kal. Fontos azonban, hogy ugyanazt az eréforrast be-
mutathatod més-mas évszakokban tartott vasarokon.

Ha bemutattad a sziikséges eréforrasokat:

(i) Forditsd a ¥, i@ vagy . vasarlapkat kép-
pel felfelé jatékostablad vasaroszlopa- b
ban. (Ha viszont nem rendelkezel a sziik- k"
séges erdforrasokkal, a vasarlapkat rakd
vissza a jaték dobozaba.)

(i) Rakd az éves i :vaséarlapkat jatékostablad -
vasaroszlopanak azon mezdjére, amely
évszakban megtartottad ezt a vasart, és
a lapkat ugy rakd le, hogy ezen évszak
ikonja legyen felll. (Ha a vasart nem tar-
tod meg © 'végéig, a vasarlapkat rakd
vissza a jaték dobozaba.)

Ha egy évszakban t6bb vasart is tartasz, lapkaikat

rakd egymasra vasaroloszpod megfelel6 mezdéjén.

A vasaron bemutatott eréforrasaidat visszakapod,
azukat a kés6bb évszakokban elhasznalhatod, vagy
akar meg is tarthatod a jaték végi értékeléshez.

4. Ezutan nézzétek meg, hogy el tud-

8.

jatok-e istallozni az 6sszes allato-
tokat jatékostablatok tanyaépllete-
in. Egy tanyalapkan legfeljebb 4
olyan éllat lehet, amilyen allat ra
van nyomtatva arra a lapkara. Ha
egy allatot nem tudtok tanyalapkan

istallézni, azt az allatot

vissza kell raknotok a ko- ’
z0s készletbe.

Példa: Valami csoda folytan lldinek
sikertilt 9 tehenet begydjtenie. K6-

z06liik 4-et ra tud radni tehénistallo-
jara, mésik 4-et pedig tanyaudvaréra, a 9. tehen
azonban elcsamborog - egész a k6zds készletig.
(A tanyaudvaron lévé tehenek kéziil csak egyért
Jjarna pont a jaték végén.)

Mind visszaveszitek feliigyel6to- @
ket, megkapva azt a megyetab- fo

é\f",;? .*' e 5

lat, amin volt, a megyetablan -
Iévé 6sszes munkassal £ 5 — '_t_- /
egydutt. Feligyel6toket és ._;.;.».a % B 1

a kapott munkasokat le-
rakjatok jatékostablatok to-
ronyrészére, és ugyanide at-
rakjatok az 6sszes munkast toronylapkatokrol és jate-
kostablatok tobbi részérdl.

végeén vigyazzatok, hogy a megyetablatokat ne
forgassatok at masik oldalara, mivel szerepe lehet a ja-
ték végi értékelésnél.
Ha a 1 ért véget, e fejezet tovabbi pontjaival ne fog-
lalkozzatok - j6n a jaték vége (. 9. oldal).

A megyetablak mellé kirakott (jellemz&en 8 darab)
megyelapkat rakjatok a dobott lapkak kupacaba.
Példa: 7 végén ez
(E) L |
-g‘% “}_: s @j % a 8 megyelapka
el i) sl R k== 1 volt kirakva a me-

ﬁz gyetablak mellé.

i i k Ezek a dobott

N _E;_.'.*t“ _ Ey_*éﬂ / lapkak kupacaba
"~ Kerlilnek.

¥ végén szérjatok dsszes nem-tavaszi megyelapkat,
valamint az 0sszes éves vasarlapkat a zsakba (ha
még nem lennének ott) a i¥ megyelapkakhoz, majd jol
razzatok 6ssze a zsakot.




A kovetkezo6 évszak kezdete

A jaték vége

Ebben a sorrendben:

1. Huzzatok a zsakbdl 8 uj megyelapkat és rakjatok ki

azokat az asztalra.

b | Sl
ot | o

D] '@

Vet | "ORCLY S
e :..d“" 'l-—!'n:'

2. Keverjétek mega 6 barkalapkat. Véletlenszerlen va-
lasszatok 4-et és rakjatok ki azokat kdzel ahhoz, ahol
majd a megyetablak lesznek. E barkalapkak azon
oldalukkal legyenek felfelé, ahol lathaté az Uj évszak
ikonja. A maradék 2 barkalapkat rakjatok félre.

-
i

oy

3. Megyetablatokat hajtogassatok
egyrészt tetszésetek, masrészt
a szabalyok szerint. A kirakott
tablan lathaté legyen az uj év-
szak (i@ vagy g/:) ikonja. Mi-
vel az 4 és a ' ikonja ugyan-
azon az toronymezdn szerepel,
igy ezekben az évszakokban
mind a két ikon latszddni fog.

et s
B g

Példa: Kezdddik a
2.A6-boleza4

barkalapka lett ki-
valaszva és ' jko-
nos oldalaval fel-
felé kirakva.

A lerakott megyetablan 15 parcellanak kell lennie - a
dupla méret( folydmez8 egynek szamit. A 11. olda-
lon lathatjatok, hogyan hajtogathatjatok a megyetab-

lakat.

Egyszerre feditek fel megyetablatikat, majd egymas
mellé kirakjatok azokat az asztal kozepére.

4. Ha 8-nal (kétszemélyes jatékban 9-nél) tobb munka-
sod van, kozilik valassz ki 8-at (kétszemélyes jaték-
ban 9-et), és azokat rakd jatékostablad toronyrészé-
re, mig a “felesleget” felallitva rakd le toronylapkadra.

'aiw-i:'}f_ﬁ_?'. # ?M— m
E = L i_t‘—-‘i
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Példa: Laci 10
munkast gydjtott
be az évszak vé-
gén, igy most 2-t
toronylapkajara
kell tennie.

5. Az lesz koziiletek a kezddjétékos, aki az el6z6 év-
szakban utolséként jatszott ki munkast/feliigyelét a
sajat kérében - 6 egyben az a jatékos, aki nem haj-

végével maga a jaték is véget ér. Ekkor mind kisza-
moljatok a pontjaitokat az alabbiak alapjan:

* behajozasi pontok
» tanyalapkak

» falulapkak

» vasarlapkak

Az 6sszes munkasotokat és eréforrasotokat most szaba-
don pakolgathatjatok épuleteitek kdzott, hogy a legtobb
pontot kapjatok értiik. Csak akkor kaptok eréforrasért
pontot, ha épuleten van.

Az értékelésnél az alabbiakra figyeljetek:

(i) Egy eroforras vagy munkas csak egyszer értékelhe-
t6 ki. Példa: Ugyanazt a dragakévet nem értékelhe-
ted ki az gyliriikészitonél és a kincskeresénéld.

(i) Egy épiiletlapka viszont t6bb masik lapka miatt is ki-
értékelhet6. Példa: Ugyanaz az éplilet pontot adhat
a csatornazonal, jardazonal, szobrasznal, nadfe-
delezoénél és faluhazanal.

(iif) Minden olyan éptulet, ami er6forrasért vagy munkaseért
ad pontot, legfeljebb négyszer adhat pontot. Ha az
értékeléshez tobb erdéforras kell, a maximalis szamu
pontért 4 készlet eréforrasra van sziikség.

Példak:
A fejlesztett tanyaudvar 8 pontot akkor ér, ha van raj-
ta 1-1 tehén, 16, diszné és juh.

r- -

el
o - gt
Farmyard “'@

-
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Szilvinek 1-1 tehene és ju-
ha, valamint 3 disznéja van.
A fejlesztett tanyaudvaron
mindegyikbdl csak 1-ért
kaphat pontot, igy itt leg-
feliebb 6 pontot szerezhet.

A fejlesztett 6szeres 8 pontot akkor ér, ha 6sszesen
8 dragakd, aru, buza és nyersanyag van a lapkan.

A fejlesztett tyakol 12 pontot akkor ér, ha van rajta

4 tyuk.

()7

T

lldinek 5 tyukja van. Ezek
koziil csak 4-et rakhat a

J L fejlesztett tyukdljara - de
;E:\;:-, Vet o értiik, négytikért 12 pontot
ehlekén houst” kap.

A fejlesztett 6tvos 24 pontot akkor ér, ha van 4-4
smaragd, arany és zafir a lapkan.

Andrisnak csak 3
készlete van az
Otvos éltal igényelt

tott végre lefektetéses akcidt az el6z6 évszak vége
felé.

Ao guo ge
Lo v of

Ceobdamiil

dragakévekbdl, igy
18 pontot kap.

(iv) Minden teljesitett vasarlapka gy6zelmi pontokat ad,
azok is, amelyek mas véasarlapkak alatt vannak.

(v) Viszont a fellilépitett épiiletekért nem jar pont.

Az gy8z koziletek, aki a legjobban gazdalkodott, vagyis
aki a legtébb pontot gydjtotte.

Holtversenynél az ebben érintettek kdzul az gy6z, akinek
a legtdbb dragakdve van. Ha ez is egyenld, az szamit,
kinek van tébb aruja, majd buzaja, nyersanyaga, 6ze,
vaddisznéja, kecskéje, tyukja, lova, tehene, disznédja és
végll juha.




A jatékostabla

Mind&toknek sajat szinében van egy jatékostablaja, amely az alabbi részekbdl all:

0000 :a=—cul
o0 St

Kiko6t6: A pontsav-
val, ahol a jaték kozben,
behajézasért kapott
pontjaitokat tartjatok

)OO

._:' L«;:{

| 20 “! -I”

Torony: Itt vannak kijat-
szatlan munkasaitok és
a feligyel6tok ugy,

‘| 0
SR, hogy lassatok, kinek

p gLy~

szamon.

Egy tanyalapka fej-
lesztési koltsége 1
nyersanyag.

Egy falulapka fejlesz
tési koltsége 1 aru.

A tanyarész 8 telek-
bél all, ide kizardlag ta-
nyalapkak rakhatok.

A falurész 12 telekbdl
all, ide kizarolag falulap- &

= mije van itt.

r:;]_

. '1;.-_:_ | _._
<—¢tgp-1—Vasarresz 4 mezbvel,
minden évszakra egy-
] v & o gyel, ahol az adott év-
[ | 4_.**3’ szak vasarlapkait ta-
A A i roljatok.
[_.ﬂA__,_.,——Raktarak Négy raktar,
egy-egy a nyersanya-
. Mh#*’ goknak, buzanak, aruk-
' nak és a dragakévek-
& v%. nek. Nincs korlatozva,
. hany eréforras tarolha-
sEa

t6 el egy raktarban.

kak rakhatok.

Megjegyzések az ero6forrasokhoz

A fehér ikon barmiféle nyersanyagot [, arut |7

kovet . jelenthet.

vagy draga-

Buza & helyettesithet barmilyen, fehér ikonnal jelolt nyers-
anyagot | I vagy arut 7 - dragakdvet “7 viszont nem.

Amikor viszont a nyersanyagot il vagy az arut 8 nem fehér,
hanem haromszin( ikon jeldli, a harombdl barmelyik nyers-
anyag, illetve aru hasznalhato6 - buza viszont nem.

Egy adott nyersanyag helyett mindig hasznalhaté a beléle
készithetd aru - igen, még a vasarokon bemutatasnal is.

Nyersanyagot haromféleképpen valthattok at aruva. Ezek:

(i) Négy otthonlapka (téglavetd, acs, 6cskas és kofa-
rago) segitségével.

(ii) A piac megyelapkaval.

(iii) A megyetablak atvaltoparcellaival
csak 7-szal és #-on érhetdk ek.

- de ilyen parcellak

Ha egynél tobbszor hasznalsz arra egy parcellat vagy egy
éplletet (pl. a lerakatot), hogy 1:2-vel kereskedj, de csak
egy darabod van a megkivant eréforrasbdl, a korabbi ke-

reskedésnél kapott eréforrast be-

adhatod az utébbi kereskedésnél.

Az eréforrasok szama korlato-

zott. Ha egyidejlileg ketten

is kaptok eréforraso-

kat, és ugy néz ki, ki

fog fogyni a készlet, felvaltva vegyetek
beléle: el6szor az vegyen el

egyet, aki épp a soron van,

majd a tarsulo jatékos is egyet, megint
a soron lévo jatékos, és

igy tovabb. Ha kifogy a

készlet, nem kap sem-

miféle kompenzaciot az, aki emiatt nem
kapta meg (teljesen) a neki jaro eréforra-
sokat.

Egymassal nem kereskedhettek.
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A lektor megjegyzése a szerzével egyeztetve:

Az 1:2-vel kereskedésnél lehetséges példaul egy eréforrast két
darab ugyan olyanra cserélni, vagy természetesen egyet két
kiilénbozdre is.

Hianyzé jatékelemek
Bar a gyarté6 mindent megtesz, a tartozékok igen nagy

szama miatt el6fordulhatnak hianyos példanyok. Ha
eléall ez a sajnélatos eset, Iépj veliink kapcsolatba:

Service@GameSalute.com
vagy www.GameSalute.com/Replacements,
ha a jatékodat Eszak-Amerikaban vasaroltad meg.

rgbreese@gmail.com,
ha a jatékos kozvetlenil az R&D Games-t6l vasa-
roltad meg az esseni jatékvasaron.

info@hutter-trade.com
vagy www.hutter-trade.com,
ha barhol masutt vetted meg a jatékodat.



A megyetablak

Elsésorban a megyetablakon juttok hozza akciékhoz, eréforrasokhoz és megyelapkakhoz.

g és 7 kezdetén ti dontitek el, hogyan hajtogatva rakjatok le az el6zé évszakban lefoglalt megyetablaitokat - persze
ugy, hogy a ti céljaitoknak leginkabb megfelel6 parcellak latszédjanak rajtuk.

A végeredményen 15 parcellanak kell lennie (a dupla méretl folydmez6 egynek szamit), és ezek kdzott ott kell lennie
annak a toronymezének, amelyen a most kezd6d6 évszak ikonja lathaté.
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Segitség - kiilondsen a szintévesztéknek -, hogy a keretes parcellaknal a
sarokban minden szerepel egy ikon: " 4/, F i ./ vagy & (Ha az egyedi
babus valtozatot hasznaljatok, latni fogjatok, hogy a munkasok babui
ugyanezeket a targyakat, szerszamokat tartjak a keziikben.)

A megyetablak hasznalata

Hogy megkapjatok a megyetablakon megszerezheté eréforrasokat, megyelapkakat és épitési akciokat, le kell raknotok
munkasaitokat a parcellakra (ennek médjardl a 4. oldalon olvashattok). A megszerzett er6forrasokat jatékostablatokra
rakjatok: a nyersanyagokat, a buzat, az arukat és a dragakdveket a sajat raktarrészikre teszitek, az allatokat viszont a
tanyarészetekre, ahol az évszak kézben szabadon kdborolnak és legelnek - azonban az évszak végén istallé6znotok kell
allataitokat az 6ket abrazold lapkaitokon, kildnben elvesznek.

Fontos, hogy valtozik, mely eréforrasokat tudjatok megszerezni az adott évszakban - igy példaul ‘&:-on nem szerezhettek
tyukokat, vagy#-szal és'@-on nincsenek dragakéves parcellak (részletesen I. 12. oldal).
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A megyetablak (folytatas)

Az alabbi tablazatrol leolvashatjatok, hogy az egyes parcellak milyen és mennyi akciét és eréforrasot biztositanak asze-
rint, egyedl van-e rajta munkas vagy egy tarsuléval, van-e mar ott lefektetett munkas. Lathato a parcella (keretének)
szine, valamint az is, hogy az adott parcella elviekben melyik évszakokban elérhetd - de egy megyetablan vannak egy-

mast kolcsdndsen kizaroé parcellak.

Egy csak attekintés, illetve segitség jaték kdzben. Eszetekbe ne jusson kivulrél betanulni!

munkas %/ munkas tarsuléval & 1 ﬁ ﬁ ﬂﬂ ﬁﬂ
munkas & + mar ott [évé lefektett munkas ﬂ@ ﬁ@
lefektetés(ek) * 8 «|E BE
azonos a keret és a munkas(ok) szine x v x v
parcella neve, szine | évszak illusztracio
torony [ T -‘;'g‘-;,. A toronymezdre csak felligyeld rakhato le.
agyag - | gess | = @ 5 A A A9
PR - ves g S I e N R
tyuk B | @3+ @ & W = W od=g
tehén —|peso | |fpd - alad o | o=
=|os: |F b e Wk )
kecske 2 | @3 @ | e L= wa wa wRR
16 3 | FE A Iﬁt o o oer wer erer
diszné s | FEa@s | ] l we s s e
juh S | @S ir—”—|| S = e e R
. c | Bl 5] g L 8 e L
buza 2 | FE @ I_Pi‘:" | & o o ¥E ¥y
" |
vaddiszno ® e L' B % 4 B Gk
smaragd g | @ g ag gu gay
arany B | @ T T T et e e
rubint b | @ Q Q9 Q9 QAQ
zafir g & L= Lo e Lo LS
megyelapka &S 2 ] [ ] EE: [T
agyag atvalta- | | . L
e o | O mg #@-0x1 #@-o0x2 g-ofx2 @@ x3
fa atvaltasa —— i
@ _ #-8x1 & -8 x2 #@-8x2 & - @ x3
ko atvaltasa 2 ———
kéfaragvanyra | = | 4 i) @ - @ x1 8- 0x2 @->8x #-8x3
kereskedés b | @es: a 3| =991 G=00x2 | O=00x2 | O=00x3
nyersanyaggal )
kereskedés i } . . . . . _— .
aruval BB ;| 3 o = (il x1 o = Il X2 ¥ = ¥l X2 = (il x3
épitkezés o= | @@ @ g;F 4
olcsé épitkeZéS & @ q:‘"E- ; II;_J;@ 4 (.-_ iy — /j / ..'.I) x1 (--. B — j / ..'.l) x1 ( iy — /j / ..'.l) X2 (.-. By — /;‘. / ..'.l) X2
fejlesztés - | gegs | W | 5 it kit A ahts A aktasts
Pt
bérka MR LT T 6 <0 <2< OO | <O

* A csak szamokat tartalmazé oszlop a kdvetkezé két oldal pontjaira utal.
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A megyetablak (folytatas - jegyzetek a 12. oldalhoz)

1. A tarsulé ugyanannyi akciot, eréforrast kap, mint az, 4. Epitkezés (folytatas)

aki épp a soron van.

. Megyelapkak (ideértve az éves vasarokat is): A 7 -i
megyelapkak megszerzése és kihasznaladsa minden
sikeres stratégia alapjat képezik.

szerzésnek nincs koltsége, csak a meg- |
épitésnek (I. 4. pont az oldalon). Meg- 1
szerzett megyelapkaitokat egyelére - — =
jatékostablatok mellé rakjatok. WA
A megyelapkak parcellajanak nincs szines kerete, igy
az ide lerakott maganyos munkasért csak 1 megye-
lapka jar; ha tarsuldja is van, mindketten 2 megyelap-
kat szereznek. llyenkor a tarsult jatékos valaszt els-
szOr és negyedijére, a tarsulé masod- és harmadjara.
Miutan elvettétek megyelapkaitokat, helyettik huzza-
tok Ujakat a zsakbdl, hogy megint 8 legyen felcsapva.
Ez aldl kivételt jelent, ha az évszak legutolsé akcioja-
ként szereztek megyelapka(ka)t, ekkor ugyanis mar
nem pétoljatok az elvett lapkat, lapkakat.

Megyelapkakat a megyelapkak parcel- ... i
lajan szereztek. Fontos, hogy a meg- | @ I
4 i |E

| ‘S |

munkas
lerakasa

Ezutan meg kell fizetned az épliletlapkan lathato tel-
jes vagy pedig a modositott (i, iii, iv) koltséget. Fon-
tos, hogy - a napszamost leszamitva - az épitkezés
koltsége sosem csokkenthet 1 erdforras ala.

iy — W Ey
J\"i\f —-::::r_.*.;;'_;‘n-;tg%
<

= {'r’a

o . e
a megépitendd lapka lerakasa, a kéltség medfizetése

Ha " -szal mar kihtiztatok az dsszesi¥-i lapkat és a
zsak kilrtlt, az elékészuletek soran félrerakott megye-
lapkakat mind szorjatok a zsakba. Ha a zsak ‘& -on,

£ -szel vagy © -en Urdl ki, azonnal toltsétek azt Gjra
az eldobott lapkakkal.

A 8 megyelapka mindig ugy legyen felcsapva, hogy az
az oldaluk legyen felll, amin az épitési koltség lathato;
az éves vasarok ugy, hogy a jelen évszak ikonja latha-
t6 legyen. Mivel mindkét oldalon van s -ikon, g -szel
az az oldal legyen fellil, amin van&- és 4% -ikon.

. Kereskedés: 1 eréforras/aru 2-ért cserébe. Az els6

kereskedésnél kapott eférorrast/arut nyomban be is
adhatjatok a kévetkezé kereskedésnél.

. Epitkezés
Csak mar megszerzett éplletlapkat tudtok megépiteni:

ez lehet otthonlapka vagy a megyelapkak parcellgjan
kapott megyelapka (I. fentebb a 2. pontot).

A megépitendd megyelapkat jatékostablad kivalasz-
tott épitési telkére rakod le azon oldalaval felfelé, amin
lathatd az épitési koltség. Epitkezéshez le kell raknod
egy munkasodat:

(i) megyetablara, narancssarga épitési parcellara,

(i) megyetablara, az olcso épitkezés parcellajara,

(i) az épitész lapkajara,

(iv) a napszamosra (csak tanyaépliletek épitése),

(v) az épp megépitendd épiilet lapkajara, amit lerak-
tal jatékostablad kivalasztott épitési telkére. Ennek
elénye, hogy megtartod a munkasodat; a hatranya
viszont az, hogy igy ez évszakban mar kevesebb-
szer tudod hasznalni ezt az épuletedet, valamint
mas nem tud tarsulni hozzad az épitkezési akcid
soran. (Ha ezt a munkasodat utébb lefekteted, ugy
aktivalhatod vagy fejlesztheted az épliletedet.)

(iii)

5. Epiiletek fejlesztése

A jatékostabladra mar korabban lerakott - azaz felhu-
zott - éplletet ugy tudsz fejleszteni, hogy lerakod
egy munkasodat:

(i) megyetablara, a szurke fejlesztési parcellara,

(ii) a mar fejlesztett épitész lapkajara,

(iii) a mar fejlesztett napszamos lapkajara,

(iv) jatékostabladon az épp fejlesztend6 épiilet lap-
kajara.

(i) (ii) (iii)

: il (7
i Ty
A =wlE

Baailder | Faim

Ki kell fizetned a jatékostabladon lathaté fejlesztési
koltseéget (I. 10. oldal), ami a (ii) és a (lll) esetben
olcsobb lehet. Ezutan az épliletlapkadat atforditod
ugy, hogy a fejlesztett oldala legyen fellil.

Tanyaéplilet fejlesz- Faluéplilet feljesztése
tése 1 nyersanyagba 1 aruba vagy 1 buza-
vagy 1 buzaba kerdil. ba keriil.

Olyan épllet is fejleszthetd, amelynek lapkajan mar
van munkas.

. Barkalapkak

Amikor folydmezére szeretnél munkast kijatszani, a
még rendelkezésetekre all6 barkalapkak kézul kiva-
lasztasz egyet, azt lerakod a kivalasztott folyémezére,
majd erre a barkalapkara lerakod a munkésodat.

Yo, g —

e ' g

Egy munkasnak alapesetben egy akcidja van a bar-
kan <__. Ha azonban a munkas fehér vagy vilagos-
kék szinl, a folydomezd vilagoskék kerete miatt két
akcid jar érte é{j : ha pedig tarsul6 is van, ak-
kor mind a tarsuld, mind a tarsult munkas harom bar-

kaakciot szerez <___J1<___1<__1.
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A megyetablak (folytatas)

Az épuletlapkak

6. Barkalapkak (folytatas)
Minden barkaakciénal=__1 a munkas:

(i) dolgozhat a barkan - ilyenkor a készletbdl (ha ez
lehetséges) megkap egy, a barkalapkan feltiinte-
tett fajtaju eréforrast, vagy

(ii) eladhat egy eréforrast - ilyenkor visszarak a
készletbe egy, a barkalapkan feltiintetett fajtaju
eréforrast, és cserébe kap 2 pontot. Kapott pont-
jaidat nyomban jel6ld jatékostabladon, annak (be-
hajozasi) pontsavjan - e pontsavon csak a behajo-
zassal szerzett pontjaidat jel6lod a jaték folyaman.

Egyazon munkas ugyanabban a kérben nem szerez-

het és adhat el a barkan ugyanolyan fajtaju eréforrast.

A vasarlapkak

Az el6késziiletek soran mind kaptatok
egy-egy "L, @i és 4l -i vasarlapkat.
Ezeket jatékostablatok vasarrészén tart-
jatok, képpel lefelé (a satoron csak az
évszak ikonja legyen lathatd), amig meg
nem tartjatok magukat a vasarokat.

A lapkak eléoldalan (. alant) latjatok azo-
kat az er6forrasokat, amelyeket az adott
évszak végén be kell mutatnotok a vasar
megtartasahoz.

(Javaslat: Az évszak soran a bemutatni kivant eréforra-
sokat rakjatok el6re ra az adott vasar lapkajara, igy nem
fogjatok véletlenul elkdlteni ezeket az eréforrasokat a
vasar megtartasa el6tt.)

Ezek mellett van még 8 éves vasar, amelyek a megye-

lapkak kézé vannak keverve és (ha fel vannak csapva a
jatéktérre) a megyetablakon, a megyelapkak parcellain

szerezhet6k meg. 4w, L
' @ . Qs
.II JII‘.".i-:‘i L - %%
i

A megszerzett éves vasarokat jatékostablatok mellett tart-
satok (a tébbi otthoni és megyelapkaval), amig fel nem
akarjatok hasznalni ezeket, mert rendelkeztek a sziiksé-
ges bemutatandé eréforrasokkal.

A 84/ g-i oldalon a kis dragakdikonok csak emlékeztets-

ként szolgalnak, hogy lassatok, milyen dragakdévekre van
szlikség a .-/ i oldalnal.

Az éves vasar lapkajan lathatd vasar megtarthatd ='-on
vagy £i-szel 4 pontért, illetve 4i-szel vagy © -en 6 pontért,
az évszak és a bemutatott eréforrasok figgvényében.

L. még jaték vége, 3. pont a 8. oldalon.
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A lapkak részei
Minden épliletlapkanak ugyanazon részei vannak.

A bal fels® sarokban Iévé ikon
az épllet fajtajat mutatja: tanya
= vagy falu [}, otthoni (jaté-
kosszin) [_1vagy megyei (fehér)

. :
Az eléoldal a P8 ) j o
Calo;
4

normal épllet, az
SeathE=

A tavaszi megyelap-
kakon ez az ikon
is lathato.
Az éplletlapkan
lathatok ikonokkal
az épllet pontszer-
zési IehetéségeiU,
akcidi és/vagy a vele
| megszerezhet6 er6-
forrasok.

épitési koltséggel
az ikonon belil, a
hatoldal a fejlesz-
tett épulet, Ures A lapka aljan

ikonnal. szerepel az épiilet neve.

A lapka felsé részén a .- ikon azt jeldli, hogy az éplilet
aktivalasahoz le kell rakni ra (vagy le kell fektetni rajta)
egy munkast (I. a 15. oldalon).

Epiiletlapkak megszerzése

A jatékot mind 12 otthonlapka birtokaban kezditek (/.
elbkésziiletek, 11. pont). Megyelapkakhoz a jaték soran
juttok ugy, hogy leraktok munkasokat a megyetablak
megyelapkas parcellaira (I. megyetablak, 2. pont).

Célszer(, ha a még fel nem huzott éplleteitek lapkait a
jatékostablatoktol balra taroljatok, azon oldalukkal felfelé,
amelyen lathaté az épitési koltség.

Epiiletlapka megépitése

Hogy pontokat érjen, az éplletlapkakat fel kell hiznod ja-
tékostabladon (I. megyetablak, 4. pont).

A tanyalapkak =2 a tanyarészen épithet6k meg, a falulap-
kak [1a falurészen. Ha egy éplletlapka egy oldalan viz
van, azt lerakhatod ugy, hogy a vele szomszédos lapkan
ott ne legyen viz - nem kotelezd a vizes oldalakat egy-
mashoz illeszteni. Az épuletlapkakat mindig ugy rakd le
épitkezésnél, hogy a neviik legyen alul. A mar a jatéektab-
ladra lerakott éplletlapkat utébb nem forgathatod el vagy
helyezheted at.

Ha tarsulas miatt egyszerre ketten is épitkeztek, és vala-
miért szamit a sorrend, felvaltva huztok fel/fejlesztetek
egy-egy éplletet, kezdve azzal, aki épp soron volt.

Epiiletlapka fejlesztése

A mar felhuzott éplletek fejlesztheték (. megyetablak,
5. pont).

Epiiletlapka feliilépitése

A mar felhizott épiletek feliilépithetok. A fellilépités kolt-
sége ugyanaz, mint az épitkezésé. Minden épulet csak
egyszer épithetd felul. Felllépitésnél az uj lapkat rakd a
régi tetejére, vagyis ne dobd el a régit.




Az épuletlapkak (folytatas)

A fellulépitett épulet nem miikddik, nem jar érte pont a ja-
ték végén és mas éplletek (csatornazo, jardazo, szob-
rasz, nadfedelezd) sem kapnak miatta pontot - tehat egé-
szen eltér az egymason 1év6 vasarlapkaktol.

Akkor is felllépithetsz egy épuletlapkat, ha azon van mun-
kas - az ilyenkor atkertl az uj, felsé lapkara. Ha ez a mun-
kas all, utébb le is fektetheted, hogy megkapd az uj épu-
let akcigjat, termelését, vagy hogy fejleszd ezt az uj épu-
letet.

Az egyes épiiletek

Az el6késziletek soran mind megkapjatok sajat szinetek-
ben a 12 otthoni lapkat: 6 tanyalapkat és 6 falulapkat.

Minden épiiletlapka kétoldalas. Az éléoldalon az épllet

ikonjaban lathaté a felépités koltségeliil, mig a hatoldalon,

a fejlesztett épiiletnél lires ez az épliletikon[].

Ha lentebb az épllet neve utan fehér munkas lathaté

- miként magan a lapkan is az épuletikon moégétt -, az azt
jelenti, hogy az éplilet aktivalasahoz ra kell rakni egy
munkast. Ha viszont nincs ilyen, az adott éplletet nem
kell kildn aktivalni ahhoz, hogy miikddjon.

Tanyalapkak

Tehénistallé: Legfeljebb 4 tehén
istallézhat6 rajta. A jaték végén
minden rajta I1évé tehén 1 pontot
ér, illetve 2 pontot, ha fejlesztve
lett a tehénistallo (tehat legfeljebb
4 pontot ér, |IIetve fejlesztve legfeliebb 8 pontot).

o / % Diszn6ol: Legfeljebb 4 diszno is-
tallézhaté rajta. A jaték végeén
minden rajta Iévd diszn6 1 pontot
ér, illetve 2 pontot, ha fejlesztve
lett a disznddl (max. 4/8 pont).
Juhol: Legfeljebb 4 juh istallézha-
t6 rajta. A jaték végén minden
rajta 1évé juh 1 pontot ér, illetve 2
pontot, ha fejlesztve lett a juhdl (
max. 4/8 pont).

Loistallo: Legfeljebb 4 16 istalloz-
haté rajta. A jaték végén minden
rajta 1évd 16 1 pontot ér, illetve 2
pontot, ha fejlesztve lett a l6istalld
(max. 4/8 pont).

Tanyaudvar: Legfeljebb 4 allat
istallézhaté rajta, de csak 16, te-
hén, juh és diszno - lehet példaul
rajta 3 tehén és 1 disznd. A jaték
végén minden rajta 1&v6 allatfaj 1
pontot ér, illetve 2 pontot, ha fejlesztve lett a tanyaudvar
(max. 4/8 pont).

Karam: Legfeljebb 4 allat istall-
6zhato rajta, de csak 6z, vaddisz-
no, kecske és tyuk - lehet példaul
rajta 1 kecske és 2 vaddiszné. A
jaték végén minden rajta 1évé al-
latfaj 1 pontot ér, illetve 2 pontot, ha fejlesztve lett a karam
(max 4/8 pont).
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Falulapkak

l:} Téglavetd: .- A téglavetd atalakit
'@ % 1 agyagot (narancssarga nyers-
a0 anyagot) 1 téglava (narancssarga

.u:,fr... n::i"..n 4 | aruva). Ha mar fejlesztve lett, a
téglavetd 1 agyagot 2 téglava
alakit at, valamint 5 pont jar érte a jaték végeén.

Acs: - Az 4cs atalakit 1 fat (bar-

@ = C' = na nyersanyagot) 1 deszkava
- L I*| (barna aruva). Ha mar fejlesztve
Ll L& | lett, az 4cs 1 fat 2 deszkava ala-

kit at, valamint 5 pont jar érte a
jaték végeén.

: Koéfarago: .- A kéfarago atalakit

: Clig 1 kévet (sziirke nyersanyagot) 1
= s g W] k6faragvannya (szirke aruva). Ha
sl | siwed O | Mar fejlesztve lett, a kéfaragd 1

kovet 2 kéfaragvannya alakit at,
valamint 5 pont jar érte a jaték végén.

Ocskas: | Az 6cskas atalakit 2
@'{ ‘Q D q tetszéleges nyersanyagot (fat,
-gﬁﬂ 3@ ' @ kovet, agyagot) 1 tetszéleges
\,m,,ﬂiﬁj i h,,ﬁ,,,q?@ aruva (deszkava, kéfaragvany-
nya, téglava). Ha mar fejlesztve
lett, az 6cskas 1 tetszdleges nyersanyagot alakit at 1 tet-
szbleges aruva, valamint 3 pont jar érte a jaték végen.

- Csatornazoé: A jaték végén ez a
m;!!ﬁ-l ; lapka 1 pontot ér, valamint 1 pon-
.+ tot ér minden vele atlésan elhe-

W a lyezked6 falulapka (tanyalapkak

nem). Ha mar fejlesztve lett, a
jaték végén 2 pontot ér, valamint 2 pontot ér minden vele

atlésan elhelyezked6 falulapka (max 5/10 pont).

o
v ﬂ,r ‘@

Példak:
Csatornazo (I. fentebb)  Jardazé (I. alant)

By | E e
| —

a maximalis 5 pont 10 pont (fejlesztés miatt)

Jardazo: A jaték végén ez a
lapka 1 pontot ér, valamint 1 pon-
: tot ér minden téle vizszintesen
aex® | vagy fiiggdlegesen elhelyezkedd

falulapka (tanyalapkak nem).
Lyukak lehetnek, attdl még jarnak a pontok. Ha mar fej-

lesztve lett, a jaték végén 2 pontot ér, valamint 2 pontot ér
minden téle vizszintesen vagy fliggblegesen elhelyezkedd
falulapka (max 6/12 pont).

Favimenin ‘(D‘

Az otthoni épiiletlapkak (tanya- és falulapkak) melett
vannak még megyelapkak is, ezekhez a megyetablakon,
a megyelapkak parcellain juthattok hozza.




Az épuletlapkak (folytatas)

Tavaszi megyelapkak: Ezeknek a megyelapkaknak a jobb
fels6 sarkaban van egy ilyen i ikon. A jaték kezdetén az
Osszes ilyen lapkat a zsakba kell tennetek.

Alkimista: © - Az alkimista 2 tetsz6-
leges nyersanyagot atalakit 1 tet-
szbleges dragakévé, valamint 3
pontot ér a jaték végén. Ha mar
fejlesztve lett, 1 tetszéleges nyers-
anyagot alakit 1 tetszéleges dragakéveé, valamint 5 pontot
ér a jaték végeén.

%
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Csiir: A csir a jaték végén annyi-
szor 1 pontot ér, ahany tanyaépu-
wm.! let van tulajdonosa jatékostablajan
- (beleszamitva magat a csirt is). Ha
mar fejlesztve lett, a jaték végén
annyiszor 2 pontot ér, ahany fejlesztett tanyaépiilet van tu-

lajdonosa jatékostablajan - viszont a nem fejlesztett tanya-
épuletekért mar nem ad pontot (max. 8/16 pont).

Panzié: A jaték végén a panzio
annyiszor 2 pontot ér, ahany falu-
lapka (tanyalapka nem) kdzvetlen
szomszédos vele balrdl és jobb-
rél. Ha mar fejlesztve lett, a jaték
végén annyiszor 2 pontot ér, ahany falulapka (tanyalapka
nem) kézvetlen szomszédos vele balrdl, jobbrol, fentrél
és lentrdl (max. 4/8 pont).
Epitész: | Az épitész barmely
= | éplletet meg tud épiteni 1 aruért
; (az azon a lapkan lathato épitési
i P@ koltség nem szamit). Ha mar fej-
lesztve lett, barmely éplletet
meg tud épiteni vagy fel tud fejleszteni 1 aruért vagy bu-
zaért, valamint 3 pontot ér a jaték végeén.

| Tervez6: Ha mar megéplilt a ter-
[:.-‘J@ 4 | vezo, a téle jobbra lévé épitési
% @ telekre ingyen lehet épitkezni
e ) | (akar ebben a kérben is, ha van
két épitési akciod). A tervez6tol
jobbra épitkezéshez tovabbra is épitési akcidra van szuk-
ség (I. 13. oldal 4. pont), csupan az épitési koltséget kell
figyelmen kivil hagyni. Maga a tervez6 1 pontot ér a ja-
ték végén. Ha mar fejlesztve lett, a felette és alatta lévd
épitési telkekre is ingyen lehet épitkezni, valamint 3 pon-
tot ér a jaték végén. (Emlékeztets: Epitésnél az épiilet-
lapkakat nem szabad elforgatni.)

Hualing phﬂ@

e

Tyukal: A tyukolon legfeljebb 4
tyuk istallézhaté. A jaték végén
minden tyukolon istallozott tydk-
ért 2 pont jar, illetve 3 pont, ha
mar fejlesztve lett a tydkdl (max.

Dokk: A dokk 6 pontot ér a jaték
végeén, ha tulajdonosa 6ssze-
gy(jtétt 20 behajoézasi pontot a
'_ﬂ, jaték soran. Ha viszont mar fej-
lesztve lett a dokk, 12 pontot ér
a jaték végén, ha tulajdonosa 6sszegy!ijtott 30 behajo-
zasi pontot a jaték soran - ellenben akkor, ha 30-nal ke-
vesebb, de legalabb 20 behajézasi pontja van, a tulaj-
donos nem kap értiik a dokkja miatt 6 pontot.
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Napszamos: ‘A napszédmossal
barmelyik tanyaépiletet ingyen
megépitheti (az azon a lapkan
lathato épitési koltség nem sza-
mit). Ha mar fejlesztve lett a nap-
szamos, barmelyik tanyaépulet ingyen megépithetd vagy
fejleszthetd vele, valamint 3 pont jar érte a jaték végén.

Ha a napszamos két akciét ad (vagyis egy tarsulé miatt), a
két akcidnak nem kell ugyanolyannak lennie - igy példaul
az egyik lehet épitésakcio, a masik fejlesztésakcio. Sét, a
két akcio akar egy épulet felhuzasa, majd azonnali fejlesz-
tése is lehet. A napszamossak sajat maga felill is épithetd,
de akkor ezutan tébbé mar nem lesz hasznalhato.

Dragakoéarus::.: A dragakdéarus
atalakit 1 tetszéleges dragakovet
1 tetszéleges dragakévé. Ha mar
fejlesztve lett, 1 tetszdleges dra-
gakovet atalakit 2 tetszéleges
dragakdévé (akar a kiindulasi dragakével megegyezéve is),
valamint 3 pontot ér a jaték végén.

T =57 ) Kecskedl: A kecskeolon legfel-
‘ % | jebb 4 kecske istallozhaté. A ja-
ték végén minden kecskedlon is-
tallézott kecske 2 pontot ér, illetve
fejlesztett kecskedlnal 3 pontot

i..rpulruu-r l:a:ﬂ 4||l-"

Komlofold: ©.+ A komlofold atala-
kit 1 buzat 1 tetszdleges allatta;
ha mar fejlesztve lett, 1 buzat 2
tetszéleges allatta alakit at, vala-
mint 3 pontot ér a jaték végén.
Emellett a komléfoldon legfeljebb 4, viszont tetszéleges
fajtaju allat istallozhato.

Dragakoéfarago: .- A dragakéfa-
rago 1 kovet atvalt 1 tetszéleges
dragakévé. Ha mar fejlesztve
lett, 1 kdvet 2 tetszbleges draga-
kévé valt at, valamint 3 pontot

Allatpiac: /' Az allatpiac atvalt

% | 1 allatot 1 tesztdleges allatta; ha
¥ | mar fejlesztve lett, 1 allatot 2
tetsz6leges allatta valt at (akar a
kiindulasi allattal megegyezévé
is), valamint 1 pontot ér a jaték végén. Emellett az allapia-
con legfeljebb 4, tetszéleges allat istallézhato.

Komlészarité: A komloszaritd
4 pontot ér a jaték végeén, ha
ﬂi}! tulajdonosa jatékostablajan a ta-
nyarész mind a 8 telkén van ta-
nyaépllet. Ha mar fejlesztve lett
a komlészaritd, 8 pontot ér a jaték végén, ha tulajdonosa
jatékostablajan a tanyarész mind a 8 telkén van tanya-
épulet.




Az épuletlapkak (folytatas)

Matréz: Mindig, amikor a matr6z
tulajdonosa munkast rak egy barka-
lapkara (akkor is, ha tarsulokent)

fejlesztve lett a matréz, 1 helyett 2
behajézasi pontot kap. A behajézasi pontokat azonnal
jeldlni kell a behajozasi savon. Emellett a feljesztett ma-
trézért 3 pont jar a jaték végeén.

Amikor egy barkalapkara ugy kerul tarsuld, hogy ott mar
volt egy munkas (aki ilyenkor le lesz fektetve), vagy lefek-
tetésnél egyszerre két munkas fekszik le, ez még mindig
egyetlen barkaakcidénak szamit és 2 pont jar érte, nem 4.

Hajozasi ligynok: Amikor a hajo-
zasi igynok tulajdonosa elad 2
eréforrast egy barkanak, plusz 1
behajézasi pontot kap; ha mar fej-
lesztve lett a hajozasi ligynok,
minden, a barkanak eladott eréforrasért plusz 1 behajézasi
pont jar. Emellett a fejlesztett hajézasi ligyndkért 3 pont
jar a jaték végén.
= . Szobrasz: A jaték végén a szob-
@ b Di! rasz annyiszor 2 pontot ér, ahany
[ &R0 313 | otthoni falulapka (tanyalapka nem)
*—&"‘ u.,;-,’?&”’ van a jatékos falurészén. Ha mar
fejleszve lett a szobrasz, minden
fejlesztett otthoni falulapkaért 2 pont jar - azonban nem jar
pont a nem fejlesztett otthoni falulapkakért (max 6/12 pont).
Nadfedelez6: A nadfedelez6 a jaték
végén annyiszor 1 pontot ér, ahany-
szor 2 faluépulet (tanyaépiilet nem)
van tulajdonosa jatékostablajan (be-

Thaicher

Ha mar fejlesztve lett a nadfedelez6, minden fejlesztett falu-
épllet 1 pontot ér a jaték végén - de a nem fejlesztettekért
nem jar pont (max. 6/12 pont).

Lerakat: .- A lerakat atvalt 1 tet-
= } szbleges nyersanyagot 2 tetszdle-
&' | ges nyersanyagga vagy 1 tetsz6-
leges arut 2 tetszéleges aruva. Ha
mar fejlesztve lett a lerakat, 1 tet-
szbleges nyersanyag valthat6 at 2 tetszéleges nyers-
anyagga és 1 tetszéleges aru 2 tetszdleges aruva, vala-
mint 3 pontot ér a jaték végén. Fontos, hogy a lerakatnal
csak valddi nyersanyagokkal és arukkal lehet kereskedni,
bazéval nem.

Faluhaza: 6 pontot ér a jaték végén
akkor, ha tulajdonosa falujaban
mind a 12 épitési telken van falu-
épulet. Ha mar fejlesztve lett a falu-
haza, 12 pontot ér a jaték végén
akkor, ha tulajdonosa falujaban mind a 12 épitési telken van
faluépulet.

Szélmalom:: - A szélmalom at-
valt 1 tetsz6éleges nyersanyagot
2 buzava. Ha mar fejlesztve lett
a szélmalom, a jaték végén 2
pont jar a szélmalmon tarolt
minden buza utan - de legfeljebb 4 buza tarolhato a
szélmalmom (max. 8 pont).
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leszamitva magat a nadfedelezét is).

A most kévetkezé megyelapkak mar nem tavaszi lapkak,
nincs ott a " -ikon a jobb felsé sarkukban. A jaték kezde-
tén ezek a Iapkak félre vannak rakva az éves vasarokkal
egyutt és csak = végén keriilnek a zsakba (vagy el6bb,
ha mar kilrult a zsak).

Sajkas: A tulajdonosa a jaték vé-
| gén 1 pontot kap minden nala lé-
v vilagoskék munkasért; ha mar
fejlesztve lett a sajkas, 2 pont jar
minden nala lévé vilagoskék mun-
kasért. Fontos, hogy a fehér munkasok barmilyen szini
munkasnak szamithatnak, és hogy legfeljebb 4 munkas-
ért ad a sajkas pontot (max. 4/8 pont).

Vésnok: A tulajdonosa a jaték
végén 4-4 pontot kap minden, a
vésnokre rakott smaragd-zafir
parért - de legfeljebb 4 ilyen par-
ért. (Alul a kis rubintikon azt jelzi,
hogy a fejlesztett oldalnal mar rubint is kell.) Ha mar fej-
lesztve lett a vésndk, 6-6 pont jar minden ra rakott
smaragd-zafir-rubint tri6ért - de legfeljebb 4 ilyen tridért
(max. 16/24 pont).

Téglaégeto: A tulajdonosa a ja-
ték végén 1 pontot kap minden
nala |évé narancssarga munkas-
ért; ha mar fejlesztve lett a tégla-
égetd, 2 pont jar minden nala lévd
narancssarga munkaseért. Fontos, hogy a fehér munkasok
barmilyen szinl munkasnak szamithatnak, és hogy legfel-
jebb 4 munkasért ad a téglaégeté pontot (max. 4/8 pont).
Téglaudvar: A tulajdonosa a ja-

i:,'&] : F] i ték végén 1 pontot kap minden
L) | "3 | teglaja (narancssarga aruja) utan
s WL | - de legfeljebb 4 tégla utan. Ha

mar fejlesztve lett a téglaudvar,

2 pont jar minden - de legfeljebb 4 - tégla utan (max. 4/8
pont).

Liget: - A liget atvalt 1 deszkat 1
allattd, ami lehet tyuk, 6z, kecske
vagy vaddiszné. Ha mar feljesztve
lett a liget, az 1 deszkat 2 allatta
valtja at (az allatok tovabbra is
ugyanezek: tyuk, 6z, kecske, vaddisznd), valamint 3
pontot ér a jaték végén. Emellett a ligetben legfeljebb 4
allat istallézhato (persze csak tyuk, 6z, kecske és vad-
diszno).

Felvasarlé: A tulajdonosa a ja-
ték végén 4-4 pontot kap min-
den, a felvasarlora rakott rubint-
zafir parért - de legfeljebb 4
ilyen parért. (Alul a kis aranyikon azt jelzi, hogy a
fejlesztett oldalnal mar arany is kell.) Ha mar

fejlesztve lett a felvasarold, 6-6 pont jar minden ra

rakott zafir-rubint-arany triéért - de legfeljebb 4

ilyen triéért (max. 16/24 pont).

Komédias: A tulajdonosa a jaték
% ﬂ‘t végeén 1 pontot kap minden olyan

évszak utan, amelyben tartott va-
s | e sart. Ha mar fejlesztve lett a

komédias, 2 pont jar minden olyan évszak utan, amely-
ben tartott vasart (max. 4/8 pont).




Az épuletlapkak (folytatas)

Foldmiives: A tulajdonosa a jaték
végén 1 pontot kap minden néla lé-
v0 vilagoszold munkasért; ha mar
fejlesztve lett a féldmives, 2 pont
jar minden néla 1évé vilagoszold
munkasért. Fontos, hogy a fehér munkasok barmilyen szi-
ni munkasnak szamithatnak, és hogy legfeljebb 4 mun-
kasért ad a foldmuves pontot (max. 4/8 pont).

Tanyahaz: A jaték végén a tulaj-
donosa 1 pontot kap minden, a
soran lefoglalt megyetablajan 1évé
vilagoszold keretes parcella utan.
Ha mar fejlesztve lett a tanyahaz,
a tulajdonosa a lefoglalt megyetablajan Iévé minden vila-
0sz0ld keretes parcella utan 3 pontot kap (max. 3/9 pont).

Erdészhaz: Az erdészhazon is-
tallézhato legfeljebb 4 6z. A jaték
végén az erdészhazon istallozott
minden 6zért 2 pont jar, illetve 3,
ha mar fejlesztve lett az erdész-

Dragako-kereskedo: A tulajdo-
nosa a jaték végeén 4-4 pontot kap
minden, a dragaké-kereskedére
rakott smaragd-arany parért

- de legfeljebb 4 ilyen parért.

(Alul a kis rubintikon azt jelzi, hogy a fejlesztett oldalnal
mar rubint is kell.) Ha mar fejlesztve lett a dragakd-keres-
kedd, 6-6 pont jar minden ra rakott smaragd-rubint-arany
triéért - de legfeljebb 4 ilyen tridért (max. 16/24 pont).
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Otvés: A tulajdonosa a jaték végén
4-4 pontot kap minden, az 6tvésre
rakott zafir-arany parért - de
legfeljebb 4 ilyen parért. (Alul a kis
smaragdikon azt jelzi, hogy a fej-
lesztett oldalnal mar smaragd is kell.) Ha mar fejlesztve lett
az 6tvos, 6-6 pont jar minden ra rakott smaragd-zafir-arany
tridért - de legfeljebb 4 ilyen triéért (max. 16/24 pont).

Vadaszhaz: A vadaszhazon is-
tallézhaté legfeljebb 4 vaddiszné.
A jaték végén a vadaszhazon istal-
|6zott minden vaddisznéért 2 pont
jar, illetve 3, ha mar fejlesztve lett
a vadaszhaz (max. 8/12 pont).

Ekszerész: A tulajdonosa a jaték
végeén 4-4 pontot kap minden, az
ékszerészre rakott smaragd-rubint
parért - de legfeljebb 4 ilyen parért.
(Alul a kis zafirikon azt jelzi, hogy
fejlesztett oldalnal mar zafir is kell.) Ha mar fejesztve lett az
ékszerész, 6-6 pont jar minden ra rakott smaragd-zafir-
rubint trioért - de legfeljebb 4 ilyen triéért (max. 16/24 pont).

Jywilber

Piac: - A piacon 2 tetszéleges
% eréforras - de csak nyersanyag
!GE _1] *UEV _J (buza is), &ru és dragakd - atvalt-
haté 1 tetsz6leges er6forrasa a
fentiek kozul, valamint 3 pontot ér
a jaték végén. Ha mar fejlesztve lett a piac, 1 (fenti) er6-
forras 1 (fenti) er6forrassa valthato at, valamint 5 pontot ér
a jaték végeén.

Egetokemence: A jaték végén a
tulajdonosa 2 pontot kap minden,

E g I:]' > | a 7 soran lefoglalt megyetablajan
1.-_ ‘ léevé narancssarga keretes parcella
W W | o w0 | utdn Ha mar fejlesztve lett az égetd-

kemence, a tulajdonosa a lefoglalt
megyetablajan Iévé minden narancsarga keretes parcella
utan 4 pontot kap (max. 4/8 pont).
Ronkhaz: A jaték végeén a tulaj-
donosa 1 pontot kap minden, a
soran lefoglalt megyetablajan 1évé
barna keretes parcella utan. Ha mar
fejlesztve lett a ronkhaz, a tulajdo-
nosa a lefoglalt megyetablajan I1évé minden barna keretes
parcella utan 3 pontot kap (max. 3/9 pont).
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Favago: A tulajdonosa a jaték veé-
gén 1 pontot kap minden nala 1évé
barna munkasért; ha mar fejlesztve
lett a favago, 2 pont jar minden nala
Iévé barna munkasért. Fontos, hogy
a fehér munkasok barmilyen szini munkasnak szamithatnak,
és hogy legfeljebb 4 munkasért ad a favago pontot (max.

4/8 pont).

Kufar: 3 pont jar érte a jaték végén.
Ha mar fejlesztve lett a kufar, a tu-
lajdonosa mindig, amikor barkalap-
kat hasznal, mindig végrehajthat
plusz egy barkaakciot - ha példaul
a kufar tulajdonosa lerak egy barkalapkara egy vilagoskék
munkast, és tarsulo is van, a jatékos 4 barkaakciot is végre-
hajthat, betartva annak szabalyait (I. 13. oldal 6. pont).

Banya: A jaték végén a tulajdono-

[:]' sa 1 pontot kap minden, a ' so-
ran lefoglalt megyetablajan lévd
fekete keretes parcella utan. Ha
mar fejlesztve lett a banya, a tu-
lajdosa a lefoglalt megyetablajan |évé minden fekete ke-
retes parcella utan 2 pontot kap (max. 4/8 pont).

Kofejté: A jaték végén a tulajdo-

I.h &n

i’:\ D;_i'f\ nosa 1 pontot kap minden, a
%*’mf \ﬁﬂ ), | soran lefoglalt megyetablajan Ié-
omays 5 | ogew =0 | V6 sziirke keretes parcella utan.

Ha mar fejlesztve lett a kéfejtd, a
tulajdonosa a lefoglalt megyetablajan lévé minden szirke
keretes parcella utan 3 pontot kap (max. 3/9 pont).
Kincskereso6: A jaték végén a
tulajdonosa 1 pontot kap minden
(tetszbleges fajtaju) dragakdéert,
amit a kincskeresére rak - de leg-
feljebb 4 dragaké rakhato ra. Ha
mar fejlesztve lett a kincskeresd, 2 pont jar minden rajta
lévé dragakdért - de tovabbra is legfeljebb 4 dragaké le-
het rajta (max. 4/8 pont).




Az épuletlapkak (folytatas)

Kdszallité: A tulajdonosa a jaték
végeén 1 pontot kap minden nala
|évé szlirke munkasért; ha mar
fejlesztve lett a kdszallitd, 2 pont
jar minden nala Iévd szirke mun-
kasért. Fontos, hogy a fehér munkasok barmilyen szini

munkasnak szamithatnak, és hogy legfeljebb 4 munkas-
jaték végén 4-4 pontot kap min-
jebb 4 ilyen parért. (Alul a kis
pont jar minden ra rakott smaragd-arany-rubint trio-

ért ad a kdszallité pontot (max. 4/8 pont).

den, a gylrikészitére rakott ru-
smaragdikon azt jelzi, hogy fejlesztett oldalnal mar sma-
ért - de legfeljebb 4 ilyen tridért (max. 16/24 pont).
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Gatryult

Gyiiriikészité: A tulajdonosa a
3
bint-arany parért - de legfel-
ragd is kell.) Ha mar fejesztve lett a gyUrikészit, 6-6

Oszeres: A tulajdonosa a jaték
végén 1-1 pontot kap minden 2,
az oszeresre rakott alabbi eré-
forrasa utan: nyersanyagok,
aruk, dragakovek, buza - de
legfeljebb 8 eréforrasért. Ha mar fejlesztve lett az dsze-
res, 2 pont jar minden, az észeresre rakott 2 eréforras-
ért (max. 4/8 pont).

Koéudvar: A tulajdonosa a ja-
ték végén 1 pontot kap min-
den kéfaragvanya (szlrke
aruja) utan - de legfeljebb 4
kéfaragvany utan. Ha mar
fejlesztve lett a k6udvar, 2 pont jar minden - de legfel-
jebb 4 - kéfaragvany utan (max. 4/8 pont).

- Deszkaudvar: A tulajdonosa a
0 jaték végén 1 pontot kap minden
: deszkaja (barna aruja) utan - de
legfeljebb 4 deszka utan. Ha mar
fejlesztve lett a deszkaudvar, 2
pont jar minden - de legfeljebb 4 - deszka utan (max. 4/8
pont).
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amiért engedélyezték az Agricola teheneinek, lovainak és birkdinak a hasznalatat;

* a Meeple Source-nek a megszemélyesitett munkasok elkészitéséeért;

» . a Giftpoint Ltd.-nek a kihajtogathaté Logoloop ® megyetablak legyartasaért;

* valamint a Ludo Fact GmbH-nak a jaték legyartasaért.




Rovid emlékezteto

oldal pont
Az el6késziiletek soran kirakva az asztal k6zepére:
+ jatékosonként 1 megyetabla a "“-i oldalaval és a 2 1

jatékosszamnak megfelel6 ikonokkal .
A kbzellikbe:

« 8 tavaszi megyelapka (C2/(C1+), a zsakbdl huzva; 2
+ 4 a6 barkalapkabdl, a (7~ oldalaval felfelé. 2 4
A kozeliikbe, a kozos készletbe:
*  nyersanyagok @1 2 5
e buzak ¥ 2 5
« arukd@ _ 2 5
o allatok Lzl Wl 2 5
» dragakovek ) i@ 2 5
Az éves vasarlapkakat és a maradék megyelapkakat 2 3
egyelére félre kell tenni.
Minden jatékos elé sajat jatékosszinében:
+ 1 jatékostabla 2 6
+ 12 otthonlapka (6 x =, 6x ) 3 11
- 1felligyelé #* 2 8
* 2 pontozéhenger 3 10
Emellett mindnek jar:
+ 1 toronylapka 2 7
¢ 8 munkas kil 2 9
(kétszemélyes jatéknal 9: + #f/if/i:/5%)
- 3arull@ 3 12
e 3vasarlapkai & & 3 13
A jaték 4 évszakon at tart. 4
Az éppen soron [évé jatékos lehetéségei: «  kijatssza
felligyel6jét egy megyetabla toronymezgjére; 4 1
+ kijatszik egy munkast barmelyik megyetablara - ha ires 4 2a
a parcella, tarsulasra felszolitva; 5 2b
» kijatszik egy munkast egy jatékostablajan 1évé épliletre; 4 2a
* ha mar se munkasa, se felligyeléje, lefektethet egy mun- 6 3

kast, hogy az masodszor is dolgozzon.

Masik jatékos kérében, ha a soron 1évé jatékos Ures parcel- 7 4
lara jatszik ki munkast, kijatszhatja egy munkasat tarsuléként.
A munkasért kapott akcidk/eréforrasok szama az alabbiak E
szerint alakul: S
*  maganyos munkaseért 1 akcid/eréforras jar; 12 ©°
* ha tarsulé vagy tarsult munkas, mindkettéért 2 akcié/ 12
er¢forras jar; ®©
* ha mar korabban lerakott munkashoz tarsul egy munkas, 12 ‘ﬁ
a korabban lerakottat lefektetve 2 akcidé/eréforras jar; ©
+  haamunkas(ok) szine és a parcella keretének szine azo- 12 &
nos, amiatt +1 akcid/eréforras jar. =
Az évszak végén, miutan az utolso jatékos is kijatszotta utols6 8 1
munkasat/felligyeldjét, a tobbiek még mind kapnak egy lefektetési
lehetéséget. Ezutan minden jatékos:
*  bemutatja eréforrasait vasar(ok)on; 8 3
+ istallozza allatait; 8 4
+  elveszilefoglalt megyetablajat, megkapva arrél a munkésokat. 8 5
A kovetkezo évszak elején:
*  Uj megyelapkak felcsapéasa; 9 1
. barkalapkak kicserélése; 9 2
* megyetablak athajtogatasa és kézépre rakasa; 9 3
+ 8 (@ =nal 9) feletti munkasok lerakasa a toronylapkara. 9 4

Az lesz a kezdojatékos, aki az el6z6 évszakban utolsdként 9 5
jatszott ki munkast/felligyel6t.

A jaték a © 1 vasarokkal ér véget. A jaték végén a behajozasi 9
pontokhoz kell adni a tanyaéplletekért, a faluéplletekért és a
vasarokert jaré pontokat. Az gyéz, akinek a legtdbb pontja van.

Tornyok, ikonok, mezé

Tornyok harom helyen vannak a ja-

tékban: .

A jaté- oy T g

kostablak ' T

toronyré- jﬁ £

szén. e e}
ok ! i ;

i \ \A megye-

. tablak to-

| ronyme-
I—— Z6in. A toronylap-

kakon.

P

A megyetablak parcellai:

b rred

fejlesztés

nyersa-
olcso épit-  adott faj- nzag/dré—
kezés taju allat gaké
a-d| |@-8| |8-
e
adott faj- 1 tetszble- 1 tetszéle-
tdju nyers- ges nyers- ges aru at-
anyagbdl anyag at-  valtasa 2-re
adott aru valtasa 2-re
lkonok
Evszakok:
® B

tavasz Gsyar

Dragakovek:

tél

JOAQY T

smaragd arany rubint zafir  barmiyen
Nyersanyagok: ﬁ i—ﬂ
ﬂ - 5 agyag, fa mindezek
agyag fa k6 vagy k6 ésbuzais
Aruk:
L]
lIL - mindezek
tégla  deszka kéfa- tegla, és buza is
ragvany "deszka',
. 3 kéfaragvany
Epiiletlapkak:
D™= D
falu tanya falu vasar munkas
és kell az
tanya aktivala-
sahoz
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