."" Pl Vladlmlr Suchy ‘/

"APRODIGALS

A tokéletes driember konnyen O felismerbetd: megfontoltan kezeli vagyondt,
kozszolgdlati bivatalban dolgozik, és udvariasan beszél az tizleti vacsordkon. Mds széval a
tokéletes ariember elviselbetetleniil unalmas. Eljétt az ideje a szérakozdsnak!

A Tékozlo Klub (Prodigals Club) fiatal Griemberek tikos testvérisége, amely a lehetd
legalaposabban igyekszik megsérteni a nagyvildgi [étet. Egymdssal versengve szabadulnak
meg vagyonuktol, veszitenek szavazatokat vdlasztdsokon, és haragitanak magukra befolydsos

embereket.
£ Sl . Szabalyok attekintése
) o Atteklntes Ao videdn (angol nyelven)
A jaték 2 vagy 3 egyidejt, sajat egyedi pontozasu vetélked6bél all. J1H
Minden verseny soran pontok elvesztése a cél. 5 korig jatszotok, vagy ._._l' - E
amig valamelyik jatékos eléri a 0 pontot az egyik vetélkedén. |.' a'l:':
De ez nem a 0 pont eléréséért zajlo verseny. Ez egy jaték, ahol kide- | «* : A
riil, ki talalja meg a legnagyobb egyensulyt a kiilonboz6 célok kozt. 1
MWL A végs6 pontszamod az a verseny adja, ahol a legtobb pontot érted -
! ’ . ” ~ —"
.__,__,,* el. Az igy legalacsonyabb pontot szerzé jatékos lesz a gy6ztes. cge.as/pcv e
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Jatéktablak

Mindhéarom vetélkedd el6késziiletei lathatdak az dbrdn, azonban
egy normal jaték két vetélkedébdl all barmilyen kombinaci-
6ban. Minden versenynek van sajat tablaja és komponenskészle-
te. Valasszatok ki 2 vetélkedét, a 3. alkatrészeit hagyjatok
a dobozban. Ha mir mindenki jél ismeri a jatékot, jatszhattok 3
versenyt egyidejtileg. Mi a vélasztasi és tarsadalmi vetélkeddket
ajanljuk az els6 jaték alkalmaval.

Rakjatok ki a tablakat a lent lathaté mddon. Minden tabla két-
oldalas, hogy melyiket hasznaljatok, a jitékosok szamatdl fiigg.

2 vagy 3 jatékos esetén.

4 vagy 5 jatékos esetén.

A Kozpontl Tabla Felallitasa

Ezzel az ikonnal abrazolt oldalt hasznalja-
tok a normal, 2-vetélkedés jatékhoz. A lenti
abrazolas a 3 vetélkedds jaték esetén hasznalt
oldalt mutatja.

Beatrice Asszonysdg Lapkak’
Megkeverés utan képpel lefel¢ -~ %
a tarsadalom jatéktablara
keriilnek egy paklit képezve.
Minden kor elején fel kell
fedni egy uj lapkat.

Sorrend Jelol6k

A kezdd allas véletlenszeri.

Kartyak

Minden vetélked6hoz két pakli kartya tartozik, és minden pakli 2 szettbél 4ll. A hatolda-
lan 2 ikonnal jelolt lapokat keverjétek meg, és tegyétek képpel lefelé a tabla mellé, amihez
tartozik. Az 1 ikonnal jel6lt lapok megkeverés utdn keriiljenek ezek tetejére. Uj kdrtyakat
osztunk minden kor elején. Az 1 ikonnal jel6lt lapok el6bb keriilnek jatékba, mint a 2

ikonosak.

o A jaték elokészitése me_

A lent dbrazoltak szerint tegyétek a tdblara a korjelz6t, a rene-
szansz férfi lapkat, és a bénusz akcid lapkait. Normal jaték so-
ran 4 bénusz lapkat hasznaltok, vetélkedénként 2-2-t. Mind
a 6-ra csak a 3 vetélkedds jaték soran van sziikség.

Kozponti Kartyak

ejojele

Példaul:

Ezen kartyakbdl keressétek
ki az 5 kozponti kartyat,
amit hasznalni fogtok. Min-
den vetélked6-kombinacié-
hoz kiilon szett van.

Ezceket a kdrtydkat haszndljatok, amikor a va-
lasztdsi és tdrsadalmi vetélkedokkel jatscotok,

s

a vagyoni vetélkeds nélkil.

A két fehér szegélyd kozponti lapot meg-
keverve tegyétek a kozponti tablara képpel
lefelé, majd a 3 sotét szegély(it megkeverve
tegyétek ezek tetejére, szintén képpel lefelé.
Ez az egyetlen pakli, amely a tablan csiicsiil.
Minden kor elején a fels6 lapot fel kell fedni. Fel is fordithatjatok
a legfels6 lapot mar most!

politikai kor
lapkak

Kerulet

Jelz6

Egy véletlen-
szer( kertilet-
re mutat.

o Lapkak

8 A lapkakat ugyanugy kell el6késziteni

a vélasztasi és a vagyon vetélkedére. A
lapkak a pakliban 2 szettbdl allnak. A 2
ikonnal jeloltek megkeverés utan a meg-
felel6 tabla mellé keriilnek, majd az 1
ikonnal jelolteket megkeverve a tetejiikre
kell rakni. Minden kor elején 4j lapkak
kertilnek kiosztasra. Az 1 ikonos lapkak
el6bb jonnek jatékba, mint a 2 ikonnal
jeloltek.

vagyon
lapkak




__—on A jatékosok elokésziiletei me—_

A jatékosok elSkésziiletei fiiggnek a jatékosok szamatél. Hasznaljatok a lap aljan taldlhatd tablazatot segitségnek.

Jatékos Tablak és Ki

futéhak

i

edallle

Minden jatékos valaszt egy szint, és elveszi a hozzi tartozd jaté-
kos tablat és kifutdfitikat (cilinder figurdk). A kifutdfiik szdmat
a jatékosok szama hatirozza meg, ahogy a lenti tablazatbdl is
kiolvashaté. Ha mindhdrom vetélkedd jatékban van, vegyetek el
plusz egy kifutdfiit. A nem hasznalt kifutdfitk visszakeriilnek a
dobozba.

Jatékosok El6késziiletei a Vagyoni Vetélkedében

A tablazatban jelolt mennyiségt fontot vegyetek
magatokhoz. Ezt a pénzt csak a Vagyoni Vetél-
keddben hasznaljatok. Ha nincs vagyoni vetél-
kedd, nincs sziikség az érmékre sem.
Véletlenszertien kap minden jitékos egy szett va-
gyon lapkit A, B, C, D vagy E bettivel ellatva. 5
jatékos esetén minden jatékos megszabadul egyik
véletlenszerten kivalasztott 5 font alapértékd lap-
jatdl a 2 koziil. Kevesebb jatékos esetén mind a 6
lapka jatszik.

Jatékosok Elokésziiletei a Valasztasi Vetélkedében
n Minden jatékos tegye a szavazat szamlaléjat a valasztasi

Emellett minden jatékos
kap egyet a politikai kor

Jatékosok Sorrendjének Meghatarozasa

Véletlenszertien alkossatok sorrendet. Tegyétek a jatékosok sor-
rend jelz6it a szimmal jelolt helyekre a kozponti tabla kozepén.

’)'ﬁ«*n

Hatrany Szerzése
Kezdeni a jatékban el6ny. Akik el6bb kezdenek, ezért hatrany-
ban részesiilnek egy vagy két versenyben a jaték elején:

1. Vagyon: Plusz 1 Font érmét kap.

2. Valasztas: Kap 1 szavazatot.

3. Tarsadalom: Mozgasd a jobboldali befolyas jelz6t egy me-

z6vel feljebb.
Az utolsd jatékost nem éri hatrany. Az utolsé elétti jatékos 1 hat-
rannyal indul. Aki 2 jatékosnal el6bb kezd, 2 hatrannyal kezd,
és igy tovabb. A hatranyokat a fenti sorrendnek megfeleléen
kapjak a jatékosok (érme elvétele, szavazat szerzése, jelzd
mozgatasa).
Példa: A jatekban 4 jdtckos vess résst a vdlasstdsi és tdrsadalmi
vetélkedokon. A kezdojdtékost 3 hdtrany éri. Mivel nincs vagyoni
verseny, exért as 1-es pontot figyelmen kiviil kell hagyni. Ezert egy
hdtranya less a vilasztasban, egy a tdrsadalomban, és még egy a
vdlasatdsban. Tehar lenyegeben kap 2 szavazatot, és a jobb oldali
Jelzajer egy mezovel feljebb mozgatia. A mdsodik jatékos kap egy s&a-
vagatot, 65 jelsojer eggyel feljebb mozgatja. A harmadik jatékos-csak
1 szavazator kap. A negyedik jatékost nem éri semmilyen hatrdny.

Miutén kiegyenlitédtek az eréviszonyok, ideje elkezdeni a vetél-
kedést!

lapkak koziil (az iires ha- /

toldaldakbél). Minden
jatékos véletlenszerii-

pontozdsivon a lenti tabldzatban jelolt helyre.
. en valaszt egyet kezdés-
kor, és képpel felfelé a jatékos tablaja
mellé teszi azt.

Jatékosok Elokésziiletei a
Tarsadalmi Vetélkedében

Minden jatékosnak van sajt tirsadalmi
pontozdsavja és befolyas jelz6je. Helyezzé-
tek le a 4 jelz6t a jobb oldali tablazatban
abrazoltaknak megfelel6en. A jelolék két
oldala jatékmenet szempontjabdl nem ér-
dekes. Ti valaszthatjatok ki, hogy az em-
berek éppen életvidimak vagy fesziiltek.
A jelz6k neme azonban fontos - elvégre a
Viktoridnus Anglidban jarunk.
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Attekintés
Egy kor tobb fazisbol tevodik ossze. A fazisok koziil
kett6 verseny-specifikus:

1. Elgkésziiletek

2. Megbizasok

3. Akciok

4. Hyde Park (csak a valasztasi vetélked6n)

5. Beatrice Asszonysag (csak a tarsadalmi vetélkedén)
6. Kor vége

Elokésziiletek

Az egyes jatéktablaknak kiilon elSkésziiletei vannak minden kor
elején. A 2. oldal illusztracidjan lathatd az els6 kor elkészitése, az
alabbiakat kivéve:

Kartydk Kiosztasa

Minden tablan talalhatd 3-4 hely, ahova kartyat
kell tenni. Ezeken jelolve van, hogy milyen és
hany darab kartyit kell odatenni. Példdul ide
2 fehér és egy fekete szegélyd kartya keriil. A
kartyak képpel felfelé keriilnek a tablara.
A fekete szegélyt kartya feliilre helyezésével
a kartyak szépen elrendezhet8ek gy, hogy a
kartyakon szerepld 6sszes ikon latszédjon.

Erre a helyre fekete szegélyt kartya keriil az
1-3. korokben, és fehér szegélytia 4. és 5. kor-
ben.

Az 5. korben nem keriil kirtya erre a helyre.
Ehelyett az dbrazolt jutalmat adja.

Csapjatok fel a kozponti tabla paklijanak
legfelsé lapjat. Minden kérben 4j kozponti
lap lesz. ‘

o AKor me__

A Tékozlok Klubja 5 korbdl all, habar el6bb is véget érhet, amennyiben valaki eléri a 0-t valamelyik versenyen.

Lapkak Kiosztasa

Minden vetélkedének sajit lapkai vannak.

@

A vagyoni vetélkedében tegyetek 4 vagyon
lapkat a tabla szélén talalhatd kijelolt helyekre.

A valasztasi vetélkeddén keriiljon 4 politikai
kor lapka a 4 kijel6lt helyre.

A tarsadalmi vetélkeddn forditsatok fel a leg-
fels6 Beatrice Asszonysig lapkat, és keriiljon
erre a helyre.

Megbizasok

Minden egyes jatékosnak van bizonyos szamt kifutdfidja, melyeket
kis cilinderek jelolnek. Szamuk fiigg a jatékosok szimatdl, és attdl,
hogy 2 vagy 3 vetélked6n vesztek részt, ahogy az el6z6 oldalon
erre mar kitértiink.

A kozponti tablan jelolt sorrendben a
jatékosok egyesével elkiildenek egy
kifutofitit egy még nem foglalt helyre
valamelyik jatéktablara. A kifutéfid le-
helyezésekor azonnal végrehajtja a megbizast.

Néha a kifutéfid kartyakat szerez neked, melyeket késébb az ak-
ci6 fazisban hasznalhatsz. Maskor azonnal hatassal lesz pontjaidra
valamelyik vetélkedén. Az egyes helyszinek hatisait a kovetkezd
oldalakon mutatjuk be részletesen.

Ha egy helyszin mar foglalt, kifut6fia mar nem kiildheté oda
ebben a korben. Ezért el6ny6s kezdeni.

Mikor rad keriil a sor, koteles vagy kifutéfitit elhelyezni. Szabad
olyan megbizast adni neki, amit nem tudsz hasznélni, de ha a va-
gyon tablan olyan megbizisra kiildod, amely lehetéséget ad az el-
adasra, vagy cserére, muszéj lesz élned vele. (Ld. 6. oldal)

JKértyék Elvétele 2 vaqy 3 Jatékos Esetén b
Minden tablan talalhatdak kartya szettek, melyeket el lehet ven-
ni. 4 vagy 5 jatékos esetén van 1-1 kifutdéfid-hely minden egyes
szettnek. 2 vagy 3 jatékos esetén eggyel kevesebb a hely. Kartya
szett elvételéhez egy nem foglalt helyre kell tenned kifutéfiddat.
Egy koron beliil tobb szettet is elvehetsz. Ha minden hely foglalt
mdr, az utolsé megmaradt szettet senki sem veheti el.

Miutin minden jatékos elkiildte kifutdfidit és végrehajtottak a

K megbizasokat, eljott az Akcidfazis ideje. -

Akciok

A kozponti tablan jelolt sorrendben minden jatékosnak van
egy fordul6ja, amiben akciokat hajthat végre. Az akcidkat kar-
tyak jelképezik. Mikor rad keriil a sor, bArmennyit kijatszhat, bar-
milyen sorrendben. Nem tarthatsz meg minden kartyat a kovetke-
z6 korre. A kor végén 4 kartyad lehet, a tobbit el kell dobnod.




Fehér Szegélyti Kartyak

A fehér szegély( kirtyak egyszeri eseményeket jelolnek. Kijat-
szod a kartyat, és végrehajtod, amit mond. Minden kijatszott
fehér szegélyti kartya eldobasra keriil a kér végén. (Még magad
el6tt tarthatod kijatszds utdn, mert némely hatds az adott kérben
korabban kijatszott kartyakra hivatkozik.)

Fekete Szegélyti Kartyak

A fekete szegély( kartyak tobbszor hasznalhatdak a jaték folya-
man. Kijatszas utin tedd a sajat jatékos tablidra. A tabladon 6
hely van a fekete szegély(i kartyaknak. Ha mar mind foglalt,
egyet el kell dobnod, hogy tjabbat lehelyezhess. Olyat is eldob-
hatsz, amit ebben a kérben mar hasznaltal.

A fekete szegélyt kartyaknak nincs azonnali hatésa kijatszasuk-
kor, de képességiiket hasznilhatod, amint szeretnéd. Két féle
képességet talalhatsz a kartyakon:

A jobb fels6 sarokban talalhatd képességek az ak-
ciéfazisodban, koronként egyszer aktivalhatok.

A lap aljan lathaté képességek dllandé bonuszok,
amelyek érvénybe lépnek, amint bizonyos feltéte-
lek teljesiilnek.

A jobb fels6 sarokban jelzett képesség ak-
- tivalashoz cstsztasd le a kartyat és hajtsd
N végre az akcidt. Ha a karty4t mar hasznal-
tad, nem aktivilhatod még egyszer ebben
a korben. A fekete szegély( kartyakat akti-
. valhatod, amint kijatszottad Sket, de nem
kotelezé.

Ha a kartya aljan allandé bénusz is van
jelolve, az a bdénusz érvényben van attdl
fuggetleniil, hogy a kartyat aktivaltad-e mar vagy sem. Az ilyen
bénuszok tobbszor is hasznalhatdéak egy korben.

Kartyak hatdsai a szabalykonyv legvégén keriilnek kifejtésre.
Bonusz Akcié Lapkak

A kozponti tablarél bénusz akcid lapkak szerez-
het6k. Bénusz akcidkat az akcid fazisban lehet
hasznalni. Hasznélat utdn a lapkak visszakeriil-
nek a kozponti tablara. A nem hasznalt bonusz
lapkat szintén vissza kell tenni a kor végén.

Akcié Fazis Utin
A jatékban 1évé vetélkeddk fiiggvényében 1 vagy 2 tovabbi fazis
van még a kor vége eltt. A Hyde Park fazis a 8., a Beatrice Asz-
szonysag fazis pedig a 9. oldalon keriil kifejtésre. A kor vége a 10.
oldalon lesz részletezve.

__—on Megbizasok a Kozponti Tablan me__

A Kozponti Kartya Elvétele

Minden kérnek megvan a maga kozponti kartyija. Ez a kartya
kiilonleges, hiszen 6sszekoti a vetélkeddket.

Ha 3 vetélkedével jatszotok, akkor agy viselkedik, mint
barmely masik megbizasi helyszin. Ha idekiildod kifutdfiid,
elveheted a kozponti kartyat. Ujat nem csaptok fel a kovetkezé
korig.

2 vetélkedd esetén a kozponti kartya el-
vétele id6legesen 2 kifutdfiit is lekot. Ah-
hoz, hogy elvehesd a kartyat, 2 kifutdfitit
kell a helyszinre kiilldened a megszokott 1
helyett.

Mikor a t6bbiek az utolsd kifutdfitdkat he-
lyezik le, te kimaradsz. Azonban nem veszted el a kérod: Miutan
mindenki elhelyezte a kifutdfidit, elveszed a kozponti kartyara
helyezett kifutéfidid koziil az egyiket, és dthelyezed valahova
miéshova.

Helyfoglalas a Sorban

Kildd ide az
egyik kifutéfiid,
hogy foglaljon
neked helyet a
kévetkezd kor sorrendjében. A sorrend nem valtozik a kor végé-
ig, amit a 10. oldalon részleteziink majd. A jaték elején elényos
kezdeni. Késébbi korokben lehet, szivesebben keriilnél késébb
sorra, ha mar a jaték befejezésén gondolkozol. Utolsénak lenni a
Hyde Parkban is el6nyos.

Mikor ide helyezel, valaszthatsz egyet az elérhet6 bonusz ak-
cio lapkak koziil. A legtobbjiik olyan akcidt biztosit, melyet az
akcidfazisban hasznalhatsz majd.
Minden vetélkedd 2 bénusz akcid lapkat biztosit. Az akcidk az
utolsé oldalon keriilnek kifejtésre. Minden bénusz akcid lapka
visszakeriil a tdblara a kor végén.
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Akkor is foglalhatsz helyet, ha mar csak egy hely kiadé. Lehe-
lyezheted ide 5. kifutdfiddat, hogy elvehess egy bénusz akcid
lapkat. Azokra a szamokra azonban nem lehet lehelyezni, amik
a jatékra nem érvényesek (példaul 3 jatékos esetén csak az els§
3.mez8 érvényes). Kétszer nem helyezhetsz ide egy korén beliil.

Reneszansz Férh Lapka
; 7 Kiildj ide kifutdfitit, hogy
elvehesd a Reneszansz férfi
lapkat. A lapka két szimbo-
lumot biztosit erre a korre.
Ezek a szimbdlumok kombi-
nalhatdak az akcid fazisban
hasznalt kartyakkal. (Ld.
lent.)
Akét szimbdlum lehet ugyan-
az, vagy kiilonboz6. Nem kell a szimbélumot meghatarozni hasz-
nalataig. Kivalasztis utdn mar nem véltoztathatod meg dontésed,
de a szimbdlumot a kér végéig barmennyiszer hasznilhatod.

Akor végén vissza kell tenned a Reneszansz férfi lapkat a kozpon-
ti tablara attdl fiiggetleniil, hogy hasznaltad-e vagy sem.

Kozos Szimbélumok

*@@%ﬂ&&fﬁ

Ezek a szimbdlumok kéz6sek mindharom vetélkedén.
Tobb kartya akcidja fiigg bizonyos birtokodban 1évé szimbé-
lumtdl. A célod ezek hasznat maximalizalni.

A reneszansz férfi kivalasztasaval 2 szimbdlumhoz lehet jutni.
Minden vetélked§ biztosit szimbélumokat valamilyen mdédon.
Ezt a kovetkez§ par oldalon részletezziik majd. Egy vetélkedén
szerzett szimbdlum érvényes lesz a tobbi vetélkedd soran is.

= | o
30




Cél

A vetélked§ célja, hogy megszabadulj pénzedtdl és vagyonodtdl.
A vetélkedbben elért pontszimodat a pénzed és vagyonod értéke
| adja, de emellett 3 Font biintetés jar minden birtokodban lévé
vagyontargy utan a jaték végén.

Pénz

A jatékot a 3. oldal tdblazatdban meghatirozott mennyiségt
pénzzel kezded. Ahogy eladod vagyontargyaid, egyre tobb pénz-
hez jutsz. Szerencsére tobb lehetdség is van a pénz elkoltésére.

Mikor szérod a pénzt, nem jar érte semmi cserébe, a vetélkedd-
ben elért pontszamod csokkentése okozta élvezeten kiviil.

P A jaték elején kellett, hogy kapj egy szett vagyon
§ lapkit az A, B, C, D, vagy E jeltiek koziil. Minden
egyes vagyon lapka a bal fels§ sarkaban jelzett szim-
bélumot biztositja. A kozépen lathaté érme a vagyon-
targy alap értékét mutatja. A jobb felsd sarokban egy
pajzs van, ami a keriiletet mutatja, ahonnan a vagyon
szarmazik.

Vagyon Lapkak
|

! A Keriilet Jelz6

Ajaték elején tigy kell a jelz6t lehelyezni, hogy egy kerii-
let felé mutasson (véletlenszertien). Minden kor végén 1
mez6t forog az dramutatd jarasa szerint.

Amikor az éppen jelzett keriiletbsl adsz el valamit,
1 fonttal kevesebbet kapsz. Vagyontargyak cseréjekor
a keriilet jelz6nek nincs jelentdsége.

Ez a kép a cserét jeloli. Cseréld ki egyik
vagyontargyadat a tiblan szereplé négy
valamelyikével. Altalsban egy kevésbé
értékesre prébalsz cserélni. Ha az akcid li-
mitet jelol meg, akkor el kell venned annyi
érmét, amennyivel tulléped ezt a limitet.

Példaul: A fenti akcid egy -3-as limitet jelol. Egy 6-os értéki targyar
egy Iesre cserélsz. Ez -5-05 vesqteség, ami a limitet meghaladja. 2
Fontot el kell venned a bankbol, hogy fedezd a killonbozeter.

A keriilet jelz6nek nincs hatésa a cserékre.
! Mindig 4 vagyontérgy lesz a tibldn. Késébbi cserék soran, néme-
lyik lehet mar egy masik jatékos altal kordbban becserélt targy. A
|  Kkorvégén minden vagyontirgy lekeriil a tablardl.

Eladas

A vagyontargyak hasznos szimbdlumokat biztosithatnak, de
% elébb vagy utdbb, meg akarsz majd szabadulni

E L) en érmét, levonva az esetleges kedvezményeket.

-Ne feledd, hogy a keriilet jelz6 -1 Font kedvez-

téliik. Eladaskor tedd az eladott vagyontargyat a
dobd pakliba, és vegyél el az értékének megfelels-

ményt ad minden, a jelzett keriiletbdl szarmazé eladott vagyon-

‘ targyra.

Néhany akcid és képesség kedvezd eladdst tesz lehe-
tévé. Ezeket is le kell vonni az eladasi 4rbél. Minden
arcsokkentés osszeadddik.

R | Vagyoni Vetélked6 me

Egy igazi tékozld elszdrja anyagi javait. Persze ez sokkal konnyebben menne, ha nem lenne ennyire sok.
De okos cserék soran egy hozzad hasonld kirdlyi driember is koldus helyében talalhatja magit.

Ha a kedvezmények révén a vagyontargy értéke nullara
vagy az ala csokken, akkor értéke 0. Eladasa utin nem veszel
el pénzt a bankbdl.
Egyes akcidk és megbizdsok egyszerre 2 vagyontargy
2 &3 eladésat teszik lehetévé. Ilyen esetben az arcsokkentés
mindkét eladasra vonatkozik. A masodik eladas opcionalis. Ha
jobbnak latod, hasznalhatod az akcidt egy targy eladdsira is.

Pénz Koltése

"\ Az akci6 azt jelzi, hogy az dbrazolt mennyiségli pénzt
elkoltod. Egyszertien add be ezt a pénzt a bankba. Ha
a jelzett 6sszeg tobb, mint ami neked van, akkor add
be, amennyid van. Addssigba nem keriilhetsz, hacsak
minden vagyonodtdl meg nem szabadultal mar.

Még Egy Kis Idé

Ezek a kartyak 6nmagukban semmit sem jelente-
)| nek. Azonban egyes akcick lehet6vé teszik, hogy
tobb pénzt kolts el, ha tobb idét toltesz el velitk.
Ezen akcidkhoz egy vagy tobb ilyen kartyat ad-
hatsz a jobb hatas érdekében.

A tobbi szimbdlumtdl eltéréen a & szimbdlu-
mok hasznalat utdn azonnal elttinnek. Ez a kar-
tya csak arra az akciora vonatkozik, amire elkoltotted.

|
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Megbizasok a Vagyoni Vetélkedében

A vagyontargyak cseréje és két vagyontargy eladasa meghi-
zdsokat mar bemutattuk. Ha olyan megbizast valasztasz, ami
a csere vagy eladas lehetdségét biztositja, el kell adnod vagy
cserélned legalabb egy vagyontargyadat. Igy tehit ha mar
minden vagyonodtdl megszabadultil, nem valaszthatod ezeket a
megbizasokat.

A tobbi megbizisi helyeknek a kovetkezd a hatasa:

Ez a helyszin lehet6vé teszi, hogy vagy -2-es limittel cserélj
egyet, vagy kétszer adj el (drcsokkentések nélkill). Az egyik
akcidt hajthatod végre, a masikat figyelmen kiviil kell hagyni. Ez
_ amegbizas nem elérhet§ 3 jatékos esetén.

v Itt elkolthetsz 1 fontot, plusz 1 fontot min-
den Mép Egy Kis Idd kirtya utan, amit kijat-
szol. Mikor ide kiildesz egy kifutdfitit, az a szi-
¢ nednek megfelel6 mezére 1ép. Tobb kifutdfitt
mar nem kiildhetsz ide ebben a korben, de ez
nem akadalyozza a tobbi jatékost a helyszin
hasznalatiban.

Itt elvehetsz egy szett kartyat. 2 és 3 Jatekos esetén barmelylk he-
lyen elvehetsz egy tetszéleges megmaradt kartya szettet. (Ld. 4.0.)




__x Valasztasi Vetélkedé m—__

A szavazék a keriiletedben tiszteletremélté emberek. Ha valaki megveszi a szavazatukat, akkor az masnak mar nem eladg. ..
javarészt. Edesapad mar tetemes Gsszeget 6lt ebbe a vélasztisba. Hogy veszits, rendkiviil ,,politikdtlannak” kell lenned.

Pontozas

A valasztasi pontozdsivon ko-
vethetd a jelenlegi szavazatok
szama. A kezdeti szavazatsza-
mot a 3. oldali tabldzat mutat-
ja. Avetélked§ célja, hogy szavazatokat veszitsetek.

Politikai Korok Lapkak

Szimbélumokhoz juthatsz a politikai vetélkeddn, ha sikeriil behize-
legni magad bizonyos politikai kérokbe. Ezt politikai korok lap-
kaibél all6 halézat jelképezi, amely barmilyen format felvehet.
A halézatod kezdetben egy lapkabdl dll. Egyetlen lapka on-
magiban nem biztosit szimbélumot. A szimbdlumot akkor
érdemled ki, ha part taldlsz hozza.

Lapkakhoz egyes megbizasok dltal juthatsz. Az dj lapkat egy vagy
tobb mar meglévé lapka mellé kell tenni kozvetleniil. A szomszé-
dos széleknek passzolniuk kell:

* Két azonos szimbdlum passzol egymashoz.

* Egy 7 barmely szimbélumhoz passzol, de nem tehetd masik

kérddjel mellé.
* Szimbdlum nélkiili élek csak szimbdlum nélkiili él mellé tehetSek.
Helyzelen Hdrom szimbilum

Ha olyan lapkat veszel el, amit nem tudsz szabalyosan lehelyez-
ni, el kell dobnod azt. Az dj lapkat akkor is eldobhatod, ha csak
szimplan nem szeretnéd letenni. A kordbban lehelyezett lapkakat
azonban mér nem tévolithatod el a hdlézatodbdl.

Mikor sikeriil part alkotnod, vagy két megegyezd szimbdlum vagy
egy kérddjel révén, csatlakoztal ahhoz a politikai korhéz, és mostan-
t6l van egy szimbélumod az adott tipusbél. (Ures szélek szabalyo-
san passzolnak egymashoz, de nem biztositanak szimbdlumot.)

&
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1 szavazat vesztése.

2x2-es négyzet létrehozasaval csatlakoztal a bel-
s6 korhoz. Az djdonsiilt politikai hatalmad azonna-
li elényoket biztosit.

Valaszthatsz 2-t az alabbiakbél:

o

Mozgass egy
befolyasjelz6t eggyel
lejjebb.

Vilaszthatod ugyanazt kétszer, vagy valaszthatsz két kiilonboz6t
is. Minden alkalommal, amikor 4 sarok talalkozik, tj belsé korhoz
csatlakozol. Példaul egy 3x2-és téglalapnak két belsé kore van.

Egy Szavazat Elvesztése

Ez az ikon egy szavazat elvesztését jelzi. Ha egy altalad
végrehajtott akcidn ezt az ikont latod, mozgasd a szava-

zatszamlaldd visszafelé, jelezve az tij pontszamod.

&
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Megafonok
Megafonok csak a Hyde Park fazisban hasznalatosak,
ﬁ ami koronként egyszer fordul el6. A Hyde Park fazis
soran ossze kell szaimolni az 6sszes begytjtott megafo-
nod szdmit.
A megafonokat szerezhetik kifutéfitik a tablardl, johetnek a meg-
afon bénusz lapkak, vagy bizonyos kartyak altal. Ha fehér szegé-
lyt kartyat jatszol ki megafon ikonnal, hagyd magad elétt képpel
felfelé a Hyde Park fazis végéig, mert a megafonok szamolasakor
szamitanak.
A Hyde Park fazis soran nem adhatsz tébb megafont a meglé-
v6koz. Annyid van, amennyit a kifutd figk gydjtottek, valamint
amit a kartydk és a bénusz lapkak biztositottak. Ez az utolsé
jatékos szamara el6nyt jelent. O megszamolhatja a masok ltal
gytjtott megafonok szamat, mielStt kartyak kijatszasardl dont az
akcid fazisban.

Megbizasok a Valasztasi Vetélkedén

Vilaszd ezt a helyet, és veszitesz 1 szavaza-
tot. Tedd a kifutdfitt a szinednek megfelel§
mezGre. Tobb kifutdfitit mar nem kiildhetsz
ide ebben a korben, de ez nem akadalyozza a
tobbi jatékost a helyszin hasznalataban.

O‘C

HYDE PARK

. Ez a helyszin a jelzett
7y 3 @ mennyiségf  megafont
nydjtja. A szamuk attdl
fiugg, hanyadik korben
jartok.

@ Vilaszd ezt a helyszint, hogy veszits
| 1 szavazatot, és vilassz egyet a két
' lapkabdl. Tedd a lapkat a halézatod-
ba azonnal. Dobd el a miésikat. (El-
# dobhatod mindkett6t, ha szeretnéd.)

Itt elvehetsz 1 szett kartyat. 2 és 3 jatékos esetén barmely sza-
bad hely barmely meglévé szett elvételére jogosit. (Ld. 4.0.)

2 kartya szett politika kor lapkat is tartalmaz. Ha az adott szettet
valasztod, el kell venned a lapkat is. Azonnal tedd a halézatodba,

vagy dobd el.

Amez8, amely egy fekete szegélyd lapkat biz-
tosit, az 5. korben 1 szavazatvesztést és egy
megafont ad kartyalap helyett. Politikai kor
lapkat mindig biztosit.




Liberalisok és Konzervativok

e Néhany kartya olyan akcid, amely vagy a liberalis
L | C vagy a konzervativ oldalt tamadja.
~
Mis akcidk tdmaddak altalanossagban.

Az ilyen jelzéssel ellatott fekete szegé-
lyt kartyak bénuszt adnak minden alka-
lommal, amikor olyan kartyat jatszol ki,
amely bal fels§ sarkaban a M szimb6lum
van. Nem ad bénuszt a | vagy Ml kirtyak
utan. A Liberalisoknak is van ugyanilyen
kombinacidjuk.

( (onservunve lournahstl_\

Mas kartyak nem foglalkoznak a politikai
hovatartozissal. Ez a kartya egy szava-
zatvesztést biztosit minden ebben az ak-
ciéfazisban kijatszott lap utdn, mely bal
fels6 sarkaban a |, [ vagy @ szimbdlum
talalhatd.

Kocsmai Kezelések

Habar a legutdbbi valasztasi reformok tiltjak sza-
vazok lojalitdsinak megvasarlast, még mindig
tobb keriiletben ¢él a kocsmai kezelések régi jé
oreg hagyomanya. Egyszerre maximum 4-et jatsz-
hatsz ki ezen lapokbdl. Minden lap egy ingyen sort
jelent lojalis kovet6id szamdra. Es hogy segitsd
Gket a dontéshozatalban, még egy kis aprdsagot is
csempésztél italukba.

| Cmr ing a th Pub ‘-'\‘n
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A kartyan szerepld szavazatszamot veszited el, a kijatszott lapok
‘ szamanak megfelel6en. Példaul, 3 Kocsmai Kezelés 6 szavazat-
vesztéssel jar, ha egyszerre jatszod ki Sket.

Ha a jatéktabladon birtokodban van ez a kirtya, az
altala biztositott bénuszt minden Kocsmai Kezelés
utan megkapod. Példaul, 3 Kocsmai Kezelés kartya
egyszerre 12 szavazatvesztést okoz (alapesetben
6, és 2 minden kijatszott kartya utdn).

Hyde Park Fazis

Mikor részt vesztek a vélasztasi versenyben, a kor egy lelkesitd
beszéddel zarul a Hyde Parkban. A beszéded célja természetesen,
hogy minél t6bb szavazatot veszits. Persze tékozIld tarsaid szintén
ezen munkalkodnak, ezért verseny alakul ki, amelyben kideriil,
hogy ki a leghangosabb.

Egyes megbizasok és akcidk révén megafonokhoz jutot-
ﬁ til. Szamold meg az osszes ebben a korben ossze-

gytijtott megafont.

Bdnusz megafon jar annak, aki
kifutéfiut kiildott ide.

Biintetés a legkevesebb

harmadik helyezettnek.

Az értékek az adott kortél
fiiggnek.

A legkevesebb megafont gytijté jatékosok mind kapnak

1 szavazatot dontetlen esetén. Nem kapnak jutalmat elsg,
miasodik vagy harmadik helyért.

A tobbi jatékos kaphat jutalmat. A jutalmak az adott kortél fiigg-
nek. Ha jdl készitettétek el6 a valasztési tablat, a kozponti tabla
korjelzéje megmutatja, melyik oszlop vonatkozik az adott korre.
Hatérozzatok meg a jatékosok egymashoz viszonyitott (hang)za-
varkeltését. A legtobb megafonnal rendelkezd jatékos veszti
a legtobb szavazatot. Es igy tovabb lefelé. Dontetlen esetén
minden érintett jutalmat kap. Déntetlenek nem befolyasoljak a
tobbiek helyezését.

Példa 1: Piros, Sdrga, Kék és Zild mind 2 megafont gyijtott ebben a
kirben. Mindannyian a legkevesebbet serestek, ipy mind 1 szavaza-
tot kapnak. Senki nem vessit ssavazator.

Példa 2: Piros és Sarga 4 megafont gyijtott. Keknek 3, Zoldnek 1
van. A negyedik kirben jarunk, ahogy a fenti dbra mutatja. Zold
Lyljtitte a legkevesebh megafont, ezeért kap 1 ssavazator. Dontetlen
van az elsd helyen Piros és Sdrga kozt, igy mindkettd vessit 4 ssava-
ator. Kek a harmadik, 1 ssavazator vessit.

__w Tarsadalmi Vetélkedé me__

| Mindny4jatokat kedvelnek a tarsadalom legbefolyasosabb emberei koziil négyen. De egy kis rosszalkodassal, minde-
nen lehet valtoztatni.

! Pontozas

Ebben a vetélkedében a pontjaidat
4 befolyis jelz6 mozgatasaval kovet-
heted a pontozé tabladon. A teljes
befolyasod a jelz6k alatti szamok 0sz-
szértékével egyezik meg. A vetélkedd
célja, hogy csokkentsd a tirsadalmi
befolyasod.

Mozgas a Pontozésavon

Akcidk és megbizasok jelzik, hogyan mozgasd a befolyas jelz6i-
det. Egyes ikonok meghatdrozzak a szint. Ha nincs szin megha-
tarozva, barmelyik jelz6d mozgathatod. A mozgasnak mindig
tires mezére kell torténnie.

@ Mozgasd egyik befolyis jelz6d 1 mezdt lefelé.

Mozgasd befolyas jelz6d itlésan egy mez6t lefelé. Te
dontod el, hogy atlésan balra, vagy jobbra haladsz.

Ha a mozgatas soran a jelzg lekeriilne a tablardl, nem mozgatha-
tod tigy azt a jelzbt.

O M




Altalinossigban ezek az ikonok jelzik, hogy mozgasd az egyik be-
folyas jelz6det egy szomszédos iires mez6re a megjelolt irinyban.

O Oy b %R

Egyéb jelzett mozgasokat az utolsé oldalon mutatunk be.
sével kell Sket végrehajtani, és mindig

@ @ iires mezére. Mozgathatod ugyanazt

a befolyas jelz6t vagy tobb jelzét barmilyen sorrendben. Nem
kotelezd az 6sszes mozgatast hasznalni, lehet akar egyiket sem.

Ha tobb mozgis is jelolve van, egye-

Szimbélumok a Pontozésivon

A pontozdsiv egyes mezdin szimbdlum taldlha-
té. Ez a szimbdlum mindaddig a birtokodban
van, amig egy jelz6d az adott mezdn 4ll. A tar-
sadalmi vetélkedd stratégidjanak jelentds része
abbdl all, hogy eldontod, mely mezdre 1épj, és
milyen sokaig maradj ott.

Ha egy akcid tobb mozgast biztosit, nem hajt-
hatsz végre egy dj akciét kozben. Példaul, ha
egy kartya ket mozgist biztosit lefelé, nem teheted meg, hogy
lefelé mozogsz egy kutya szimbdlumra, kijatszol egy akcidt, ami
a kutya szimbdlumot hasznalja, majd végrehajtod a masodik moz-
gast. Azonban hasznalhatsz egy kartyat, hogy a kutya szimbdlumra
1épj, kijatssz tobb kutya szimbdlumot hasznosité kartyat, majd egy
misik kartya segitségével tovabb léphetsz a kutya szimbdlumrdl.
Mikor egy ilyen kartyat hasznalsz, els6ként
szamold meg, mennyi ilyen szimbdlummal
rendelkezel. Ezutin hajts végre annyi moz-
gast. Miutan a szimbdélumokat megszamoltad,
mar nem befolydsolhaté a szamuk a jelz6k
mozgatasival. Ha egy kirtya mozgast biztosit
valamivel, ami szimbdlumokon mulik, akkor birmiféle mozgis
el6tt meg kell szamolni az adott szimbdlumok szamat.

Példa: Pirosnak van 1 Y szimbiluma a vagyona révén. A fonti kir-
tydr haszndlja, hogy jelzdier a Y mezdre mozgassa a tirsadalmi
tablajan. Ez nem biztosit ssdmdra extra mosgdsi lehetdséger. Azon-
ban ad neki egy mdsodit Y szimbdlumor. Tegyiik fel, hogy még min-
dig meg van ez a 2 Y& szimboluma a kovethezd korben ,amikor ijra
haszndlja ezt a kdrtydr. Elmogoghat az elsd mozgdsa sordn a g(’

mezordl anélkil, hogy elvesstené mdsodik mozgdsdar.

Vetélkedében

j gist tesznek lehet6vé,
* ahogy fent azt bemutat-
tuk.

) het6vé. Tedd a kifutéfiid a szinednek megfelel§
' helyre. Tobb kifutéfitit mar nem kiildhetsz ide
ebben a korben, de ez nem akadilyozza a tobbi
jatékost a helyszin hasznalataban.

Ezen a helyen elvehetsz egy szett kartyat.
2 és 3 jatékos esetén barmelyik szabad helyen
elvehetsz egy tetszéleges megmaradt kartya szettet. (Ld. 4.0.)
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Ennek a helyszinnek a haszna Beatrice Asszony-
sag fazisaban érvényesiil. Tulajdonképpen egy kis
sziinetet tartasz bokros teenddid kozepette, hogy
Beatrice Asszonysagot bosszanthasd. Ha ezt a
megbizast valasztod, a Beatrice Asszonysag
lapka nem lesz rad hatassal a Beatrice Asszonysag fazisiban.

Beatrice Asszonysag

Beatrice Asszonysag egy kedves id8s holgy, aki mindenkinek a te
kedvességeddel biiszkélkedik. Ez nagyban segitheti a tirsadalmi
poziciédat — na pontosan ez az amit te nem szeretnél.

Az akci6 fazis utdn (és a Hyde Park fazis utn, ha a vélasztasi vetél-
kedében is részt vesztek) eljott az ideje, hogy osszehasonlitsatok
a befolyas jelzGitek a Beatrice Asszonysag lapkaval. Az adott kor
lapkaja meghatarozza, hogy melyik befolyas jelzét kell 1 me-
zdvel egyenesen felfelé mozgatni. Minden lapkit megmagyara-
zunk lent.

Minden érintett jelz6 egyszerre mozog. Egyes jelz6k mozgisa le-
het blokkolva, vagy egy helyben maradd jelzé miatt felette, vagy
mert a legfelsé sorban van (16). Minden blokkolt jelzGért masik
jelzét kell mozgatni egy mezével felfelé. Ebben az esetben te va-
lasztod meg, melyik jelz6 mozogjon. Lehet egy olyan, amely mar
mozgott, de olyan is, amit nem befolyasol a lapka.

Ha egyik jelz6d sem tud felfelé mozogni, akkor mar olyan jél is-
mert vagy, hogy mar Beatrice Asszonysig sem tud javitania tirsa-
dalmi helyzeteden.

Minden lapka esetében van lehet8ség a biintetés elkeriilésére. A
biintetés elkeriilhetd tgy is, hogy a Beatrice Asszonysag mezdre

/////

Beatrice Asszonysaq Lapkak
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Minden befolyids jelz6nek 1 mezét felfelé kell
x mozognia a 2 jelolt oszlopban. Ha minden je-
1616d az x-szel jelolt oszlopban van, Beatrice

Asszonysag nincs rad hatassal.

Minden befolyis jelz8 ezekben a sorokban (6-tdl
12 pontos sorokig) 1 hellyel feljebb mozog. Ha
jelz6id ezeken a sorokon kiviilre esnek, Beat-

D 4 rice Asszonysag nincs rad hatassal.

Ha kett6 vagy tobb jelzéd egy sorban van, egy
mez6t felfelé kell mozogniuk. Ez akkor is igaz,
ha két jelz6 nem szomszédos. Ha 2 sorban van
2-2 jelz6d, mind a 4 érintett. Ha minden jel-
z6d kiilon sorban van, Beatrice Asszonysag
nincs rad hatassal.

Minden egymassal szomszédos jelzének egyet
felfelé kell mozognia. Gyakorlatilag ez azt je-
lenti, hogy minden jelz6 csoport 1 mezét felfelé
mozog csoportként. Ha nincsenek szomszé-
dos jelzdid, Beatrice Asszonysag nincs rad
hatassal.




Jaték Végi Feltétel Ellendrzése

A jaték most befejezédik, ha valamelyik jatékos pontszama
0 vagy kevesebb barmely vetélkedén. Koron beliil eléfordul-
hat, hogy egy jatékos pontja 0 lesz, majd megemelkedik (Hyde
Park vagy Beatrice Asszonysag miatt). Ez nem jelenti a jaték
végét. Ami szamit, az a jatékosok pontjai a Hyde Park és a Beat-
rice Asszonysag fazisok utdn. A jaték akkor is befejezddik, ha
5 kort lejatszottatok. A pontozist a lap aljan magyarazzuk el.

Ha a jaték még nem ért véget, késziiljetek fel a kovetkezd korre:

Az Uj Jatékos Sorrend Jelolése

Azok a jatékosok, akik kifutéfidt kiildtek a szdmozott helyek va-
lamelyikére, azt a helyet kapjak a sorban a kévetkezd kor soran.
Tegyétek a korjelzGjitket a megfelel§ helyekre. Emellett vissza
kell tenniiik a bénusz akcidk lapkait a tablara, ha még nem tették
volna meg.

Azok, akik nem kiildtek kifutdfitt, hogy helyet foglaljanak, te-
gyék korjelz6iket a fennmaradd helyekre. Ezen jatékosok egy-
mashoz viszonyitott sorrendje véaltozatlan marad.

Példa

A kir végén a kifutdfiiik és a kirjelzok igy néznek ki:

= Kor Vége me—__

Minden kér végén sorban hajtsatok végre az alabbiakat:

Piros és Kék megkapjdk a kivdlasstort helyeiker. Sdrga és Zold meg-
kapjik a mdsik két helyet. Sdrga a Zold jatékos elott marad.
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Ha senki nem kiildott kifutéfiait helyet foglalni, a jatéko-
sok sorrendje nem valtozik.

Tablak Tisztitasa
A jatékosok eldobjak minden ebben a kérben kijatszott fehér sze-
gélyt kartyajukat. Ha van kartya a keziikben, 4 lapra kell csok-
kenteni azok szamit. Ujra aktivalhatév4 kell tenni a hasznalt
fekete szegélyti lapokat.

Szedjétek le az osszes kartyat, ami még fent van a tablakon. (Ne
feledjétek a kozponti tablat sem.) T4volitsatok el minden politi-
kai kor lapkat a valasztasi tablarél, minden vagyon lapkat a va-
gyoni vetélked§ tablajardl, és dobjatok el az adott kér Beatrice
Asszonysag lapkajat is.

Minden kifutéfit visszakeriil a jatékosokhoz.

A reneszansz férfi lapka visszakeriil a kézponti tablara. Minden
bénusz akcid lapka visszakeriil a kdzponti tablara.

Kovetkezoé Kor

Mozgassatok a kor jelzét a kovetkez8 helyre. A vagyon tablin
forgassatok a keriilet jelz6t a kovetkez6 keriilethez.

__<xt Pontozas me~__

A vagyoni vetélkedében elért eredményed a pénzed, amid van.
Ha van vagyontargyad a jaték végén, pénzzé kell tenned Sket a
rajtuk szerepl6 értékben, de plusz 3 Font jir mindegyikért.
Tehat mindaddig, amig van vagyontirgyad, pontjaid szama

0 felett van. A keriilet jelz6nek nincs hatasa a pontjaidra.
Mig vannak vagyontirgyaid, nem verheted ma-
gad adéssagba. Példiul, ha egy akcid engedi, hogy
tobb pénzt kolts, mint amennyid van, csak annyit
kolthetsz, amennyid van. Azonban, ha mér nincsen
vagyontirgyad, keriilhetsz addsségba, azaz pontjaid
szama csokkenhet 0 ala.

A valasztasi vetélkedén pontjaidat a vilasztasi
pontozdsivon kévetheted. Ennek a pontozdsivnak.
44 a maximuma. Ha ezt elérted, nem mehetsz mir
feljebb. Azonban ha a szavazatvesztéseid révén 0 ald '
keriilnél, azt jegyezzétek fel. Ebben a versenyben is ér-

Tervezé: Vladimir Suchy
= Vezet illusztrator: Toma3 Kuderovsky
' IHﬁ“qzt@rétor: Vaclav Slajch
_ T Tan Lastomirsky
Grafikai tervezé: Frantisek Horalek
Grafikak: Michael Petrus
Dita Lazarkova
Szabalykényv: Jason Holt
Tesztel6k: Vodka, Milos Prochézka, Jirka Bauma,
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Kiilon készonet: Paul Grogan, Jason Holt,

Vlaada Chvatil, Vitek Vodicka and Fanda Horalek.
Magyar forditas: NagyDagy, Szerkesztés: Nargoth
Lektoralas: Artax

hettek el negativ eredményt.

A tarsadalmi vetélkeddn pontjaidat a pontozdtabla korlatozza.

Ajelz6k nem mehetnek a legfelsd sor f6lé vagy a legalsé

ald. Elért eredményed a jelz6id alatti értékek ossze-
ge. Ez lehet O alatti.

fgy tehit minden vetélked6ben lesz egy végered-
ményed. Ezek koziil a legmagasabb lesz a végsé
pontszdmod végeredményként. A legalacso-
nyabb végsé pontszamot elérd jatékos lesz

a gyéztes.

® A dontetlenek a misodik legmagasabb pont
b alapjan d6lnek el. Harom vetélkeds esetén, ha
tovibbra is dontetlen, a 3. vetélkedd pontjait
kell megnézni. Ha a jatékosok még mindig don-
tetlenre allnak, az igencsak figyelemreméltd.

Petr Holub, dilli, Vojta Suchy, Petr Murmak,
Fanda Hordlek, Vitek Vodicka, Vlaada Chvatil,
Lucka, Michal, Kacka, Paul, Jason, David Nedvidek,
Radka Rehékova, Zuzka, Yuyka, Stana

and many others.
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5 Tékozlok Klubja és a Végakarat (Last Will) Kozos Jatéka me_

A Last Will Vladimir Suchy tarsasjatéka,
aki a Tékozlék Klubjat is tervezte. A Last
Willben a jatékosok pénzitk minél gyor-
sabb elkoltésével versengenek. A Last
Will Iényegében a vagyoni vetélkedd egy
komplexebb valtozata.

Ily médon helyettesithetitek a vagyo-
ni vetélkeddt a Last Will jatékkal.

A Jaték Elokészitése

Déntsétek el, hogy a Last Will-t a vélasztasi vetélked6vel, a
tarsadalmi vetélkeddvel vagy mindkett6vel kombinaljatok. Ké-
szitsétek el§ a Tékozlék Klubjanak tablait a megszokott mdédon.
Allitastok fel a Last Will-t a kozponti tébla ala.

Kozponti Tabla

Ezt az oldalat hasz-
naljatok a kozponti
tablanak, hogy a koz-
ponti kirtya elvétele
1 kifutdfidba ke-
rilljon. Csak a fel-
s6 haromszoget
hasznaljatok majd. A
jatékos sorrend ré-
sze, a bdénusz akcid
¥ lapkak és a rene-
szansz férfi lapka a
dobozban maradnak.

A jatékosok sorrend-
jét a Last Will szabalyai hatdrozzak majd meg.

A Last Will tablakat az abran lathaté mddon helyezzétek el.

Kozponti Kartyak

A vetélkedSknek megfelelGen valasszatok kozponti kartyakat.

A fehér szegélyti kozponti
kartyaknak ilyen a jelolése.

Haszniljatok a fekete sze-
gélyti kartyakat a vagyoni
vetélkedének megfelelGen.

Jatékosok Elokésziiletei

* A misik két vetélkeds a 3. oldalon mar korabban bemutatott
el6késziileteket hasznalja.

* A Last Will vetélkedd 70 fonttal kezdédjon.

* A kifutéfitk szamat minden korben a Last Will tervezési fazisa
hatdrozza meg.

* Hasznaljatok a Tékozlék Klubja jatékos tablikat a Tékozldk
Klubja kartyaknak, és a Last Will tablakat a Last Will kartyak-
nak.

Kezdéjatékos
Az kapja a Last Will kezd@jatékos jelz6t, aki a legutébb fizetett

valamiért. A jelz6 a Last Will szabalyai szerint megy korbe.
A jatékosokat nem éri hatrany a jaték elején.

i ©

A Kor

A jatékmenet a két jatékban azonos, igy a kettd kombinacidja
elég egyértelmd.

Elokészités és Tervezés

Minden tablat a sajat szabalyai szerint kell el6késziteni.

;;;;;

Megbizasok

A megbizasi fazisban 1 extra kifutéfiat kaptok, ha egy Tékoz-
16k Klubja vetélkedében vesztek részt, és 2 extra kifutéfiat,
ha mindkettében. Ezt adjatok hozza a tervezési tablin jelzett
kifutdfid darabszdmhoz.

A megbizisok valtozatlanok, a kézponti tablat kivéve, ahol nincs
lehet8ség a reneszansz férfi lapka elvételére, vagy jatékos sorrend
megvalasztisara. (A jatékos sorrendet tervezéskor hatdrozzatok

meg.)

Akciok

Mindkét jaték a sajat szabdlyainak megfelelSen kezeli az akcidkat.
A Tékozlok Klubja akeiéid szama korlatlan. A Last Will ak-
cidkat a jatékos tabladon koveted. A fehér szegélyt kartyakon
talalhat6 (@) vagy @) ikonok jelzik azok koltségét.

A fekete szegélyii kartyak a megfelel6 jatékos tablara ke-
riilnek. Az egyik jaték jatékos tablajan nem lehet kartya a masik
jatékbol.

Szimb6élumok
Szimbo6lumokat szerezhetsz a Last Will
E@ / % fekete szegélyii kartyai révén. Amikor
egy kartya hatdsat befolyasolja a birtokod-
ban 1évé szimbdlumok szdma, szamitasba kell venni a jatéktabla-
don szerepld fekete szegélyti Last Will kartyak bal fels6 sarkaban
szerepld szimbdlumokat is. A fehér szegélyti Last Will kartyak
nem biztositanak szimbélumokat a tobbi vetélked6hoz.

Ez a hirom fajta tulajdon biztosit g
szimbdlumot. A farmok nem.
s
A politikai kor lapkakon és a tirsadalmi ponto-
z6savon szerepld szimbdlumaid nem érvénye-
sek a Last Will kartyakhoz.

Hyde Park és Beatrice Asszonysag

Ezek a fazisok a szokasos mddon zajlanak.

Kor Vége

Hajtsatok végre a szokasos dolgokat a kor végén. A kézlimit sok-
kal nagyvonalibb. 5 kartyat tarthatsz meg a kezedben. Ne
felejts el visszaadni minden tars joker kartyat, amit elvettél.
Jaték Vége

A jaték véget ér, ha valamelyik jatékos pontja nullara vagy az ala
csokken barmelyik vetélkeddn.

A Last Will vetélkedében elért pontszamod a meglévé fontjaid
¢és minden tulajdonod piaci értékének osszege adja meg.

A legmagasabb pontszimi vetélkeddd hatirozza meg a végsé
pontszamodat. A legalacsonyabb végsé pontszamot eléré ja-
tékos a gydztes.
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Kombmacnok

Egyes kartyak a gy(jtott szimbdlumokkal
osszefliggésben mitkodnek.

2 szavazatot vesztesz
m / @ minden ilyen tipusi
szimbdlum utdn.
O/
=/

) Alapveté Pontozas
Minden vetélkedének van egy alap pontozisi
akcidja:

E@ Vesztesz 1 szavazatot.
Elkoéltesz 2 Fontot.

[:(;2] Mozgasd az egyik befolyas jelz8det a
jelzett irAnyba.

Kolts el egy Fontot minden
ilyen szimbdlumod utén.

1 mozgast kapsz minden
ilyen szimbdlumod utén.
Minden mozgésnak egy
tires mezdre kell torténnie
a jelzett iranyban.
Ugyanaz a jelz6 t6bbszor is
mozgathatd. Szimbdlumra
rd, vagy arrdl le valé
mozgatds nem valtoztatja
meg mozgasaid szimat.

Egyéb Alapveté Hatasok

A megafonok nem befolyésoljik
pontjaid azonnal. Minden begyfjtott
megafon a Hyde Park fazis soran keriil
szamitasba.

E @ Adj el egy vagyontargyat.
ik

Adj el egy vagyontargyat 1
Fonttal olcsébban.

A tobbi kombinacié hasonlé:
Kapsz 1 lefelé mozgast
@ / [ minden 6-os mezdn 4llé
befolyas jelz8 utén.
Kartya sarkdban azt jelenti,
— hqu veszitesz 1 szavazatot
E@ / minden ebben a kérben kijat-
szott fehér szegély(i kartyad
utdn, amin a |l ﬁ vagy
szimbdlum talalhatd.
E@ / @ ha a Hyde Parkban van
kifutéfiud.
05/
talalhatd a tarsadalmi
pontozotablan.

Kolts el 1 Fontot minden
@ /@ vagyoni lapka utin, ami

ebbdl a keriiletbdl szarmazik.

Cseréld el egyik vagyontar-

@ gyad a tablan lévék valame-
a % E lyikével. Ha a veszteséged a

Veszitesz 1 szavazatot,

limiten kiviil esik, a kiil6nbo-
zetet vedd el érmében.

2 szavazatot vesztesz
- minden ilyen szin
Ervénybe Lép befolyds jelz6 utan,
Feltételekhez kotott elényok érvénybe 1épését ey P T
egyes fekete szegély kartydk aljan jeloltiik:

Ez az 4bra a kirtya aljan

— azt jelzi, hogy 1 szavazatot

I [ ) / veszitesz minden i vagf)lr

ﬂ szimbdélummal ellatott fehér

szegélyt kartya kijatszdsa utan.
Kolts el 2 extra Fontot minden
altalad kijatszott Még Egy Kis
1d6 kartya utan. (Ezek aztin
eldobésra keriilnek, és nem
hasznalhatéak fel kés6bb mas
kombinécidhoz.)

Minden alkalommal, amikor
egy |l szimbdlummal elldtott

fehér szcgelyu kartyat Jatszol
E@/ - ki, veszitesz 1 szavazatot. A |iff

és [ szimbslumok nem vilta-

nak ki hatést. (A Konzervativok

Kolts el 2 Fontot. Kolts el néhany
hatésa megegyezik.)

extra fontot az altalad kijatszott
Még Egy Kis I1d6 kartyak szamanak

] / fuggvényében. Példaul, ha egy Még

Egy Kis Id6 kartyaval kombinalod
2+1=3 Fontot koltesz el. Ha

harommal kombinalod, 2+1+2+3=8
Fontot koltesz el. (A Még Egy Kis
e& 1d6 kartyak eldobésra keriilnek, és
2~ nem hasznilhatdak fel mar masik-.

kombinécidhoz.)

Minden kijatszott &>
m @ szimbélumos fehér
~ \F, szegélyt lapért 2
. szavazatot vesztesz.
. : 2\ Acllnikcl)r a jellzet,t kgrﬁzletbc’il
-—\@ adsz.el, az e addsi ar
=" Fonttal csdkken.

_ Minden kijatszott fehér
szegély( kartya utén,

amin megafon szerepel,
@ / eggyel lejjebb mozgathatsz
—J egy befolyas jelz6t

megafononként.

Két, fiiggéleges
vonallal elvilasztott

Egyéb Kértya Hatasok
pontot befolydsolé

gL )
akcid azt jelzi, hogy az

egyiket ki kell vilasztanod. Ha van sokszo-
rozd, a valasztast annyiszor kell megtenned.
Ebben a példdban veszthetsz 4 szavazatot,
vagy mozgathatsz 4-et, vagy veszthetsz 1
szavazatot és mozgathatsz 3-at, stb.

megbizsi helyre és 6 végrehajtja azt.

a Elkiildheted kifutéfiudat egy szabad

Csereld leaz
%EQ% ) egyik pontozasi
/ akcidd egy

masﬂ(ra. Példaul, hogy elcserélj egy O

egy (1)-ra, mozgasd egyik befolyas jelz6d
egyenesen felfelé 1 mez6t egy szabad helyre,
és kolts el 1 Fontot.

}1:2] .
2\ Vegyélel 1 Fontot
ﬂ & @ % a banktdl, hogy 2-t
mozoghass egyenesen lefelé, vagy mozgass

egy befolyas jelz6t 1 mez6t fel, hogy elkolts
2 Fontot.

" 5 jutalmat kapsz 2 helyett,

‘ . amikor belso korbe keriilsz.

(d. 7.0.)
@ Hajtsd végre ezeket a pontozist
(JEhp ¢rintd akcidkat.
3

Vilaszd ki barmelyik sort.
Minden jelz6 abban a
sorban egyet lefelé mozog.
Nem kell minden jelzét
mozgatnod abban a sorban.

1 vagy 2 mezével lejjebb mozgat-
hatsz minden ilyen szinf jelz6t a

megadott oszlopban. (De foglalt

mezén nem ugorhatsz at.)

. Vilaszd ki barmelyik sort.
s~ »— Minden jelz6 a megadott
@ @ szinben 1 vagy 2 mez6t
t t mozoghat lefelé. (De nem
ugorhat it foglalt mez6t.)

% Egy jelzé a megadott szinben vég-

. _) rehajthat 1, 2, vagy 3 ugrast masik
jelz6k felett. (Az ugrashoz a jelzé
alatti mezének foglaltnak kell lennie,
az azalatt 1évének pedig tiresnek.)

Maximum 3 mozgist végre-
q hajthatsz a megadott szind

jelzékkel. Minden mozgésnak a

jelzett iranyba kell térténnie.




