GiftTRAP (Ajandékcsapda)

BEVEZETES

A tokéletes tarsasjaték 3-8 f6 részére, akik éppen eléggé ismerik egymast ahhoz,
hogy veszélyesek legyenek. Egyes pikansabb ajandékok inkabb felnétt tarsasag
szOrakoztatasara alkalmasak. Amikor a pénz nem akadaly, s az ajandékok
kényesebbé valnak, a megfelel6 ajandék Osszeparositasa a megfelel6 személlyel
kivalé kiindulast nyujt egy szemfelnyitdé ereji beszélgetésre! Rontsd csak el a
parositast, s a beszélgetések minden bizonnyal a jaték utan is folytatodni fognak...

CEL

A GiftTRAP célja, hogy a jatékosok ugyanolyan tehetségesek legyenek az ajandékok
adasaban és fogadasaban egyarant. Légy te az elsd, aki mindkét jelzéjet a kezdd
mez6tél (Go) a célig (Gifted) juttatja! Elére akkor Iéphetsz, ha egyrészt azokat az
ajandékokat adod a tobbieknek, amelyeket valéban akarnak, masrészt azokat kapod
meg, amelyeket te is a legjobban akarsz. Ha nem jon dssze, hatra kell |épned.

GYOZELEM
Nem elég eljutni a célig (Gifted), ott is kell maradni addig, amig mindkét jelz6d oda
nem ér és ott is marad a fordulé befejezésekor.

ELOKESZITES

1. LEPES — AJANDEKOK ‘I
A jatéktabla kihajtasa utan a négy kilénbozé szinl ajandékkartya-paklit \
helyezzétek el a tabla mellett. A kilonboz6 szinl paklik eltérd érteki
ajandékokat jeldlnek. Az oszt6 ezutan fogja elhelyezni az
ajandékkartyakat a jatéktabla ajandékmezdire.

Fekete kartyak értéke: $$$$

Kék kartyak értéke: $$9

Piros kartyak értéke: $$

Sdrga rKartydK gridie: H

2. LEPES - AJANDEKCSOMAGOK
A jatékosok kivalasztanak egy-egy szines ajandékcsomagot, melyek az alabbi
elemeket tartalmazzak az adott szinben:
o Két pontjelzb
ADOK (zart ajandékdoboz) és KAPOK (nyitott ajandékdoboz).

¢ Kilenc ADOK (Give) lapka
A szamozott ajandékmezdkre helyezett ajandékkartyak pozicidjat jelzd o

lapkak, melyeket a jatékosok a tobbieknek adnak — a megajandékozando '_*#
személyek ismerete alapjan.
e Négy KAPOK (Get) lapka
A jatékosok sajat valasztasaikat jelzd lapkak.
» Kivanatos ajandékok: Nagyszer( (Great), J6 (Good), OK
» Nemkivanatos ajandékok: Semmi szin alatt! (No way)
o Kiegészitd stratégiakartyak —
opcionalis
= Adj tdébbet! (Give More)
= Kapj tobbet! (Get More)
= GiftTRAP




3. LEPES - PONTJELZOK

Az abranak megfeleléen minden jatékos helyezze el a sajat ADOK jelz6jét (zart
ajandékdoboz) és a KAPOK jelzéjét (nyitott ajandékdoboz) a kezdé mezé (Go)
megfelel6 részén.
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Ne feledjétek, a GiftTRAP célja, hogy a jatékosok ugyanolyan tehetségesek legyenek
az ajandékok adasaban és fogadasaban egyarant.

Légy te az elsd, aki mindkét jelzéjét a kezdé mezbtdl (Go) a célig (Gifted) juttatja!

El6re akkor léphetsz, ha egyrészt azokat az ajandékokat adod a tobbieknek,
amelyeket valoban akarnak, masrészt azokat kapod meg, amelyeket te is a
legjobban akarsz.

Ha nem jon O0ssze, hatra kell Iépned.
ERTEKELES

A jatékosok egyedulallé modon két pontsavon — ADOK (Give) és KAPOK (Get) — is
szamoljak pontjaikat.

Az ajandékot ado és kapd mindkét jatékos Iépteti a sajat jelz6jét mindegyik ajandék
felfedésénél (lasd kdvetkezb oldal, 5. [épés).

El6re akkor léphetsz, ha az &altalad adott ajandékot a megajandékozott jatékos is
kivanatosnak — nagyszer(, j6 vagy OK — minésitette sajat maganak:

Nagyszerii (Great) @ Lépj elére 3 mezbt!
J6 (Good) @ Lépj elbre 2 mezét!
OK o Lépj el6re 1 mezbt!

Minden mas esetben — vagyis ha a megajandékozott jatékos nemkivanatosnak
(Semmi szin alatt!) minésitette az ajandékot vagy semmilyen KAPOK lapkaval
(Nagyszert, Jo6, OK, Semmi szin alatt!) nem parositotta 6ssze — hatra kell 1épned:
Semmi szin alatt! (No way)@ Lépj hatra 4 mez6t!

Nincs parositas Lépj hatra 1 mezét!



Ha ajandékot kapsz, a KAPOK
jelzé6t a KAPOK (Get) savon Kkell
léptetni.

Ha ajandékot adsz, az ADOK jelz6t
az ADOK (Give) savon kell léptetni.

A kezd6 mez6hoz (Go) képest nem lehet hatrébb Iépni, s a célon (Gifted) tul sem
lehet menni. A célrdl lehet hatrafelé lépni.

EGY FORDULO MENETE

1. LEPES - OSZTAS

Valasszatok egy oszto jatékost!

Az oszto kivalasztja, melyik ajandékkartya-
pakli lapjai keruljenek sorra minden egyes
forduldban. Az ajandékkartyak dupla
oldaluak: mindkét oldalon kulonb6zé
ajandékok szerepelnek.

Az osztd a jatékosok szamanal eggyel
tobb ajandékkartyat a pakli tetejérél sorban
a szamozott ajandékmezdkre helyez az
abranak megfeleléen.

2. LEPES - VALASZTEK
Nézd meg az ajandékmezOkon szerepld ajandékvalasztékot, s gondold at az
alabbiakat:

e Melyik ajandékot érdemes adnod az egyes jatékosoknak?

e Mely ajandékokat szeretnéd megkapni?

o Melyik ajandékot szeretnéd a legkevésbé?

3. LEPES - ADOK

Az ajandékmezdkon szerepld ajandékokat az ADOK lapkakon szereplé szamok (és
azok poziciéja) azonositjak. Minden jatékos egy-egy darab ADOK lapkat — vagyis
ajandékot — valaszt ki minden mas jatékostarsanak. Az ajandékok egyel6re titkosak:
az ADOK lapkakat leforditva (a Give oldal legyen folul) kell a megajandékozando
jatékostarsak elé helyezni.

4. LEPES - KAPOK

Az ajandékozas utdn minden jatékos kivalasztja a szamara
legkivanatosabb harom (Nagyszer(, Jo és OK)@@ és a legkevésbé kivanatos
(Semmi szin alatt!)@ajandékot. Minden jatékos elhelyezi mind a négy KAPOK
lapkajat az ajandékmezékdn szereplé megfelelé ajandékkartyakon.

E szimpatiaszavazas szintén titkos (a KAPOK lapkak Get oldala legyen folul).



5. LEPES - FELFEDES
e Az ajandékok felfedését az osztdé kezdi a négy sajat KAPOK lapkaja
felforditasaval.
e Ezutan valamelyik ajandékba kapott, el6tte Iévé ADOK lapkat forditja fel.
o Ezen ajandeék értekelését az ajandékot add és kapd mindkeét jatekos elvégzi.
e Csak az ajandékot felfedd jatékos lép a KAPOK (Get) savon, a tobbiek az
ADOK (Give) savon mozgatjak a pontjelzéjiket.
¢ A megmaradt ADOK lapkak mindegyikét ugyanigy kell értékelni.
Az osztotol balra GI6 jatékossal folytatva minden jatékos hasonléan jar el egészen
addig, amig mindenki felfedte az ajandékait és lelépték a pontjaikat.

A jaték folytatodik: miutan mindenki felfedte az ajandékait és megkapta a pontjait, a
jatékosok visszakapjak sajat szinl lapkaikat. Az ajandékkartyak a pakli aljara
kerllnek, s az ujabb fordul6 ujabb osztdval veszi kezdetét.

GYOZELEM

A jatékot az a jatékos nyeri, aki el6szor éri el a célt mindkét — ADOK és KAPOK —
jelzéjével egy forduld befejezésekor.
A célrdl lehet hatrafelé I1épni.

Megjegyzés: Az ajandékkartyak mindegyikének felhasznalasa a jatékban opcionalis.
Az egyes ajandékkartyak tartalma és a rajtuk abrazolt kép nem feltétlenul felel meg
minden korosztaly, illetve tarsasag szamara. A jatékban szerepl6 tobb kép is hozzad
hasonlo jatékosoktol érkezett. Te is benne szeretnél lenni a jatékban? Latogasd meg
a www.gifttrap.com honlapot!

Szabaly varians:

3-4 jatékos esetén hazi szabalyként kétszer annyi ajandékkartyat osztunk ki, mint
egyébkeént. Egy helyett minden jatékos két ajandékot ad mindenki masnak. A tobbi
szabaly valtozatlan marad.

Limitalt kiadas: Minden egyes GiftTRAP-kiadas egyedulallo, ezért kivancsiak
vagyunk, melyek voltak a legjobb / legrosszabb ajandékok, amelyeket valaha is
kaptal.

Tetszenek a dobozon feltuntetett fotok?

Tudnal jobbat is késziteni?

Oszd meg velunk a fotoidat, és Te is benne lehetsz az U jatékban. Részletekért
latogasd meg a www.GiftTRAP.com honlapot!



KIEGESZITO STRATEGIAKARTYAK - opcionalis

ADJ TOBBET! (Give More)
Duplazd meg az adomanyt!

Ezt a kartyat fordulonként egyszer jatszhatod ki egy ADOK
lapkaval egyutt. Azzal az — A&ltalad adott — ajandékkal

eérdemes kijatszani, amelyikben a legbiztosabb vagy. E
kartyaval megduplazod az adott ajandékért jard ﬁf‘ x 2
pontszamodat, de vigyazz, nehogy Vvéletlenul dupla GIVE MORE
sebességgel kelljen visszafele 1épned!

KAPJ TOBBET! (Get More)
Duplazd meg a hozomanyt!

Ezt a kartyat fordulonként egyszer jatszhatod ki egy — mas
altal eléd rakott — KAPOK lapkaval egyutt, még mielétt
felfeded barmelyik lapkadat. Doéntsd el, melyik jatékos a
legesélyesebb arra, hogy azt a bizonyos Nagyszeri -
ajandékot adja neked! Csusztasd be e kartyat e jatékos eléd Ve x 2
rakott KAPOK lapkaja ala. E kartyaval megduplazod a kapott GET MORE
ajandékert jard pontszamodat, de vigyazz, nehogy véletlenul
dupla sebességgel kelljen visszafele Iépned!

Figyelem: Csak az Adj tdbbet! Vagy Kapj tobbet! kartyakat kijatszoé jatékosok
duplazzak meg a pontszamukat.

GiftTRAP
Bezar a bazar!

Ezt a kartyat a jaték soran egyetlenegyszer hasznalhatod fel
— egy adott fordul6 soran barmikor, akar pontozas kdzben is —
arra, hogy egy altalad valasztott ajandékért jard
pontszamokat leblokkoljad. ,GiftTRAP!” felkialtassal dobd ra a
kartyat a blokkolni kivant ajandékkartyara.

Innentdl kezdve a forduld végéig senki nem szerezhet tovabbi
pontot az adott ajandék réveén.

Mindazon szerencsés jatékosok, akik mar korabban mégis
pontot szereztek altala, megtarthatjak azokat.

Magyar forditas: Gyime
Szerkesztés: Artax

A jaték megvasarolhaté a Jatékmester tarsasjatékboltban.
www.jatekmester.com



http://www.jatekmester.com/

