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BEVEZETES

Montandban az elsé telepiilések a XIX. szdzad kdzepén jottek létre. Eziddtajt sok szerencsevadész utazott a régiéba, Uj
munkalehetdség és a jobb jové reményében. Rengeteg munkaskézre volt itt sziikség: a hegyekben értékes fémekre
bukkantak, és a szantéfoldek megmiiveléséhez is sok ember kellett. Mindekzben egyre névekedtek a telepiilések, és béviilt
az 4rukereskedelem is. Foglalkoztasd te a legtobb munkast, szallitsd le id8ben a keresett drucikkeket, és valaszd ki a
taktikddnak leginkdbb megfeleld telepiiléseket. Csak igy nyerheted meg ezt a tarsasjatékot.
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1 munkastibla
A munkastablén a 4 termeldteriiletet (rézbanya,
kéfejtd, buzamezd és tokfsld), a bankot és a
vérosi piacot talalhatjatok. Jaték kézben itt
helyezhetitek el a munkasaitokat, hogy 1j
arucikket allitsanak el8, és pénzhez jussatok.

1 toborzékerék

Az elsd jaték eldtt szereld Sssze a
toborzékereket. 1lleszd a nyilat a
kerék kozepére és rogzitsd a hat-
oldalan. Barmikor, ha a kereket
haszndlnad, pérgesd meg a nyilat
az egyik ujjaddal. A nyilnak leg-
aldbb egy teljes kort kell fordulnia.
Amely mezdnél a nyil hegye megll,
az hatdrozza meg, hogy milyen mun-
kasokat toborozhatsz a kézés készletbdl.

6 kulacs-

1 kezdélapka 4 véllalkozé
jatékos szinben 1 (kék
sarga, zold és piros)

4 jatékostdbla - minden jatékos szinében 1 (kék, sirga, zold
és piros). A jatékostablan taldlod azokat a mezdket, amelye-
ken a teheneidet, arucikkeidet, érméidet és kulacsaidat
tarolhatod. Nincs korlatja, hogy egyszerre mennyi arucikket
tarolhatsz a jatékostabladon. Ezen kiviil taldlsz itt 8 munkas-
mezdt is a munkdsaidnak (soha nem lehet 8 munkésnal
tobbed). A jatékostdblad tetején lithatod a lehetséges
akcididat.

jelzé

72 munkds - arucikkenként 18 (réz, ké, buza
és tok). A munkasok szinének semmi koéze
nincs a jatékos szinekhez, azok az egyes
arucikkek szinéhez kapcsolédnak. A jaték
soran 1 bizonyos szinti munkdsodat a vele
azonos szint 4rucikk begytjtésére hasznal-

hatod.

48 telepiilés - minden jatékos
szinében 12 (kék, sérga, zold
és piros)

-

48 érme - 10 arany
(5-6s értéki) és 38
L eziist (1-es értékii)

- minden

120 drucikk - 24 buza, 24 tdk,
36 réz (24 kicsi és 12 nagy) és
36 ké (24 kicsi és 12 nagy).

Rézbdl és kébdl kétféle cimlet van.

Ebben a jatékban sirga szegéllyel
és sarga nyillal jelsltik meg a
nagyobb cimletet.
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JERECGRESAITETER

. Allitsd Gssze a jatéktablat a véletlenszertien sszeillesztett tjlapkakbél. A tabla alakja és
a tajlapkék szdma a jatékosok szamatdl fiigg:

e

2 jatékos 3 jatékos 4 jatékos
(7 tajlapka) (9 tajlapka) (10 tajlapka)

. Tedd a kezd8lapkét az egyik tetszdleges
tajlapka egyik tetsz8leges (nem té és nem
hegy) régidjara.

5 Tegyél 1-1 tehén figurat a jatéktabla 6sszes
tehén-szimbélummal megjeldlt mezdjére.

Tegyél 1-1 kulacsjelzét a tabla
minden kulacs-szimbslummal
megjeldlt tavéra.

A megmaradt teheneket tedd a
kozds készletbe.

- Tedd a munkdstdblat és a toborzékereket a
jatéktabla kozelébe.
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E Tedd a kézds készletbe a jatékosok szamatdl fiiggé mennyiségti

4rucikkeket:

Tedd az 6sszes érmét a kozos

2 jaték
D R 10 1 2 il 2 készletbe. Az érmék szama gyakor-
3 jatékos| ;5 15 15 9 15 9 latilag korlatlan. Ha nincs elegendd
- érme, akkor hasznéljatok barmilyen
4 jitékos| 3 20 20 12 20 12 més (jatek) jelzsjét.

A megmaradt 4rucikkeket tedd vissza a jaték dobozaba. A jaték sordn az
egyes arucikkek szdma limitalt.
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E Minden jatékos megkapja a valasztott szinének megfeleld jatékdsszetevdit:
1 jétékostablat

1 véllalkozét - tedd a vallalkozé figurddat a munkastabla vegyesbolt
(Hardware Store) mezgjére.

Telepiiléseket (2 jatékos: 12 telepiilés, 3 jatékos: 10 telepiilés, 4 jatékos:
8 telepiilés - a megmaradt telepiiléseket tedd vissza a jaték dobozaba).
Tedd a telepiiléseidet a jatékostabladra.

Ezen kiviil minden jatékos kap 1 tehenet és 4 drucikket
(1 kicsi réz, 1 kicsi ké, 1 buza és 1 tok). Tedd az 4ru-
cikkeidet a jatékostablad megfeleld szimbslummal
megjeldlt tarolé mezdire. Ezeket az drucikkeket a jaték
dobozabél kapjétok (azaz nem a kozds készletbdl)!

E Minden jatékos 4 munkdssal kezdi a jatékot. A munkasok
szinének meghatarozasihoz pérgesd meg kétszer a
toborzékereket. Minden porgetés utén vedd el a
kozos készletbsl a nyil dltal mutatott
szinti munkasokat. Ha a nyil a 2
fehér munkdasnal &ll meg, akkor
2 tetszleges szinti munkast
vehetsz el. Tedd a megszerzett
munkdsaidat a jatékostablad elsé
4 munkédsmezdjére.

Vilasszatok ki a kezdd jatékost, aki megkapja a kezdéjitékos-jelzét, valamint kap
3 eziistét. Minden, az éramutaté jardsanak megfeleld irdnyba sorba kévetkezd jatékos
1 eziisttel tobbet kap, mint az el6zé jatékos. Igy a 2. jatékos 4 eziistst kap, a 3. 5-6t,
a 4. pedig 6-ot. Az érméit mindenki tegye a jatékostablajara (a kincses ladara).

A JATER CELIK

1 ] L}
Toborozz munkésokat, és kiildd 8ket munkdba a rézbanyaba, a kéfejt8be, a buzamezdre, vagy a tékféldre. Kiildd el a
munkdsaidat a bankba érmékért, vagy a vérosba, hogy kereskedjenek. Kéltsd el a sziikséges arucikkeket, hogy az egyes
régidkban 1j telepiiléseket épithess. A stratégiailag fontos helyeken épiil8 telepiilések értékesebbek, de ezeket nyilvdn masok
is meg akarjak szerezni eldled. Torekedj arra, hogy a jatékostabladon 1évé osszes telepiilésedet te épitsd meg elsdként a
jatéktablan, igy jo eséllyel megnyered a jatékot.

 JATERMERE!

A jaték fordulékbdl fog &llni. Minden forduléban minden jatékos végrehajtja a sajat korét.

A kezd8jatékos kezdi a korét. Ezutdn az éramutaté jérdsa iranyaba haladva sorban a
tobbi jatékos hajtja végre a sajat korét.

Ha éppen a te kérdd van soron, akkor végre kell hajtanod a 3 lehetséges —_—
akcié egyikét:

Ezenkiviil, amikor csak akarod, a kérédben végrehajthatod a szarvasmarha-kereskedelem
akciét is (lasd a 7. oldalon).

Arucikk- és munkds hidny

Ha egy olyan &rucikket vagy munkést kapnal, amely éppen nincs a kdzds készletben, akkor minden jatékosnak (téged is
beleértve) vissza kell raknia a megadott arucikkbdl, vagy a megadott szinti munkasbél 1-1 darabot a kézés készletbe (ha
van néla). Ezt addig kell folytatnotok, amig legaldbb annyi megadott 4rucikk vagy munkas nem lesz a kozés készletben,
amennyire épp sziikséged lenne. Ezutan vedd el a megadott szamu drucikket vagy munkdst a kozos készletbdl.

Példaul: 3 kovet kellene kapnod, de a kozés készletbe csak 2 ké van. Ekkor minden jatékosnak (neked is) vissza kell
raknod a kézés készletbe 1-1 kdvet. Miutdn ez megtortént, vedd el a kézés készletbdl a 3 kovet, és helyezd el azokat a
jatékostablad ké-szimbslumos tarolé mezdjén.
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A toborzds akcié segitségével juthatsz olyan vjabb munkasokhoz, akik segitenek egy uj telepiilést felépiteni, vagy az
arucikkeket begytijteni.

Porgesd meg a toborzékereket. Ahol a nyil megéll, az a mezd jelzi, hogy milyen 2 munkést toborozhatsz. Vedd el a mezé
altal megadott szinti 2 munkasfigurat a kozos készletbdl, és tedd Sket a jatékostabldd 2 szabad munkdsmezdjére.

Megjegyzés: A toborzékerék nyildnak legaldbb egy teljes fordulatot meg kell tennie, ellenkezd esetben djra kell pérgetned.
Ha a nyil pont két mezét elvalaszté vonalon &ll meg, forgasd azt elére a soron kévetkez8 mezére.

Ezutdn fizethetsz 1-1 btizat, hogy a nyilat 1-1 mezdvel elérébb mozgathasd (de maximum 7 mezdt mozgathatod). Ha végeztél,
vedd el a mezd &ltal megadott szinti 2 munkdasfigurat a kozos készletbdl, és tedd ket a jatékostablad 2 szabad munkas-
mezdjére.

A toborzas akciét csak egyszer hajthatod végre a fordulé soran. Nem fizethetsz buzat azért, hogy ujabb munkdsokat
toborozz. A jatékostabladon csak 8 munkdsnak van hely. Ha nincs mér iires munkdsmezé a jatékostablddon, akkor mielétt a
2 6j munkasfigurddat elhelyeznéd, 2 tetszdleges munkésodat vissza kell tenned a kozds készletbe. Ezek lehetnek a mar
korabban ott 1év8 munkasfigurdid, de lehet a most elvett munkésok egyike, vagy akdr mindegyike, ha
olyat pérgettél, amire nincs sziikséged.

Ha a nyil a 2 fehér munkés-szimbélumos mezén all meg, akkor szabadon kivélaszthatod, hogy milyen
2 munkdst akarsz kapni. Ezek lehetnek azonos,
de akar kiilsnbozé szindek is.

Példaul: Megporgeted a kereket, és a nyil
a sziirke-narancs munkds mezén all meg.
Ez nem annyira tokéletes a szamodra,
ezért kifizetsz 2 buzat, hogy 2 mezdvel
eldre mozgathasd a nyilat (2 fehér figura),
és elveszel 2 narancs munkast.

Kiildd el a munkésaidat a varos egyik teriiletére, hogy arucikkeket gytijtsenek, vagy pénzt szerezzenek.

Bank Kiildd 1-3 munkésodat a bank egyik iires mezdjére, hogy megkapd a feltiintetett szdmu
eziistérmét. Ezek a munkdsok tetszéleges szintiek lehetnek.
__," 8 3 (  Minden mez8 alatt feltiintettik, hogy az érmék megszerzéséért pontosan hany
® $9) ~  munkésodat kell odakiildened.
[ - Ha barmelyik jatékos kore végén mér az ésszes banki mezd foglalt, akkor az dsszes itt
;;_.lzl - 1év8 munkds visszakeriil a kézds készletbe, és a mez8k tjbél szabadda valnak.
+8 @
- Példaul: Egy sziirke és egy rézszini munkdsodat
e +10 »  kiildéd a +8 eziistot adé banki mezére (aminek
@ \ 2 munkds a kdvetelménye). Kapsz 8 eziistt,
\ { amit tegyél a jatékostabladra.

Rézbinya, kéfejts, buizamez8 és tokfold

200 —N
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Tegyél 1 megfeleld szinti VAGY 2 tetszdleges szinti munkast a rézbanya, kéfejtd, bizamezs, vagy a
tokfold egyik iires mezdjére, fizesd ki a feltiintetett szamu érmét, és vedd el a kozos készletbdl a
feltiintetett szamu arucikket.

4
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Egy mezé akkor szdmit iiresnek, ha nincsenek munkdsok a mezépar bal oldali mezéjében.

Minden esetben vagy az rucikk szinével azonos 1 munkasodat, vagy 2 tetszdleges szinti munkésodat kell elhelyezned a
termeldhely egyik iires, bal oldali mezdjében. Ezutan ki kell fizetned a feltiintetett szdmu érmét, majd megkapod a bal
oldali mezdben feltiintetett szamu 4rucikket. A jobb oldali mezé arucikkét ezzel még nem kapod meg.

Ezutdn - ha akarsz - elhelyezheted a mezdpar jobb oldali mezéjében is az drucikk szinével azonos 1 munkésodat, vagy 2
tetsz8leges szinti munkdsodat, hogy + extra &rucikket szerezhess. Nem kotelezd a jobb oldali mezdre munkdasokat
kiildened, és nem kell ugyanolyan munkast kiildened a jobb oldali mezébe, mint amilyet a bal oldaliba kiildtél.

Ha barmelyik jatékos kére végén az egyik termeldhely ésszes bal oldali mezdje mar foglalt, akkor az adott termeléhely bal
és jobb oldali mezdiben 1év8 6sszes munkas visszakeriil a kozos készletbe, és a mezdk jbél szabadda valnak.

Példaul: A kérodben egy sarga
munkdsodat a bizamezd legalsé
iires, bal oldali mezgjére kiildod.
6 eziistot kell fizetned, és kapsz
4 buzat. Ugy déntesz, hogy

2 masik munkasodat is elkiildod
a jobb oldali mezdbe, hogy

+1 extra buzat szerezz.

tablddra. Ezutén tedd a vdllalkozé figurdd a munkdstdbla
vérosi piacinak egyik tetszdleges iires mezdjére. Ahhoz,
hogy a kéréd végén megkaphasd a vallalkozéd aktudlis
soranak legvégén lathaté jutalmat, be kell majd fizetned a
véllalkozdd aktudlis oszlopa felett lathaté szdmu tokot.
Ahhoz, hogy elhelyezhesd a vallalkozé figuradat a vélasz-
tott mezdn, kell lennie a jatékostabladon legaldbb annyi
toknek, mint amennyi az oszlopa tetején lathaté. Ha nincs
nalad annyi, nem teheted a vallalkozédat arra a mezére.

ey s

Ezutdn jétékos sorrendben a tobbi jatékos vagy elhelyezi a
sajat vallalkozéjat a varosi piac egyik iires mezdjén, vagy
passzol. Ok viszont nem kapnak elétte tokot.

Ha egy olyan sorban akarod elhelyezni a vallalkozédat,
amelyikben mar van egy masik jatékosnak vallalkozé figu-
raja, akkor azt csak a ik vé“a]kozoto] jobbra esd mez8k egyikére helyezheted el. Ha egy masik jatékos vallalkozé
figurdja ,elé” tetted le a sajat vallalkozé figuradat, annak a jatékosnak azonnal vagy &t kell helyeznie a sajat vallalkozéjat a
fenti szabélyok betartasaval egy mésik mezdre, vagy passzolnia kell. Ha egy jatékos passzol, akkor a véllalkozé figurajat a
munkdstdbla vegyesbolt mezdjére kell visszatennie, ezzel jelezve, hogy 8 mar nem vesz részt ebben a piacolasban.

Példaul: Piros a sajat vallalkozé figurajat a te (kék) figurad
"elé” helyezte a vdrosi piac ugyanazon sordba. Most 5
lehetéséged van. Vagy a vdrosi piac 2 diires soranak
barmelyik mezdjére teszed a vallalkozédat, vagy a piros,
vagy a zold véllalkozd figurdja eldtt 1évé mez8k egyikére,
vagy passzolsz (ekkor visszakeriil a véllalkozéd a vegyesbolt
mezdjére). Ha a piros vagy zold véllalkozé ,elé” teszed a
sajatodat, akkor azoknak wugyantgy azonnal at kell
helyezniiik a sajat figurdjukat. Ne felejtsd el, hogy a ték " 2
koltséget minden esetben meg kell tudnod majd fizetned. Q;L‘

Ha végiil minden jitékos eltéré sorba helyezte el a sajat vallalkozdjat, vagy passzolt, akkor jitékos sorrendben haladva
minden vérosi piacon 1év8 jatékosnak ki kell fizetnie az oszlop tetején feltiintetett tokmennyiséget (a tokok a kozos
készletbe keriilnek vissza), majd megkapjak a sor végén feltiintetett jutalmakat (amit szintén a kozds készletbdl vesznek
el). Akik passzoltak, azoknak nem kell semmit sem fizetniiik, de nem is kapnak semmilyen jutalmat sem.

A legutolsé lépésben minden vérosi piacon 1év8 véllalkozé figura visszakeriil a vegyesbolt mezdjére.
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Kapsz 1 tehenet a kozds készletb8l. Ezutin tetszdleges
kombinéciéban 3 kis kovedet és/vagy kis rezedet elcserél-
heted 111 ugyano]yan, de nagy 4rucikkre a kozos készletbdl.

Kapsz tetszdleges kombindcidban 3 feltiintetett arucikket a
kozos készletbsl (kis ké, vagy kis réz, vagy buiza).

Tetszé’]eges kombinéciéban 2 kis kovedet és/vagy kis
rezedet elcserélheted 1-1 ugyanolyan, de nagy &rucikkre a
kozos készletbsl.

Kapsz 2 eziistot a kozos készletbdl. Ezutan 1 kis kdvedet
vagy 1 kis rezedet elcserélheted 1 ugyano]yan, de nagy
arucikkre a kozos készletbdl.

Mielétt megkapnéd a juta]madat, je]ezned kell, hogy mibél mennyi arucikket szeretnél, illetve mi]yen arucikkeidet akarod
nagyokra cserélni. Ha a kozos készletben épp nincs i]yen arucikk, jarj el a 3. oldal a]ja’n leirtak szerint.

‘rﬁm

,Széllits” drucikkeket egy régiéba, és épits ott egy telepiilést.

Viélaszd ki a jatéktabla egyik olyan még iires régidjat (mezdjét), aminek szomszédsiagaban mar van egy masik lapka (a
kezd8lapka, vagy egy masik telepiilés lapka), majd tedd vissza a jatékostabladrél a kozos készletbe a régidban feltiintetett
arucikkeket. Ezutan tedd az egyik telepiilésedet a jatékostabladrél az adott régisba.

Nem épl'thetsz te]epﬁ]ést tavon, vagy hegyen.

Fontos: A rézbdl és kdbdl kétféle méretli arucikk létezik. Pontosan annyit, és olyan mérettit kell a kozos készletbe
befizetned, ahényat és amekkorat az adott régiéban feltiintettiink. Kis arucikkekkel csak a kis arucikk k6|tséget fizetheted ki,
nagy arucikkekkel meg csak a nagy arucikk koltséget.

A fenti médon akar 3 te]epﬁ]ést is épithetsz a korédben. Viszont ha ezt az akciét vélasztod, ]ega]ébb
1 telepiilést épitened kell. Ha nem épitesz 2. és 3. telepiilést ezen akciéd soran, akkor 1-1 eziistot 9 j

kapsz minden fel nem épitett telepiilésed utén.

Ha két haziké-szimbélum van egy région, akkor ugyanazon akciéd keretében (de csak ekkor) erre a
régidra 2 telepiilésedet is elhelyezheted. A masodik telepiilésed nem keriil semmilyen 4rucikkbe.

Amikor 1étrehozol egy 4 sajat te]epiﬂésedbé’l] allo egyenes vonalat, akkor e]he]yezhetsz egy extra
telepiilést is a vonal 4. mezdjén. Ez az extra telepiilés felépitése ugyanazon akcidd részét képezi, és
nem keriil drucikkbe. (Ugyanakkor ezen egyenes barmely utélagos meghosszabbitdsa utdn mar nem
tehetsz le Gjabb és tjabb extra telepiiléseket.)

Ha egy tehén van abban a régidéban, ahova a telepiilésedet felépited, tedd 4t a tehén figurat a
jatékostabladra.

- ™= | Haa fe]épitett te]epii]ésedde] szomszédos régiéban van egy kulacsjelzé'n, akkor vedd azt el, és tedd a
- jatékostabldd megfeleld helyére. Egy kulacsot a forduléd végén kélthetsz el. Ez esetben tedd vissza a
kulacsjelzét a jaték dobozaba, majd ismét a te kérdd kovetkezik. Ha mar egy masik jatékos elvette a

< | kulacsjelzét eléled, semmit nem kapsz.
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Példaul: Pirossal jatszol. Ugy déntesz az
épités akciét valasztod. Befizetsz egy nagy
kovet és egy buzat, és a té melletti (1-es)
régidba felépited a kordd elsd telepiilését.
Megkapod a tehenet, és elveheted a szom-
szédos té kulacsjelzjét is.

@0@»9

A jétékta’b]a’don a 4 arucikkbél csak 3 féléd van (l kis k&, gabona és tiik), igy egy szarvasmarha-kereskedés akciéval (]a’sd
aldbb) vésérolsz egy kis rezet. Most mar megvan minden drucikked, hogy meg tudd épiteni a 2-es telepiilésedet.
Ezen a région két haziké-szimbdlum van, igy egy extra te]epﬁ]ésedet teheted le ugyanerre a régiora. @

Mivel semmi]yen 4rucikked nem maradt, igy ebben az akciédban a 3-as te]epﬁ]ésedet mar nem tudod fe]épiteni.
Emiatt kapsz 1 eziistot a kozos készletbdl.

Ha egy késébbi fordulédban fe]épl’ted a 3-as te]epﬁ]ésedet, akkor az itt 1évé két haziké-szimbélum miatt, és mert ez egy 4
telepiilésedbdl 4ll6 egyenes sor 4. eleme is egyben, 3 telepiilésedet helyezheted el ebben a régiéban.

Szarvasmarha-kereskedés

ﬂ R A fenti akcidk barmelyikén kiviil (a kérodben barmikor) elcserélheted a jatéktabladon 1évé egyik
r \@N tehenet az alébbiak egyikére:

[L DDEE —3 | tetszdleges (kis) arucikkre (kis réz, kis ké, buza, vagy tok), VAGY
el

g‘ 3 3 eziistre, VAGY

|

—
l B %2 3 14ltalad valasztott szinti munkésra
G L2

Bérmennyi szarvasmarha-kereskedés akciét végrehajthatsz a sajat korodben. Ezek mindegyikével elcserélhetsz ugyanolyan,
vagy kiilnbsz8 dolgokat is.

3 JATER VETE
L] L]
A jaték azon fordulé legvégén ér véget, amikor valamelyik jatékos elhelyezi a jatéktablan a legutolsé telepiilését. Ekkor még

ez a jatékos befejezi a sajat kérét, majd még sorban minden, a fordulébdl hatralévé jatékos is befejezi a sajat kérét, egészen
a kezdé jatékostél jobbra iilé jatékosig bezardlag. Ezutan a jaték véget ér.

Az nyeri meg a jatékot, akinek a jatéktablén a legtbb telepiilése talalhaté. Dontetlen esetén a legtobb tehenet ES kulacs-
jelzét birtoklé (a tehenek és kulacsok ésszesitett darabszdma) nyeri kéziiliik a jatékot. Ha még mindig dontetlen, a legtobb
érmét ES munkést ES arucikket birtoklé (az érmék, munkasok és drucikkek Gsszesitett darabszama) jétékos nyer koziiliik.
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