A Nagy Fal

Kiilonleges szabaly: A Nagy Fal szintjeit a jatékos valasztasa szerinti sorrendben épitheti fel.
Magyarazat: A jatékosnak ki kell jel6Inie, hogy melyik szintet késziil megépiteni, miel6tt a tobbi
Jjatékos felfedi akciojat.
A
1. szint: A jatékos elvesz 8 érmét a bankbdl
és sajat kincstaraba helyezi.

2. szint: A jaték végén a jatékos kap egy
vélasztasa szerinti tudomanyos szimbdélumot.

3. szint: A jatékos minden konfliktus felolda-
sanal 2 pajzsot ad sajat pajzsaihoz.

4. szint: A jatékos az aktualis forduld végén
valaszthat egyet a dobott korkartyak koziil,
és ingyen jatékba hozhatja azt.

-B-

1. szint: A jatékos elvesz 8 érmét a bankbdl.
A két szomszédja 2-2 érmét kap a bankbdl.

2. szint: A jaték végén a maszk lemasol egy
tudomanyos szimbdlumot az egyik szom-
szédos varosba kijatszott zold kartyardl.

Magyarazat: A jatékos olyan szomszédos

kdrtya szimbdélumat is lemdsolhatja, amely 4. szint: Ennek a szintnek a segitségével a

sajat varosaban is megtalalhato. jdtékos minden forduléban kaphat egy
valasztasa szerinti nyersanyagot, melyet nem

3. szint: Az aktualis Kor végén a jatékos  termel a barna vagy sziirke kartyain, illetve

nem vesz részt a konfliktus felolddsdban. nem a csoddja kiinduld nyersanyaga.

igy a jatékos bal oldaldn 1évé véros a jobb

oldaldn Iévé varossal fog szembenézni. Magyardzat: A sérga, feher vagy fekete kértyak

altal termelt nyersanyagokat nem vessziik

Ezen kivil a csoda tulajdonosén kivil min- A
figyelembe.

den jatékos 2 érmét fizet a banknak.

Ha a Cities kiegészitével jatszunk, az a
jatékos, akinek csak egy érméje maradt,
egyszerlien visszaadja azt a bankba, akinek
pedig egy sincs, nem szenvedi el ezt a
veszteséget.

Magyaradzat: Ha a konfliktus felolddsaban
csak 2 jatékos vesz részt, csak egyszer néznek
szembe egymdssal és mindketten csak egy
Jjelzét kapnak.

Abu Szimbel

Magyardzat: ehhez a csodahoz sziikség van a Leaders kiegészitore.

3. szint: Abban a pillanatban, ahogy megépllt 1) ABUSINBEL
ez a szint, a jatékosnak ki kell vélasztania —
egyik korabban kijatszott vezetgjét és kép-
pel lefelé a csoda arra kijelolt helyére kell
tennie. A jatékos nem hasznélhatja tébbet
a kivalasztott vezetd képességét. Cserébe a
jaték végén a jatékos kétszer annyi pontot
kap, mint amennyi a vezet§ koltsége.

Példa: Karcsi megépiti a csoda harmadik
szintjét és Archimédeszt a tabla oldaldra
helyezi. Ezutdn nem épitheti meg t6bbé a
261d kadrtydkat kedvezményes dron, a jaték
végén viszont 8 pontot fog kapni érte (4
érme x 2).

1. szint: Ugyanaz, mint az A oldal 3. szintje. =y ABU STMBEL
2. szint: Ugyanaz, mint az A oldal 3. szintje.




Stonehenge

A
3. szint: A jaték végén a jatékos 2 gy6zelmi ) STONFENGE
pontot kap minden k& nyersanyag szim-
bolumért, mely a barna kartydin lathatd.

1. szint: Ez a csoda 1 érmét hoz minden k& \ STONFHENCE
nyersanyag szimbolumért, mely a megépitése

pillanataban a jatékos barna kartydin lathato.
A jaték végén ez a szint 1 gyGzelmi pontot
hoz minden k& nyersanyag szimbdélumért,
mely a jatékos barna kartydin lathatd.

2. szint: A jatékos a jaték végén képpel
felfelé forditja azt a kartyat, melyet ennek a
szintnek a megépitéséhez haszndlt. Ezutan
a jatékos 1 gy6zelmi pontot kap minden az-
zal azonos szin( kartydért, mely a szomszé-
dos varosokban lathaté.

Példa: Betti egy kék kdrtya segitségével
épitette meg ezt a szintet. A jaték végén
felfedi a kdrtya szinét, és 1 gyézelmi pontot
kap minden kék kartyaért, mely a szomszédos
vdarosokban taldlhato.

Manneken Pis

Kiilonleges szabdly: A Manneken Pis nem termel nyersanyagot, de a jatékosa 4 extra érmével
kezdi a jatékot.
A
1. szint: A jatékos a bal oldalan Iévé csodatabla
elsé szintjének képességét hajtja végre.

2. szint: A jatékos a jobb oldalan Iévé
csodatabla masodik szintjének képességét
hajtja végre.

3. szint: A jatékos a bal oldalan Iévé cso-
databla utolso szintjének képességét hajtja
végre.

Magyardzat:

-A Manneken Pis szintjeinek koltsége azonos
a lemdsolt szintek kéltségével.

-A Manneken Pis szintjeinek megépitéséhez
nem kell, hogy a lemdsolt csoddk
tulajdonosai is megépitsék azokat.

-Ha a Nagy Fal szomszédos a Manneken Pis-
szel, a Manneken Pis tulajdonosa déntheti
el, hogy melyik szintjét szeretné megépiteni.

B
1. szint: A jatékos 7 érmét kap a bankbal,
egy extra pajzsot kap a konfliktus feloldasok

sordn, valamint 7 gy6zelmi pontot a jaték
végén.

GYIK

Ha egy fordulé soran tobb jatékos szeretne a dobdpaklibdl kartyakat
hdzni, a sorrend a kovetkezd: Halikarnasszosz, a Nagy Fal, Manneken Pis,
Salamon és végiil a Kurtizdnok céhe.
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