SZABALYOK

™



“Fgy vidrost nem a falal, hanem a lakosar hataroznak meg.”
(Platon)

Tartalom

- 2 csodatabla - 6 vezet6kartya

- 2 csodakartya - 27 addssagjelzd, -1 értékd
- 9 1. kori varoskartya - 4 addssagjelz6, -5 értékd
- 9 11. kori varoskartya - 3 diplomaciajelzé

- 9 1II. kori varoskartya -1 pontozétomb

- 3 céhkartya - 1 szabalykonyv

Roviden

A 7 Wonders Ujabb kiegészitGje lehet6vé teszi, hogy az dkor vérosait egy
Ujabb szemszogbdl ismerjik meg. A 27 (] kartya vadonatuj éplleteket hoz
jatékba, eddig sosem latott képességekkel. Ez a kiegészit6 3 céhbdl, 6
vezet6bdl és 2 csodabdl 4ll. A 7 Wonders Cities segitségével egyszerre mar
8-an is jatszhatunk, és akar csapatokba is rendez&dhetiink.
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Jatéktartozékok

Csodatablak

A mar rendelkezésre all6 csodatablak mellé megkapjuk Petra kincseshdzat
és Bizanc katedrdlisat.

Képességeiket a 9. oldalon részletezzik.

Varoskartyak

A fekete szin(i varoskartydk uj kategoéridaba fognak tartozni.

A jaték soran véletlenszerlien adunk bel6lik néhanyat az I., Il. és Ill.
kor kartydihoz.

Céh és vezetSkartyak
A mar rendelkezésre allé céhek és vezetk Ujabbakkal bévilnek.
Megjegyzés: néhany ilyen kartya csak a Cities kiegészit6vel jatszhato.

A kiegészité minden kartyaja egy maszk szimbdlummal

van megjeldlve, hogy hasznalat utan kénnyen
kivdlogathatdak legyenek.

Addssagjelz6k
Mostantdl fogva a varosok pénzt is veszithetnek és addssdguk keletkezhet,
melyeket addssagjelz6k fognak jeldlni (-1 GyP és -5 GyP).

Diplomaciajelz6k
A diplomaciajelzékkel az Gj ,, diplomacia” hatasat fogjuk jelolni.

Pontoz6tomb

A dobozban egy Uj pontozétémb is taldlhatd: ennek segitségével mar az
egyes varoskartydk altal biztositott, illetve a csapatok altal megszerzett
gy6zelmi pontokat is rogzithetjlik.

Elokésziiletek

Minden korkartydhoz adjunk hozz4 annyi
fekete kartyat (a megfeleld korbdl), ahany
jatékos jatszik.

Magyardzat: A kdrtydkat véletlenszerden
vdlasztjuk ki anélkil, hogy megnéznénk oket.

A megmaradt kdrtydkat megnezés nélki/
[eélretesszik, a jaték sordn ezeket nem fogjuk
haszndini.

Az Uj céheket a régiekhez adjuk, de a
jatékba kerilé céhek szama nem valtozik
(céhek szama=jatékosok szama+2).

Az addssag- és diplomaciajelzéket

az asztal kozepére helyezzik,

az érmékkel és a konfliktus-
jelz6kkel egyitt.

Példa.: Gabi egy 6 05 jatekot készit elo.

Az alapjatekbol eltavolitia a 7+ jeldlésd
Kkdrtydkat. Veletlenszerden kivdlaszt 6 /.

kori varoskartyat, 6 /. kori varoskartyat
és 6 //l. kori vdroskdrtyat, hozzdadva
oket értelemszerien az /1, /. és /.

kor kdrtydihoz. Fzen kivil tovabbr

8 céhkartydt ad a lll. kor

Kdrtydrhoz.



Jatékattekintés

A jatékosok minden kor elején 8 kartyat kapnak (az alapjaték 7 kartyaja helyett).
Ennek kdszonhetben a jatékosok minden korban eggyel tobb kartyat fognak
lejatszani.

A jaték menetére vonatkozé tébbi szabaly valtozatlan marad.

Az Uj kartyak képességeit a kovetkezd oldalakon részletezziik, am két uj
mechanizmus is részletesebb kifejtést igényel: az addssag és a diplomacia.

Adodssag

Ha valaki jatékba hoz egy szimbdlummal ellatott kartyat, a jatékos
minden ellenfele érmét veszit.

Minden ellenfélnek be kell fizetnie a megfelel6 6sszeget a bankba vagy
addssagjelz6t kell elvennie minden be nem fizetett érméért. Ezt el is lehet
osztani: egy részét kifizetheti érmékben, a masik feléért pedig addssagjelz6ket
kell elvennie.

A jaték végén minden addssagjelzéért gy6zelmi pontokat fogunk levonni a
tulajdonosuktdl.

Magyardzat:

- a fizetésre kotelezd kadrtydk sosem lesznek hatdssal a kdrtya tulajdonosdara.
- a jdtékosok dltal elvesztett érmék a bankba keriinek.

- a felmertdlt adossdgokat nem lehet visszafizetn.

Fontos: a fizetési kotelezettségek mindig egy kor végén meriilnek fel,
miutan a jatékosok kijatszottak kartyaikat, fizettek a lehetséges
vasarlasaikért és/vagy szereztek pénzt...

Példa: Gabor kijdtszotta a Buvohely (Lair)
kdrtyajat. Minden mds jatékosnak 2 érmét
kell mayd fizetnie az aktudlis kor vegen. Jani
ugy dont, kifizeti a 2 érmét: beadja oket a
bankba. Gergdnek csak egy eérméje van a
kincstdraban, de ugy dont, befizet], hogy csak
1 adossdgfelzot kapjon. Krisztinek van hozzd
elég érméfe, de Ugy dont hogy megtartia
késobbre: ezért elvesz 2 adossdgfelzot.



Diplomacia
Az a jatékos, aki egy szimbolummal ellatott kartyat hoz jatékba, elvesz
a bankbdl egy diplomaciajelz6t és a tdblajara helyezi.
JATSSZUNK BECSULETESEN
Az a helyes, ha bejelentjik jatékostarsainknak, hogy
elvesziink egy diplomdciajelz6t, hogy elkeriljik az

esetleges kellemetlen meglepetéseket a kovetkez6
konfliktus feloldasanal.

A kovetkez6 konfliktusfelolddsban a jatékos nem fog részt venni, és el KELL
dobnia a diplomaciajelz6jét. A jatékosra ugy tekintlink, mintha jelen sem
lenne, ezért nem vesz magdhoz semmilyen konfliktusjelz6t (gy6zelem- vagy
vereségjelz6t). A jatékos két szomszédja egymas szomszédjava valik
(kizardlag az aktualis konfliktus erejéig), és a rendes szabalyok szerint az 6
katonai erejiiket fogjuk 6sszehasonlitani.

Példa: A jitek /. kora sordn Kriszti jatekba hozza a Rezidencidt (Residence). A
kor vegen Kriszti nem vesz részt a konfliktus felolddsdban. Ket szomszéaja,
Gabor és Gergd dsszehasonlitia katonar erejét, majd magukhoz vesznek egy-
eqgy konfliktusjelzot, mintha szomszeédok lennénex.

Magyardzat:

-A jdtékos tobb diplomdciajelzot is magdhoz vehet, de minden konfliktus
felolddsdndl el KELL dobnia egyet.

-Annak a jatékosnak, aki rendelkezik dijplomdciafelzdvel, a kdvetkezd konfliktus
felolddsdnd! KOTELEZO haszndinia azt (még ha az adott jéteékosnak nagyobb is a
katonar erefe, mint szomszéajare).

Ha a konfliktusok feloldasara csak két jatékos marad, csak egymassal
mérik Ossze erejiiket és csak egy jelz6t vesznek magukhoz.

Példa: A /. kor konfliktus felolddsind/ Gabor és Jani nem vettek részt
(mindketten beadtak eqy kordbban megszerzett djplomdciafelzot). Krisztinek
nincs adiplomdciajelzdje, tehat szembe kell nézzen a hdaboruval. Kriszti és Gergd
a szokdsos szabdlyok szerint dsszehasonlitia katonai erefét. Kriszti gyoz, de csak eqy
/. kori gyozelemyjelzot vesz el, mivel csak egyetien ellenfele volt a konfliktusok
felolddsanak fazisaban.

LY 4 V 4 V4
A jaték vége
A 7 Wonders alapjatékdhoz hasonldan a jaték
itt is a Ill. fazis konfliktusfazisa utan ér véget.
A jatékosok Osszesitik civilizacidjukért jaro
pontjaikat és a legmagasabb pontszémot elért
jatékos lesz a gyGztes.

Megjegyzés:

- az egyszerdség kedvéert az addssdgokat a
pontozotomb ,érme” sordba Is felfegyezhetjik.

- a fekete kdrtydk pontszamait a fehér

Kdrtydkkal (vezetdkkel) szamoljuk egybe.

Példa: Gabor 3 addssdgjelzével fejezi be a
Jjdtékot. Mivel kincstdraban 5 érméje van (1
pont), a pontozotombre -2 pontot ir (1 pont
az érmekbol -3 az adossdgjelzokbol).



A kartyak leirasa

GALAMBDUC (PIGEON LOFT),
KEMHALOZAT (SPY RING),
KINZOKAMRA (TORTURE CHAMBER)

Ezek a kartydk biztositanak egy
jelet.

A jaték végén a jatékos minden

maszkszimbdlumaért cserébe

lemdsolhatja egyik szomszédjanak egy

z6ld kartyajan lathaté tudomanyos

szimbdlumat.

Magyardzat.
- Ha egy jatékos tobb szim-
bolummal is rendelkezik, eqy adott

kdrtydt csak egyszer masolhat /e,

tehdat minden szimbolumeért

eqgy mdsik kdrtydt mdsolhat le.

- Fgy kartya szimbolumadt akkor is
lemdsolhatiuk, ha a sajdat varosunkban
/s van egy ugyanolyan kartya.

- fgy jdtékos ket egyforma kdrtyat is
lemdsolhat (ha van elég maszkia), ha
minaket szomszéedos varosaban van beldle
eqy-eqy (példaul eqy Mihely (Workshop)
Kdrtya a baloldali varosban és egy Mihely
Kdrtya a jobboldali varosban).

Példa: A jaték vegéen Janinak 2
Kkdrtydja van, melyen szimbo-
lum lathato. A baloldaldn /évd
Jjdtéekosnak  van eqgy tajolo
szimbolummal jelolt zo/d kartydja.
A jobboldalin Gl6 jitékos nem
Jatszott ki zold kdrtyat. lgy Jani elsé
szimboluma lemdsolja a

szimbolumot, masoadik szimbo-
luma azonban haszontalannd vilik,
mivel nincs tobb lemdsolhato szimbolum.
Ha a Jani baloldaldn G0 jatékosnak lett
volna ket  szimbolumid zold kdrtydja,
Jani mindkét maszkja lemdsolhatott
volna eqy  szimbolumot.

JATEKBARLANG (GAMBLING DEN)

A jatékos elvesz 6 érmét a bankbal,
majd a jatékos két szomszédja is
elvesz ugyanonnan 1-1 érmét.

NEMZETORSEG (MILITIA),
ZSOLDOSOK (MERCENARIES),
RESZLEG (CONTINGENT)

Ezek a kartyak tobb pajzsot
biztositanak, mint az adott korhoz tar-
tozd piros kartyak (2/3/5 pajzsot).

REJTEKHELY (HIDEOUT),
BUVOHELY (LAIR),
TESTVERISEG (BROTHERHOOD)

Ez a hdrom kartya gy6zelmi pon-
tokat hoz, és pénzbeli veszteséget
okoz: minden mas jatékosnak 1/2/3
érmét kell befizetnie a bankba an-
nak a kérnek a végén, melyben a
kartyat kijatszottak.

REZIDENCIA (RESIDENCE),
KONZULATUS (CONSULATE),
NAGYKOVETSEG (EMBASSY)

Ez a harom kartya gy6zelmi pontokat

és diplomaciajelz6ket biztosit.
Megjegyzés: a diplomaciajelz6k
hatasa a csapatokra vonatkozo

szabalyok alkalmazasakor

megvaltozik.

JATEKKASZINO (GAMBLING HOUSE)

A jatékos elvesz 9 érmét a bankbdl,

majd a jatékos két szomszédja is

elvesz ugyanonnan 2-2 érmét.
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TITKOS KIKOTO (KELETI/NYUGATI)
(CLANDESTINE DOCK (EAST/WEST))

A jatékos minden korben 1 érményi
kedvezményt kap az elsé (barna
vagy szlirke) nyersanyag vasarlasanal,
melyet szomszédjatél vesz (a
szimbdlumtadl fliggden a
jobbvagy a baloldali szomszédjatdl).
Ez a kedvezmény 0sszevonhatd
egy Piaccal (Market) vagy
egy Kereskedelmi Ugynokséggel
(Trading  Post): igy az elsé
nyersanyag akdr ingyen s
megvasarolhato.

Példa: Janinak van egy Pliaca és eqy
Titkos keleti kikotdje. Vesz eqy szovetet
és egy kovet a jobboldali (keletr) szom-
széqjatol: a szovet dra O érme lesz (1
ermenyr keadvezmeny a Piac miatt és 1
ermeényi a Titkos kikoto miatt), a ko
pedig 2 érméebe fog kerdini. VAGY, 1
eérmeébe kerd/ neki a k6 (1 érményr
keavezmeény a Titkos kikoto miatt), és
a szovet /s 1 érmébe kerd/ (1 ermenyi
keavezmeény a Piac miatt).
SIREMLEK (SEPULCHER),

KENOTAFIUM (CENOTAPH)

Ezek a kartyak gydzelmi pontokat
hoznak, a tobbi jatékosnak pedig 1
érmét be kell fizetnie a bankba
minden birtokukban |évé
gyGzelemjelz6ért (azok értékétdl
flggetlendl).

EPITESZMERNOKI KABINET
(ARCHITECT CABINET)

Attél a pillanattél kezdve, hogy az
Epitészmérnoki kabinet jatékba kerdl,
a jatékosnak nem kell nyersanyagokat
fizetnie csodadja szintjeinek
megépitéséért. Magyardzat: Bizonyos
csodaszintek pénzbeli  koltsegéert
azonban tovabbra is be kell adnunk az
érmeéket (Petra).

TITKOS RAKTAR
(SECRET WAREHOUSE)

Ez a kartya minden korben termel a
jatékosnak egy valasztdsa szerinti plusz
nyersanyagot azok koziil, melyet sajat
varosa termel a barna vagy szirke
kartydin, illetve a csodatabldjanak
bal felsé sarkan. Magyardzat: A Titkos
raktar segitségével a jatékos nem
auplazhatia meg eqyik nyersanyaganak
termelését sem a sdrga, feher vagy
[fekete kdrtyairo/ (Forum (Forum),
Karavdnszerdy (Caravansary), Bilkis vagy
Feketepiac (Black Market)).

FEKETEPIAC (BLACK MARKET)

Ez a kartya minden korben termel
a jatékosnak egy vdlasztadsa szerinti
plusz nyersanyagot, melyet sajat
varosa nem termel a barna vagy
szirke kartydibdl vagy a csod-
atdbldjanak kiindulé nyersanyagabdl.
Magyardzat: A sdrga, feher vagy fekete
Kkdrtydk dltal termelt nyersanyagokat
nem vesszik figyelembe.

EPITESZ SZAKSZERVEZET
(BUILDERS’ UNION)

Ez a kartya 4 gy6zelmi pontot ér,
ezen kivil pedig minden mas
jatékosnak 1 érmét kell fizetnie a
banknak minden sajat, megépitett
csodaszintje utan.
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A vezetOk leirasa

A Leaders és a Cities kiegésziték kompatibilisek, igy a 7 Wonderst ezek
kombinalasaval is jatszhatjuk. Ettél fliggetlenil azt tandcsoljuk, hogy a Cities
kiegészit6t el6szor a Leaders nélkil probaljatok ki.

II. BERENIKE (BERENICE)

Attol a pillanattol kezdve, hogy
jatékba kerilt, a jatékos minden al-
kalommal eggyel tébb érmét kap, ha
barmiért pénzhez jut a bankbdl. Ez a
plusz jovedelem fordulénként leg-
feljebb 1 érmét hozhat. Pé/oa: fgy
Kdrtya eldobdsa 4 érmeét aa, eqy Kocsma
(Tavern) 6-ot, ... Magyardzat: Azokat
oz érmeket, melyeket szomszéajainkto/
Kapunk a nyersanyagokert cserébe, nem
tekintiik bankbdl szerzett penznex.
Egyiptom kirdlyndje. Kleopdtra eloaje
két dologro/ volt hires: a tiszteletére
elnevezett csillagkeprd! és az ermerdy,
melyre az & képét nyomtattdk, és amely
a torténelemben eloszor dbrazolta eqy
no portrejat.

CALIGULA (CALIGULA)

A jatékos minden korban egy fekete
kartyat ingyen épithet meg.

Romay csdszar. Rovid uralkoddsadt gyakran
véres jddszakkent is emlegetik, mivel
azt zUllottseg és zsarnoksdg jellemezte,
melynek folyamdn minden drdgyet szol-
gdltatott arra, hogy sajat dicsdségere
em/ékmdiveket emeltethessen.

DIOCLETIANUS (DIOCLETIAN)

Attél a pillanattdl kezdve, hogy
jatékba keril, Diocletianus 2 érmét
hoz minden fekete kartya utan,
melyet a jatékos megépit.

Romay csdszar. Roma Osszes vezetdje kozd/
az J gazdasdgl reformjai voltak a leg-
mélyrehatobbak és azok jartak a legtébb
Kovetkezmeénnyel. A kozépkori nyugaton
az 0 foldtulajdonosokat sujito adozdsi
rendszerét haszndltak modellkent.

DAREIOSZ (DARIUS)

A jaték végén minden fekete kartya
1 gy6zelmi pontot hoz.

Perzsa uralkodo. Viszdly és /dzadds
szitdsdra sziletett. Uralkoddsat birodalma
hatdran felépitett erdditménye o6rokiti
meg. Tobbnyire Perszepolisz vdrosanak
epittetdjekent emlékeznek ra.

ASZPAZIA (ASPASIA)

Amikor Aszpazia jatékba keril, a
jatékos magdhoz vesz egy diploma-
ciajelz6t. (Ezen kivul Aszpazia a jaték
végén 2 gy6zelmi pontot is ér.)
Periklész felesége, aki iskoldzottsdgaro/
és muveltségerd! volt hires, melynek
Koszonhetden olyan szintd tiszteletnek
és imddatnak oOrvendett hogy még a
Korabell filozdfusokra és dllamferfiakra is
befolydssal birt.

SZEMIRAMISZ (SEMIRAMIS)

Attél a pillanattol kezdve, hogy
jatékba kerillt, minden vereségjelz6
pajzsjelzének fog szamitani a
jovébeni konfliktus feloldasakor. (A
tévedések  elkerllése  végett
helyezzik a vereségjelzéket
Szemiramisz kdrtyajara.)

Szemirdmisz otlete Gled Semenjukto/
szdrmazik, aki azt a Szemiramisz versenyre
tervezie.
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A céhek leirasa

PENZHAMISITOK CEHE ARNYAK CEHE
(COUNTERFEITERS GUILD) (GUILD OF SHADOWS)

A kartya 5 gy6zelmi pontot hoz és  Ez a kdrtya minden fekete kartyaért 1

minden mas jatékosnak 3 érmét kell  gy6zelmi pontot hoz, mely a szom-
befizetnie. szédos varosokban talalhatd.

GYASZOLOK CEHE (MOURNERS GUILD)

A kartya 1 gy6zelmi pontot hoz a szomszédos varosokban
taldalhato gyGzelemjelz6k mindegyikéért. Magyardzat: A
gyozelemyjelzok pontertéket (1, 3 vagy 5 pont) nem vesszik
Jlgyelembe. A jelzok ertekiktdl figgetilend/ hoznak 1-1 pontot a
céh tulajdonosdnak.

A csodak leirasa

Petra kincseshaza vo

Az elsé szint 3 gy6zelmi pontot hoz.

A masodik szint megépitése 7 pénzbe keril és 7 gyézelmi pontot hoz.
A harmadik szint 7 gy6zelmi pontot hoz.

Petra kincseshaza ¢/t ¢

Az elsd szint 3 gy6zelmi pontot hoz és minden mas jatékosnak be kell
fizetnie 2 érmét.

A masodik szint 14 érmébe kerdl és 14 gy6zelmi pontot hoz.

A bizanci Hagia Szophia~/, ¢

Az elsé szint 3 gy6zelmi pontot hoz.

A masodik szint egy diplomaciajelz6t és 2 gy&zelmi pontot hoz.
A harmadik szint 7 gy&zelmi pontot hoz.

A bizénci Hagia Szophia *]3+
Az els6 szint egy diplomaciajelz6t és 3 gy6zelmi pontot hoz.
A masodik szint egy diplomdciajelzét és 4 gy6zelmi pontot hoz.
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Kétszemélyes szabalyok

A 2 f@s jatékra vonatkozd szabdlyok nem valtoztak, azonban igényelnek
egy kis magyarazatot:

Fizetési kotelezettségek

- Ha a Szabad varosnak érmét kell eldobnia, az a jatékos donti el, hogy
a varos fizet-e vagy addssagba esik, aki éppen azt az adott korben
iranyitja.

- Ha a Szabad varos egy olyan kartyat hoz jatékba, mely a tobbi jatékost
fizetésre kotelezi, mindkét jatékosnak fizetnie kell (ez aldl a Szabad
varost irdnyité jatékos sem lesz kivétel).

Diplomacia

- Ha a Szabad varos egy diplomaciakartyat hoz jatékba, nem vesz részt
az adott kor katonai konfliktusdban, és a két jatékos csak egymassal
kiizd meg.

Nyolcszemélyes szabalyok

A jatékot a kovetkezd modositasokkal jatszhatjatok 8-an.

Készitsétek el6 a jatékot 7 fére (szlikséges hozza az alapjatékbdl az 1., IlI. és
IIl. kor Gsszes kartydja, 9 céh és minden korbdl 7 fekete kartya).

A korok elején minden jatékosnak osszatok 7 kartyat. Minden jatékos 6-ot
fog kijatszani, ahogyan a 7 Wonders alapjatékaban is.

Megjegyzés.: A nyolcfos jatekmod elsésorban a csapatokban jatszott vdltozathoz
készilt.

Csapatokban jatszott valtozat

4, 6 és 8 jatékos esetén a 7 Wonderst most mar kétf6s csapatokban is
jatszhatjatok. A csapattarsaknak egymas mellett kell GInitk.

Egy kor attekintése
A jaték folyamdn a csapattarsak szabadon kommunikdalhatnak egymassal és
megmutathatjak egymasnak a keziikben 1évé kartyakat (beleértve a vezetSket
is, ha azt a kiegészit6t is hasznaljuk).
A jatékosoknak sajat nyersanyagaikat kell felhasznalniuk, miel6tt a
szomszédjaiktdl vasarolnanak.
A csapattarsaknak tilos:
- megosztaniuk az érméiket,
- kdrtyat cserélnilk,
- nem fizetni az egymas kozotti kereskedelemért,
- nyersanyagokat vasarolni egymastol, mikdzben egy épiiletet lancépitéssel
is le tudndnak jatszani.
Ha egy jatékos olyan kartyat hoz jatékba, mely fizetési kotelezettséget
okoz, a jatékos csapattarsanak is fizetnie kell.

Csapatjaték esetén a konfliktusok feloldasa és a diplomacia eltér a klasszikus
jatékszabalyoktol.

Csapatok kozti konfliktusok feloldasa
Csapatjaték esetén a csapattagok nem harcolnak meg egymadssal. Minden
jatékosnak azzal a szomszédjaval kell megkiizdenie, aki az ellenfél csapatahoz
tartozik.

Megjegyzés: a konfliktusok feloldasa soran a kiosztott jelz6k

megduplazédnak:

- az l. korban a gy6zelemért 2 darab 1-es értékii gy6zelemjelzé jar,

- a ll. korban a gy6zelemért 2 darab 3-as értékii gy6zelemjelzé jar,

- az lll. korban a gy6zelemért 2 darab 5-0s értéki gy6zelemjelzé jar.

- avereségért 2 darab -1-es értékii vereségjelzo jar.

+10+



A csapatok diplomdcidja
Az a jatékos, aki kijatszik egy szimbolummal elldtott kartyat, magahoz
vesz egy diplomdciajelz6t a készletbdl és a tablajara helyezi azt. A
kovetkez6 konfliktus soran a jatékos tovdbbra is részt vesz a konfliktusok
feloldasaban, de 6 és ellenfele ezuttal csak egyetlen jelz6t vesznek el kettd
helyett. A diplomdciajelz6k felhasznalasa kotelezG; haszndlatukat kévetéen
eldobdsra kertilnek.
Magyardzat: - Fgy jatékos dijplomdciajelzdje nem lesz hatdssal a csapattdrsara.
- Fgy jatékos akkor is nyerhet csatdt, ha djplomdciajelzot jatszott ki - Ha eqy
csapat mindket tagyja jatszott ki diplomdciafelzot, a konfliktus felolddsa
utdn mindketten csak eqy konfliktusjelzot vesznek magukhoz az ellenfeliik
Katonar erejének megfelelden.
Példa.: Gabor és Kriszti egy csapatban jatszanak. A lll. kor konfliktusfelolddsand/
Gabor haszndl eqy dijplomdciajelzot. Flveszti a csatdt (ellenfelének magasabb
volt a katonai ereje). csak 1 vereségjelzot (-1) vesz magdhoz, ellenfele pedig
csak egyetlen gyozelemjelzot (+5). Tole figgetlend! Kriszti megnyeri a csatdt,
elvesz 2 gyozelemy/elzot (+5), ellenfele pedig 2 vereségjelzot (-1).

A jaték vége
A jatékosok Osszeszamoljdk gy6zelmi pontjaikat, a csapatok két tagja pedig
Osszeadja pontszamat. Az a csapat gy6z, aki a legtdbb pontot gyjtotte.

Gy.l.K.

K: Ha egy jatékos Halikarnasszoszvagy ~ K: Bereniké hatasa &sszevonhat olyan

Salamon segitségével egy befejezett vezetSk hatdsaval, akik érméket
korbdl hoz jatékba egy diplomaciat adnak (Hatshepsut, Diocletianus
ado kartyat, mi torténik? (Diocletian), Vitruvius, stb.)?

V: A jatékos elveszi a diplomaciajelz6t ~ V: Igen, a bankbdl szerzett érmékért
és a kovetkezd konfliktusfeloldasnal mindig jar 1 jutalom érme, de ez
fel kell azt haszndlnia. a boénusz koéronként legfeljebb 1

K: Ha a konfliktusfeloldas sordn Nero a lehet (példaul Hatshepsutért).
gy6zelmeim miatt kétszer jutalmaz ~ K: Csdkkenthetem-e Petra szintjeinek
meg 2 érmével, Bereniké (Berenice) koltségét Imhotep segitségével?
1 vagy 2 extra érmét ad? V: Nem, 6 csak a

V: Csak egy érmét (a konfliktusfeloldas nyersanyagkoltségeket
egy kulonallé forduldnak szamit). csokkentheti.

A hivatalos alkalmazds/!
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A szimboélumok leirasa

Azt a jatékost kivéve, aki jatékba hozta a kartyat (vagy megépitette a csoda
szintjét), minden jatékosnak be kell fizetnie a bankba a feltiintetett érmék
Osszegét.

Minden olyan érméért, melyet a jatékos nem tud, vagy nem akar befizetni, el
kell vennie egy addssagjelz6t.

A jatékos elvesz egy diplomaciajelz6t. Az aktualis kor végén a jatékos eldobja
a jelz6t és nem vesz részt a konfliktusfeloldasban. igy a jatékos baloldalan
Ul6 varos a jatékos jobboldaldn 6 vérossal fog megharcolni.

Megjegyzés: a diplomaciajelz6k hatasa a csapatjatékos valtozatban eltér ettdl.

A jaték végén a maszk lemasol egy tudomanyos szimbdlumot egy zold
kartyardl, mely a két szomszédos varos egyikében taldlhato.

_l 1 A jatékosnak koronként 1 érményi kedvezménye van arra a nyersanyagra,
melyet el6sz6r megvasarol a szomszédos vérosbdl (a szimbdlumnak meg-
3 -l felel6en a jobb- vagy baloldali szomszédjatdl).

A kartya koronként termel a jatékosnak egy valasztdsa szerinti

A 1 A A plusz nyersanyagot azok kozil, melyeket mar termel a varosaban
a barna vagy szirke kartyain, illetve a csodatdbldja bal felsé
sarkaban.

, A kartya koronként termel a jatékosnak egy valasztdsa szerinti plusz
A A nyersanyagot azok koziil, melyeket nem termel a vadrosaban a barna
vagy szurke kartyain, illetve a csodatabldja bal felsé sarkaban.

A kartyat kijatszo jatékost kivéve minden jatékosnak fizetnie kell a banknak
minden birtokdban lévé gydzelemjelz6 utan 1 érmét.

A kdrtyat kijatszo jatékost kivéve minden jatékosnak fizetnie kell a banknak
minden megépitett csodaszintje utan 1 érmét.

A kartya a kijatszasa pillanatdban 1 érmét hoz minden fekete kartyaért,

mely a jatékos vdarosaban jelen van (beleértve sajat magat is). A jatékos

1 végén a kdrtya 1 gy6zelmi pontot fog hozni minden fekete kartydért, mely
) a jatékos vérosaban van (beleértve sajat magat is).

A kértya a kijatszasa pillanatdban 1 érmét hoz minden gy&zelemjelzGért,
mely a jatékos varosdban van. A jatékos végén a kartya 1 gy&zelmi pontot
(l . fog hozni minden gy&zelemjelz6ért, mely a jatékos varosaban van.

] 6 ] A jatékos elvesz 6 érmét a bankbdl. A jatékos két szomszédja 1-1
érmét vesz el a bankbol.

A jatékos elvesz 9 érmét a bankbdl. A jatékos két szomszédja 2-2
2 9 2 érmét vesz el a bankbdl.

Attdl a pillanattdl kezdve, hogy ez a kdrtya jatékba keriilt, a jatékos
csoddjanak szintjeit nyersanyagkodltségeik befizetése nélkil épitheti
meg.

Ez a kartya 1 gy6zelmi pontot hoz minden gyézelemjelzGért, mely a
ﬂ két szomszédos vérosban talalhaté.

VEZETOK

Attol a pillanattol kezdve, hogy ez a kdrtya jatékba keriilt, minden bankbdl
elvett pénzosszeg 1 érmével megnd. Ez koronként legfeljebb egy érmét
1 hozhat a jatékosnak.

A jatékos koronként egy fekete kartyat ingyen épithet meg.

Attél a pillanattdl kezdve, hogy ez a kdrtya jatékba kerilt, a jatékos
» minden Ujabb fekete kartya leépitésekor 2 érmét kap.

A jaték végén minden fekete kartya 1 gy6zelmi pontot hoz.

Attdl a pillanattdl kezdve, hogy ez a kartya jatékba kerdlt, a
jatékos 6sszes vereségjelz6je pajzsjelz6nek fog szamitani az
Osszes jovGbeli konfliktusfeloldasnal.
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