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A Torony kiegészité ondlloan nem jdtszhato, sziikséged lesz a Katapult kirdlysdg alapjdatékra is
A Torony kiegészitd egy sor tij alkatrészt és egy Uj fegyvert kindl. Az tij alkatrészekkel kiegészithetitek az alapjdtékot,
és jatszhattok az alapjaték szabdlyai szerint. A tobb tégldabol és kapuelembol még nagyobb vdrakat épithettek, a
toronnyal diszesebb lesz a vdratok, az Uj akciokdrtydk uj taktikai lehetdségeket kindlnak (keverjétek a tobbihez). Az
elokészités sordn minden jdtékos vdlasszon kettdt a rendelkezésére dll6 fegyverek koziil.
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i Ha az egyik fegyverednek az inercids iitdszeget valasztod, az elokészités sordn helyezd azt a jatékostdblad bal vagy jobb oldaldra tigy, hogy az eleje legfeljebb

2 egységnyi tavolsdagra legyen a jatékostabldd elejétol. A jdték sordn az aldbbi plusz szabdlyok érvényesek:

Valassz sofort: A célzas fazis soran, ha nincs egységed az inercias {itGszeg sofériilésén, akkor az egyik - még jatékban 1év6 - katonadat
rarakhatod. Amig van katona a fegyveren, addig lehetdséged van mozogni vele a csatamezon, és egyre kozelebbr6l 16ni ellenfeledet.
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Mozogj el6re: Célzas fazis soran mozoghatsz legfeljebb 2 egységnyi tavolsagot az inercias iit6szeggel (célszerien a masik jatékos vara felé), mivel
ennek a fejlett fegyvernek mar kerekei is vannak!
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a kezd6 pozicioba, a jatékostablad mellé (a fegyver eleje legfeljebb 2 egységnyi tavolsagra lehet a jatékostabla elejétdl). Ha a fegyver mozgatasa sordn

@ El ne bukj: Ha a katonadat egy ellenséges talalat vagy egy tiizlabda kilovi, a katonad elesik (rakd vissza a dobozba), az inercias iit6szeg pedig visszakeriil
véletleniil te 16kod le a sofort, akkor nem torténik semmi, helyezd vissza a székébe.
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S o Horgony: Tedd ezt a kartyat egy iit6szeg mellé. Ha késobb a rajta 1év6 katonat
a’;:gg;:;%é&:%l?s g%m si(t)rﬁallgl?:t;nermas litszeg 4 extra tavolsagnyit mozoghat kilovik, az tovabbra is kikeriil ugyan a jatékbol, a fegyver viszont marad a helyén
gysesny : (nem keriil vissza a kezd6pozicioba), helyette ezt a kdrtyat dobd el.
'@’g: Durrdefekt: Tedd ezt a kartyat egy iitdszeg mellé. Egy koron at az a fegyver Na ne mar: Ezzel a kdrtyaval semlegesitheted egy masik kartya hatdsat, ha ellenfe-
.g)) legfeljebb 1 egységnyit mozoghat, és nem lehet gyorsitani Turboszeggel sem. A led jatékba hozna valamelyik akciokartyajat. Ezt a kartyat barmikor hasznalhatod a
& kovetkez6 korod elején tavolitsd el és dobd ki ezt a kartyat. jaték sordn, még akdr egy masik ,Na ne mar” kdrtya semlegesitésére is.
"% . ‘e g f3 . ‘ f Méhkaptar: A szokasos szikladarab helyett tolts egy méhkaptart a fegyveredbe. Ha
) i:%;i?%ﬁf@gg ;121? 3?81;320; ggt? gzltl)téoljzegen, e sikertil eltaldlnod vele ellenfeled varat, a méhek kirajzanak: mozgasd at ellenfeled
’ legfeljebb 3 katondjat tetszolegesen, de a szokasos szabalyok betartasaval.
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Vedd el6 a fegyver torzsét, a sulykot Helyezd be el6l a sulykot, hatul hiizd ki Egy gumigyfir(it fizz at a sulyok végén 1évo Ha elakadsz az Gsszeszerelésben, az alabbi
és egy gumigylirtit. a végét. lyukon. Ezutén a gumigytr mindkeét végét webhelyen talalsz videos segédletet:
\ rogzitsd a fegyver két oldalan 1év6 pockokre. www.vesuviusmedia.com/catapultkingdoms )
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