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61 arataskartya 7 babos kocka 5 attekintd kartya 1 babfold

A JATEK
Még a babtermesztdk is szeretnek néha a féldmunkdk utin egy kockajatékkal jot szérakozni. Itt van szamukra
a lehetGség, hogy a szerencsét és ligyességlket segitségiil hivva kockdkkal teljesitsék a babos feladatokat.
Minél tébb feladatot teljesit egy jatékos, anndl tébb tallért tud szerezni. Ami kiilonleges, hogy az aktiv jatékos

dobisait a tobbi jatékos is felhaszndlhatja a sajat arataskartyajan 1évé feladatok teljesitéséhez. A jatékosok célja
els6ként 13 babtallért 6sszegytjteni.

A JATEK TARTOZEKAI
Az arataskartyak
Minden arataskartyan hat feladat lathat6, melyeket lentt8l felfelé haladva kell teljesiteniink. Hirom
feladat teljesitése utan egy jatékos egy tallért szerezhet. Ha mind a hat feladatot teljesitette, négy babtallért
kap. Az arataskartydk jobboldalan lathat6 kis szamok azt jelzik, hogy mekkora az esélye (szazalékban) az
adott feladat teljesitésének az elsé dobasbdl. Tehat minél kisebb egy szam, anndl nehezebb a feladat.

A babos kockak
A kockak oldalain 6sszesen hétféle babfajtat lithatunk. Egy kockan nem taldlhatjuk meg az 6sszes fajtat. Az azonos
szind kockédk azonban egyformak (a harom bézsszind kocka és a négy fehér kocka).
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FELKESZULES A JATEKRA
A babféldet az asztal kozepére helyezziik. Minden jatékos kap egy attekinté kartyat. Megkeverjik az
arataskartyakat. Minden jatékosnak osztunk két kartyat, melyet képpel felfelé maguk elé helyeznek egymas ala.
Azokbdl a kartydkbdl, melyeket nem osztottunk ki, képpel lefelé huzoépaklit alakitunk ki az asztal kézepén.
Meghatarozzuk a kezd6jatékost, majd az 6ramutaté jarasa szerint megkezdédik a jaték.

A JATFK MENETE
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Az aktiv jatékos dob

Az aktiv jatékos azzal kezdi korét, hogy egyszerre dob a hét kockaval. A kockakkal tébbszor is dobhat, am
minden dobédsa utin legalabb egy kockat at kell tennie a babfoldre. A babfoldre helyezett kockakat
nem dobhatjuk djra.

A feladatok

Az arataskartydkon 1évé feladatok dgy vannak Osszeillitva, hogy kartyanként mindig legfeljebb harom
feladatot tudunk egy koérben végrehajtani, négyet sosem. Egy feladat teljesitéséhez ki kell dobnunk az abran
szereplo babfajtakat. Példaul:

Két sz6ja-, egy tarka- és egy zoldbabot kell dobnunk.

Ezen kivil vannak kilonleges feladatok is. Példaul:

- @ / @ Két vorésbabot vagy két kinai babot kell dobnunk.
ﬁ E Hat kiill6nb6z6 babfajtat kell dobnunk.

m» Egy tetszdleges tipusu babbdl négy azonosat kell kidobnunk.

’ é é A dobasban harom azonos és két masik azonos fajtanak kell lennie, melyekbdl
% ¥ ¥ . ., L. .
& az egyik fajtanak sz6jababnak kell lennie.

A két babfajtabdl kell egy tetszbleges kombinaciot kidobnunk. Ez
lehet akar 6t tarkabab vagy 6t z6ldbab, vagy 6t kocka a két tipusbol
vegyesen.
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y ) A hét kockabol egyiken sem lehet tarkabab.

Két kil6nb6z0, tetszés szerinti fajtabol kell harom-harom egyformat
dobnunk.
039933 Hirom kiilénbéz6, tetszés szerinti fajtibol kell harom pért dobnunk.
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A feladatok teljesitése
Egy jatékos el6tt mindig két kartya fekszik. A felsé kartya az Abktiy

aktiv, és a rajta lathaté feladatokat kell végrehajtanunk lentrdl o
felfelé haladva. Az als6 kartyaval a teljesitett feladatokat takarjuk

le: el6sz6r a legalsé feladatot, majd alulrél a masodikat, egészen a Letakardshoz
legfelsé feladatig.

Az aktiv jatékos feladatokat teljesit
Amint az aktiv jatékos az utols6 kockajat is a babfoldre helyezi, tehat nincs tobb kocka, amellyel dobhatna,
feladatokat hajthat végre. Ilyenkor ellenérzi, hogy a babf6ldon 1évé kockaibol 6sszeallithaté-e olyan kombinacio,
mely a legalsé, le nem fedett sordban lathat6. Ha igen, az als6 arataskartyat felcsisztatva lefedi a feladatot. Ezutan
ellendrzi, hogy a kovetkez6 feladat teljestlt-e.

Figyelem: A kockakat t6bb feladvanyhoz is felhasznalhatjuk.

Ha az aktiv jatékos nem tud, vagy nem akar (t6bb) feladatot teljesiteni, atadja az Gsszes kockat az 6ramutatd
jarasa szerint kovetkezé jatékosnak.

A soron kiviili jatékosok feladatokat teljesitenek
Az aktiv jatékos minden dobasa utin a tSbbi jatékos is teljesitheti feladatait. A jatékosok csak az éppen dobasra
kerilt kockakat hasznalhatjik (a babfoldon lévéeket nem) az aktiv kartyaikon 1évé feladataik teljesitésére.



Péll a:
1) Gabi dob a 7 kockdval.

2) Kriszti bejelenti: | Stop, teljesiilt a ,,hét kocka
tarkabab nélkiil” feladatom és az; ,,egy viris-,
egy kinai és egy veteménybab” feladatom.

3) Ha mar tobb jitékos nem tesz, bejelentést, Gabi dthelyezi a
kinai és a s3gjababot a babfoldre, a maradék it kockdval
pedig dijra dob.

4) Mivel egy jatékos sem tesz, bejelentést, Gabi a két tarkababot
és a kinai babot a babfdldre helyezi, majd dob a maradék
két kockdval.

5) Ekkor Jani tesz, bejelentést: ,,Megvan a vetemény- és a
30ldbab az, elsd feladatomboz”, majd lefedi a feladatot.

Az arataskartyak bevaltasa
Onnantdl kezdve, hogy (alulrél) a harmadik feladat teljesilt, az aratiskartyit barmikor
bevalthatjuk. Ha a kértya 3., 4., 5. vagy 6. feladata teljestilt, a jatékos 1, 2, 3 vagy 4 babtallért kap.
HEz a kévetkezbképpen zajlik:

1. Ha a jatékos az aktiv kartydjat bevaltja, atforditja a tallért dbrazold oldalara, majd maga mellé helyezi. Ezzel
egy tallért szerzett. Az alsé aratiskartya lesz az Gj aktiv kartyaja.

2. Ha a jatékos 2, 3 vagy 4 tallért szerez, 1, 2 vagy 3 kartyat hiz a hizopaklibol és azokat is magam mellé
helyezi a talléroldalukkal felfelé.

3. Huz egy arataskartyat a hizopaklibol és maga elé helyezi azt képpel felfelé az 4j aktiv kartya ala.

Figyelem: Egy jatékos azonnal végrehajthat egy vagy tobb feladatot az 4j aktiv aratdskartydjardl is.

Példa: Iminek a babfoldin két virisbabja, két 3oldbabja és harom tarkababja van. Imi hdrom feladatot is tud teljesitent.
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Hiizipakli
Imi beviltja az;

 Tallikupac o
aktiy kartydjat. aiérkupac i egy dijabb

aratdskartydt hiz.

Az aktiy aratiskdrtydt a tallért dbrazold oldalira forditja, és maga mellé helyezi. Ezutin tovabbi két arataskdrtydt biz a
hiizdpak libdl, igy exzel harom tallért szerexve. A kordbban takardshoz haszndlt kartydja lesy ag 1 aktiv kdrtydja, majd bhiz
egy #ljabb kdrtydt a bizdpaklibil és ald helyezi. Ezutdn tovabbi feladatokat hajt végre.

Iid ezt az aratdskartyit is bevilthatnd egy tallérért, de inkdbb megtartja azt, és tovabbadja Gabinak a kockdfkat.

Abban a ritka esetben, ha egy kartya bevaltisanal elfogyna a huzépakli, a jatékos az attekinté kartyajat is
bevalthatja. Ennek hatoldalan 6t tallér lathatd. Ezt a kartyat az addig gytjtétt babtallérjaihoz teszi, majd
cserébe 6t babtallért visszatesz a huzépakliba. A bevaltasért jar6 tallérokat csak ezutan veszi magéhoz.

A JATEK VECE
Amint valaki sszegytjt 13 babtallért, a jaték véget ér és az a jatékos nyer. Ha a jatékos nem maga dobja ki a
nyertes kockdkat, az aktiv jitékos mar nem dobhat tovabb.
Ha t6bb jatékos ugyanabban a pillanatban éri el a 13 babtallért, egytitt gyéznek. Az is el6fordulhat, hogy egy
jatékos tobb mint 13 tallért szerez egy dobdsbdl. Ebben az esetben az gyéz, akinek a legtobb babtallért
sikeriilt 6sszegytjtenie.

On egy mindségi terméket vasarolt. Ha azonban mégis reklamaini szeretne, Forditotta és szerkesztette a
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