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Bovitsétek az alapjdtékot, vagy vezessetek ostromot egy gigantikus erdd ellen!
Az Ostrom kiegészito egy sor Uj alkatrészt és egy Uij jatékmaidot kindl. Az uij alkatrészekkel kiegészithetitek az alapjdtékot, €és
jdtszhattok az alapjdték szabdlyai szerint. A tobb téglabol és kapuelembdl még nagyobb vdrakat épithettek, a korldtokkal

diszesebb lesz a vdratok, az Uij akciokdrtydk tij taktikai lehetoségeket kindlnak, a seregbe pedig mostantol noi katondk is
toborozhatoak. Katapult helyett pedig kiprobdlhatjdtok a ballistdt, ezen uj fegyver haszndlata nagyobb kihivdst jelent.
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' Az ostrom egy teljesen tij jatékmad, amit 2 vagy 4 jatékos jatszhat, az alabbi szabdlyok szerint.

Elokésziletek

@ A két jatékostablat helyezzétek egymas mellé. Valasszatok sereget (=szint) magatoknak (4 jatékos

esetén 2-2 Chaufort és Cunningfields jatszik). Epitsetek kozosen egy nagy er6dot, mindenki 1-1
téglat (kaput, korlatot) épitsen bele sajat szinébdl a szokdsos lehelyezési szabalyok betartdsaval.

A fiatalabb jatékossal kezdve, mindenki eldonti, melyik fegyverrel fog végig jatszani. Vegyétek el
@ a fegyvert, 3 szikladarabot, valamint valasszatok 5 rivalis katonat az ellenséges seregbdl, erre

fogtok 16ni (4x5 db minib6l tudtok valasztani). Az 6t katonabol négyet adjatok oda (egyik)
ellenfeleteknek, az otodiket tegyétek a fegyveretek mogé (ezt a helyet tartaléknak fogjuk hivni).
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konnyt dolga a masik jatékosnak, hiszen ezekre fog majd 16ni. Az alapjaték szokasos lehelyezési

A fiatalabb jatékossal kezdve, korbe haladva rakjatok 1-1 katonat az er6dre, igy, hogy ne legyen
@ szabalyait végig be kell tartani. Uljetek le kb 1,5 méter tavolsagra az er6dtdl.

A jaték menete

Ostrom jatékmodban nincs taktikai fazis, és az akciokartyakat sem hasznaljatok. Az alapjaték egyéb szabalyai érvényben maradnak. A Pontozas példa:
takaritds fazis kiegésziil: Ha rivélis katona, vagy az ellenfél téglaja kikeriilne a jatékbdl a normdl szabélyok szerint, azok most a sajat 10 gyézelmi pontot
tartalékodba kertilnek. Ha egy masik jatékos rivalis katonajat 16vod le, az a katona annak a jatékosnak a tartalékaba kertil. Ha pedig egy szerzett a jatékos:

sajat szind tégladat sikeriil lel6ndd a jatékteriiletrdl, az a tégla visszakertil a dobozba, és a pontatlan célzast megtorolva a tartalékodbol
vissza kell épits egy téglat (kaput, korlatot) az er6dbe. A jaték akkor ér véget, amikor egy jatékos az utolso rivalis katondjat is lelovi.

Minden, a tartalékodban levé katona 2, a téglék (kapuk/korlatok) 1 pontot érnek. A legtobb pontot gytijtott jatékos nyeri az ostromot! tobbi elemért. J
\
o V4 V4 V4 (]
Szabotazs: Az ellenfeled fegyvere megsériilt. Tedd ezt a kartyat valamelyik 2 s . . . . s
lenid fegereele A ko Kten s e It Veld g b o orbben et el 65 d
hasznalhatja, nem tud 16ni vele, de a kore végén ezt a kartyat eldobja. :
Szerelés: Ha van egy Szabotazs kartya a fegyvered el6tt, eldobhatod azt, és Tavoli 16vés: A tiizelés fazis utdn mozgasd at a fegyveredet a jatéktablad
a fegyver ismét a szokasos modon hasznalhato. mogé egy egységnyi tavolsagra, toltsd Gjra, és 16j mégegyszer.
Diplomacia: Dobd el ezt a kartyat, és vegyél vissza egy altalad valasztott Csak egy karcolas: Helyezd ezt a kartyat magad elé. Legkozelebb, amikor
kartyat a kezedbe a sajat dobopaklidbol. Ezutan rogton kijatszhatsz egy egy katonad kiesne, helyezd vissza a varadba egy tetszoleges Gj helyre, de a
L masodik akciokartyat (akar azt is, amit most vettél vissza). szokasos lehelyezési szabélyok betartdsdval, majd dobd el ezt a kartyat.
_ J
[ (X3 /4

Helyezd az alkatrészeit egy sima Huzd at a gumigydr(t Helyezd a nyerget a cs6be, hiizd meg Ezen a képen latszik, pontosan hovais ~ Ha elakadsz az Gsszeszerelésben, az alabbi
feliiletre, és vegyél ki egy gumiszalagot anyereg lyukain at. kétoldalrdl a gumigyuriit, és rogzitsd kell rogziteni a gumit. Végiil helyezd a webhelyen talalsz videds segédletet:
L a dobozbdl. a ballista két oldals6 széran. ballistat az alapra, és kezd6dhet a moka! www.vesuviusmedia.com/catapultkingdoms)
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