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ELOOLDAL (Logisztika)

salysion
InterTerran
Research
Additionaily: You may
spend 1 @ froma &
in your Empire

ZETEVOK

40 Technoldgia kartya

HATOLDAL

Alien Arhifacts

ELOOLDAL

16 Idegen Ereklye kartya

HATOLDAL

[N

Damage 1 Defender 4.
Place 1 Biockade token on

any Defender card.

[+ N

Garm 1 ¥, Place 2 Blockade

tokens on any Defender cardis).

ELOOLDAL

10 Védelmi Terv kartya

HATOLDAL

Alien Systeans
& destroyed Gain 2 %

& is damagod, Losa 2 €. Gan 1

ELOOLDAL
5 Idegen Rendszer kartya

HATOLDAL

Rkl

Aetioa: Spend 108
togain1 &. ignore the
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Aszembly &

end scoring Ionw

14 for each logistics ©,
and 1 % for each

ELOOLDAL

6 Frakcio tablak

HATOLDAL (Miiveleti)

ing
1 Defense Plan.

ELOOLDAL (Logisztika)

Clone Clans

40 Hajo kartya

00

ELOOLDAL

Clone Clans

HATOLDAL (Miiveleti)

HATOLDAL

HATOLDAL

6 Frakcio tabla

1 Pontozo6 tabla

@ Heeg 18

Reduces the cost
10 Buy.
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ELOOLDAL (Logisztika)

HATOLDAL (Miiveleti)

HATOLDAL

ELOOLDAL
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C creat
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5 Jatékos segédlet kartya

Basic
Defense Plan
[ 1 N

No effect.

EE

Place 1 Blockade token on any
Defender card

[ 3%
Place 2 Blockade tokens on any
Defender cards).

[+ N

Place 2 Blockade tokens.
on any Defender cardis).
Defender loses 1 %

ELOOLDAL

1 Alap Védelmi Terv kartya

a =

1 Kezdéjatékos jelolé

38 Blokéad jelz6

HATOLDAL

1 Forduldjelz6

10 Fa jel6ld



N E L OKESZULETEK

Rendezd mind a 7 paklit klilén-kllon: Bolygok, Helyezd az Alapvet6 Védelmi Terv lapot Valassz egy szint, és vedd el a hozza tartoz6
Technologiak, Hajok, Eréforrasok, Idegen az Elérhet6 Idegen Rendszer mellé. Jelzéket. Az egyiket tedd a Frakciétablad
Rendszerek, Védelmi Tervek és Idegen Ereklyék. 8 C mezejére (a), a masikat
Keverd meg a paklikat kiilén-kilén. Helyezd az Idegen Ereklyék paklit (a) és a Pontozé Tabla 0 mezdjére (b).
S [ - a Védelmi Tervek paklit (b) az Idegen
Helyezd az Eréforras paklit keéppel lefelé Rendszerek pakli mellé. Hagyj mellette helyet Ossz minden jatékosnak 3 kartyat
2 a jatékter kozepére. Hagyj helyet mellette a dobépaklinak. Tedd a egy 1 az Eréforras Paklibol. Ezek lesznek
a dobopaklinak. kupacba, hozzaférhet6 helyre. a kezd6 lapjaid.
Helyezd a Hajo (a), Technologia (b) és Ossz minden jatékosnak egy Frakcié Tablat. Valaszd ki a kezdjatékost, add neki
Bolygo (c) paklit (a logisztikai oldalaval felfelé), A valasztas utan, minden jatékos vegye el 1 1 a Kezdéjatékos Jelolst.
hogy minden jatékos szdmara kénnyen a Frakcié Kartyajat.
elérhetd legyen. 1 A kezddjatékos haijtsa végre az Akcidkartyajan
Helyezd az Idegen Rendszerek paklit képpel Tedd a Pontozé Tablat a jatéktérre. talalhato beallitasokat, majd sorban a tébbiek is.
lefelé, ahol minden jatékos kénnyen lathatja, Tedd a Fordul6jelzét a jatékosszamnak : - f
majd forditsd fel az elsé lapot a pakli mellé, megfeleld helyre. Ezutan kezdddhet a jaték!!!
ezt hivjuk majd Elérhetd Idegen Rendszernek. MEGJEGYZES: Egyes frakciok mikodési kartyakkal kezdik e‘id"étékot.
Allitsd be 6ket a bedllitasi fazisban (példaul egy beavatkozé
nem tamad a beadllitasi fazisban).
Idegen Ereklyék dobépaklija Elérheté Idegen Rendszer ._::‘7] l
-—‘ =
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Eréforrasok dobépaklija
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| produces 1 8.

Reduces the cost
10 Buy.
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Az IDEGEN EREKLYEK egy sci-fi tarsasjaték, A FRAKCIO TABLA I
amiben a frakcidd Uj bolygok, technolégiak

felfedezésére indul. Epits Grflottat, hogy legyézhesd A Frakci6 Tabla segit a birodalmad iranyitasaban és fejlesztésében.

a téged fenyeget6 idegen eréket. A Tabla bal oldalan az Epités Alatt all6 kartyak szerepelnek, a jobb

oldalan pedig a Birodalmad.
Harom alapvetd kartyatipus létezik, amik peddg

er@sithetik a birodalmadat. Az épités alatt allé Hajok, a felfedezettlen Bolygok az Gjonnan

Ezek a Hajok, a Technoldgiak és a Bolygok. megkezdett Technoldgia fejlesztések a tablad bal oldalara kerilnek a

Ezeket kétféleképpen hasznalhatod: sziniknek megfelel6 sorba.

LOGISZTIKA: A Logisztikai oldalt hasznalva A hajokat akkor helyezheted at a jobb oldalra, ha megépliltek, a

folyamatos bénuszokat szerezhetsz a jaték bolygokat akkor, ha felfedezték dket, az Uj technolégiakat, ha

hatralévé részében, amelyek erésebbé teszik kifejlesztetted 6ket.

birodalmadat, és segitenek gyorsabban épitkezni. i » | | | e | 1
A Tabla aljan talalhato sav a frakciod pénzugyi helyzetét mutatja.

MUVELETI: A Miveleti oldalt hasznalva Soha nem lehet 15 €-nél tobb, vagy 0¢-nél kevesebb pénzed.

Ujabb gy6zelmi pontokat szerezhetsz. A Tabla jobb oldalan a Birodalmad szamara elérhetd harom

Miiveleti Akcio lathato.
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I A jaték eréforras menedzselésen alapul. EPITES ALATT BANK BIRODALOM

Minden korben 3 eréforras kartya lesz a kezedben
és Te dontdd el, hogy hogyan hasznalod fel 6ket.

Epithetsz Hajokat, fejleszthetsz Technoldgiakat, R
felfedezhetsz Bolygokat, vagy kereskedhetsz

Az Uj Hajoiddal megtamadhatsz idegeneket, megszerezhetsz
Idegen Ereklyeket, amik hatalmas el6nydkhoz juttatnak.

Az Uj Technoldgiai kartyakkal tébb akcidhoz, bonuszokhoz, és
Pontszerzési lehetéséghez juthatsz.

A Felfedezett Bolygok értékes eréforrasokat biztositanak neked.

Kezeld bolcsen az eréforrasaidat, épitkezz, fejlessz és NYERJ!




A
AZ EROFORRAS KARTYAK N A TECHNOLOGIA KARTYAK NI

Minden Eréforras kartya két f6 részbdl all, kozépen pedig egy szam
lathatd. Mindkét részben 1-3 eréforras szimbdlumot talalsz a négy szin
valamelyikében. A Kék a Kutatast jelzi, a Z6ld a Felfedezest, a Piros

a Hadaszatot, az Arany pedig a

A Technologiak a Birodalmad Hajtéereje. A technolégiak kilonféle
képességeket, bénuszokat biztositanak szamodra, amik nagyban
befolyasoljak a lehetéségeidet. 4 kilonbdzé technoldgia tipus létezik.
Felfedezeés, Bovités, Irtas és Kitermelés. Mindegyik a technoldgia egy-
egy aganak felel meg. A Technoldgia kartyak logisztikai oldalanak van

Minden eréforras részhez tartozik egy sziirke ikon is, ami jelzi, egy jatékon belili hatasa.

hogy melyik kartyatipushoz tartozik.

FOLYAMATOS KIEGESZITO AKCIO
A kartya képessége A kartya hatasat A kartya képességét
mindig aktiv és az azon | aktivalhatod az akciéd | 1 akcioért hasznalhatod
leirtak szerint mikodik. elétt vagy utan. a kordd soran.

Amikor egy Eréforras kartyat jatszol ki mindig el kell dontened,
hogy annak melyik felét hasznalod fel. Sosem hasznalhatod mindkett6t!

A kartya kézepén talalhaté szam csak harc szempontjabdl fontos.
Minden kartyan 1-4. szam lathato.

Minden Technologiai kartya Miiveleti oldalan pontszerzé tabla lathato.

- smrr— Ezek meghatarozott célok elérésekor adnak gyézelmi pontokat <

@ F:E:j @ ,’:Ji :‘> I Anégy 4 tipusnak megfelels ikon A kartya megépitésekor, a jaték kdzben, ha bevételszerzés akciot hajtasz
L - - § SN IN 2N 4 végre (lasd 13. oldal), illetve a jaték végén is (Iasd 15. oldal).
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Ongoing: When you

1-3 EROFORRAS IKON
4 szin valamelyikében

[V

Discover a €, gain 1 ¢
Gain +1 4 if there are

o © of the same Type
already in your Empire.

E

A TECHNOLOGIA KARTYAK LOGISZTIKAI OLDALA A TECHNOLOGIA KARTYAK MUVELETI OLDALA

A BOLYGOKARTYAK I

A Bolygok a birodalmad altal felfedezett és meghdditott Uj vilagok,
amik eréforrasokat biztositanak neked, és novelik a frakciod erejét.

4 kilonb6z6 bolygé tipus létezik, amelyek folyamatos el6nyoket adnak,
ha a logisztikai oldalukat épited meg:

A HAJO KARTYAK I

A Hajok jelentik a Flottadat, Birodalmad haderejét. Epits hajokat, hogy
bévithesd vellik a birodalmad hatalmat, vagy vezess haborukat idegen
rendszerekbe, vagy mas jatékos birodalma ellen.

4 kilonb6z6 hajo tipus létezik, amelyek folyamatos elénydket adnak, ha a

logisztikai oldalukat hasznalod:
FELFEDEZES P KIIRTAS FELFEDEZES KIRTAS
) | 2@ ersforrassal csékkenti a 7 |2Hersforrassal csokkenti #f | Noveli a felfedezhet6 bolygdk -@, Noveli az épités alatt allé hajok
Bolygo felfedezés koltsegeét. a Hajo épités koltségét. szamat. maximalis szamat.
, TERJESZKEDES \ [ KIZSAKMANYOLAS TERJESZKEDES \ KIZSAKMANYOLAS
(ﬂ—b 28 eréforrassal csokkenti a @ 2 (el csokkenti a vasarlas ‘le Noveli a fejlesztés alatt allo @ Noveli a kereskedelmi akcio

Technoldgiak maximalis
szamat.

maximalis szamat. Tovabba
kapsz egy Védelmi Terv kartyat,
amikor megépiil ez a hajé.

Technoldgiai fejlesztés koltségét. akciod koltségét.

Minden Bolygé miveleti oldala 3 kartyat ad (lasd 9. oldal), és tovabbi

Eréforras kartyakat termel, amikor Bolygobanyaszat akciét hajtasz
végre (lasd 13. oldal).

— 4
@ Gleiwitz

Reduces the cost
to Buy).

2¢
Rmemrac

A BOLYGO KARTYAK LOGISZTOKAI OLDALA

A BOLYGO KARTYAK MUVELETI OLDALA

Minden Hajo Miveleti oldalan talalhat6 egy képesség, amelyet
tamadaskor hasznal.

Ongolng: Increase your
Assembly Limit for
the Trade action by 1.
Building Bonus: Draw

>

1 Defense Plan,

A HAJO KARTYAK LOGISZTOKAI OLDALA

A HAJO KARTYAK MUVELETI OLDALA



ALTALANOS SZABALYOKHEH

AZ IDEGEN RENDSZEREK
ES IDEGEN EREKLYEK

Az |degen Rendszerek a flottad elsédleges
célpontjai! Mindig van egy felorditott Idegen
Rendszer kartya. Minden Idegen Rendszer
kartyan van egy tablazat, kulonféle hatasokkal.
Ezt a tablazatot kell figyelned, amikor
megtamadsz egy ldegen Rendszert.

Software
Fragment

Al other players lose
4.€.Gain € equal to
the total lost.

(If 2 player doesn't have
enough €, they lose all
they have.)

{In a two player game,

8ain an additional 8 €.)

& is destroyed. Gain 2 &

+ s damaged. Lose 2 €. Gain 1 &

Lose2 €.Gain 1%

Gain1®or1 &

e
IDEGEN RENDSZEREK KARTYA IDEGEN EREKLYEK KARTYA

Az |degen Rendszerek erés képességeket
adhatnak. Azokat a flottad tamadasaival
szerezheted meg.

VEDELMI TERVEK I

A Veédelmi Tervek azt mutatjak, hogy mennyire
tudsz védekezni a masik jatékosok tamadasai
ellen. Az Alapveté Védelmi Terv lapka mindig
elérhetd, és barmikor hasznalhaté. A Védelmi
Terv kartyak alternativat nyujtanak szamodra,
ha védekezned kell! Dénthetsz ugy, hogy az
Alapveté Védelmi Terv lapka helyett barmelyik
Védelmi Terv kartyadat hasznalod.

Space battles
+ is destroyed

* s destroyed
Damage 1 Defender .

Damage 1 Defender +.

Place 1 Blockade token on

any Defender card

| 1 N

Gain 1 &, Place 2 Blockade
tokens on any Defender card(s).

VEDELMI TERV KARTYA

Minden alkalommal kapsz egy Védelmi Terv kartyat,
amikor elkészul egy Kizsakmanyol6 Hajo. @

JATEKMENET I

A JATEK CEJA I
A célod megszerezni a legtobb Gyézelmi Pontot (GYP)I5

Gyo6zelmi Pontok megszerzésének sokféle modja van: eréforrasok elballitasa,
bizonyos Technolégiak hasznalata, és az Idegen Rendszerek megtamadasa hajokkal.

A Technoldgiak arra is hasznalhatok, hogy bénuszokat adjanak a jaték végén.

A jaték végi pontozaskor 6ssze kell adni: a jaték soran szerzett gy6zelmi pontokat,
a jaték végeén szerzett bonusz pontokat, valamint a birodalmadban lévé Hajok,
Technoldgiak és Bolygok szamat.

A legtobb Gyézelmi Pontot szerz6 jatékos a gydztes!

JATEKMENET I

A kezdbjatékostol bramutato iranyaban haladva egyesével keriiltok sorra. A soron
kovetkezd jatékos két FAZIST hajthat végre meghatarozott sorrendben:

1. AKCIO FAZIS
Ekkor egy akciot hajthatsz végre.

2. HUZAS FAzIS

A hlzas fazisban annyi kartyat dobhatsz el a kezedb6él, amennyit csak szeretnél, ez
utan hazhatsz Uj Eréforras Kartyakat, ameddig 3 kartya lesz a kezedben.

FONTOS: A kézlimit csak az Eréforras Kartyakra vonatkozik. A tobbi kartyatipus
nincs korlatozva.

Ezutan a korod véget ér és a téled balra Ul jatékos kovetkezik.

Rgunds

FONTOS: Minden alkalommal, amikor az Eréforras Pakli elfogy, keverjétek Ujra, és
ekkor mozgassatok a forduld jel6l6t egy mezdével jobbra.

FONTOS: Ha egy kartya szévege ellent mond a szabalyoknak, a kartya hatasat kell
alkalmazni, de csak az adott lépésben.



1. AKCIOFAZIS I

Az Akcio fazisban 1 AKCIOT kell végrehajtanod, amik az alabbiak lehetnek:
7 alapmdivelet, 3 miveleti akcio, a frakcio képességek valamelyike,
vagy ha egy kartyan szerepel az AKCIO sz6, aktivalhatod azt egy Iépésért.

Alap Akciok: Miveleti Akcidk:

- Egy Kartya véasarlasa - Egy tdmadas megkezdése

Bevétel szerzése

- Egy Hajo épitése

- Bolygok banyéaszata

Egy Technoldgia kifejlesztése -
Egy Bolygo felfedezése

Frakcié Képeségek
Eltavolitani egy

Eréforrasok begydjtése Kartyan szerepl6é Akcié hasznalata

A legtobb miivelethez Eréforras Kartya sziikséges. Minden Eréforras Kartya
két részbdl all, ezeken 1-3 db, eréforras szimboélum talalhaté a négy szin
valamelyikében.

Ha eréforrasokat koltesz el egy akciora, akkor csak azonos szinii
eroforrasokat hasznalhatsz el, hacsak az akcié masként nem rendelkezik.

Ekkor tedd az elhasznalt Eréforras kartyakat %] a dobdpaklira (a kezedbdl,
vagy egy bolygod készletébdl).

r' Specialis nyersanyagok.
l Amikor egy ALAP AKCIOERT fizetned kell

' (CSAK alap miveletekért), az Arany Szimbdlum
barmelyik szinként hasznéalhato.

Példa: Elkélthetsz egy zold és egy

Amikor egy akcidért fizetsz, mindig be kell tartanod az Osszeallitasi limitet,
hacsak egy kartyahatas masként nem engedi.

Maximum 2 Eréforras kartya kolthet6 el. Ezek a kartyak szarmazhatnak a
kezedbdl, vagy a birodalmad bolygdirdl. (lasd Termelés 9. oldal).

Ne feledd: Ha Eréforras Lapokat hasznalsz egy akciora eldntheted, hogy
melyik résziiket hasznalod.

AUTOMATIKUS EPITES - ha Uj kartyakat adsz a birodalmadhoz, azok hatasai
fedezhetik az épitési, fejlesztési vagy felfedezési kartyak koltségeit az épités
alatt all¢ terlileten. Ha ez megtorténik, azonnal tedd at ezeket a kartyakat a
birodalmad jobb oldalara, és hajtsd végre a hatasukat.

Ha egyidejlileg tobb kartya is megéplil, akkor egyenként, tetszéleges
sorrendben hajthatod végre 6ket.

Ezutan Dobd el a hozzajuk kapcsolédé Eréforrasokat (lasd a jobb oldali példat).

KIEGESZITO — Kartyak ezzel a kulcsszéval a miiveleti Iépés soran. Ezek a
kartyak kilonleges bonuszt biztositanak az 1 akciéd mellett. Donthetsz tgy,

hogy ezeket a bénuszokat az 1 akcié végrehajtasa elétt vagy utan hasznalod.

Eréforras kartyat, egy alap akcio kifizetésére.

A

OSZEALLITASI LIMIT I

Ha bé"rmilyen ?kciéért fizetsz, maximum
2 EROFORRAS kartyat jatszhatsz ki.

PELDA AZ AUTOMATIKUS EPITESRE: Ha felfedezed a Calcine bolygét,

az csbkkenti a Hajoépités akcio koltségeit (1).

Az épités alatt all6 Iévé FEKETE PESTIS Hajé automatikusan épil, mert 3 m
van alatta, és a Calcine 2 m -val (2) csbkkenti az épités koltségét.

Azonnal helyezd at a Fekete Pestis Hajot a Birodalmadba, és eldobod a

csatolt Eréforras kartyat (3).




A
1. VASARLAS

A Vasarlas akcio lehetévé teszi, hogy a bankban 1évé kreditjeidet felhasznalva
szerezz kartyakat a k6zéps6 paklikbol, és helyezd el azokat az Epitési terlleten.

A Vasarlas mivelet végrehaijtasahoz kélts el 5 C-et, és valasz 1 paklit:
Hajé, Technoldgia vagy Bolygé.

Vedd el a kivalasztott pakli felsé kartyajat, és tedd a Frakciotablad BAL oldalara az
Epitési Teriiletre. Nincs korlatozva a kartyak szama az Epitési terlleten.

A frakciotabla bal oldalan talalhato kartyahatasok ekkor még nem érhetdk el a
szamodra. A kdvetkez6 részben elmagyarazzuk, hogyan kell ezeket a kartyakat
hasznalni.

Amikor végrehajtod a Vésarlas akcidt, tetsz6leges szamu tovabbi lapokra is kélthetsz.
Minden tovabbi elkoltétt 1€ utan hizhatsz 1 extra kartyat a kivalasztott paklibdl.

A kihuzott kartyak koziil valassz 1-et, amit megtarthatsz, ezutan tedd a tobbi
kartyat a huzopakli aljara.

Ha tobbet koltesz, és tobb kartyat latsz egyszerre, nagyobb eséllyel tudod a neked
megfeleld lapot megszerezni. Ezzel a stratégiadat sajat terveid szerint alakitani.

Salysion
(ﬂh InterTerran
S Research
A Vou may
ag

h:d

= L —
[ Salysion A Sharehold g\ Automated
‘ \F incerrerr V¢, A7 Transter S(GMR plger

@= Research == Center Wyl Construction
Aoty vou may | Additonall: Spend 51
e sl S gﬂzirnmany 7

inyo v
for any action.

Automated

Construction

Action: Spend § € and
choose a Type. Search

Példa: Ha 7C-et fizetsz, huzz fel 3 Technoldgia kartyat és valassz egyet, amit megtarthatsz.

MEGJEGYZES: Nem nézheted meg a pakli tetején lév kartya hat oldalat, miel6tt igy
dontesz, hogy megveszed.

A Jatékos segédlet megmutatja, hogy milyen képességek vannak a hatoldalan ® és ‘
A kértya bal sarkaban lathatsz egy ikont“z¥ ez mutatja a kartya tipusat, amit a hatoldalon
talalsz.

FONTOS! Ne felejtsd el, hogy hacsak egy kartya mast nem ir az dsszedllitasi limit 2!
Tehat maximum 2 er&forras kartyat kolthetsz a kezedbdl vagy a Birodalmad bolygairdl.



2. BOLYGO FELFEDEZESE L —

A Bolygé felfedezése miivelet soran hasznalhatod a z6ld eréforras szimbolumokat (@).

A befejezett felfedezés lehetévé teszi, hogy a Bolygot a Frakcio tablad Birodalom oldaléra tedd. T E R M E L E S _

Egy Bolygo felfedezéséhez 5 @] eréforrast kell kifizetned. Amikor egy hatas azt irja, hogy Lapot Termelsz egy bolygén.
Minden Birodalmadban 1évé Bolygdd (a frakciétablad jobb oldalan) 1-el noveli ezt a kéltséget. Huzz annyi Eréforras lapot, amennyit a kértya hatasa ir. Tedd
A jaték késébbi részeiben akar tébb kérbe is beletelhet egy Bolygo felfedezése 6ket a Bolygod ala, de csak az egyik fellk latszodhat.

lasd Forrasok El6készitése 12. oldal).
R e R I Ha a huzott lapon talalhaté a Bolygod tipusanak megfelelé

PELDA: Mér van 1 bolygéd a Birodalmadban — Ez a frakciotablad jobb oldalan lathato. ikon, akkor valaszthatod ezt az oldalt is. Ezen az erforrason
A kévetkez6 bolygéhoz, amelyet fel szeretné! fedezni 6 [ sziikséges. feldl 1 GYP-t < is kapsz a lap utan.

Ha a lapon egyetlen ikon sem felel meg a Bolygod tipusanak,
akkor azt a felét kell kivalasztanod, amelyiken a kevesebb

HA FELFEDEZEL EGY BOLYGOT VALASZTHATSZ' er6forras szimbolum lathatd. Ha azonos szerepel rajta, akkor

szabadon vélaszthatsz.

BOLYGO BETELEPITES: Tedd a Bolygét a Birodalmadba, a Frakciétablad jobb
oldalara, LOGISZTIKAI oldalaval felfelé. Ezzel alland6 bonuszt kapsz
a felfedezett bolyg6tol.

MINE THE PLANETS N
Action:Spend S 75 viwius xx
Each cperational 4/
€ inyour Empire
produces 1 8 N Reduces the costto

Discover a &,

PELDA: A Bolygé kizsdkmanyolasakor 2 GYP-t kapsz, mivel két
Eréforras kartyad is megegyezik a bolygod tipusaval.

BOLYGO KIZSAKMANYOLASA: Tedd a bolygét a Birodalmadba, a Frakciétablad

jobb oldalara, MUVELETI oldalaval felfelé. Ekkor TERMELSZ 3 lapot ().

Huzz 3 Eréforras Kartyat az Eréforras paklibol, és tedd 6ket a bolygdd ala ugy,

hogy minden kartyabdl csak az egyik fele legyen lathato.

Ezeket a lapokat barmikor hasznalhatod, igy mintha a kezedben lennének,

de csak a lathato részt hasznalhatod (Az Osszeallitasi Limit ezekre a lapokra is vonatkozik.
Ha elhasznalsz egy Eréforrast, dobd azt a dobopakliba.

MINE THE PLANETS y
Action: Spend 5 K

[Each oparational

© in your Empire -
produces 1 8 i

— e
€ vierwias @ Mika 1

W recucestecatts  Raducesthe conttn
Discovera & Discovera &

s

MINE THE PLANETS

PELDA: A Gutenberg Bolygé felfedezésének koltsége 3‘ :
5 (alapkéltség)

+2 (2 bolygé mar van a Birodalmadban)

-4 (csékkentett kéltség a Vitruvioustol és a Mika 1-t6l).
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3. TECHNOLOGIA FEJLESZTES

A Technolégia Felfedezése akcio soran hasznalhatod a kék eréforras szimbolumokat (% ).
A befejezett fejlesztés lehetévé teszi, hogy a Technoldgia kartyat a Frakcié tablad Birodalom
oldalara tedd.

Egy Technoldgia kifejlesztéséhez 5 % ersforrast kell kifizetned. Minden Birodalmadban lévé
mar kifejlesztett Technoldgia (a frakciétablad jobb oldalan Iévé) 1-el ndveli ezt a koltséget.

PELDA: Mér van 2 Technoldgia a Birodalmadban — Ezek a frakciétablad jobb oldalén lathatok.
A kévetkez6 Technoldgia fejlesztéshez 7 ' sziikséges.

HA FEJLESZTESZ EGY TECHNOLOGIAT VALASZTHATSZ:

A TECHNOLOGIA ALKALMAZASA: Tedd a Technolodgiat a Birodalmadba,
a Frakcioétablad jobb oldalara, LOGISZTIKAI oldalaval felfelé.

Ekkor elérhetévé valik a rajta szerepl6é képesség hasznalata.

Ha a kartyan olvashaté a TOVABBI, vagy FOLYAMATOS kulcsszo,

akkor azonnal felhasznalhatod a képességet. A kartya 6nmaga is beleszamit
az altala kivaltott folyamatos hatasba.

e sy
i w onk e J

| r—
GAIN REVENUE (\ Shareholders &
At e i, Transfer .

Draw a eal 1 @

e Center
Addttionally: Spend 571

of 1 Type from any
number of & in your
Empire 16 gain 2 .

®

|

_ 8 !
A E 8 i
ﬂ (o00)( (02)(03) ﬂ
D T e e

A TECHNOLOGIA PIACRA DOBASA: Tedd a Technolégiat a Birodalmadba,

a Frakciotablad jobb oldalara, MUVELETI oldalaval felfelé.

Ekkor huzd fel az Eréforras pakli felsd lapjat. Ha a hazott kartya barmelyik része
egyezik a most kifejlesztett technolégia tipusaval pontozd le a lapodat.

Ha barmikor pontozol egy kartyat az altalad teljesitett legtdbb pontot kapod meg.

A jaték végén ez a Technoldgia tovabbi GYP-ket ad.

the Aliens System o |

ane player's Empire. J

GAIN REVENUE
Action: Spend 5 B
Oraw and reveal 1 @

PELDA: Kifejlesztesz egy Technologiat és azt a Birodalmad
jobb felére helyezed a MUVELETI oldaléval felfelé.

Huzol egy Eréforras Lapot és megnézed.

A kartyan egy a technoldgiaddal egyezé szimbolum lathato.
Ellenérizd a pontozasi kévetelményeket, lathatod, hogy
teljesitetted-e az els6t /4 bolygod van a birodalmadban/. _
Amennyiben igen az elsé oszlopban lévé 1 GYP-t kapsz.*.?

_—




4. HAJOEPITES
A Hajé Epitése miivelet soran hasznalhatod a Piros eréforras szimbolumokat
(&)
A Hajé megépitése lehetdvé teszi, hogy a Hajo kartyat a Frakcio tablad
Birodalom oldalara tedd.

Egy Hajo Epitéshez 5@ eréforrast kell kifizetned. Minden Birodalmadban
Iévé mar Felépitett Hajo (a frakciotablad jobb oldalan 1évd) 1-el nveli ezt a
kéltséget.

PELDA: Mér van 2 Hajéd a Birodalmadban — Ezek a frakciotablad jobb
oldalan lathatok.
A kévetkez6 Hajo Epitéshez 7@ sziikséges.

HA MEGEPITESZ EGY HAJOT VALASZTHATSZ:

CSATLAKOZZ A FLOTTAHOZ: Tedd a Hajot a Birodalmadba,
a Frakciotablad jobb oldalara, LOGISZTIKAI oldalaval felfelé.
Ezzel allandé elényt kapsz az Ujonnan épitett hajotol.

‘ _@J Sonne

l  ongoing: Increase

8 your assembly Limit
for the Build a &

| sctionby)

Immectiately attack
the Alien System or
one player's Empire

GAIN REVENUE

FONTOS! Ne felejt el huzni egy Védelmi Terv kartyat,
¥ YN amikor egy KIZSAKMANYOLO tipusu Hajot épitesz.
L’ 5 Nincs korlatozva a Védelmi Terv kértyaid szama és nem
wamw'  szamitanak bele a kézlimitbe.

INDULJ KULDETESRE: Tedd a Hajot a Birodalmadba,

a Frakciotablad jobb oldalara, MUVELETI oldalaval felfelé.

Ezzel a hajéval megtdamadhatsz egy IDEGEN RENDSZERT, vagy
egy MASIK JATEKOS BIRODALMAT.

&

Star U

START OFFENSIVE
Actlon: Spend 5 .

GAIN REVENUE

TAMADAS I

Amikor Tamadsz, el6sz6r dontsd el, hogy az Elérheté Idegen Rendszert
vagy egy Masik Jatékos Birodalmat akarod-e megtamadni.

Ha ugy déntesz, hogy megtamadsz egy Masik Jatékost, akkor a megtamadott
jatékosnak el kell dontenie, hogy melyik védelmi tervet hasznélja: vagy az
Alapveté védelmi terv lapkat, vagy egy Védelmi Terv kartyat a kezikbél.

Ekkor meg kell hataroznod a Tamadas értékét a kdvetkezék alapjan:

- Huzd fel és fedd fel az Eréforras pakli legfels6 kartyajat. A kozépen 1évé
szam az alaptamadasod értéke.

- Add hozza a tdmadasi bénuszod, amelyet a TAMADO Hajo biztosit.

- Add hozza a birodalmadban 1évé Technoldgiak altal biztositott tovabbi
bénuszokat.

Hasonlitsd 6ssze a Tamadas értékét a megtamadott IDEGEN RENDSZER
vagy VEDELMI TERV tablazattal. Minden szam 1 lehetséges eredménye a
tdamadasnak.

Hajtsd végre a tamadasi értékének megfelelé eredményt. Dobd el a feltart
Eréforras kartyat az Eréforras dobdpakliba.

[:2=%
& is damaged.
HEER

. Defenderloses 1 €.
Jﬁmu 1 Blockade
tokerA A
Defend Noses 1 4.

]
iy Defender card.
5051

A G )
Attx\/alue. 3 Gain 1 &, Defender loses 1 €.
FONTOS: Ha megtamadtad az IDEGEN RENDSZERT, tedd az Idegen
Rendszer kartyat a pakli aljara, majd huzd fel a pakli legfelsé kartyajat és tedd
képpel felfelé a pakli mellé.

FONTOS: Ha megtamadtal egy MASIK JATEKOST, egyetlen Védelmi Terv
kartya vagy lapka sem kertl eldobasra.

FONTOS: Minden Hajo bénuszt ad a tamadas soran. Ezek a bénuszok nem
adodnak 6ssze! Minden hajé csak a sajat bonuszaval erésit egy tAmadast.

FONTOS: Még ha sok Hajoval is tdamadsz, akkor is egyetlen tAmadasnak
szamit az 6sszes jatékhatas szempontjabol.

(pl. ha 3 hajoéval tdmadsz, és olyan technolégiad van, amely minden egyes
tdmadaskor 1 GYP-t ad, csak 1 GYP-t kapsz. nem 3-at.)

FONTOS: Még ha sok Hajoval is tamadsz, csak egy célpontot valaszthatsz,
példaul egy Idegen Rendszert.

FONTOS: Ha a tamadas értéke nagyobb, mint 4 és a tdmadott célpontnak
nincs olyan hatasa, amely megegyezik a tdmadasi értékével, hajtsd végre
a 4-es hatast.

FONTOS: Minden hajé kérdnként csak egyszer tdmadhat.
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6. EROFORRASOK
KERESKEDESE

Az Eroforrasok Kereskedése akcio lehetévé teszi,
hogy Eréforras szimboélumaidat tedd.

5. EROFORRASOK |
ELOKESZITESE |

Az Eréforrasok ElSkészitése lehetévé teszi a jovébeni
Iépéseid el6készitését azaltal, hogy Eréforrasokat
csatolhatsz az Epités alatt all6 kartyakhoz.

Ezek az Eréforrasok felhasznalhatok a hozzajuk tartozé

Az Eréforrasok Kereskedése akcio végrehag__ésakor
kartya megépitésekor.

it
vélassz a kezedben |évé lapokon 1 szint @ (9 Q

Eldobhatod a kezedbél a valasztott szin(i Eréforras
kartyakat és kapsz 1 -et minden szimbélum utan.
Kereskedelmi célokra barmelyik Eréforras lap fel-
hasznalhaté.

Az Eréforrasok ElSkészitése akciohoz valassz egy
épitési sort (Hajok, Technologiak vagy Bolygok).
Eréforrasokat csatolhatsz az ebben a sorban Iévé
lapokhoz, ugy, hogy a lapok ala helyezed a kartyaidat a
megfeleld szimbolummal. Az Epités alatti kartyakhoz
csatolt eré6forrasok a megépitésre szolgalnak és NEM
SZAMITANAK BELE az Osszeallitasi limitbe.

FONTOS: Ne feledd az Osszeallitasi limitet!

Az Arany jelzési lapok barmely
szinhez hozzaadhatdék. Csak arany szini lapok is

FONTOS: Az Osszedllitasi korlat az Eréforrasok els-  Srekesithetdk.

készitése akcio kivalasztasakor érvényes (max. 2 lap).
A modositd kartyak nem csak az Epités, Fejlesztés,
Felfedezés esetén fejtik ki hatasukat. Az Eréforras
El6készitést is modositjak.

L 5
‘Q_‘//' Vitruvius XX
Reduces the costto

Discover a &

MINE THE PLANETS
Action; Spend 5 %
Each operational

produces 1 8

PELDA: Az eréforrésok el6készitése miivelettel két
lapot, 6sszesen 4 eréforrast csatolhatsz egy
bolygdhoz az Epités alatti kartyadhoz. Egy jovébeli
akciod soran csak egyet kell kéltened, hogy
felfedezd ezt a bolygot.

PELDA: Kijatszol 2 Eréforrds kartyat, 5 (3%i+2Z)).
Az 5 nyersanyagért kapsz 5@ -et. Ekkor mozgasd a
Banksavon a jel6l6det, a megfelelé értékre.

IDEGEN EREKLYEK I

Az |degen Rendszerek megtamadasa soran a legnagyobb jutalom az Idegen
Ereklye megszerzése.

Software
F nt

Ha szerzel egy Idegen Ereklyét, hizd fel az Ereklye pakli fels6 lapjat.

Ezt a kartyad addig tarthatod magadnal, ameddig csak akarod, nincs Ereklye
kézlimit, ezek a lapok nem szamitanak bele a kézlimitedbe. Az idegen ereklyéket a
kordd soran barmikor kijatszhatod. Még abban a kdrben is, amikor megszerezted!

All other players lose
4€.Gain € equal to
the total lost

(If a player doesnt have
enough €, they lose all
they have,)

{in a two player game,
gain an additional 8 €.}

Az Ereklyék Kijatszasa nem szamit 1 akcionak. A kartyat amikor kijatszod és a
hatasat érvényesited dobd el az Ideg Ereklyék dobdpakliba.

S

7. BLOKADOK
ELTAVOLITASA
A jaték soran kerllhetnek a kartyaidra,
ha egy masik jatékos megtamad.
A Blokadok eltavolitasa akci6 lehet6vé teszi,

hogy megszabadulj ezektél a jelz6ktél.

Valaszd ki hogy a Hajoidrol, a Technoldgiaidrol, vagy
a Bolygoidrol tavolitod-e el 6ket. Te dontdd el, hogy
hany akarsz megszabadulni. Minden
befizetett 2 nyersanyag 1 tavolit el.

Az arany barmilyen szini eréforrasként hasznalhatod.

FONTOS: Ne feledd az Osszeallitasi limitet!

ease Ongoing: Increase
your Assembly Limit
for the Develon a @
e

PELDA: Ahhoz, hogy eltavolits a 2

a Hajoidrol 4 eréforrast kell elkéltened.
Kijatszhatsz 2 Eréforrds kartyat, 5 (3 @+2 1),
Ekkor mindkét megszabadulsz.

BLOKAD JELZOK mm

(o A ellatott kartyakat
_1 ‘"- ugy kell kezelned, mintha nem lennének
= | képességei, de tovabbra is

.. beleszamitanak a kartya tipusba.

Ha a Blokad ala vont kartyad hatasat szeretnéd
hasznalni, akkor kéltened kell 1G-et.

csak a Birodalmi oldalon 1év6
kartyakra helyezhetsz; épités, fejlesztés alatt allo
kartyakra nem.
A eltavolithatok egy kilén akcidért,
lasd fentebb.
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MUVELETI AKCIOK I

A 7 Alap Akcion kivil 3 Miveleti Akcio is elérheté minden jatékos szamara.
Ezek a miiveletek a Frakciétabladon talalhatok. Mindegyik akcié arra hasznalhat6, hogy
Gy6zelmi pontokat & szerezz a Birodalmadban miikddé Miiveleti kartyakkal.

FONTOS: Nem fizethetsz Arany JZ4 nyersanyagokkal, amikor Miveleti akciokért fizetsz!!!

FONTOS: Ne feledd az Osszeallitasi limitet!

TAMADAS INDITASA I

Tamadas Inditasahoz be kell adnod 5 4 ikon értékben lapot. Ekkor az 6sszes miikodé Hajod
a birodalmadban azonnal megtamadhatja egy masik jatékos birodalmat, vagy az Elérheté
Idegen Rendszert. A hajokkal egymas utan fogsz tdmadni. Minden tdmadasakor hiuzz és
jatssz ki 1 Eréforras Kartyat a pakli tetejér6l. Ha egy Hajo tdmadéasat végrehajtottad, dobd el
ezt az Eréforras lapot és hiuzz egy Uj lapot a kévetkez6 Hajod tdmadasahoz.

START OFFENSIVE
Action: Spend 5 &,
All operational 4

in your Empire may
immediately attack
the Alien System or
one player's Empire. FONTOS: Fuggetlendl attél, hogy hany Hajoval tAmadsz egyetlen akcidnak szamit, az

esetleges modosité hatasok végig hatnak.

FONTOS: Miutan befejezted az Idegen Rendszer tAmadéasat, ne felejtsd el eldobni az Idegen
Rendszer lapot a pakli aljara és Gjat felcsapni.

FONTOS: A hajék szamatol fliggetlenil csak egy célpontot valaszthatsz egy tdmadas soran.
GAIN REVENUE

Action: Spend 5 %,
Draw and reveal 1
for each operational
£ in your Empire.
If a 7t matches the #
Type, score the card.

BEVETEL SZERZESE I

Bevételek szerzéséhez be kell adnod 5 %i ikon értékben lapot. Ekkor az sszes miikddé
Technologiad a birodalmadban azonnal Pontszerzésbe kezd.

A Technoldgiaidat egyenként kivalasztva hlizz 1 Eréforras kartyat a pakli tetejérél. Ha a
felhuzott lap barmelyik felének tipusa megegyezik a valasztott Technologia kartya tipusaval,
akkor Pontozd le a lapot, mintha most épitetted volna meg. Majd a kévetkez6 Technoldgia
kartya utan is huzz.

BOLYGOK BANYASZATA I

Bolygok banyaszasahoz be kell adnod 5®ikon értékben lapot. Ekkor az 6sszes miikod6
Bolygéd 1-1 Eréforrast termel.

Egyenként termelj 1 Eréforrast minden Bolygon (lasd Termelés 9. oldal).

Nincs korlatozva a Bolygokon eléallitott Eréforras kartyak szama.

MINE THE PLANETS
Action: Spend 5 .
Each operational

@ in your Empire
produces 1 B.

FONTOS: Ha a valasztott Bolygo és a felhtzott Eréforras ugyanolyan tipusu, akkor jutalmad 1.

FONTOS: A Bolygokon termelt lapokat Ggy hasznalhatod, mintha a kezedben lenne.
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2. HUZAS FAZIS s

Miutan befejezted az Akcié Fazist, kdvetkezik a Huzas Fazis.

Tetszdleges szamu kartyat eldobhatsz a kezedb6l, majd hizhatsz kartyakat
az Eréforras Paklibol, addig amig 3 kartya nem lesz a kezedben.
Ha nem maradt kartya a huzépakliban, keverd meg a dobopaklit, és folytasd a

hazast.

FONTOS EMLEKEZTETO: Minden alkalommal, amikor az Eréforras pakli
iires, Ujra kell keverni azt, majd mozgasd a forduldjelz6t egy lIépéssel
jobbra.

Miutan befejezted a Huzas Fazist, a korod véget ér, és a téled balra Ul6 jatékos
kovetkezik.




A JATEK VEGE
A jaték soran minden alkalommal, amikor az Eréforras pakli elfogy, eggyel
Iéptetni kell a Fordulojelolét, majd ujra keverni a Huzopaklit.

Ha a jelolé az 1. mezdn all és elfogy a Hazopakli, akkor elérkeztiink az utolsé
korhoz.

A Huzopaklit ujbol meg kell keverni, majd még az adott kér végig meg,
hogy minden jatékosnak ugyan annyi kore legyen.
(a kezdbjatékos mar nem jon Ujra)

Ha az utolsé jatékos is befejezte a korét, kdvetkezik a JATEK VEGI PONTOZAS.

PONTOZAS

A jaték soran megszerzett Gy6ézelmi Pontjaidat a jaték végi pontozassal tovabb
novelheted.

A Jaték véqgi pontozaskor pontot kapsz:

- 185 minden a Birodalmadban (frakci6tabla jobb oldalan) 1évé kartyad utan
/Hajo, Technoldgia, Bolygo/. Az ott 1évé Eréforras Kartyak nem adnak pontokat.

- Ellenérizd a Technoldgia kartyak Miiveleti oldalan talalhaté kdvetelmény tablat.
A kartyakon szereplé legmagasabb elért eredményeket megkapod
(Jaték végi oszlop).

- Tovabbi pontokat kaphatsz a Frakciékartyan talalhatd pontozas alapjan.

A legtobb pontot elért jatékos a gydztes!

PN — P : ===, FONTOS: Ha egy miiveleti technolodgian blokad jelz6 van,
! Mok B, JF st g s : ' elébb fizetned kell 1 € -et, miel6tt pontot szereznél azzal
a technoldgiaval.

Star Unjon

— — DONTETLEN

A /N, Automated i
A(; 7 Fleet
N construction

Dontetlen esetén az nyer, akinek a legtobb pénze van
a bankban, ha ez is egyenl8, akkor az nyer, akinek
a birodalmaban t6bb kartya talalhato.
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KULCSSZAVAK

OSSZEALLITASI LIMIT:

Hacsak egy hatas nem mddositja, az
Osszeallitasi limited 2.

Azaz legfeljebb 2 Eréforras kartyat
hasznalhatsz a kezedbdl és a
Birodalmad Bolygdibdl.

TAMADASI HATASOK:

ELPUSZTITVA:
Dobd el a Hajodat a Huzépakli aljara.

SERULT:
Tedd vissza a Hajét az épitési terliletre.

BLOKADJELOLO ELHELYEZESE:
A Tamado Blokadjelz6t helyez el a
Védekez6 Birodalmanak barmely
lapjara.

BLOKADJELZOK:

A Blokad ala vont kartyakat a jaték
soran ugy kell tekinteni, mintha Uresek
lennének. Ha azonban blokad ala vont
kartya képességét szeretnéd hasznalni,
akkor 1(-et kell koltened.

A Blokad jelzéket eltavolithatod a
kartyaidrol (Iasd Blokadok Eltavolitasa
akcio).

TERMELES:

Huzz egyet az Eréforras paklibol és
tedd a bolygdd al&, hogy annak egyik
fele latszodjon. Azt a felét kell
valasztanod, ahol a kevesebb eréforras
talalhato, kivéve, ha a felhuzott kartya
tipusa megegyezik a bolygo tipusaval.
Egyezés esetén kapsz 1< 1s-ot.

TERMELT KARTYAK:

Amikor egy kértya hatas szerint hiznod
kell egy lapot. Tedd a felhtzott lapot a
Bolygdd ala, ugy, hogy csak az egyik
fele legyen lathato. Az eréforras ezen
része barmikor felhasznalhaté, mintha
a kezedbe lenne.

PIACKUTATAS:

Amikor egy lap egy meghatarozott
er6forras megkeresésére utasit, addig
hlzz lapokat a paklibél, amig meg nem
taldlod azt. Az igy felhuzott lapok a
huzépakli aljara keriilnek.

FONTOS TUDNIVALOK

HA EGY PAKLI ELFOGY MINDIG KEVERD
UJRA.

Mindig Iépd le a Pontozé tablan, ha pontot
kapsz.

EROFORRASOK ELKOLTESE:
Eréforrasokat kartyak eldobasaval lehet
elkolteni a kezedbdl, vagy a birodalmadban
1évé bolygokrol, vagy terv kartyakat. Ekkor
add 6ssze a rajtuk 1év6 eréforrasok szamat.

TOBB KARTYA ELKOLTESE EGY
AKCIOBAN:

Bizonyos helyzetekben egynél tdbb kartyat
kell kélteniink egy akci6 soran

(pl. Logisztikai bolygé felfedezése).

Ezeket a kartyakat egyenként kell
megépiteni, és ne feledd a kévetkezd
felfedezés mindig tébbe kerl.

FEJLESZTES ES HASZNALAT:
Amikor technologiét fejlesztesz (akar
logisztikai, akar muveleti) a kartya
képessége aktivalodik.

ALTALANOS SZABALYOK és KARTYA
LEIRAS:

Ha egy kartya sz6vege ellent mond a
szabalyoknak, akkor a kartyan leirtak
szerint kell eljarni. A kartya csak az adott
helyzetre érvényes.

TECHNOLOGIA KARTYAK

MAGYARAZATA

RENDSZERKOZI BEFEKTETESEK:
Minden harsgnélatkor 3(-~et befizethetsz,
cserébe 1us-ot kapsz.

VORSCH SPECTRUM MK2:

Csak az azonos szinl kartyak tipusait
ellendrizd.

PELDA: Ha hozzadadsz egy Hajot, és az els6
ilyen tipusti Hajé a birodalmadban 155 -ot
kapsz.

MELYANALITAIKAI ES KUTATASI
PROGRAM: Ha elkdltesz 24y , 2£F és 28,
Kapsz 2 &% -ot.

ALTALANOS GAZDASAGI SZABALYOK:
Mindig ki kell tudnod fizetni a vasarlas
koltségeit.

KOR ATTEKINTASE

A Kezd6jatékostol kezdve az
6ramutaté jarésa szerint haladunk.
Minden jatékos a korében a
kovetkez6 két Iépést hajthatja
végre ebben a sorrendben:

1. AKCIO FAZIS

Az akci6 fazisban hajts végre

1 akciot, legfeljebb 2
rendelkezésedre all6 Eréforras
kartya felhasznéalasaval.

2. HUZAS FAzIS

A Huzas fazis elején dobj el
tetszéleges szamu Eréforras
kartyat, majd hdzz annyi Uj lapot,
hogy a kezedben 3 kartya legyen.

Ezutan a kordd véget ért és a
kovetkezé jatékos lép.

Alap Akciok:

- Egy Kartya vasarlasa

- Egy Hajo épitése

- Egy Technoldgia kifejlesztése
- Egy Bolygo felfedezése

- Kereskedés

- Eltavolitani egy Blokad jelz6t

- Eréforrasok begyijtése

Miveleti Akciok:
- Téamadas megkezdése
- Bevétel szerzése

- Bolygok banyaszata
Frakcié Képeségek

Kartyan szerepl6 Akci6 -

hasznalata

IKONOK
KARTYA TiPUSOK:
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