A valkankartydlkchatasai

Lavapajzs: Helyezd ezt a kdrtyat a varad elé. A kovetkezo
tlizlabdat ezzel a pajzzsal kivédheted, de figyelj ra: ezzel a
kartyaval kell blokkolnod a tlizgolyot, miel6tt a varadba
csapodna!

Lavaomlés: Dobj egy tlizlabdat a hozzad legkozelebb es6
egyik oldalso jaratba. A tlizlabda az ellenséged felé fog utat
keresni. Ha kettonél tobben jatszotok, akkor elétte elforgat-
hatod a vulkant egy altalad megcélozni kivant jatékos felé.

tiizlabda

GAME DESIGN: Kristian Fosh DEVELOPERS: Constantine Kevorque, Anastasios Grigoriadis
ART & ILLUSTRATIONS: Damien Mammoliti GRAPHIC DESIGN: Kristian Fosh, Luis Briieh

X\ VL
" an'" kiecéae7it i - < Ujabb kitorés: Pottyants 2 tizlabdat a vulkn tetején 16v6
< /A%y lyukba. Kettonél tobb jatékos esetén két labda kozott

Az elokészités sordn tegyétek a vulkdnt a csatatérre, a ket vdr kozé, azoktol
egyenld tavolsdgra. A vulkdnkdrtydkat keverjétek meg, és rakjdtok a vulkdn mellé.
Ondlloan nem jdtszhato, sziikséged lesz a Katapult kirdlysag alapjdtékra is.

Vulkankitorés: A vulkan minden kor elején kitor,
a jatékosokat tiizlabdak fenyegetik. Pottyantsatok
két labdét a vulkdn tetején 1évo lyukba. A labdak
valamelyik kijaraton tavoznak majd. Ha kettonél
tobben jatszotok, minden kitorés elott masik
jatékost vegyetek a vulkannal célba: forgassatok a
vulkant a labdak bedobasa el6tt.

elforgathatod a vulkant.

Fogoly: Vedd el (egyik) ellenfeled egy katonajat, és helyezd a
sajat varadba (a szokasos szabalyok betartasa mellett). A
fogoly a kovetkezo korod elejéig a varadban marad. Ha valaki
addig lelovi, a fogoly kiesik a jatékbol (ellenfelednek igy
eggyel kevesebb katondja marad). Ha ez volt az utolsd
katonaja és kilovik, ellenfeled kiesik.

Helycsere: Cseréld ki egy sajat katonadat egy ellenfeledével.
Vulkankartyak: A taktikai fazis soran lehetséges A katonak a jaték végeig uj helyiikon maradnak (hacsak mas
akcidkartyak helyett egy vulkankértyét kijtszani. k%rtya hatdsa nem rendezi 4t ol.«':,t),,de sajat cs?lad]fnkhoz
Forditsd fel a legfels6 kértyat, hajtsd végre a htiek maradnak, azaz az eredeti jatékoshoz szamolddnak.
hatdsat, majd dobd ki (rakd vissza a dobozba). — e e—
Guberalas: Helyezd ezt a kartyat a sajat jatékostablad moge.
A takaritds fazis soran, amennyiben ellenfelednek egy vagy
tobb téglaja kikeriil a jatékbol, akkor ne a dobozba rakja
vissza, hanem gy(jtsd ezen a kartyan. Kéronként egyszer, a
taktikai fazis soran, lehetéséged van 3 itt osszegytilt téglat

Tiizlabda effektus: Amit a téizlabda megérint,
meghal vagy tonkremegy: ezeket az elemeket
rakjatok vissza a dobozba. A tonkrement tégla
feletti téglak jatékban maradnak, hacsak teljes

terjedelmiikkel le nem esnek a jatékostablarol, ~ visszarakni a dobozba, cserébe egy sajat téglat visszavehetsz,
mialatt a tonkrement darabokat kipiszkalod. és a szabalyok betartdsa mellett visszaépitheted a varadba.
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