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6. kiegészités - Grof, Kiraly és Szentély

Ez a kiegészité6 4 mini-kiegészitésbol all, melyekkel
egyenként vagy akar egyiitt is kiegészithetjitk az
alapjatékot. A Carcassonne Grofja és a Folyo 1I.
kiegészitéseket nem ajanlott egy jatszman beliil egyiitt
)\ haszndlni. Ezekkel kialakulhatnak olyan helyzetek, ahol

mar nem tudunk megfelel6 lapkat lehelyezni.

Tartalom

* 1 Grof fafigura « 36 Tajlapka

Kiraly és Rablélovag (7 Lapka)
Az5 lapkét bekeverjijk az alapja’ték lapkzii kozé.

A Kirdlyt a jaték elején félretessziik. Amint az egyik jatékos befejezi elsé
varat, magahoz veszi a Kirdlyt. Ha egy masik jatékos a tovabbiakban

7w befejez egynagyobb varat(azaz 6 helyezi le a viros utolso lapkdjat),

" megkapja a Kirdlyt. Az a jatékos, akinél a jaték végén a Kiraly van, minden
kész varosért kap plusz 1 pontot.

4 A Rablélovag ugy mikodik, mint a Kiraly. A Rablélovagot mindig
—1 az kapja meg, aki a leghosszabb utat befejezi. Az a jdtékos, akinél
g 0 jaték végén a Rablolovag van, minden kész ttért kap plusz 1 pontot.

Szentelyek és az eretnek (5 Lapka)
- = Az 5 tajlapkat bekeverjiik az alapjaték tajlapkdi kozé.
A szentélyeket ugyanugy helyezziik le és pontozzuk,
-': mint a  kolostorokat. Ha egy alattvalot
| a szentélyre helyeziink, azt eretneknek fogjuk nevezni.

A szentélyek lehelyezése

Egy szentélyt nem helyezhetiink kozvetleniil (szomszédosan) tobb kolostor mellé. Egy Kolostort
nem helyezhetiink kozvetleniil (szomszédosan) tobb szentély mellé.

Ha egy jatékos egy masik jatékos kolostora mellé helyez egy szentélyt (fiiggélegesen, vizszintesen
vagy atlésan) és rahelyezi eretnekjét, azzal kihivja a szerzetest. Ugyanez torténik, ha egy jatékos egy
masik jatékos szentélye mellé helyezi le szerzetesét. Sajdt szerzetest vagy eretneket is kihivhatunk.




A kihivas

A kihivés arrél sz, ki fejezi be elészor az épiiletét. Az a jatékos, akinek épitménye el6szor késziil
el, 9 pontot kap, a masik jatékos pedig semmit. Mindkét alattvalo visszakeriil a tulajdonosok
készletébe.

Ha egy kihivis nem vezet eredményre a jaték végéig, tigy mindkét jatékos a kolostor
pontszamitsanak megfelel6en kap pontot.

Az a jatékos, aki szentélyt helyez le, az alapszabalyoknak megfeleléen a szentély helyett
lehelyezheti alattval6jit a mezére, az titra vagy akdr a varosba is.

Carcassonne Grofja (12 lapka és egy fafigura)

A jaték elétt a 12 tajlapkat egymdshoz illesztve az asztal kozepére helyezziik. A rajta
lathato vdros - mely maga Carcassonne - a jaték kiindulopontjaként szolgal. A
szokasos kezddlapkara nem lesz sziikség.

A varos négy negyedbdl dll:

1.AKastély  2.APiac  3.AKovacsmiihely 4. A Katedrilis

A fafigurdt, Carcassonne grofjat rahelyezziik a varosban talalhato kastélyra, ezutin a
jaték a szokdsos szabdlyoknak megfelel6en elkezdodik.

Alattvaldk a varosban

Amikor egy jatékos egy lapka lerakasaval értékelést valt ki, ahol legalabb egy jatékos
pontot kap, de 6 maga semmit, készletébdl rahelyezhet egy alattvalét sajdt vélasztasa
szerint a vdros egyik negyedére. Ha a jatékos egyidejiileg tobb értékelést valt ki,




egyik értékelésbél sem kaphat pontot, ha ezzel a lehetdséggel szeretne élni. Am
koronként csak egy alattvalot helyezhet Carcassonne-ba.

Ha a jaték folyamdn egy teriilet (vdros, ut, kolostor) elkésziil, az értékelés eldtt
minden jatékos kihelyezheti alattvaloit erre a teriiletre a kérdéses varosnegyedbdl.
(Kivétel: A Grof az aktualis varosnegyedben van - lasd lejjebb.) Az ilyen mezdkre a
mar elfoglalt teriiletekre is helyezhetiink alattvalot. Ezutan kovetkezik az értékelés.

Az alattvalokat az alabbiak szerint helyezziik le:
* A Kastélybol egy értékelendé varosba.
* A Kovdcsmiihelybdl egy értékelendé titra.
* A Katedralisbol egy értékelendd kolostorra.
* A Piacrol egy értékelendé mezére.
(A Piacon taldlhato alattvalok csak a jaték végén helyezhetdek ki.)

Hogyan torténik ez részletesen?

Az értékelést kivalto jatékostol balra iilé kezd, ezutin kovetkezik a tobbi jatékos az
oramutato jdrdsa szerint. Az értékelést kivaltod keriil utoljara sorra. Minden jatékos
kihelyezheti alattvaloit 0-tol akar az Osszesig a kérdéses varosnegyedbdl az értékelendd
teriiletre. Ezutdn kovetkezik az értékelés a rendes szabalyok szerint.

A ki nem helyezett alattvalok Carcassonne-ban maradnak. Az alattvalok Carcassonnebdl
csak a fent leirt mezdre helyezhetdek le. Ezeket a jatékosok szintén nem vehetik vissza onként.

A Grof
Amikor egy jatékos Carcassonne varaba helyez egy alattvalot, a Grofot is
rahelyezheti egy tetszdleges varosnegyedre. Abbol a negyedbdl, ahol a Grof
tartozkodik, nem vehetiink el alattvalot.

Példa: Kiértékeliink egy vdrost. A Grof a Kastélyon éll (Kastély - Viros).

A Kastélybol egyik jatékos sem helyezhet le alattvalot a varosba.

Az ebben a negyedben taldlhato alattvalok addig maradnak zarolva, amig a Groéfot
masik negyedbe nem helyezik. A Grofnak egyértelmiien kell az egyik varosnegyeden
beliil allnia és soha nem hagyja el Carassonne-t.

Kiilonleges esetek mas kiegészitkkel kombinalva:

1. kiegészit6: A nagy alattvalot is behelyezhetjiik Carcassonne-ba. Ez az alattvalo a
normal jatékszabalyoknak megfeleléen duplan szamit, ha egy értékelésnél
lehelyezziik.

. kiegészité — Keresked6 és Epitész: Ha egy jatékos duplakort hajt végre az Epitész
segitségével, és korének mindkét részében teljesiti az emlitett feltételeket, mindkét
részében helyezhet le alattvalot Carcassonne-ba.




A folyo 11. (12 Lapka)
. 8 ol o A Folyot a jaték elején helyezziik le. Az alapjaték
R @ : | kezd6lapkajara nincs sziikség. A Forrdst, az
) s v o | Elagazast és a T6 vulkannal lapkakat félretessziik,
- a tobbi folyolapkat pedig képpel lefelé
osszekeverijiik.
A Forrast az asztal kozepére helyezziik. A legfiatalabb jatékos helyezi le az Eldgazast.
Ezutan a jatékosok az dramutato jarasa szerint hiiznak egy-egy folyolapkat, majd
lehelyezik Sket a folyo jobb vagy bal dganak végére. Legutoljira helyezik le a Vulkdnt.
A Folyolapkakat - két eset kivételével - tetszélegesen helyezhetjiik le. (Nincs U-kanyar,
a folyo agai nem kapcsolodhatnak 6ssze.)
A jatékosok az alapjaték szabdlyaihoz hasonloan itt is helyezhetnek a lapkakra
alattvalot, ha szeretnének. Magara a folyora nem helyezhetd alattvalo.
Annak a jatékosnak, aki a Vulkankdrtydt rakja le, nem kell erre a lapkara alattvalot
helyeznie, hanem elkezdhet egy tijabb kort, vagyis elkezdi a normal jatékmenetet.
Ha az emlitett kiegészitck nélkiil jatszunk, a Tanyanak, a Disznokondanak és a
Vulkannak nincs jelentésége.

47 A Dism6 kondavarosonként plusz 1 pontot hoz annak a
| jatékosnak, akihez ez a mezd tartozik. Ez a Kereskedd és Epitész
kiegészitoben taldlhato diszno dltal hozott pontokhoz adodik.

g Toparti tanya
| Tanyak és Székesegyhdzak, az 1.
| kiegészités, a szabaly els6 oldala.

3 Vulkan
| Sarkdny és a Hercegno kiegészito, a szabaly els6 oldala.
; | Az a jatékos, aki ezt a lapkat lehelyezi, azonnal
o kezdhet egy tj kort.

Forditotta és szerkesztette: X-ta

A CARCASSONNE-rol mindent megtaldlhattok a jarék hivatalos
weboldalan: www.carcassonne.de. It kérdéseitek megvalaszoldsra taldlnak, nyereményjatékokon
vehettek részt, valamint megtalalhattok minden aktualis informdciot a kiaddsra varo jatékokrol.
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