TOP A TOP FAMILY MAGYAR SZABALY

Bevezetd

A TopATop Csaladi kiadasa egy elképesztd csaladi partyjaték 3-6 jatékos szamara 4 éves kor
felett. A jatékidé a jatékosok szamatol fligg, 15-t6l 30 percig tarthat. Ez egy egyszer( és nagyon
gyors jaték, amiben kihasznalhatod az ligyességed, a megfigyel6képességed és a gyorsasagod. A
szabalyok gyorsan tanulhaték, de a szérakozds garantalt.

A jaték célja

A jaték soran a korongokat (egyszerre egyet) az asztal kozepére tesziink és reagalni kell a rajta

lévé képre. Az a jatékos, aki ezt jobban (gyorsabban, pontosabban, hiba nélkil) csindlja a tébbieknél, megnyeri a kort és
elviszi a korongot. Ha nehéz megallapitani, hogy ki a nyertes, a jatékosok kéz6sen hozzanak dontést. Feltéve, hogy nem
tudnak egyezségre jutni, nem hirdetnek gy6ztest az adott korben. A jatéknak akkor van vége, ha az utolsé lapot is
kijatszottdk. Aki a legtobb korongot gydijti a jaték soran, az lesz a gy6ztes.

A jaték részei

A jatékban talalhatd 6 kor alaku lapka, ezek a jatékos korongok és 50 masik korong, amik a kihivasokat (vagyis feladatok)
abrazoljdk, ezek lesznek az akcié korongok. Van még benne 4 vaklapka, igy megtervezhettek sajat kihivasokat vagy
hasznalhatjatok jatékos korongként igy novelve a jatékosok maximalis szamat. A dontés a tiétek!

Jatékos korongok Feladat korongok Vaklapkak Vonalzé

A jaték el6készitése

- Uljetek kérbe — lehetéleg egy kerek asztal koriil, hogy minden jatékos egyenld tavolsagra legyen az asztal
kozepétdl.

- Vegyétek ki az 6sszes korongot a dobozbdl és minden jatékosnak osszatok ki egy-egy jatékos korongot. A korong
megmutatja a jatékos szinét és ezt fogja hasznalni a jaték alatt, hogy megcsindljon bizonyos kihivasokat, amikor az
akcid korong erre utasit ,hasznald a jatékos korongodat”.

- Ajatékosok a korongjaikat — amennyire lehet — az asztal szélére teszik maguk elé.

- Az akcio korongokat harom kilénb6z6 szinnel lattuk el (a hattérben lévé spirdl szine mutatja ezt meg): z6ld, sarga

- A zo6ld korongok szerintiink a legkdnnyebbek. A sargak egy kicsit nehezebbek. A piros kartydkon mozgasos feladat,
van ezért nagyobb helyre lesz szlikség az asztal kordl.

- Minden jatékos egyszerre kezd, akkor amikor az akcio korongot felfed6 jatékos azt mondja: Vigydzz, kész, rajt!



- Akihivas utan megallapitjak ki volt a legjobb (leggyorsabb) a jatékosok kozdl.

- Azt tanacsoljuk, hogy az elsé jatékban csak a zold akciélapokat haszndljatok — igy kénnyebben belej6ttok a jatékba.
Ha olyan helyen jatszotok ahol kevés a hely, a piros lapokat ne haszndljatok, mert azokhoz a kihivdsokhoz t6bb hely
sziikséges. Mindig eldénthetitek, melyik szinl akcidlapkakkal akartok jatszani. A vdlasztott lapkakat keverjétek
Ossze.

- Ha meg akarjatok gyorsitani a jatékot azt tanacsoljuk, hogy annyi akciélapkat haszndljatok amennyi a jatékosok
szama oOttel megszorozva (3 jatékos — 15 lapka, 6 jatékos 30 lapka stb.). De természetesen az 6sszeset is
haszndlhatjatok.

- Keverjétek meg és tegyétek a valasztott akcid korongokat minden jatékos szdmara elérheté |
helyre egy képpel lefelé forditott kupacba.

- Készen is alltok! A kezdé a legfiatalabb jatékos.

Jatszunk!

A jaték alatt a jatékosok az dramutatd jardsdval megegyez6 irdnyban haladnak egyik a masik utdn az asztal kozepére
helyezi a legfelsd akcidlapot képpel felfelé (a pakli legyen mindig elérhet helyen, a soron kévetkezd jatékos szdmara,
hogy ne szakadjon félbe a kor.) A jatékos, aki felfedi a lapot azt mondja: Vigyazz, kész, rajt! A jatékosok a lehetd
legligyesebben reagalnak az akcidkorongra, a leggyorsabban vagy a legpontosabban. Ne feledjétek, amikor a kihivas
elkezdddik, minden jatékos egyszerre hajtja végre az akciét. A nyertes begydijti az akcid korongot és képpel lefelé a
jatékos korongja ald helyezi.

A jaték megnyerése

A jaték véget ér ha az utolsé akcio lapkat kijatszottatok és megoldottatok. Aki a legtébb korongot gydjtotte a jaték
soran (vagyis tobb kort nyert a tébbieknél) az lesz a gy6ztes!

(egy-egy korben/kihivasban) Amikor nehéz eldonteni, hogy ki a gy6ztes — a jatékosok szavazassal dontenek. Ha nem
tudjak igy sem eldonteni, akkor az asztal kbzepén hagyjak az akcidlapkat és a kdvetkez6 nyertes fogja elvinni (ez lehet
egy, kett6 vagy akar tobb korong is). Az sszes kihivas leirdsat megtalaljatok a részletekben lentebb.

206ld akcié korongok

Megnyered Gket, ha te vagy a leggyorsabb vagy ha te vagy az egyetlen aki hiba nélkil tudja végrehajtani a feladatot. A
kihivast egyszerre kezditek, amikor az akcidlapot kijatszé jatékos azt mondja: RAJT!” Barki, aki leggyorsabban teszi a
sajat korongjat ezekre az akcidlapokra, nyert. Kivéve az Uriember korongot, amit — ezzel ellentétben — egy jatékos
korongjara kell tenni.

1. TOPATOP
Tedd fel mind a két kezed és kialtsd azt, hogy , TopATop”, ezutdn a korongodat rateszed
erre az akcié korongra.

2. MOBILE - TELEFON
Emeld fel a korongjaidat és tedd a fliledhez ket (mintha egy mobil lenne), kialtsd a
vészhivo szamat 112 amilyen gyorsan csak tudod és tedd a korongjaidat erre az akcié
korongra.

3. TARGET - CEL
Tedd a korongodat erre az akcié korongra amilyen gyorsan csak tudod.




4. GENTLEMAN - URIEMBER
Fogd ezt az akcid korongot és tedd a sajat korongodra.

Sarga akcié korongok:

Megnyered Sket, ha te csindlod a legjobban a feladatot vagy nem hibazol kdzben. A kihivast egyszerre kezditek, amikor
az akcidlapot kijatszo6 jatékos azt mondja: RAIT!”. Nézd meg mit kell tenned, hogy te legyél a gyGztes. Ha kétségeid
vannak, haszndld a szabalyt.

1. VORTEX - FORGATAG
Porgesd meg a korongodat a tengelye koril. Amelyik korong tovabb p6rog, az a nyertes.

2. ROLLING - GURITAS
Tartsd a korongodat fligg6legesen az asztal szélén. Egy guritdssal prébalj kozel kerilni
ehhez az akcidlapkahoz. Csak egyszer gurithatsz. Amelyik korong kozelebb van az a nyertes.

3. NOSES - NOZIK
Tedd a korongodat az asztalra, kozel az asztal széléhez. Probald meg egy 16késsel ehhez az
akcidkartyahoz 16kni az orroddal. Amelyik korong kézelebb van, az a nyertes.

4. Throw - DOBAS
Fogd a kezedbe a korongodat és egy dobassal probald a lehetd legkdzelebb dobni ehhez az
akcidlapkahoz. Amelyik korong kozelebb van, az a nyertes.

5. FLICK - POCCINTES
Helyezd el a korongodat az asztalon Ugy, hogy amennyire csak lehet az asztal szélén
legyen. Egy poccintéssel probdld a lehetd legkdzelebb ,16ni” ehhez a kartydhoz. Csak
egyszer poccinthetsz. A legkdzelebbi korong nyer.

6. BLOW - FUJAS
Nyisd ki a kezeidet és tedd rajuk a korongot. Egyszer fujj ra a korongodra gy, hogy ehhez a
koronghoz a lehet6 legkdzelebb essen le. A kdzelebbi korong nyer.




Piros akcié korongok

Megnyered Sket, ha te vagy a leggyorsabb, aki megcsindlja a feladatot vagy te vagy az egyetlen aki nem hibazik. A
kihivast egyszerre kezditek, amikor az akcidlapot kijatszé jatékos azt mondja: RAJT!” Barki, aki leggyorsabban teszi a
sajat korongjat ezekre az akcidlapokra, nyert.

1. BALLET DANCER — BALETT TANCOS
Allj fel és fordulj kérbe a tengelyed kériil, Ulj le és tedd a korongodat erre az
akcidlapkara.

2. JUMP AND SIT - UGORIJ ES ULJ
Allj fel ugorj egyet, ilj le és tedd a korongodat erre az akcidlapkara.

3. COLORS - SZINEK
Kapj fel valamit a kérnyezetedbdl, ami ugyanolyan szin(i, mint annak a jatékosnak a
korongja aki felfedte ezt a korongot. Majd tedd a korongodat erre az akcidlapkara.

4. SQUATS - GUGGOLASOK
Allj fel, guggolj és iilj le. Majd tedd a korongodat erre az akcidlapkara.
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