(Exkluziv kiegészité6 modul 2010 oktéberébdl)
A piispok kiilonleges tekercseket hozott a festoknek.
A jatékosok a régi korok mestereinek feljegyzéseit

haszndlva a piispok kedvében jarva restauralhatiik a
freskot és igy plusz gyézelmi pontokhoz is juthatnak.

A tekercsek a Fresco alapjaték kiilonleges kiegészit6je. Csak
az alapjatékkal egytitt hasznalhat6 - egyediili kiegészitésképpen
vagy barmely masik kiegészitével kombinalva.

Az alapjaték szabalyai valtozatlanok maradnak. A kiegészitd
szabalyokat az alabbiakban részletezziik.

Ez a modul hatassal lesz a

Katedralis: A fresko helyreallitasa cimi kiegészitd
szabalyaira.

- 10 tekercslapka
Minden lapkén a fresko egyik 5 mez6ébdl allo vizszintes vagy
fiiggoleges sora lathato.

- 1 szabalykényv

Katedralis: A fresko helyreallitasa

Egy tekercs kijatszasa

Ha egy jatékos egy olyan mez0t restaural, mely az egyik teker-
csén lathato sorban talalhato, és el6tte erre a mezore mozgatta a
plispokot (vagy a piispok mar ott all), kijatszhatja ezt a tekercset.

A jatékos azonnal 2 gy6zelmi pontot kap az adott sor minden

helyreallitott mezojéért, fliggetlentiil attol, hogy a tobbi mezdt ki
restauralta. igy egy tekercs legfeljebb 10 pontot hozhat.

Mindkét tekercs kijatszasa

Modositasok az el6késziiletekben

A tekercseket a hatlapjuk szine alapjan valogassuk szét, majd
kiilon-kiilon keverjitk meg 6ket. Mindegyik jatékosnak osszunk
egy-egy lapkat mindkét tipusbol képpel lefelé. A jatékosok lap-
kajukat a nagy paravanjuk mogott fogjak tarolni képpel felfelé.
A kimaradt lapkakat megnézés nélkiil tegyétek vissza a dobozba.

* A lapkat minden jdatékosnak
a sajat szemsz0gebol nézve
kell a tablaval azonos irany-
ba forditania.

Ha a jatékos a vizszintes tekercsét jdatssza ki, 8 GyP-t kap, mivel 4
helyredllitott mezé van a sorban.

Ha egy jatékos egy olyan mez6t restaural, mely mindkeét teker-
csén a kijelolt sorokban szerepel (a két sor keresztmetszetében),
egyszerre kijatszhatja mindkét tekercsét.

A jatékos azonnal 3 gy6zelmi pontot kap a két sorban 1évo
helyreallitott mezokért, a keresztmetszetben 1év6 mezot kétszer
szamolva. Ezzel tehat a jatékos 30 gy6zelmi pontot szerezhet!

A jatékos a festomesterét ennek megfeleléen eléremozgatja a
gy6zelmi pontok savjan. A tekercsek a kijatszasukat kovetden
kikeriilnek a jatékbol. A ki nem jatszott tekercsek a jaték végén
értéktelenek lesznek.

Fontos: Ha egy masik jatékos helyreadllitotta egy sor utolso
mezdjét, az ahhoz tartozo tekercset mar nem jatszhatod ki.

E Forditotta és szerkesztette: X-ta
Lektoralta: Artax

A jatekos restaurdlja a keresztmetszetben taldlhato mezot, és kijatssza
mindkét tekercsét. 12 GyP-t kap vizszintesen (4 helyreallitott mezo)
+ 9 GyP-t fiiggolegesen (3 helyredllitott mezo) = 21 GyP.

2 fés jaték

Leonardonak ne adjatok tekercseket.
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