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n JATEK CELJN

Epitsd meg sajat dlomotthonodat a semmibél! A jaték 12 korig tart. Minden kérben adj egy tj szobét az
otthonodhoz és diszitsd azt ki mindenféle kiegészitdkkel! A jiték akkor ér véget, amikor a kartyapakli
elfogy. Ekkor az a jitékos nyer, aki addig a legtobb pontot gytijtétte dssze.

JATEKTARTOZEKOK

1 kezdjatékos- 4 otthontabla
1 jatékeabla jelzd

60 szobakartya
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JATEK ELOKESZULETEK

1.) Adj minden jatékosnak egy-egy otthontablat és egy-egy jatékos segédletet!
2.) Tedd a jatéktablat az asztal kozepére!

3.) Keverd ossze az eréforraskartydkat képpel lefelé, és a paklit tedd a jatéktabla felsd pakli helyére!
Csapd fel a 4 legfelsé kartyit, és tedd Sket képpel felfelé egymds mellé az eréforrds sor utolsé 4
mezGjére! Ennek a sornak az els6 mezdjére ne csapj fel eréforraskartya, mert az a kezddjatékos mez$,
amely mindig iiresen marad!

4.) Keverd 6ssze a szobakartydkat képpel lefelé, és a paklit tedd a jatéktabla alsé ' pakli helyére! Csapd
fel az 5 legfelsd kartyat, és tedd Sket képpel felfelé egymas mellé szép sorbal!

5.) Tedd a diszjelz6ket egy kupacba a jatéktabla mellé!
6.) Add a kezd6jatékos-jelzét a legfiatalabb jatékosnak!
Most mar kezdddhet a jaték!
KEZDOJATEKOS MEZO

Ez a mezé mindig iiresen marad!
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JATEKSZABALVOK

A jaték 12 kéron &t tart. Minden kérben az a jatékos kezd, akinél éppen a kezddjatékosjelzé van, és
utdna a jatékosok az éramutaté jirdsa szerinti irdnyba kévetik egymast.

Amikor éppen rajtad van a sor, akkor vélassz ki egy oszlopot a jitéktablardl (ahol még van kartya), és
vedd el az oszlopban taldlhaté kartyapart (egy eréforraskdrtyat és egy szobakartyat)! Az a jatékos, aki a
bal szélsé oszlopot vélasztja, megkapja a kezdGjatékos-jelz6t és az alsé szobakirtyst. Az elvett
szobakartyit azonnal le kell tenned a sajit otthontdbladra, ideélis esetben - ha tudod - egy hasonlé
tipusti szoba mellé (lasd a ,Szobakartydk elhelyezése” fejezetet a 6. oldalon). Az elvett eréforraskartya
hatdsarél majd az 5. oldalon olvashatsz.

Ha senki nem vélasztja az els6 oszlopot, az aktudlis kezd6jatékos megtartja a kezddjatékos-jel6lsjét, és a
kovetkezd korben is 8 kezdhet.

Miutdn minden jatékos vélasztott mar magénak egy oszlopot és elvette a kartydit, a kor véget ér. Ekkor
minden j4téktablan maradt kartyat szedj le és dob el Sket a dobott lapok kézé, majd toltsd fel 4j
kartyakkal a jatéktablat az el6z6 oldalon leirtak alapjan (a felsé sor utolsé 4 mezéjét és a teljes alsé sort).

Amikor a paklibdl kifogynak a lapok, a jaték véget ér, és kovetkezik a pontozas. Az a jatékos
nyer, aki a legtobb pontot gytijtétte dssze. -
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Minden kiilonb6z6 tipust eréforraskirtydknak megvan a sajat egyedi szabdlya.

Kénnyebben tudsz pontokat szerezni bizonyos segitdkartyaval, ha koveted hogy milyen E'{ (}
szobakartyak és erdforraskartydk keriiltek mar eldobésra.

SZABALYVALTOZASOK 2-3 JATEKOS ESETEN:

Két és hirom jatékos esetén a jaték elSkészitése lépéseket hajtsd végre a normdl szabdlyok szerint!
Minden kor kezdetén miel6tt az aktudlis kezd8jatékos elvenne kartydkat a jatéktablarol, vélasszon ki

egy oszlopot, és dobja el azt a kirtyapart! Nem vélaszthatja és nem dobhatja el a bal oldalt 1évé
kezd6jatékos mez§ alatti szobakartyat!

Megjegyzés: fiatal jatékosok esetén, ha egyszerfisiteni szeretnéd a szabdlyokat, ne alkalmazd a fenti

szabalyt!
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SZOBAKARTVAK ELHELVEZESE

Miutdn elvettél egy szobakartyit a jitéktablardl, azt el kell helyezned az otthontdblidon. Miutan
elhelyezted, tobbet mir nem mozgathatod, csak valamelyik specidlis eszkozkartya, vagy segit6kartya
segitségével. Nem lehetnek iires mez8k ugyanazon emeletre elhelyezett szobakértydk kézott! Ezen-
kiviill nem kételezd balrédl jobbra, vagy egy adott sorrendben elhelyezned a szobakartyakat, amig
betartod az aldbbiakat:

[A] Egy szobakartya sem tehetd le tigy, hogy az alatta lév mez$ iires!

[B] Az alagsori szobakartydkat az alagsor 2 mez6jének egyikén kell elhelyezned. A normal és egyedi
szobakdrtyakat a két fels6 szint valamelyik mezéjén kell elhelyezned.

[C] Amikor egy szobét bévitesz, nem haladhatod meg az adott szobatipus maximélis méretét! (Lasd
a ,Szobak bévitése” fejezetet a 7. oldalon!)

[A]

a teto-
kartyak ~
helye

/U\ Ha nem tudod, vagy nem akarod elhelyezni a jatéktablarél elvett szobakartyadat, akkor

azt képpel lefelé kell letenned az otthontablad egyik iires mezdjére! Ez ettdl kezdve egy

lakatlan szobét fog jelképezni, amely 0 pontot ér a jiték végén. Ugyantigy, mint minden

szoba esetén, a lakatlan szoba alatti mezé sem lehet iires és nem lehet iires mezé a
~lakatlan és normal szobék kézoétt sem. Egy lakatlan szobat nem lehet béviteni.
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A halészobédban ( JERLLS
14t 2 kartya, igy nem helyezhetsz
el egy 3. halészobat is mellettiik!

A szobdk vizszintes irdnyba tovabb bévithetk, amivel tovabbi pontokat szerezhetsz. Minden szoba-
kértyan talalsz egy korldtot (1, 2, vagy 3 kartya) amit a kovetkez8 szimbdlumokkal jelslink: [ {l l)
Ha a szobdk szdma eléri a kartyan jelzettet, vagy a szobara egy diszjelz6 keriilt, akkor az adott
szoba elkésziilt (befejez8d6tt), és tovabb mér nem bévithetd. Ezutdin mar nem lehet az elkésziilt
szoba mellé egy ugyanolyan tipusti szobét elhelyezni; ha nincs més lehetséges mez8, ahova ezt a
szobakartyat rakhatnad, akkor meg kell forditanod a kartyajat, és képpel lefelé lakatlan szobaként
kell azt elhelyezned (értéke: 0 pont).

Azok a szobdk, amik fiiggblegesen szomszédosak két kiilonb6zd szinten, kiilénallé szobdknak
tekintend6k, és kiilon-kiilon is pontozandék majd a jaték végén!

~

Zsuzsi egy fiirdészoba ( ) kartyat
vett el a jatéktablardl. A fiirdészoba maxima-
lis mérete: 1. Ha Zsuzsi a jelzett helyre akarna
tenni a fiirdészoba kartyajat, azt csak képpel
lefelé, lakatlan szobaként tehetné meg.

L

[ Vili egy konyha (kitchen) kartyat vett el, amit |
két mezdre is letehetne. Elhelyezhetné a
meglévé nappalija ( ) mellé, de
ezzel megakadilyoznd a nappalija bévitését;
vagy elhelyezhetné képpel lefelé lakatlan
szobaként a bévitett konyhdja mellé, mert egy

| konyha maximdlis mérete: 2.

=,



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

Amikor egy dekoracids kértyat elvéve egy diszjelzét teszel az egyik szobadra, ezzel az a szoba el is késziil,
és tovabb mar nem bévitheted. Ne feledd, hogyha egy ugyanolyan tipust szobakartyét akarsz elhelyezni
egy elkésziilt szobad mellett, azt csak képpel lefelé, mint lakatlan szobat teheted meg, mely 0 pontot ér!
Lakatlan szobdkat elhelyezhetsz egymas mellett is, de egyiket sem bévitheted.

Vili ugy dént, elhelyez a nappalijiban ( ) egy zongorat (piano). A zongora jelzd
elhelyezésével az 1 kartyabdl &ll6 nappalija elkésziil, és tobbé mar nem bévithets. (A
zongora egy rendkiviil kényes hangszer, nem lehet mellette felyjitast végezni).

n JATEK VEGE ES n PONTOZAS

A 12. jatékkor végén minden jatékos otthona 12 szobabdl fog allni. Allapitsd
meg az otthonod értékét tigy, hogy osszeadod a pontjaidat! A pontozétémb
lapjai segitenek a pontok osszegzésében. Szinte biztos, hogy csupa csodalatos
és gy6nyorii otthon épiilt a jaték sordn!

A pontozés soran ne felejtsd el haszndlni a széllité (Supplier), ezermester
(Handyman) és tetdfedd (Roofer) kartydkat, ha elényos szamodral

A pontszamaid az aldbbiakbdl tevédnek 6ssze:
® a szobdidért kapott pontok
® a dekoracididért kapott pontok
e az otthonod miikédbképessége
® a tetdkartydidért kapott pontok

N SZOBAINDERT KAPOTT PONTOK:

Az egymas mellett vizszintesen elhelyezett, azonos tipust szobdidért
jaré pontszamok a kartydkon, a megfelelé szimbélumban taldlhatdk.

[Egy 2 kértyabel 4ll6 hélészobaJ

( ) 4 pontot ér.
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1]1a)([9]]

Az egy kartydbdl 4ll6 nappali ( ) 1 pontot ér, egy két kartyabdl &ll6 nappali 4 pontot ér, mig
egy (maximdlis) harom kartydbdl allé nappali 9 pontot ér. A kirtydk aljan a megfelelé szimbélumokba
irt szdmok mutatjdk, hogy az 1-2-3 kértyabdl allé6 szobakért hany pontot kapsz. A jobb szélsé szimbélum
kartydinak szdma egyben az adott szoba maximalis bévithet8ségét is megmutatja (1, 2, vagy 3).

o4

Az egy kartyabdl allé gardzs ( ) 0 pontot, mig a 2 kartyabdl 4ll6 bévitett gardzs 4 pontot ér.

LVIG ROOM

LVIRG [T

N DEKORACIOINERT KAPOTT PONTOK:

Minden diszjelzén szerepel, hogy mennyi pontot ér. Ha rendelkezel a belséépitész (Interior
Designer) kartyajaval, akkor minden diszjelz6 +1 pontot ér a szamodra. Lisd a ,Segité-
kartydk” fejezetet a 12-13. oldalakon!

Vili otthondban talalhaté egy 1 kartyas halészoba ( ). Elvesz a jatéktablarél
egy macskahdz dekordcids kartyit, és elhelyezi a halészobijan a macskahdz
diszjelzét. Ennek kovetkeztében a halészobdja elkésziil, és tobb halészobat mar
nem helyezhet el mellette. A kévetkezd kérben Vili egy baldachinos dgy dekoraciés
kartydt vesz el, de ennek jelz6jét mar nem tudja elhelyezni, mivel csak egy
hélészobéja van, amiben mar van egy jelz8. Ezért siman eldobja a kartyst.



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

NZ OTTHONOD MUKODOKEPESSEGE:

Az otthonod miikodéképességével kétféle médon juthatsz pontokhoz:
e Ha az otthonod mind a két szintjén van egy-egy fiirdészoba ( ), az 3 pontot ér.

e Ha az otthonodban (barmelyik szintjén) van legalabb egy hélészoba ( ), egy fiirdészoba
( ) és egy konyha (kitchen), az 3 pontot ér.

N TETOKARTVAIDERT KAPOTT PONTOK:

Amikor elveszel egy tetSkartyat, azt tedd képpel lefelé az otthontabldd megfelel6 mezéjére egy kupacbal!
A jaték sordn nem nézheted meg a nalad 1év8 tetkartydkat! A jiték végén fedd fel az Gsszes
tet8kdrtyddat, és valassz ki bel6litk négyet, amivel az otthonod majd fedve lesz. A tet8kartydk akkor
érnek a legtdbb pontot, ha sok egyforma van beléliik:

e A teljesen egységes tetd (4 azonos szini tetkartya) 8 pontot ér.

e Nem egységes tetd (4 nem teljesen egyforma szini tet6kartya) 3 pontot ér.
e A hidnyos tet6 (4-nél kevesebb tet8kartya) 0 pontot ér.

® Minden tovabbi tet8kértya a kivélasztott 4-en feliil, 0 pontot ér.

nem egységes tet6: 3 pont

A tet6kartydk helye
- a jatéktablan.

teljesen egységes tetS: 8 pont
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Tovabba minden tetdablak +1 pontot ér. Minden szinti tet6kartya koziil csak 1-1 tet8ablakos kartya van.

1)
S n s
nem egységes tetd 2 tetéablakkal: 5 pont
(3 pont a tetdért +2 pont a két tetablakért)

1=\

e

teljesen egységes tet6 1 tetBablakkal: 9 pont
(8 pont a tet6ért +1 pont a tetablakért)

n JATEK MEGNVERESE

Az a jatékos nyer, aki a legtobb pontot gytijtotte dssze. Dontetlen esetén az nyer, akinek tobb gyerek
bujkal az otthondban. A gyerekek a szobakartydk abrdin lathaték (lehet, hogy csak egy kar, vagy csak egy
14b latszik ki beldliik). Ha még igy is dontetlen, a dontetlent elért jatékosok mindegyike nyer.

NZ EROFORRASKARTVAK RESZLETES ISMERTETESE
DEKORACIOS KARTVAK

Amikor elveszel egy dekoracids kartyst a jatéktablardl, tegyél egy megfeleld diszjelz6t az egyik szobadra!
A diszjelz6t csak egy olyan szobadra teheted, amin még nincs diszjelz8, és amelynek tipusa megegyezik a
dekoréciés kdrtyan feltiintetettel. Ez utdn dobd el a dekordciés kartyat! Amint a diszjelzét elhelyezed egy
szobadon, az a szoba elkésziilt, és innentdl tovabb mar nem bdévitheté.

Egy szobét (ami &llhat egyetlen kartyabdl, de dllhat t6bb azonos tipusti kirtyabdl is egymas mellett) csak
egyetlen diszjelz6vel diszithetsz. A diszjelz6t nem teheted lakatlan szobdra (képpel lefelé forditott
szobakartyara).

A fahdz (treehouse) és a madérhaz (birdhouse) specidlis diszjelz8k. Amikor ezek dekoraciés kartydjit
veszed el, a hozzdjuk tartozé diszjelzét az otthontabldd mellé kell elhelyezned. Lehet egyszerre fahazad is
és madérhazad is.
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SEGITOKARTVAK
A segit6kirtydkat a jaték végi pontoziskor fogod majd haszndlni. Kivételt képez a belsépitész

(Interior Designer), aki mar a jiték kézben is segithet neked. Ez a fejezet az egyes segitdkartydk
hatdsat mutatja be részletesen.

TETOFEDO (ROOFER): a jiték végén (mieldtt kivalasztanad a lepontozandé 4 tet8kartyadat)
valassz ki egy eldobott tetdkartyat és add hozza a sajat készletedhez!

Megjegyzés: a tetbfeddt azelbtt kell hasznilnod, miel6tt megnéznéd a sajat tetSkartyaidat!

SZALLITO (SUPPLIER): a jaték végén valassz ki egy eldobott szobakartyat, és cseréld ki az egyik
otthontablddon 1évé szobaddal (akar lakatlan szoba is lehet)! A kicserélés utdn vjonnan letett szoba
esetén is be kell tartanod minden elhelyezési szabalyt! Ha az eltivolitott szobén volt diszjelz8, azt
dobd el (nem fog pontot érni)!

EPITESZ (ARCHITECT): a jiték végén az otthonod miikodképességéért jaré pontok egyel
megnének. (Mindkét szinten 1-1 fiirdészobaért 3 helyett 4 pontot kapsz; ha van az otthonodban
legalabb egy-egy hélészoba, konyha és fiirdészoba az szintén 4 pontot ér 3 helyett.) Riadasul 1-1
pontot kapsz minden lakatlan szobadért is (az épitész konnyedén ruhdzza fel hasznos funkcidkkal).

EZERMESTER (HANDVMAN): a jiték végén barmelyik két szobakdrtyddat megceserélheted
egymassal. Mindkét kartya esetén be kell tartanod az elhelyezés szabdlyait (pl. alagsori
szobakartyakat csak az alagsori 2 mezd egyikére helyezhetsz el, csak akkor bévithetsz egy szobat, ha
az még nem érte el a maximélis szobaméretet, stb.)

A lakatlan szoba (képpel lefelé forditott kartya) a csere utdn is O pontot ér. Ha a szoban volt egy
diszjelz8, az egyiitt mozog a kicserélt szobakartyaval.

Az ezermester képességével bdvithetsz egy olyan szobat is, amin van egy diszjelz8, amig nem
haladja meg a maximalis méretét.

Ha a csere kovetkeztében a kibdviilé szobara egynél t6bb diszjelzé keriil, akkor az egyiket figyelmen
kiviil kell hagynod a pontozas soran! (Ne feledd: egy szoban a méretétdl fiiggetleniil csak egyetlen
diszjelzd lehet!)

Zsuzsi az ezermester segl'tségéve]\
kicseréli a mésodik szinten 1évé
nappali ( ) szobakartyat
az elsé szinten 1évé jatékszobaval
( ), hogy béviteni tudja a
nappalijat.

[—nem—— e —
j] J WOOIRAAER ROOBKANLL 4
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BELSOEPITESZ (INTERIOR DESIGNER): a jaték soran, amikor elhelyezel egy diszjelzdt egy
szobdra, az nem fejezi be azt a szobdt. Ettdl fiiggetleniil tovabbra is egyetlen diszjelz8 lehet egy
szobdn (a méretétdl fiiggetleniil). Barmely szobat, amely mar elkésziilt amiatt, hogy ratettél egy
diszjelz6t, tovabb bévithetsz a belsbépitész megszerzése utdn a maximdlis hatarig. A kartya
képessége azonnal él amint megszerezted. A jaték végén minden otthontibladon 1évé diszjelz6d +
pontot ér.

SZERSZAMKARTVAK

A szerszamkartydkat képpel felfelé tedd le az otthontdblad mellé (kivételt képez az allvany, amit az
otthontablid egyik iires mez8jére kell elhelyezned). A szerszdmkartydkat akkor hasznélhatod, amikor
épp rajtad van a sor (kivéve, ha a kartya szévege masképp nem rendelkezik). Miutdn hasznéltél egy
szerszamkartyst, dobd el! Ha az utolsé forduléban veszel el egy szerszdmkartyst, akkor azt mar
nem fogod tudni haszndlni, és semmilyen hat4sa nem lesz.

FUROGEP (DRILL): a korod kezdetén, mieldtt a jatéktablarél kivalasztanal egy oszlopot,
eldobhatod a furégép kartyajat, hogy kicserélhesd az egyik otthontdblddon 1évé szobakartyidat egy
jatéktablin 1évd szobakdrtyaval. A kicserélt szobakértya esetén is be kell tartanod minden elhelyezési
szabalyt. Nem cserélheted el az otthontabldd egyik lakatlan szobajat!

Kicseréled a tanuldszo-
ba (Study) kartyaddat a

3. nappali ( )
kartyéra.

LEGKALAPACS (JACKHAMMER): a teljes jatékkor legelején, mieldtt a kezdsjatékos kivalasztana,
hogy melyik oszlopot akarja elvenni, eldobhatod a légkalapics kartyajat, hogy elvehess a
jatéktablirdl egy tetszleges szobakartyat. Ha igy tettél, dobd el az elvett szobakartya feletti mez6rél
az erbforraskartydt (ha van)! Hidba veszed el a bal széls6 szobakartyat, ettdl még nem valsz
kezdGjatékossd (a kezddjitékos-jelz anndl a jatékosnal marad, akinél éppen van). Miutan elvetted a
jatéktablardl az &ltalad valasztott szobakdrtydt, a kor normélisan folytatédik tovabb, az aktudlis
kezd6jatékossal kezdve. Te viszont a tovabbiakban kihagyod ezt a kért.
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BETONKEVERO (CONCRETE MIXER): a kirod kezdetén, mieldtt a jatéktablarél kivalasztanal egy
oszlopot, eldobhatod a betonkeveré kartyajat, hogy megcserélhess a jatéktablan 1évé két szoba-

kartyit egymadssal.

A fenti dbrén Vili a masodik jatékos, aki 4 oszlopbél is valaszthatna. Azt szeretné, ha a
nappali szobakirtya és a piros tet8kartya egy oszlopban lenne, igy eldobja a betonkeveréd
kartydjit és megceseréli a nappalit az éléskamraval. A két kartya igy egy oszlopba keriilt, amit

most mar kivalaszthat és ezzel mindkét kartyat elveheti.

ALLVANVZAT (SCAFFOLDING): amikor megszerzed az A&llvanyzat
kartydjit, tedd le azt az otthontabldd egy még iires mezdjére. Ez utan
mar épithetsz szobat az allvanyzat folé. A jiték végéig természetesen ki
kell cserélned az ideiglenesen letett &llvanyzat kartyddat egy
szobakartyara (akar lakatlan szoba is lehet). Ekkor az allvdnyzat kartysjat
el kell dobnod. Az &llvanyzatot elhelyezheted az otthontdblddon akar az
elvett szobakértya beépitése elétt, akar az utan is.

gr— ———gy —
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A fenti dbran Vili épp most vett el a jatéktablarsl 2 kartyat: egy éllvanyzatot és a 3.
nappali kartyajat. Ugy dont, eldbb elhelyezi az allvanyzatot az alagsorban, majd a tetejére
megépiti a 3. nappali szobakartyajat. Tisztdban van vele, hogy a jiték végéig ki kell majd
cserélnie az allvanyzatot egy alagsori szobakartyéra... vagy egy lakatlan szobara.
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PONTOZASI PELDN

SZOBAK:
jatékszoba: 2 pont
2-es méretli nappali: 4 pont
fiirdészoba: 1 pont

gardréb: 1 pont (nincs halészoba
mellett, akkor 3 pont lenne)

fiirdészoba: 1 pont

hélészoba: 1 pont

konyha: 1 pont

kamra: 3 pont (konyha mellett)
konyha: 1 pont

garazs: O pont

lakatlan szoba: 0 pont Mm

Osszesen: 15 pont

DEKORACIOK:

® zongora: 3 pont
¢ macskahaz: 1 pont

MUKODOKEPESSEG:

e fiirdészoba mind a két szinten:
3 pont

e fiirddszoba + halészoba +
konyha: 3 pont

TETO:

® nem egységes teto:
3 pont

e tetdablak: 1 pont

a fordité megjegyzése: elnézést a nem angol nyelvii dbraért

_

(= b M

Y L
r L

LA P
™

gy

MINDOSSZESEN: 29 PONT
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