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FEGY VEREK KEZIKONY VE

Gratulalunk a vadonatiij fegyveredhez! Ez a kézikényv majd szépen elmagyarazza, hogyan is hasznald azt megfelelé médon.

Ezen az oldalon az altalanos szabalyokat olvashatod el, a fejlesztéseket pedig az utolsé oldalon talalod.

A kézbensé oldalakon a 3 djjasziiletési pont mezdire felcsapott fegyverek részletes leirasait tanulmanyozhatod at.

Ha egy uj jatékost ismertetsz éppen a szabalyokkal:
1 Mutasd be az akcidk, sériilések, jelek és a pontozas szabalyait!
2 Magyardazd el a kezdetben felcsapott 9 fegyver miikodését!

3. Magyarazd el a fejlesztések miikodését!

4. Kezdd el a jatékot!

5 Mutass be minden uj fegyvert, amint az felcsapasra keriil!
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Néha kihagyhatod a 2. lépést, és nyugodtan \
rabizhatod az uj jatékosra, hogy akkor fedezze fel
a fegyverét, amikor elészor elsiiti azt.
Mdr miért ne? Ez csak egy kiképz6 menet. ) J
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Ha ez az elsé jatékod, akkor prébald megérteni az alabbi altaldanos szabalyokat, hogy megérthesd az egyes fegyverek részletes leirasait is.

A KARTYAK RESZEI
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opciondlis hatas|

alap hatas: A fegyver erre képes anélkul, hogy extra l8szert koltenél el a
hasznalatara.

opciondlis hatds: A fegyver ilyen hatassal jarhat az alapvet6é hatdsa
mellett. Ennek gyakran extra lészerigénye van.

alap tdmadas: Ez csak egy szinonima az ,alap hatasra”. A fegyver erre
képes extra l6szer elkoltése nélkul.

alternativ tdmadas: A fegyver képes ilyen tdmadasra is, az alap tdmadas
helyett. Vagy az egyiket, vagy a masikat valaszthatod. Néha extra
l6szerrel kell fizetned ahhoz, hogy az alternativ tdémadasi médot

valaszthasd.
NEHANY ALAPELYV
» A jaték csak azzal foglalkozik, hogy éppen melyik mezén

tart6zkodsz, és az lényegtelen, hogy azon a mezén éppen milyen
poziciét foglal el a figurad.

Soha nem sérilhetsz a sajat fegyvered miatt.

Ha egy hatds bizonyos mennyiségii sériilést okoz egy célpontnak,
nem valaszthatod azt, hogy kevesebbet sebezzél rajta.

Ha egy hatas tobb célpontnak is sériilést okoz, akkor valaszthatsz
kevesebb célpontot is a maximalisan megengedettnél, de ha egy
hatads egy adott mezén tartézkod6 Osszes lehetséges célpontnak
sériulést okoz, akkor nem hagyhatsz ki a sérulésbél egyetlen
célpontot sem.

Ha egy fegyver elmozdit egy célpontot, akkor azt atlokheted egy
ajtén, de nem lokheted at egy falon keresztiil.

MI AZ AMIT LATHATSZ?

Nagyjabél a fegyverek felénél csak olyan célpontot valaszthatsz, amit latsz. Mit is jelent
ez pontosan?

> Barmelyik célpontot latod, amelyikkel egy szobaban tartézkodsz.

> Ha a szoban pont melletted van egy ajtd, akkor latsz minden célpontot, ami az ajté
mogotti masik szoba barmelyik mezéjén tartézkodik.

Képzeld el valahogy igy: egyik szobaban sincs semmi, ami mogé el lehetne bdjni, igy
minden célpontot latsz benne. Ha atnézel az ajtényildson, akkor pedig latsz minden
célpontot, ami az ajté mogotti masik szobaban van. Ez utén visszahajolsz, igy téged mar
nem lathat mas, csak aki kozvetleniil az ajté mogotti mezén tartézkodik.

Ne aggddj amiatt, hogy miként tudsz keresztull6ni egy valaki altal elfoglalt szoban, vagy
hogy miként tudsz atléni egyszerre két irdnyba esé ajtén. Tudsz és kész. A karaktered
eléggé mozgékony ahhoz, hogy a fegyvered 6sszes lehetséges célpontjéra ra tudj l6ni.

Dozer mindhdrom ellenfelét ldtja egy id6ben.
csak Dozert és :D-STRUCT-O0Rt latja.

:D-STRUCT-OR csak Dozert és ot ldtja.
Banshee éppen senkit nem ldt, de 6t Dozer ldtja.



al y  LOCK RIFLE

alap hatas: Valassz egy célpontot, akit latsz, majd
okozz neki 2 sériilést és tegyél ra 1jelet!

opcionalis hatds: 1jelet tehetsz egy masik célpontra is,
akit latsz.

@@-ﬁ MACHINE GUN
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|- i o ’ .alap hatds: Valassz 1 vagy 2 célpontot, akiket latsz, és
y ,‘ okozz 1-1 sériilést mindegyikiknek!

opcionalis hatds 1: 1 tovabbi sériilést okozhatsz az egyik
célpontodnak.

opcionalis hatds 2: 1 tovabbi sériilést okozhatsz a masik
célpontodnak is, illetve 1 sériilést okozhatsz egy
harmadik célpontodnak, akit latsz.

megjegyzés: Ha tovabbi sériléseket akarsz okozni,
akkor azt 2 kiilénb6z6 célpontodnak tudod okozni. Ha
csak 1 célpontot valasztottal, akkor is valaszthatod a 2.
opcionalis hatast, hogy egy masik célpontot is meg tudj
sebezni.

alap hatas: Valassz egy célpontot, akit latsz, majd
okozz neki 2 sériilést!

opcionalis hatds 1: 1 tovabbi sériilést okozhatsz egy
masik célpontodnak, akit az els6 célpontod Lat.

opcionalis hatds 2: 2 tovabbi sériilést okozhatsz egy
harmadik célpontodnak, akit a masodik célpontod lat.
Nem hasznalhatod ezt az opciondlis hatast onmagaban,
ha az 1. opciondlis hatast nem hasznaltad.

megjegyzés: Ez a fegyverkartya korlatozza a kiilonb6z8
opcionalis hatasok sorrendjét (a legtébb fegyver esetén
nincs ilyen korlatozas). Fontos megjegyezni, hogy a 2.
és 3. célpontnak minden esetben kilénb6zd
célpontoknak kell lennitik.

e—mw ) PLASMA GUN

alap hatas: Valassz egy célpontot, akit latsz, majd
okozz neki 2 sériilést!

opciondlis hatds 1: Mozoghatsz 1 vagy 2 mez6t. Ezt az
opcionalis hatast akar az alap hatas el6tt, akar az utan
is hasznalhatod.

opcionalis hatds 2: 1 tovabbi sérilést okozhatsz a
célpontodnak.

megjegyzés: A két mozgdasnak nincs lszerkoltsége.
Nem kell latnod a célpontot, amikor ezt a kartyat
kijatszod. Példaul mozoghatsz 2 mez6t és csak utédna
tiizelsz. A 2 mozgast nem bonthatod meg, azaz nem
mozoghatsz 1 mezé6t a Lovés el6tt, majd 1 mez6t a lovés
utan.

WHISPER

hatds: Vélassz egy célpontot, akit latsz, majd okozz neki
3 sérilést és tegyél ra 1jelet! A célpontodnak legalabb 2
lépés tavolsagban kell lennie téled.

megjegyzés: Példaul ha egy 2x2-es szobdaban tartéz-
kodsz, nem l6hetsz egyik szomszédos mez6ére sem, de
l6hetsz atlésan. Ha egy vonalban vannak a szobak,
amiket ajték kotnek 6ssze, akkor sem l6hetsz a

melletted Lévé ajtén keresztiil a szomszédos szobaba,
de l6hetsz az azt kdvetd szobaba.

ELECTROSCYTHE

alap tdmadas: Okozz 1 sérilést minden mas célpontnak
a sajat mez&don!

alternativ tdmadas: Okozz 2 sérilést minden mas
célpontnak a sajat mezédon!

TRACTOR SEAM

alap tamadas: Mozgasd a célpontot 0, 1, vagy 2 mez6t
egy olyan mezdre amit latsz, majd okozz neki 1 sériilést!

alternativ tdmadas: Valassz egy célpontot, aki 0, 1, vagy
2 mezd tavolsagra van téled. Mozgasd ezt a célpontot a
te mezddre, majd okozz neki 3 sériilést!

megjegyzés: Akkor is tudod mozgatni a célpontodat, ha
kezdetben nem latod &t. Végiil egy olyan mezére
mozgatod, ahol mér latni fogod, igy sebezheted is. A
mozgéasanak nem kell azonos irdnyba térténnie.

VORTEX CANNON

alap hatas: Valassz 1 mez6t, amit latsz! Valassz egy
célpontot ezen a mezdn, vagy 1épéssel arrébb!
Mozgasd a célpontot az eredetileg valasztott mezére,
majd okozz neki 2 sériilést!

opcionalis hatas: Valassz tovabbi 2 célpontot, 1-1
lépéssel az eredetileg valasztott mez4t6l! Mozgasd
minden célpontodat az eredetileg valasztott mezdre,
majd okozz mindegyiknek 1-1 sériilést!

megjegyzeés: A 3 célpontod lehet kiilonb6zé mez6kan is,
de lehet az eredetileg valasztott mez6n is. Mindannyian
végll az eredetileg valasztott mezére keriilnek. Nem
kell a célpontjaidat latnod. Te a lathaté mezére L6sz, és
a lovésed beszippantja 6ket erre a mezdre.

FURNACE

alap tdmadas: Valassz 1szobat, amit latsz, de nem
vélaszthatod a sajat szobadat! Okozz 1-1 sériilést
minden célpontodnak a valasztott szobaban!

alternativ tamadas: Valassz 1 szomszédos mez6t, amit
latsz! Okozz 1-1 sériilést minden célpontodnak a
valasztott mezdn, és tegyél rajuk 1-1jelet is!

HEATSEEKER

hatas: Valassz 1 célpontot akit NEM latsz, majd okozz
neki 3 sériilést!

megjegyzés: Igen, csak olyan célpontra tlizelhetsz, amit
NEM latsz.

HELLION

alap tamadas: Valassz 1 mez6t, amit latsz, és legaldbb 1
lépésre van téled! Okozz 1 sériilést a valasztott mezén
Lévd egyik célpontnak, és tegyél 1-1jelet a valasztott
mezén lévé minden célpontra!

alternativ tdamadas: Valassz 1 mez6t, amit latsz, és
legaldbb 1 lépésre van téled! Okozz 1 sérilést a
vélasztott mez6n Lévé egyik célpontnak, és tegyél 2-2

jelet a valasztott mezén lévé minden célpontra!




ZzX-2

alap tdmadas: Valassz egy célpontot, akit

Fmmw FLAMETHROWER

i i alap témadas: Valassz egy szomszédos mezé&t valamelyik irdnyba,

N7 o

-~ és egy kovetkezd lépésre Lévé mezét ugyanebbe az irdnyba! latsz, majd okozz neki 1 sérulést és tegyél
! w'{‘ 2 Mindkét mez6n valassz 1-1 célpontot és okozz nekik 1-1 sériilést! ra 2 jelet!
\xk% @ alternativ tdmadas: Valassz egy szomszédos mez6t valamelyik alternativ tdmadas: Valassz 3 célpontot,

irdnyba, és egy kdvetkez6 lépésre lévé mezbt ugyanebbe az
iranyba! Okozz 2-2 sériilést az els6 mezén lévs 6sszes célpontnak,
és okozz 1-1 sériilést a masodik mez&n lévé 6sszes célpontnak!

megjegyzés: Ez a fegyver senkit nem tud megsebezni azon a
mezd&n, ahol te vagy, viszont néha megsebezhet olyanokat is,
akiket nem latsz. A ldngcséva nem képes athatolni a falakon, de
végigsOpor a valasztott dtvonalon. Gondolj ra tgy, mint egy
egyenes irdnyba terjed6 robbandasra, amelyik 2 mez6re hat az
égtdj barmely irdnyaba.

GRENADE LAUNCHER

alap hatas: Valassz egy célpontot, akit latsz, és okozz neki 1
sérilést, majd elmozgathatod 6t 1 mezével!

opcionalis hatas: Okozz 1sériilést minden célpontnak a valasztott
célpontod aktualis mezéjén. Ezt a hatast az alap hatas el6tt, vagy
az utdn is hasznalhatod.

megjegyzés: Példaul 1sériilést okozol a célpontodnak, akit atloksz
egy olyan mezdre, ahol vannak mas célpontok is. Ez utan 1-1
sérilést okozol minden ott Llév6 célpontnak. VAGY 1-1 sériilést
okozol minden célpontnak egy mezdén, majd egyet koziilik
elmozgatsz egy mezével, és annak tovabbi 1 sérilést okozol.

ROCKET LAUNCHER

alap hatas: Valassz egy célpontot, akit latsz, és aki nem a te
mez8don van, okozz neki 2 sérilést, majd elmozgathatod 6t 1
mezGvel!

opcionalis hatas 1: Mozoghatsz 1vagy 2 mezé6t. Ezt az opcionalis
hatést akar az alap hatas el6tt, akar az utén is hasznalhatod.

opcionalis hatas 2: Az alap hatdas kdzben okozz 1-1 sériilést
minden célpontnak a valasztott célpontod mezéjén, beleértve az
eredeti célpontodat is - még a mozgatasa el6tt.

megjegyzés: Nem kell latnod a célpontot, amikor ezt a kartyat
kijatszod. Példaul mozoghatsz 2 mez6t és csak uténa tizelsz. A 2
mozgast nem bonthatod meg, azaz nem mozoghatsz 1 mezét a
lévés eldtt, majd 1 mezé6t a lovés utan. Ha a 2. opciondlis hatast
hasznalod, akkor a célpontod mozgatasa el6tt mindenkit megseb-
zel az adott mezdn, igy a célpontod 6sszesen 3 sériilést kap.

RAILGUN

alap tamadas: Valassz egy égtdjat, és 1 célpontot ebbe az irdnyba,
majd okozz neki 3 sériilést!

alternativ tdmadas: Valassz egy égtdjat, és 1vagy 2 célpontot
ebbe az irdnyba, majd okozz nekik 2-2 sériilést!

megjegyzés: Alapvetben csak a tiizelésed irdnyat kell meghata-
roznod, és figyelmen kiviil hagyhatod a falakat. Nem kell a
célpontodnak egy fal tiloldalan lennie, lehet akar a te mez4don is,
de a falon keresztl leléni valakit mégis mennyivel szérakozta-
tébb dolog! Csak a 4 f6 irdnyba tudsz tiizelni. Képzeld azt, hogy
ebben az irdnyban van egy ajto, igy ralatsz a célpontodra. Barki
lehet célpont, aki ebben az irdnyban van, akar valaki a te mez6don
is. Az alternativ tdmadasnal a 2 célpont lehet kiillonb6z6 mez6kaon,
de lehet ugyanazon az egy mezén is.

CYBERSLADE

alap hatas: Valassz egy célpontot a sajat mez6don, és okozz neki 2
sériilést!

opcionalis hatas 1: Mozoghatsz 1 mez6t. Ezt az opciondlis hatast
akar az alap hatas el6tt, akar az utan is hasznalhatod.

opcionalis hatas 2: Valassz egy masik célpontot a sajat mez&don,
és okozz neki 2 sérilést! Az 1. opciondlis hatast hasznalhatod ezen
hatas el6tt, vagy az utan is.

megjegyzés: A kiilonboz6 opcionélis hatdsok kombinalasaval
megteheted, hogy mozogsz 1 mez64t, majd megiitsz 2 kiilénb6z8
célpontot; vagy megiitsz egy célpontot, mozogsz 1 mez4t, majd
meglitsz egy masik célpontot; esetleg megiitsz 2 kiilonb6z6
célpontot, majd mozogsz 1 mezét.

akiket latsz, majd tegyél rajuk 1-1jelet!

megjegyzés: Ne feledd, hogy a 3 célpontod
lehet akar 3 kiilonb6z6 mezén is.

SHOTGUN

alap tdmadas: Valassz egy célpontot a
sajat mez6don, okozz neki 3 sériilést, majd
ha akarod, mozgasd el 6t 1 mez6t!

alternativ tdmadas: Valassz egy pontosan 1
lépésre Lévo célpontot, akit latsz, majd
okozz neki 2 sérilést!

rPOWER GLOVE

alap tdmadas: Valassz egy pontosan 1
lépésre Lévo célpontot, akit latsz, mozogj a
mezdjére, majd okozz neki 1 sériilést és
tegyélra 2 jelet!

alternativ tdmadas: Valassz egy pontosan 1
lépésre Lévo célpontot, akit latsz, mozogj a
mezdjére, majd okozz neki 2 sériilést! Ez
utan valassz egy pontosan 1 lépésre Lévé Uj
célpontot ugyanabba az irdnyba, akit latsz,
mozogj az 6 mezGjére is, majd okozz neki is
2 sériilést!

megjegyzés: Az alternativ tdmadassal 2
mez4t mozogsz egyenes vonalba és
megiitsz 1-1 célpontot mind a 2 mez6n.

SHOCKWAVE

alap tdmadas: Valassz 3 olyan célpontot
amelyek mindegyike pontosan 1lépésre
van téled, és mindegyik kiilonb6z6 mezén
van, majd okozz mindegyikiiknek 1-1
sériilést!

alternativ tdmadas: Okozz 1-1 sériilést
minden olyan célpontnak, akik pontosan 1
lépésre vannak téled!

SLEDGEHAMMER

alap tdmadas: Valassz egy célpontot a
sajat mez6don, majd okozz neki 2 sériilést!

alternativ tdmadas: Valassz egy célpontot
a sajat mez4don, okozz neki 3 sériilést,
majd ellékheted 6t 0, 1, vagy 2 lépés
tavolsagba!

megjegyzés: Ne feledd, hogy a célpontodat
csak egyenes irdnyba lokheted el, ajtékon
keresztiil, de egy falon nem lokheted at.




FEJLESZTESKARTYAK

Minden fejlesztéskartyanak 2 fontosabb felhasznalasi lehetésége van (az Gjjdsziiletési pont meghatarozasan til). Amikor ki kellene fizetned egy l8szerkockat, eldobhatsz
egy fejlesztéskartyat, aminek az aljan egy ilyen szin(i l6szerkocka lathaté. Illetve kijatszhatod és eldobhatod akkor is, ha a kartya specidlis hatdsat akarod bevetni.
Megjegyzés: nem dobhatsz el egy fejlesztéskartyat azért, hogy szerezz egy l6szerkockat - ezekkel csak fizetni lehet, egy l6szerkocka kéltség helyett. Legfeljebb 3
fejlesztéskartya lehet a kezedben egyszerre. Akar az 6sszes nalad Lévé fejlesztéskartyadat is felhasznalhatod egyetlen akciéd alatt.

Akkor jatszhatod ki ezt a kartyat, ha megse-
beztél egy vagy tobb célpontot. Fizess egy

sérulést! Megjegyzés: nem okozhatsz 1 extra
sérilést, ha csak jelet tettél a célpontra.

A sajat kérodben barmelyik akciéd el6tt vagy
utan kijatszhatod ezt a kartyat. Valassz egy

tetszéleges szinli lBszerkockat! Valassz egyet figurat (ami nem a tied) és mozgasd el 1vagy egy célpontot. A célpontra Vedd fel a figurddat, majd tedd a
a célpontjaid kozil, és okozz neki 1 extra 2 mez6t az egyik iranyba! Nem hasznalhatod rakj1jelet! jatéktabla barmelyik mez6jére! Nem

kartyat,

a figura Ujjdsziletése utdn (ekkor mar tal
kés6 hozza).

Akkor hasznalhatod ezt a
ha megsebeztél

A sajat koérodben barmelyik akciéd el6tt
vagy utan kijatszhatod ezt a kartyat.

hasznalhatod valakinek az tjjasziletése
utan (ekkor mar tal késé hozza).

ADRENALINE SZASALY OSSZEFOGLALO

JATEK ELOKESZITESE

Il. Mond el, miként akarod a fegyvert hasznalni!

VEGSO ORULET

Valasszatok ki a jatéktabla-felek hasznalt oldalait! Ill. Hajtsd végre a hatast, és az opciondlis hatast 1. A végsé 6riilet azonnal kezdetét veszi, ha az utolsé
Készitsétek eld a jatékot a 2-3. oldal szerint! / alternativ tlizelést, ha kifizetted Sket. koponya is felkerdilt valaki jatékostablajara.
= . . _ . = IV.A fegyver ezzel kifogyott. Hagyd tovdbbraisa 2. Minden jatékos akinek éppen nincs egy sériilése
A e s kartyadat magad el6tt! sem, forditsa meg a jatékostablajat! Ez az oldal mar
1. Huzz 2 fejlesztéskartyat! o csak minimalis pontot fog érni.
| T . 2. Ujratoltés. ! P . : 1 s
2. Valassz koziilik egyet, amit tarts meg! 3. Minden jatékos (beleértve azt is, aki kivaltotta a

3. A sajat els6 korédben dobd el a masik kartyat! A
szine hatarozza meg az Gjjasziiletési pontodat.

A SAJAT KORODSEN
1. Hajts végre 2 akciét!
a.) Futkarozz!
. Mozogj1vagy 2 mez6t!
b.) Vegyél fel egy cuccot!

I. Mozogj 1 mezét, ha akarsz (2 mez6t is mozog-
hatsz, ha mar legalabb 3 sériilésed van)!

. Vegyél fel egy cuccot az aktudlis mezddrél!

- Ha egy l6szerlapkat veszel fel, vedd el!
Mozgasd a megfelel§ l&szerkockakat a
l8szertarolédba! Dobd el a l6szerlapkat!

» Ha a lapkan van egy kartya szimbo6lum
is, hizz egy fejlesztéskartyat, hacsak
nincs mar 3 fejlesztéskartyad!

- Ha egy fegyvert veszel fel, vedd el a

a.) Barmennyi kifogyott fegyvert djratélthetsz.

b.) Fizesd ki az egész ujratéltés lEszerkoltségét,
majd vedd vissza a kezedbe a fegyverkartyat. Ez
a fegyver innent6l toltottnek szamit.

. Pontozz le minden jatékostablat amelyik gyilok-

lovést kapott a korodben!
a.) Aki a legelsd sebzést okozta, 1 pontot kap.
b.) Ossz pontot minden sebzést okozé jatékosnak!

. A legtobb sebzést okozé jatékos kapja a
legtobb aktudlis pontot. A masodik legtobbet
okoz6 a masodik legtébb pontos, stb.

Il. Dontetlen esetén az gy6z, aki el6bb okozott
sebzést.

c.) Tedd a gyiloklévés mezdn Lévd sérilésjelzét a
gyiloklovés savra!

d.) Ha van a végs6 haldl mezén is sérilésjelz6, azt
is tedd a gyiloklovés savra! Ez a jatékos kap az
aldozattodl egy jelet.

végsd 6riiletet) egy utolsé kort kap. Mindenki
forditsa meg az akciélapkajat!
a.) Aki a kezddjatékos el6tt jon, 2 akciét hajthat
végre:
I. Mozoghat maximum 4 mezét.
1.

Mozoghat maximum 2 mezé&t, majd felvehet
egy cuccot.

Ill. Mozoghat maximum 1 mezé&t, majd lEhet.
b.) A kezddjatékos és minden utdna kévetkezé
jatékos 1 akciét hajthat végre:
I. Mozoghat maximum 3 mez6t, majd felvehet
egy cuccot.
Il. Mozoghat maximum 2 mez6t, Udjratolthet
majd l6het.

4. Ha a megforditott jatékostablak kapnak gyiloklovést

a végs6 6riletben, csak 2-1-1-1 pontot érnek.

VEGSO PONTOZAS
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izgl,z’svéerz;r?:téls';'zf(ffkak:(ivaéztelzilr:lm(;t:i e) Vedd el a legszélss koponyat a gyiloklovés 1. Pontozzatok le minden jatékostablat, amelyen van
) g e savrdl, és tedd az dldozat jelenlegi legmagasabb barmennyi sériilés!
ingyenes)! Tartsd a kartyat a kezedben. Ez e D
a fegyver mar téltve van. P jere: 2. A gyiloklévés savon Lévé jelzéket dgy kell pontozni,
> Ha ezzel 4 fegyvered lesz, dobd el az f.) Amegélt jatékos Gjjésziletik. mint a koponya nélkiili jatékostéblakat (8-6-4-2-1

egyiket arra a mezére, ahonnan az Ujat I. Hiz egy fejlesztéskartyat. pont).

felvetted! Eldobhatsz tolt6tt és kidrtilt Il. Eldob egyet a nala lévé fejlesztéskartyak 3. Az gy6z, akia legtébb pontot szerezte.

fegyvert is.
c.) L&jra valakire!

I. Jatssz ki egy fegyverkdrtyat a kezedbdl
(el6tte mozoghatsz is 1 mez6t, ha mar
legaldbb 6 sériilésed van)!

koziil.
I1I. Ujjasziiletik az adott szinli ponton.

FILI? NEDUK JATEKA

4. Dontetlen esetén az gy6z, aki a gyiloklévés savon

tobb pontot szerzett.

Tesztel6k: Kreten, Vitek, Filip, Vlaada, Jason, Paul Grogan, Zuzka, Dita, Janca, Michaela, Léna, Peter, Virginie, LemonyFresh,
Vodka, Cauly, Pogo, Jarek, Elwen, Milo§, Patrik, Pavel, Lenka, V. Bogdani¢, H. Cop, K. Curla, Dabeti¢i, M. Deli¢, I. Flis, 5. El
Assadi, |. Ferencak, F. Fuci¢, Z. Grom, |. Hamari¢, J. Hladek, A. Hrelja, E. Hrelja, I. Hrelja, J. Hrelja, Igranje.hr, I. Jakubi, H. Kordi¢,
L. Krleza, T. Munda, S. Nemet, L. Nola, M. Salopek, M. Placko, A.Vjestica, J. Zuppa és szamtalan itt meg nem emlitett teszteld

Illusztralta: Jakub Pulitzer

Mlvészeti veze-

td és tordelés: F||_|p Murmak a kiilonb6z6 eseményeken, mint a Czechgaming, The Gathering of Friends, Origins, Stahleck, GenCon, és Zihle.
Sza bélka nyv: Jason Holt Kulén készonet: az én csodalatos és ,hamarosan feleségem" Anjanak a szeretetéért és tdmogatasaért, Petr Murmaknak
készondk mindent, kiilondsen, hogy adott egy esélyt egy furcsa otletnek, Jakub Politzernek a csodalatos grafikaiért
Féteszteld: Petr Murmak (mintha a gondolataimban olvasna), Filip Murmaknak a segitségéért, tanacsaiért, és a varazserejéért, Paul Grogannak,
hogy minden lépése ennyire kirdly, Jason Holtnak a szabalykényvért (hogy nem vélik énmaga parddidjava), Vlaada
3D rajzolék:  JiF Svétinsky, Chvétilnak amiatt, hogy ilyen hatalmas jatéktervezd, Petr Caslavanak a lovegtorony médért, Vit Vodickanak aki megcsinalt

minden olyan fontos dolgot, amirél senki sem beszélt, mindenkinek a Czechgamingnél, valamint a ,Geek Night” minden
varazsléjanak és legényének az elmdlt 3 év tesztelései alatt!

Adam Krutak,
Pablo Poliakov,

Marek Polivka © Czech Games Edition, 2016. oktébere
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