KULONLEGES SZABALYOK:

Részletek a robbanészerekrol
A robbandszerek okozta sériiléseket a harctéri életment a szokasos modon &t tudja venni.
A harctéri életmenté NEM TUDJA megmenteni a robbandszereket.

Ha egy robbanészer nem robban fel a csata legelején (pl. harcképtelenné tette egy halé)
abban a csataban mér nem is fog felrobbanni (pl. ha kiszabadult a hal6 alcl).

Ha egy robbandszer nem csatlakozik ellenséges egységhez, nem fog felrobbanni. Ha egy
ellenséges FSZ-hoz csatlakozik, felrobban, de nem okoz sériilést a FSZ-nak.

A Dancer ellen jatszva a robbandszer 1 sériilést fog okozni az alanyoknak.

A robbandszereket halokkal, iranyitas atvétellel, eltaszitassal, stb. a szokasos
maddokon tehetjiik harcképtelenné.

A tiikrzés (lasd: Steel Police) visszatikrdzi a robbanast.

A kezdeményezést csokkentd ellenséges modulok nem lesznek hatassal
a robbandszerekre.

Részletek a veremrol:

A verem abban a kérben is elragadhat egy ellenséges lapkat, amikor az kijat-

A Sharrash egy embertelen intelligenciaval megaldott mutans patkanyokbdl allo, titokzatos és jol szervezett kdzosség.
szasra kerlilta tablara.

Foldalatti alagutakban és elpusztitott varosok csatornaiban laknak degeneralt emberi és mutans rabszolgaikkal.

Mivel szenvedélyes idegengyl6l6k, fészkiiket barmilyen ellenségtél megvedik, és harcosaik barmikor készek arra, hogy
akar magukat is felaldozzak a falkaért. A sharrashok tdbbek egyszer( patkanyoknal. Az embereknél is kérmonfontabb és
sokkal kiszamithatatlanabb mutansok.

A verem nem okoz sérilést a rajta 4ll6 szvetséges egységeknek.
A Dancer ellen jatszva a verem 1 sérilést fog okozni az alanyoknak.

A harctéri életmentd nem tudja atvenni a verem okozta sériilést.

A SEREG LEIRASA

A sereg f6 elényei: FSZ-a jelentés mozgékonysaga, a leggyorsabb ellenséges egységek elpusztitasa és a lassabbak
megbénitasa, valamint a képessége, hogy aknavetdjével az ellenség védvonala mogott 1évo egységeket is eltalalja. A
Sharrash masik elénye a nehezen eltavolithato alaplapkaja (verem), mely konnyedén meghitsithatja az ellenfél terveit.

Részletek a Fold alatti tulajdonsagokrol:

Az el6drs bénitoja a Sharrash modulok old alatti tulajdonsagat a szokasos
modon veszi &t.

Részletek a Paralizisrol:

Ha a Borgo FSZ-at lebénitjak, nem tud granatot dobni. Egy lebénitott
bohéc (Moloch) nem tud légicsapast inditani..

A Sharrash hatranya a tobbi sereghez képest kevés harcos egysége, azok korlatozott mozgékonysaga, alacsony
életerejlik és kezdemeényez6juk, illetve a pancélzat teljes hianya.

A doboz tartalma: 35 Sharrash sereglapka, 6 paralizisjelz6, 4 sériilésjelz6,
2 FSZ jelz6, 1 veremijelzd, szabalykonyv.

TAKTIKAI TANACS

Az ellenféltd fiiggéen a Sharrash FSZ-at elhelyezhetjlik ugy, hogy kénnyedén elmenekiilhessen a nyilt terepen (ha példaul
a molochok vagy az eldérs ellen harcolunk), vagy a sarokba rejthetjiik a tamadasok eldl (példaul a Hegemonia vagy a Bor-
go ellen jatszva). A vermet kétféleképpen hasznalhatjuk: a Sharrash FSZ kozelében eltériti a tamadokat, az ellenfél FSZ-a
mellé telepitve pedig a védd egységeket vonzza magahoz.
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Kiilonleges képesség:
Fold alatti sancolas. A
Sharrash jatékos sajat
korében felcserélheti FSZ-at
az egyik olyan sajat,
szomszédos egységével,
amely rendelkezik fold alatti
képességgel, iranyukat azon-
ban nem véltoztathatjak meg.
A lehalézott egységek (vagy a
FSZ) nem sancolhatnak.

Az 1-es és 0-
G)  témad. Kdzelharci tdmadas,
mozgékonysag és szivossag

ESTIA &

Kozelharci tamadas.

Kozelharci tamadas. -
Paralizis.

A2-es és 1-es
kezdeményezési fazisokban
tamad. Tavolsagi tamadas
és aknaveto.

X - lapkaszam -

A csata elején (a kez-
deményez6 fazisok el6tt) a
robbandszer teljesen el-
pusztitja a robbanas
iranyaban jelzett szomszédos,
ellenséges lapkat. Ezt az
egységet a robbandszerrel
egyitt tavolitsuk el a tablarol.
A robbandszer nem okoz
sérilést a FSZ-oknak.

Fold alatti.

Amig az alvilag lap-

kéja a tablan van, a

Sharrash egységek

rendelkeznek a fold
alatti tulajdonsaggal

Fold alatti
A szemétlerako paralizis
tulajdonséaggal ruhazza fel a
hozza kapcsolodo
egységeket.

Fold alatt.
A hozza kapcsol6do
egységek +1 erét
kapnak kdzelharci
tamadésukhoz.

Fold alatti.

Egy hozza kapcsolddd
egységnek figyelmen kivil kell
hagynia egy tamadasbol
érkez6 minden sériilést, a
harctéri életmentd pedig el-
dobasra keril.

Ennek a lapkanak a
hasznalataval automatikusan
lebénithatjuk az egyik tablan
166 ellenséges egységet
(helyezziink ra paralizisjelz6t).
A lebénitott egység tud
mozogni és a tAmadas
kivételével végre tudja hajtani
a szokasos akcioit. Az egység
a kovetkez6 csata végéig
lebénult marad.

Fold alatti.
Minden hozz4 kapcsolddo,
baratsagos egység egy plusz
mozgas akciot hajthat végre
és/vagy elfordulhat, mintha
rendelkezne a mozgékonysag
képességével. A hozza
kapcsolédd egységek azonnal
mozoghatnak, amint ez a lapka
lekeriilt a tablara, és akar el is
mozoghatnak mellle. A
szallitd sajat magat nem moz-
gathatja.

Csata kezdddik. A csata
utdn a jatékos kore véget
ér. Nem hasznalhato, ha
mar valamelyik jatékos fel-
huzta az utols¢ lapkajat.

Egy egységet egy szomszé-
dos, szabad mezére mozgat
és/ vagy elforgatja azt a jatékos
valasztasa szerinti iranyba.

Fold alatt
A hozza kapcsolodo egységek
+1 kezdeményezést kapnak.

Ha a Sharrash jatékos korében nem
all egység a verem lapkajan,
elragadhatja az egyik, veremmel
szomszédos, ellenséges egységet
(beleértve a FSZ-t is) és a verembe
huzhatja azt. Ezutan gy tekintjik,
hogy az egység a vermen ll.

A vermen all6 ellenséges egységet
egy veremjelzovel jelélhetjik meg az
egyértelmliség kedvéért (csak hogy
emlékezziink, hogy egy verem van
alatta). A vermen all6 ellenség a
szokasos modon barmelyik akciojat
végrehajthatja (mozgas, tdmadas,
stb.). Ezen kiviil minden csata végén
a 0-s kezdeményez¢ fazis végre-
hajtasat kdvetden a vermen allo
ellenséges egységek automatikusan
elpusztulnak. A verem nem okoz
sérlilést a rajta allo FSZ-nak.

@ - Veremijelzd

Fold alatti.
A hozza kapcsolodo egység az
utolso sajat kezdeményezési
fazisat kovetd fazisban végre-
hajthat egy tovabbi akciét. Ha egy
egységnek két alapértelmezett
akcitja van, a harmadik plusz
akcidjat a masik kettot kovetd
fazisban hajthatja végre. Ha az
alapértelmezett akcidkat a 0-s
kezdeményezési fazisban hajtjuk
Végre, a plusz akcio elveszik és
nem hajthat6 végre.

Paralizis

Ha egy paralizis képességgel rendelkezd egység megsebesit egy ellenséges
egységet (beleértve a féhadiszallasokat is) tavolsagi vagy kdzelharci tdmadas soran,
a megsebesitett egység nem csak sértilést kap, de le is bénul. A lebénitott egységre
helyezlink egy paralizisjelz6t. Attol a pillanattdl kezdve az aktudlis csata végéig az
egység nem tud semmilyen tdmadast végrehajtani.

A lebénitott egység minden egyéb képessége miikoddképes marad (modulok, halok,
szivossag, pancél, stb.). Amint a csata véget ért, az egységrél eltavolitjuk a paralizis-

jelz6t; a bénuldsa megsz(inik.
@ - Paralizisjelzd
Aknavetd

Amikor az aknaveté képességgel rendelkezé egység 16, csak azt az ellenséges
egységet talalja el, aki 2 mezére all téle a tlizvonalaban, fiiggetlentil attél, hogy egy
masik egység takarasaban all-e vagy sem. Az aknavetével torténd lovések ellen a
pancél a szokasos modon véd.

Az alabbi példa harom helyzetben abréazolja az aknavet6vel térténd Iévést. Az elsé
példaban az aknavet6 ell6 az el66rs kommandosa felett és egy dres mezét talél el,
azaz mellélétt. A masodik példaban az aknavet( eltalalja és elpusztitia a megsem-
misit6t, amely 2 mezére &ll t6le. A harmadik példaban az aknavet6 eltalalja a 2
mezlre 16v6 FSZ-t és 1 sérilést okoz neki (a Iovés elmegy a FSZ-t eltakard el66rs

kommandbs felett).

- ——
Fold alatti

A fold alatti tulajdonsagnak nincs méas feladata, mint biztositani a Sharrash FSZ-anak
a barmelyik fold alatti tulajdonsaggal rendelkezé egységével torténd, fold alatti san-
colast (tovabbi részletekért Iasd a FSZ leirasat).



