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Felborult az istenek hatalmi egyensulya! Freyja istennd tartésan megndvelheti mas lények
értéket. A leleményes Térpe megcsapolja a szomszédos istenek erejét. A szornyl Nidhdgg
hordak plusz elénydket adnak annak, aki elég bator, s legydzi 6ket, és a gyorsan szallé Hol-
16 kétszer is értékelhet ugyanabban a kérben!

JACeKelemek

25 lapka

5 db “+150/+200”-korong 20 nullas korong @
(eleje és hata)

. P 16 erdsit6korong
6x Holl6 5x Nidhdgg ©-2db5,6,7,8, 96s1-1db 2,3, 4,10, 11, 12)

NULLAS KORONG

Ezek a korongok abban segitenek a jatékosoknak, hogy jobban atlathassak melyik lap-
kak értéke lett “0” amiatt, mert egy Loki lapkaval szomszédosak. Amikor egy Loki lapkat
tesztek le, akkor tegyetek egy nullas korongot az 6sszes vele szomszédos lapka tetejére
(kivéve masik Loki lapkakat). Ugyanigy, ha egy nem-Loki lapkat tesztek le egy Loki
lapka mellé, akkor tegyetek egy nullas korongot is az épp letett lapka tetejére. Ha a Lo-
ki lapka lekerll, megdlik, vagy lefedik, vagy ha egy nullazédott lap lekerll, megoélik vagy
lefedik, akkor vegyétek le az érintett nullas korongokat, és tegyétek vissza a talonba.

‘ ‘ WGG_VolupsaExp_Rules_GB_RZ.indd 1 @ 17.06.13 14:36‘ ‘



C|/MENNN [[[|] o [N N

clokeszulecek

Ennek a kiegészitének a lapkai szabadon kombinalhatéak az alapjaték és az Edda Saga ki-
egészitd lapkaival. Az elfogadhaté jatékhossz fenntartasahoz azt javasoljuk, hogy ne jatsza-
tok az Osszes lapkaval egy jatékban.

Az alapjatékban megismert szabdlyok és az el6késziletek ugyanazok maradtak ebben a
kiegészitében is. Ha ebbdl a kiegészitébdl Freyjaval is jatszotok, akkor tegyétek az erési-
tékorongokat a szamos oldalukkal felfelé a lapkak mellé talonnak.

AJADLOTT 0sszeALLITASOK

AZ ISTENEK RENDJE

A kovetkez6 lapkakat hasznaljatok:

e Minden lapkat a V6luspa alapjatékbol

e Minden lapkat ebbdl a kiegészitébdl
Ezt az Osszeallitast ezen kiegészitével va-
16 elsé jatékra kiléndsen javasoljuk, hogy
megismerjétek az 6sszes Uj képességet.

AZ ORIASOK KIRALYA

A kovetkezé lapkakat hasznaljatok

e Minden lapkat a Voluspa alapjatékbdl

e Hermod és Jotunn lapkakat az Edda
Saga kiegészit6bd|

e Freyja és Nidhogg lapkakat ebbdl a
kiegészitébdl

A KiGYOK FELEMELKEDESE

A kdvetkezd lapkakat hasznaljatok:

e Minden lapkat a Voluspa alapjatékbol

eTengeri kigyo és Hel lapkakat az Edda
Saga kiegészitébdl

e Freyja és Torpe lapkakat ebbdl a ki-

egészitébdl

A HOLLOK MESTERE

A kovetkezd lapkakat hasznaljatok:

e Minden lapkat a Véluspa alapjatékbol

e Hermod és Hel lapkakat az Edda Saga
kiegészitébdl

e Holl6 és Nidhogg lapkakat ebbdl a ki-
egészitébdl
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9 V¥ ‘ Alacsony, de erds lények
.é,. % :2\ Amikor ezt a lapkat teszi le a
- = jatékos, akkor 0ssze kell ad
nia az 0sszes szomszédos lapka értékét,
és ennek az osszegnek a lefelé kerekitett

felét kapja meg.

* Ne felejtsétek, hogy egy Fenrir lapka
aktualis értéke az adott sorban/oszlop-
ban 1évé Osszes Fenrir lapka értékének
az 6sszege (lasd alapjaték szabalya). Es,
hogy a Loki lapka melletti lapka értéke 0.

e Loki nincs hatassal a Térpe értékelési ké-
pességére. De az értékét 0-ra csokkenti
(fontos, ha egy masik Torpe kertil az elsé
mellé).

e A jatékos Troll mellé is tehet Torpét.

A Térpe pontozasa:
7 (Thor) + 8 (Fenrir) = 15
A lefelé kerekitett fele: 7 pont

®

Termékenység istenndje
Ezt a lapot a jatékos vagy nor-
mal moédon teszi le, vagy eldobja
Freyjat, és azonnal kijatszik egy masik lapkat a
kezébdl, amire ratesz egy, a lapka értékénél
eggyel nagyobb erdsit6korongot. A kdre végén a
kezét Ujra 6t lapkara tolti.

e Tobb Freyja lapkat is lehet dobni ugyanabban a
kdrben, igy egy lapka értékét tobbszor is erd-
sitheti a jatékos.

¢ A Lokival szomszédos erdsitett lapka értéke 0.

Az er6sit6korong a lapkan marad a jaték végéig,

a kovetkezo kivételektdl eltekintve:

¢ Ha az erdsitett lapkat lefedik Sarkany, Holl6 vagy
Hel lapkaval, akkor az erdsit6korong visszake-
rll a talonba.

e Ha egy erdsitett lapkat kicserél Szkadival, akkor
a lapkan kivil még annyi Freyja lapkat kap a
jatékos a dobottak kozll, amennyiszer erésitve
volt az adott lapka. Az erdsit6korong a talonba
kerdl. A kore végén —
5 lapkara kell csok- t‘%
kentenie a kezét. i

2 | |2k

A sarkanyt er6siti 2 Freyja lapka. Egy 7-es (5+2) ér-
tékti erbsitékorong keriil a Sérkanyra. Igy mar neki
van a legmagasabb értéke és 4 pontot szerez.
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Odin tarsa
A jatékos kétszer tehetile a
Hollét ugyanabban a koérben,
mindkét lerakassal pontozast kivaltva. Min-
den lehelyezésnek egyedinek kell lennie.
A Hollé a masodik lerakas helyén marad.
* A jatékos a Holl6t masik lapka tetejére
is teheti, a Sarkannyal azonos lehelyezé-
si szabalyokkal. Holléval Sarkanyt is le-
fedhet a jatékos, de masik Hollét nem.
* Ha kilokik a Hollét, akkor a Holl6 és az
alatta Iévé lapka is kilokddik.
e Ha Szkadi elveszi a Holl6t, akkor a Hol-
|6 alatt 1év6 lapka(k) dobasra keril(nek).

Elész6r a Holld Fenrirre keril. Ezutan a Sarkany-
ra teszik. A Hollo ebben a kérben 6sszesen 4+3

®

= 7 pontot szerez.

A Holtak vilaganak szérnye
Ha olyan sort/oszlopot ér-
tékel a jatékos, ahol van egy
vagy tobb Nidhogg lapka, akkor abban a
sorban lévé minden Nidhoéggért kap 2
pluszpontot.

e Ha a jatékos egy Sarkannyal vagy egy
Holléval lefed egy Nidhdggot, akkor a
két pluszpontot csak akkor kapja meg,
ha a sorért/oszlopért kap pontot.

°eHa a jatékos megoli Nidhoggdt egy
Hel lapkaval, akkor is kap 2 pluszpontot.

e A jatékos akkor is megkapja a két extra
pontot, ha Loki Nidhégg mellett van.

Fenrir értéke 8. Igy 6 a dominéns ebben a sor-
ban, 7 (5 + 2) pontot szerez.

Koszonetnyilvanitas

okjune Hong, Jodi Manela, Stephen Edwards,
Tim Isaacson, Jon Leupp, Brian Saunders, Ted
Alspach, Denis Begin és Chris Farrell.

Stablista

A jaték tervez6je meg szeretné kdszonni a ké- | Tervezé: Scott Caputo

vetkez6 embereknek e kiegészité tesztelésé- | [llusztracio: Pierd

ben nyuijtott segitségiik: Melissa Caputo, Ste- | Grafika dizajn: Hans-Georg Schneider
ve Caputo, Sharon Caputo, JT Mudge, Jodie | 5zapalyfiizet fejleszts: Jeroen Hollander
Mudge, Darren Mudge, Luke Rissacher, Se- Projektmenedzser: Jonny de Vries
Magyar forditas: Dunda
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