ELOSZO

A 20. szazad elején jarunk, a nagy eurdpai és amerikai mtzeumok versenyeznek a vilag minden tajanak leleteiért, hogy feltsltsék veliik a
termeiket, és 6vék legyenek a legrangosabb kiallitasok.

JATEKOTLET
Az Artifactben a jatékosok régészek, akik az asatdsokon kutatnak, leleteket keresnek az egész vildgon. Ezeket aztan visszaszallitjadk a
muzeumukba, hogy kidllitdst szervezzenek bel6liik, amivel novelik a jov6beni dsatdsaikra juté pénzmennyiséget, és presztizspontokat szerez-
nek, hogy megnyerjék a jatékot.
Az akcidk és a forrdsok korlatozottak, azonban a verseny igen erés. Néha még a feketepiacon is kell tizletelni, hogy plusz bevételhez
jussanak vagy olyan leletet szerezzenek, amivel teljessé valik egy értékes kidllitas...

A JATEK CELJA

Az a jatékos nyeri a jatékot, aki a legtobb presztizspontot szerzi kiallitasok létrehozdsaval, és aki a legjobban menedzseli a koltségvetését.

ALAPJATEK ES KIEGESZITOK

Az Artifact a sok lehetdség atgondoldsaval szorakoztatd jatékélményt ad a jatékosoknak. Azért, hogy konnyebb legyen a jatékot megta-
nulni, a szabélyok szét lettek vélasztva egy alapjatékra, és az azt kovetd két kiegészitére. Ezeket hozzaadva lesz a jaték teljes. A jaték
jatszhato és élvezetes alapjatékként is vagy csak az egyik kiegészité hozzdaddasaval, de a tapasztalt jatékosoknak a teljes jatékot javasoljuk.

JATEKELEMEK

108 leletkartya:
- 27 mind a négy asatds szi-
nében: 4 minden lelettipusbdl
plusz 7 kiilonleges lelet az adott Varosszerep . Régésaszerep
4satés szinében Evsav
25 kiallitaslapka:
- 3 minden lelet tipusbdl, Bevételsav
- 2 minden &satas szinében -
2 kevert kiallitas
60 akciojelz6:
- 10 mazeum, Kiallitas Kiallitas Kiallitas
- 10 hajo,
- 10 afrikai munkas, Miizeumsav
- 10 4zsiai munkas, Kiallitas Kiallitas
- 10 amerikai munkas
- 10 kozel-keleti munkas
5 jatékostabla:
1 minden jatékos szinben

Pénzsav

Feketepiac Hajosav

5 akcid/passzlapka :
1 minden jatékos szinben

50 munkaskunyho:
10 minden jatékos szinben

35 fajelz6 :
7 minden jatékos szinben

Lelet-

kartya- Asatas
pakli
helye

Lelet-
kartya- ; .
pakli Asatas

helye

Lelet-

Kartya- Asatas
pakli
helye

Lelet-

Kkartya- ; -
pakli Asatas
helye

Kutatassav
Munkassav
Kutatassav
Munkassav
Kutatassav
Munkassav
Kutatassav
Munkassav

1 kezddjatékos-jelzé
1 évjelzé
1 szabalyfiizet



ALAPJATEK: ELOKESZULETEK

Jatékelemek

1. Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére.

2. Vegyétek ki a jatékbol a 28 kiilonlegeslelet-kartyat és minden jatékos szinébdl 6 fajelz6t. Ezeket csak a kiegészit6kben hasznaljuk (lasd 7.
oldal).

3. Vélogassétok szét a leletkartydkat az dsatdsok szine szerint. Az egyes paklikat kiilon-kiilon keverjétek meg, és képpel lefelé tegyétek a
megfelel$ dsatasra a jatéktablan.

4. Tegyétek az egyes lelettipusok 3 kiallitaslapkajat a jatéktabla megfelel6 mtuzeummezgjére (kiallités).

5. A 10 megmaradt kiallitaslapkat (az dsatds szinti lapkakat, és a kevert lapkakat) tegyétek a bevételsavra. Az els6 mezét (“8”) hagyjatok
iiresen.

6. Tegyétek az Osszes akcidjelzét a jatéktabla nekik megfeleld savjara. Megjegyzés: Harom jitékos esetén vegyetek le két akcidjelzot a jatéktabla”1-
es”mez0jérdl, és tegyetek vissza a dobozba. Ezek a jelz6k nem lesznek haszndlva a jatékban. Megjegyzés: Négy jitékos esetén vegyétek le az utolso akciojel-
20t a jatektabla”1-es”mezdjérdl, és teqyétek vissza a dobozba. Ez a jelz6 nem lesz haszndlva a jatékban.

7. Tegyétek az évjelz6t az évsav els6 mezdjére (1920).

8. Minden jatékos valasszon egy szint, és a kovetkezSket vegye el ebbdl a szinb6l:

e+ ajatékostablat;

* ¢ 10 munkaskunyhoét, és tegye ezeket a jatékostablaja mellé;

* ¢ apassz/akcidlapkat - tegye ezt az “akci6” oldalaval felfelé a jatékostablajéra;

e ¢ 1 fajelz6t, és tegye ezt a pénzsav mellé.

9. A legfiatalabb jatékos megkapja a kezddjatékos-jelz6t.

Fontos: Harom jdtékos esetén vegyétek le a tabldrdl az egyik dsatds munkdsjelz6it, a leletkdrtydit és a kidllitdslapkdit, és tegyétek vissza a dobozba.
Ez az dsatds nem jdtszik a jatékban. Toljdtok a kidllitdslapkdkat a bevételsavon jobbra, hogy ne maradjon rés koztiik.

Jatékkezdeés

1. Minden jatékos, kezdve azzal a
jatékossal, akinél a kezdgjatékos-
jelzé van, leteszi az egyik mun-
kaskunyhojat a jatéktabla egyik
dsatdsdra. Ezutdn elvesz egy ak-
ciéjelz6t arrél az asatasrol, ahova
letette a munkaskunyhéjat. Ezt az
akciojelz6t a jatéktablajara teszi.

2. Ezutan, tjra a kezdéjatékossal kezd-
ve, minden jatékos letesz egy ma-
sodik munkaskunyhot is, és elvesz
egy akcidjelz6t az adott asatés-
16l. Megjegyzés: A jdtékos megteheti,
hogy ugyanazt az dsatdst vdlasztja
mdsodjdra is.

Fontos: Az elsé kunyho egy dsatdson
(barmelyik jatékosé is az) nem ds ki
semmilyen leletet. Minden 1ijabb
kunyho  (barmelyik jatékosé is) felfe-
dez eqy leletet: hiiz eqy leletkartydt a
paklibol és képpel felfelé a jatéktibla
mellé kertil, az dsatds mellé.

Alternativ gyors
kezdés

Ahelyett, hogy a jatékosoknak maguk kelljen dontenitik, hasznalhatjatok ezt a gyors kezdést is:

1. jatékos 2. jatékos 3. jatékos 4. jatékos 5. jatékos
3 iatek té Afrika Amerika Kozel-Kelet
Jatekos eseten Amerika Kozel-Kelet Afrika
4 i4tékos esetén Afrika Amerika Kozel-Kelet Azsia
J Azsia Afrika Amerika Kozel-Kelet
5 i stek té Afrika Amerika Kozel-Kelet Azsia Kozel-Kelet
Jatekos eseten Amerika Azsia Azsia Afrika Amerika

Ne felejtsetek el leletkartyat htizni az egyes paklikbdl, és azt képpel felfelé az dsatds mellé tenni!



JATEKMENET

A jaték forduldkra osztott. Egy fordulé harom fazisbél all:
I. Bevétel: minden jatékos bevételt kap.
II. Akciék: a jatékosok a koriikben végrehajthatnak egy vagy két akciét vagy passzolnak
I1I. A fordulé vége

I. Bevétel

Minden jatékos begyfijti a bevételét.

Minden jatékos kap egy alap bevételt. Ez megegyezik a bevételsav legjobboldalibb szabad
mez6jével. Ezutan minden jatékos bonusz bevételt is kap az altala létrehozott kiallitisokért. A
bonusz bevétel Osszege a jatékos el6tt fekvs kiallitaslapkdkon lathaté szamok osszege. A
begyfijtott bevételnek megfelelden a jatékosok elére lépnek a jelzdjiikkel a pénzsavon.

Példa: Az alap bevétele minden jatékosnak 7. A jatékos két kiallitast hozott létre, amiért 4 extra bevételhez
jut minden fordul6éban. Ebben a forduléban a bevétele 11.

II. Akciok

Ezt a fazist korokre osztva jatsszuk. A kezddjatékos kezdi, s 6t a tobbiek az dramutaté jardsanak megfelel6en kovetik.
A korében minden jatékos ezek egyikét hajthatja végre:

a) Egy vagy két akcié végrehajtasa

Minden akci6ért a jatékos elvesz egy akcidjelz6t a jatékostablajarol, és visszateszi a jatékostabla megfelel6 savjanak legmagasabb szamu szabad
mezdjére.

A jatékosnak ki kell fizetnie azt a pénzosszeget, ami megegyezik az akcidjelz6jével letakart szammal. A pénzsavon ennek megfeleléen mozgat-
ja hatrabb a jelzjét.

A jatékos ezutan hajtja végre az akciot (lasd “az akcidk attekintése”).

Megjegyzés: A jatékos barmelyik akcidjelz6jét hasznalhatja “dzsokerként” is (helyettesitd) mds akcidjelz6ként, ha befizet 6 pénzt. Az akcio-
jelz6t a megfelel6 savra kell tennie, és végrehajthatja barmelyik masik akciét. A kore mindkét akcidjaval megteheti ezt a jatékos.

b) Passz és egy akcidjelzd elvétele

A jatékos akci6 helyett a passzolast is valaszthatja. Megforditja az akcid/ passzlapkat tigy, hogy a “passz” oldala legyen felfelé. Miutén a jatékos
passzolt, tovabbi akciokat mar nem hajthat végre ebben a forduléban.

Az akcio6 felhasznalés helyett a jatékos a korében (kezdve azzal a korrel, amiben passzolt):

- elvehet egy akcidjelz6t a tablarol, és azt a jatékostéblajara teszi , vagy

- kicseréli egy akcidjelz6jét a jatékostablajarol a jatéktablan 1évé masik jelzére.

A kicserélt akci6jelz6t a jatéktdbla megfelel6 savjanak legmagasabb szam szabad mezé&jére kell tennie.

Fontos: Ha a jatékosnak hat akcidjelzdje van a jitékostdbldjdn, akkor nem vehet el 1ijabbat, csak cserélhet vagy nem csindl semmit.

Megjegyzés: Az utolso forduléban a jatékosok nem vehetnek el akcidjelz6ket, ha passzolnak, és a fordul6 vége fazist sem hajthatjak végre.

III. A fordulo vége

Amint az utolso jatékos is passzolt, a fordul6 véget ér. Az utols¢ jatékos kapja meg a kezdéjatékos-jelz6t.

A kezddjatékossal kezdve minden jatékos tGjra hatra tolti a jatéktablarol a jatékostablajan az akcidjelz6ket, ha sziikség van ra. A jelzdk cseréje
tilos!

Minden jatékos megforditja az akci6/ passzlapkdjat, hogy az “akci6” oldala legyen képpel felfelé.

Végiil az évjelz6 a kovetkezé mezére 1ép az évsavon.



A JATEK VEGE

A jaték véget ér, ha az alabbi feltételek egyike teljestil:

- az utolso kiallitaslapka is lekeriil a bevételsavrol;

- két kiilonboz6 lelet tipus mind harom kidllitaslapkaja lekertiil a jatéktablarol;

- az utolso leletet is felhuzzak egy lel6helyrél;

- vége lesz annak a fordulénak, amelyikben az évjelz6 az évsav utolsé mez&jén all (1928).

Ha az els6 harom feltétel egyike kovetkezik be, akkor a fordulé folytatédik, és a jaték akkor ér véget, ha minden jatékos passzolt.

ERTEKELES

Minden jatékos dsszeszdmolja a pontjait:

- presztizspont jar a megszervezett kiallitasokért (lasd az egyes kiallitaslapkak jobb fels6 sarkaban)

- 1 presztizspont jar 5 pénzenként a pénzsavon

Akinek a legtobb presztizspontja van az nyeri a jatékot. Dontetlen esetén a holtversenyben allok koziil az nyer, akinek tobb kiallitasa van.
Ha még mindig holtverseny éllna fent, akkor koziiliik az nyer, akinek a legtobb pénze van.

AZ AKCIOK ATTEKINTESE

II. Bérmunkasok

Tegyél egy munkasjelzét a jatékostabladrol az adott
asatas megfelel6 savjanak legnagyobb szamu {ires
mezdjére. Fizess be a letakart szammal azonos
pénzidsszeget.

Ezutén tegyél egy munkdaskunyhot erre az dsatdsra.
Végiil huzz egy leletkértyat az adott sav paklijabol,
és tedd képpel felfelé a jatéktabla mell¢, az asatds
kozelébe.

Fontos: Ezt az akciot csak olyan dsatdson hajthatod végre,
ahol mdr van legaldbb egy munkdskunyhod. Ha nincs,
akkor eldszor eqy “kutatds” akciot kell végrehajtanod
itt.

Példa: Kéknek mar van egy munkaskunyhéja Ko-
zel-Keleten. Leteszi egy munkasjelz6jét a jatékos-
tablajarol a Kozel-Kelet munkasséavjara. A “3”-ast
takarja le vele, ezért 3 pénzt fizet. Ezutén leteszi a
masodik munkaskunyhdjat ide, és felfordit egy
masik leletkdrtyat errél az dsatasrol.

I. Kutatas

Tegyél egy mzeumjelz6t a jatékostabladrol a ma-
zeumsav legnagyobb szamu {ires mezéjére. Fizess
be a letakart szammal azonos pénzosszeget. Ezutan
tegyél egy munkaskunyhét egy 1j dsatasra.

Megjegyzés: ennek olyan dsatdsnak kell lennie, ahol akkor
épp nincs munkdskunyhdd. Ha mar legaldbb eqy munkids-
kunyhd van (barmelyik jitékosé) azon az dsatdson, akkor
hiizz egy leletkdrtydt az adott dsatds paklijabol, és tedd
képpel felfelé az dsatds kozelébe, a jatéktdbla mellé.

Példa: Kéknek nincs munkaskunyhéja Kozel-Kele-
ten. Visszatesz egy muzeumjelz6t, befizet 2 pénzt,
és leteszi egy munkdskunyhéjat erre az dsatdsra.
Mivel itt mar vannak mdsoknak kunyhéi, htiz egy
kartyat, és képpel felfelé a jatéktabla mellé teszi.




II1. Hajoleletek

Tegyél egy hajo6jelzét a jatékostabladrol a hajésav
legnagyobb szamu szabad mezéjére. Fizess be a
letakart szimmal azonos pénzosszeget.

Ezutan valassz annyi képpel felfelé forditott lelet-
kartyat egy dsatasr6l, amennyi munkaskunyhéd
van azon az asatason. Vedd a kértydkat a kezedbe.
Vedd vissza az 6sszes munkaskunyhédat errél az
asatésrol a talonodba.

Kivétel: Ha csak a te szinedben vannak kunyhok ezen
az dsatdson, akkor eggyel kevesebb kdrtydt vegyel el.
Azonban ugyaniigy az dsszes kunyhod vissza kell tenned
errdl az dsatdsrdl a talonodba.

Példa: Kék visszatesz egy hajojelz6t, fizet érte
3 pénzt, kivélaszt két leletet a kozel-keleti
asatasrol, és a kezébe veszi ezeket. Ezutan
visszateszi a két munkaskunyhdjat a talon-
jaba. Megjegyzés: a hajosav folotti pénzjele-
ket csak a feketepiacndl kell haszndlni!

IV. Kiallitasszervezés

Tegyél egy mtizeumjelzét a jatékostabladrol a mizeumséav legnagyobb szamu tires mezdjére. Fizess be a letakart szammal azonos pénzdssze-

get.

Ezutén vélassz egy kiallitaslapkat a jatéktablarol, és tedd magad elé. Mutasd be a sziikséges leletkartydkat a kezedb6l. Tarts meg egyet a
jovendé kiallitasokhoz, és azt vedd vissza a kezedbe. A tobbi kartyat képpel lefelé tedd a kiallitdslapka ala. Végiil forditsd meg a kiéllitaslap-

kat, hogy csak a bénusz bevételt mutassa.

Fontos: Ha a bevételsidvrol vettél el egy kidllitdslapkat, akkor, ha van rd lehetdség, a megmaradt lapkdkat told jobbra, igy az 1ij alapbevétel minden

jatékos szamdra ldthatévd valik.

Megjegyzés: Négy féle tipusu kidllitaslapka van:

4 vagy 5 lelet
ugyanarrol az
asatasrol

(2 db mindegyik
asatashoz)

3,4, vagy 5 lelet
egy tipusbol

(3 db mindegyik-
bél)

3 lelet kiilonbdz6
asatdsokrol
(barmilyen tipus)

(1 db)

5 kulonboz6 ti-
pust lelet
(barmelyik asa-
tasrol) (1 db)

Példa: Kék visszatesz egy muzeumjelz6t, befizeti az arat, 3 pénzt, és megmutat a kezébdl négy kozel-keleti leletet. Elveszi a kidllitaslapkat a
bevételsavrol; innent6l kezdve 7 az alapbevétel minden jatékosnak. Ezutén a kék kivélaszt egy leletet, amit visszavesz a kezébe. Végiil meg-
forditja a kidllitaslapkat, és rateszi a mdsik harom leletkartyara. A kiallitaslapkan 2 pénz lathat6, ami minden forduléban plusz 2 bevételhez

juttatja.




V. Leleteladas

Mozgasd a hajolelet-kértyakat a jatéktdbla feketepiacmezéin balra, igy mindig lesz legaldbb egy szabad mez6. Ha mér hdrom kértya van
a feketepiacon, akkor az a kartya, ami kitolédna a jatéktablarol, az kikertiil a jatékbol. Tegyétek vissza a jaték dobozéba.

Ezutan tegyél egy kartyat a kezedbél a feketepiac jobbszélsé mezéjére.

Végiil tegyél egy hajéjelz6t a jatékostabladrol a legnagyobb szdmda {ires mezére a hajésavon. Annyi pénzt szerzel, amennyit a letett hajéjelz6
feletti szam mutat.

Fontos: A dzsoker-akcidjelzot nem haszndlhatod leleteladdsra a feketepiacon!

Példa: A jatékos letesz egy leletet a feketepiac jobbszélsé mezdjére. Ezutan visszatesz egy hajéjelz6t a hajésavra. Kap 5 pénzt, ennyit tol a
jelz6jén a pénzsavon.

V1. Leletvasarlas
Vegyél el egy leletkartyat a jatéktabla feketepiacdnak valamelyik mez&jérél.
Ezutan tegyél egy hajo6jelzét a jatékostabladrol a hajosav legnagyobb szamd tires mezd&jére. Fizess a letett hajojelz6 feletti szammal azonos

pénzosszeget.

Fontos: A dzsoker-akcidjelz6t nem haszndlhatod leletvisdrldsra a feketepiacon!

Példa: A jatékos elvesz egy leletet a feketepiacrél. Ezutan visszatesz egy hajojelz6t a hajésavra és 4 pénzt fizet, ennyit tol a jelz6jén a pénzsa-
von visszafelé.




T, KIEGESZITO- KUTATAS & KULONLEGES LELETEK

Ez a kiegészit6 a kutatassavokat és 7 kiilonleges leletet ad minden asatashoz. A kutatassav bonusz presztizspontokat adhat. A kiilonleges
leletek specialis bonuszokat (vagy biintetéseket) adnak annak a jatékosnak, aki megszerzi 6ket.

Plusz jatékelemek

4 kutatasjelz6 (fajelz6) minden jatékos szinében, és 28 kiilonlegeslelet-kartya (7 kartya mindegyik asatés szinében).

Kutatassav

Az el6késziiletek soran, minden jatékos letesz egy szinének megfelel6 kutatasjelz6t
minden &satéds kutatassavjanak legalacsonyabb mezéjére.

Amikor a jatékos a “kutatas” akci6t haszndlja egy dsatason, akkor egy mez6t 1ép
felfelé a megfelel6 kutatassavon.

A jaték végeén, a jatékosok harom kutatasjelz6jébdl a legalacsonyabban 1év6 2, 4, 6
vagy 8 bénuszpontot ad.

Megjegyzés: 4 vagy 5 jatékos esetén, amikor 4 kutatasjelz6t hasznal mindenki, a
legalacsonyabban 1év6 jelz6t figyelmen kiviil kell hagyni, azaz a méasodik legalacso-
nyabban 1év6 ad bonuszpontot.

Adjatok hozza a presztizspontokat a jatékosok pontjaihoz.

Példa: 4 személyes parti végén a kék, a piros és a zold 4 bénuszpontot szerez, mig
a sarga 2 pontot.

Kiilonlegeslelet-kartyak

Keverjétek meg a 7 kiilonlegeslelet-kértyat az el6késziiletek soran minden asatason.
A jatékosok ugyanolyan médon forditjak meg, és szerzik meg a kiilonleges leleteket, mint a normal leleteket (hacsak a szabély alabb masképp
nem rendelkezik). A kiilonleges leletek bonuszt vagy biintetést adnak:

Ez a lelet olyan értékes, hogy onall6 kidllitas is létrehozhato vele.

NV A11A 1411544 Jatszd ki ezt a kartyat egy muzeum-akciéval, és tedd magad elé. Semmilyen mas
Onallo kiallitas kartyat nem kell kijdtszanod ezen kiallitas létrehozasdhoz. Mindegyik 6ndll6 kidllitas 1
(3 db) plusz bevételt ad fordulénként és 1 presztizspontot a jaték végeén.

Béarmikor a kordd soran (passz utan mér nem), eldobhatod ezt a kartyat (tedd vissza
a jaték dobozaba), és vedd el barmelyik leletet a feketepiacrdl akci6jelz6 hasznélat és
fizetés nélkiil. Ez nem szamit bele a koronként felhasznalhat6 két akciédba.

Arany felfedezés
(1 db)

A lelet toredékeket egy adott asatas barmilyen tipust leleteként fel lehet hasznélni, ha
.. ) kiallitast hozol létre.

Toredékek (1 db) Fontos: Ezt a kdrtydt a lapka ald kell tenni, ha felhaszndlod egy kidllitdshoz! Nem veheted vissza

a kezedbe, és nem hasznilhatod fel iijra!

. A megatkozott lelet nem hasznélhato fel kidllitashoz. Ha ez a kértya képpel felfelé fordul

Atkozott lelet egy é4satason, akkor ezt a kartyat kell elgszor elszallftani arrdl az dsatdsrol. Amint a

(1 db) megétkozott lelet elszallitasra kertil, az adott jatékos dobja ezt a lapot, és visszateszi a
jaték dobozaba. A megatkozott leletet sosem lehet kiallitashoz felhasznalni.

Minden kézirat egy bénusz kutatdspontot ad. A jaték végén, miel6tt meghataroz-
Kézirat (1 db) natok a bonuszpontokat, minden kéziratkdrtydért, ami a kezedben van, egy kuta-
tasjelzéddel egy mez6t 1éphetsz felfelé.




II. KIEGESZ/TO: VAROSOK & REGESZEK

Ez a kiegészit6 két féle “szerepet” ad a jatékhoz: varos- és régészszerepet. Ezek a szerepek specialis elénydket adnak.

Plusz jatékelemek

- 2 szerepjelz6 (fajelz6) minden jatékosnak a szinében.

Szerepvalasztas

Azutan, hogy a jatékos végrehajt egy “Kiallitas szervezése” akciot, a jatékosnak le kell tennie a két szerepjelz6jének egyikét a jatéktabla egyik
szerepére vagy ét kell mozgatnia az egyik jelz6jét egy j szerepre.
Fontos: EQy jatékosnak csak egy szerepjelzdje lehet a virosokon, és csak egy lehet a régészeken is. EQunél tobb jatékos is hasznalhatja ugyanazt a szerepet.

A jatékos a szerephez tartozo specialis elényt a kovetkez6 akcidjatol kezdve hasznélhatja. Addig hasznalhatja ezt, amig a jelz6je az adott
szerepen van. Minden elény egy adott akci6hoz tartozik.

Varosszerepek attekintése

Kiallitasszervezés: Két leletkartyat tarts meg (az egy helyett), és vedd vissza a

Parizs kezedbe.

Hajolelet: Hizz egy kartyat annak az asatasnak a paklijabol, ahonnan széllitottdl, és

LO].’ldOII anélkiil vedd a kezedbe, hogy a tobbieknek megmutatnad, hogy mit haztal.

Berlin Leleteladas: Kapsz 3 plusz pénzt, ha eladsz a feketepiacon.

New York Kiallitasszervezés: Egy leletkartyat dzsokerként haszndlj (mas szin vagy forma).

Régészszerepek attekintése

J ohan Gunnar A7. ak.C/lf) ve/e/greha]tasa ingyenes (nem kell p(?nzt fizetni és jelz6t visszatenni): ha mar
hat akci6jelz6det felhasznaltad ebben a forduléban.
Andersson Fontos: Nem hasznalhato ez az akci a feketepiacon vdsdrldsra vagy eladdsra.

Kutatas: Lépj két mez6t a kutatassavon (egy helyett).

Howard Carter Megjegyzés: nem haszndlhato a Kéziratkdrtyakra!

. Kutatas Hiazz egy kértyat annak az dsatasnak a paklijdbol ahol kutatsz, és vedd a
NEll Merton ] udd kezedbe, anélkiil, hogy megmutatnad a tobbi jatékosnak.

Bérmunkasok: Tegyél le két munkaskunyhot (az egy helyett). Csak egy munkdsjelz6-
re van sziikséged, de az arat kétszer kell kifizetned. Hazz két leletkartyat az adott

Sylvanus G.

Morley asatds paklijabol, és tedd ezeket a jatéktédbla mellé, kozel az asatashoz.
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