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Lanc 7@
Okozz 1 sebzést az egyik ellenséges egységnek
(beleértve a FSZ-t is), amely azon a képzeletbeli
vonalon all, melyet az aktivalt Lanc képességgel
rendelkezd egység és egy masik, Lanc képességgel
rendelkezd barati egység kézé huzunk (melyek kozdl
egyik sem lehet lehalézva). Lasd a példat a 3. oldalon.

Mivel ez a tdamadas nem egy konkrétan meghatarozott
irAnybdl érkezik, sem a Pancél, sem a Steel Police
Tukrozés képessége nem allithatjia meg.

A Lanc képes sebzést okozni Alaplapkakon is.

A tamadasi bonuszok nem névelik a Lanc tamadas
erejét.

Tavolsagi halévetés (P

Egy Tavolsagi halovetés aktivalasa egy tavolsagi halo-
jelz8& gkivetését jelenti. Helyezd a Tavolsagi haldjelz6t
egy olyan ellenséges egységre (lehet FSZ is), ami a
Tavolsagi halévet6é haléjanak iranyaban a halévetdvel
egy vonalban all. Az egységnek nem kell a szom-
szédos mezdn lennie, azon a vonalon barmelyik ellen-
séges egységet ki lehet valasztani. A tavolsagi halo
ugyanugy teszi harcképtelenné az egységet, mint a
szokvanyos halé.

A tavolsagi halé a kivetését kovetéen fuggetlenné
valik a tavolsagi halovet6tsl. Akkor is a megcélzott
egységen marad, ha a tavolsagi haléveté helyet valt
vagy elpusztul.

Egy idében csak 2 Vasbanda tavolsagi halojelzé
lehet a jatéktablan. A tavolsagi halé képességet
csak akkor lehet Gjra aktivalni, ha éppen van elérhetd
tavolsagi halojelzé.

A kovetkez6 csata végén az Osszes tavolsagi
haldjelzét eltavolitjuk az egységekrél, és azok Ujra a
Vasbanda jatékosanak rendelkezésére allnak.

A tavolsagi halé képesség aktivaldasa nem mindsul
tdmadasnak (a Tavolsagi haloveté lebénitva is
hasznalhatja a halojat).

A doboz tartalma:
35 Vas-banda lapka, 4 sebzésjelz6,
2 Vasbanda jelz6, 2 tavolsagi
haléjelzé, cserelapka, szabalykonyv

TERVEZO: Michat Oracz

SZABALYKONYV: Michat Oracz, Lukasz Piechaczek FORDITO:

Lukasz Piechaczek
SZERKESZTES: Vincent Salzillo
ILLUSZTRACIOK: Piotr Foksowicz

GRAFIKAI TERVEZES ES KIVITELEZES: Maciej Mutwil, Rafat Szyma

KULONLEGES SZABALYOK

A tavolsagi halévetd egyéb szabalyai <
Egy bizonyos Tavolsagi halovetd tavolsagi halsjat
kéronként tobbszor is lehet aktivalni, még akkor is, ha a
megceélzott ellenséges egységek eltérd iranyokban vannak.
Pl.: Miutan kijatszottal egy Parancs lapkat és aktivaltad a
tavolsagi halot, elforgathatod a Tavolsagi halévetét és
kijatszhatsz egy masik Parancs lapkat, hogy a tavolsagi
halét djra aktivald.

Egy tavolsagi hald jelz6t nem tehetlink egy lires mezére.
Ha egy lehalézott egység elpusztul, akkor a tavolsagi
haldjelzét azonnal tegylik vissza a készletbe.

A Dancer alany kiszabadithatt a tavolsagi halébol egy Moz-
gatas lapka kijatszasaval: a lehalézott alany kiszabadul (1
sebzést kap minden egyes tavolsagi hald eltavolitasaért)
és a tavolsagi haldjelzék visszakerlinek a Vasbanda
készletébe.

A Tanc végrehajtasat kovetéen a tavolsagi haldjelzd
ugyanazon a mezén marad (az oda helyezett Dancer
alanyra kifejtve hatasat).

A tavolsagi halojelzék eltavolitdsa az ellenséges egységekrél
a csatak végén még azt megel6zden torténik meg, hogy a
Vegas iranyitasa ala kerilt egységek megfordulnanak,
vagy a Death Breath egységek feltdmadnanak.

Dupla mozgas / Mozgékonysag

Mikor dupla mozgast hajtasz végre, akkor az adott egység
nem csinalhat semmit a két mozgas kozott (példaul nem
lehet 1 mez6t Iépni, majd aktivalni egy tavolsagi halét
vagy Lanc képességet, aztan lépni még 1 mezét).

Rejtett képességek a Vegas ellen
A Vegas nem képes aktivalni az iranyitasa ala kerult
egységek Rejtett képességeit, kivéve, ha a F6nok
modul felett is atveszi az iranyitast.

Vasbanda a Death Breath ellen

Azok a Death Breath egységek, melyek a Lanc
képesség hatasara kerllnek le a tablarol, NEM
kertilnek a zombi készletbe! Ezek az egységek

végleg kikertlnek a jatékbol.
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HATTERTORTENET

Uvélté motorok kézelgé hangja zengi be az éjszakat,
hatalmas porfellegek kiséretében. A tulheviilt kerekek
csikorognak az Uton, ahogy a tébb szaz sofér letarol
mindent, amit csak az Utjaba keriil. Oket nehézpancél-
zatl harcosok kévetik, megfélemlitve mindenkit lancaik,
halévetdik és a poszt-apokaliptikus harc egyéb
fegyvereinek fémes hangzavaraval.

El6szor a soférok korbevesznek, majd rad vetik acél-
haldjukat. A kozelharci harcosok szorosan kévetik
Oket, fajdalmat és pusztitdst hozva magukkal. Még
ha sikerll is megvédened magad, és akar egyikiket
le is tudod gy6zni, Ujabbak keriiinek majd elhullott
harcostarsaik helyébe. A halal kézeleg...
Megprobalhatsz  elfutni. Megprébalhatsz  elrejtézni.
De el6bb vagy utébb, te is a kezlkre kerilsz. Ez
nem egy atlagos banda. Ez a Vasbanda, egy
brutdlis csoportosulas, akik tokélyre fejlesztették az
acélparipaik hatarol torténé vadaszat mivészetét.

A SEREG LEIRASA

A sereg legfébb elénye, hogy lancaik segitségével a
csatan kivll is képesek sebzés okozasara. A
seregben talalhatdé még harctéri életmentd, aki barkit
meg tud menteni a jatéktablan és haléveté harcosok,
akik a szomszédos mezén tulra is ki tudjak vetni
haléjukat.

A sereg legnagyobb hatranya, hogy nincsenek tavolsagi
harcosai és nagyon korlatozott a mozgasuk.

TAKTIKAI TANACS

A lancos képességgel bird egységeket minél
hamarabb helyezd a sarokban talalhaté mezékre,
majd prébald velik elkapni az ellenséges
egységeket, kilonos tekintettel a koztlk talalhaté
ellenséges FSZ-ra.

A Vasbanda FSZ az egyik sarokbdl hasznalhaté
a leghatékonyabban (kivéve, ha a Moloch
sereggel szemben harcol).
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Soha ne feledkezz meg a Rejtett képességek, a
Tavolsagi harctéri életmentd és az agilis Motorosok
nyujtotta  lehetéségekrél, a mas egységek
kezdeményezd értékének ndévelésével kapcsolatban.

UJ SZABALYOK
Rejtett képességek

A Vasbanda egységeknél megjelenik egy Uj képesség, a
Rejtett képesség, ami sziirke ikonnal keriilt jeldlésre: @
Az ilyen képességek inaktivak maradnak egészen addig,
mig egy Parancs (Order) lapka nem aktivalja éket (vagy
a Fénok modul képessége). Egy Parancs lapka csak a
kovetkezé két akcid egyikére haszndlhatd: Csata
kezdeményezése vagy egy Rejtett képesség aktivalasa.
Egy Parancs lapka lehet6vé teszi egy barati egység egy
Rejtett képességének aktivalasat (vagy egy Lanc tamadast
két Lanc képességgel rendelkez6 egység kozott).

Ha egy egység le van halézva, akkor a Rejtett képessége
nem aktivalhato.

Ha valamelyik jatékos felhtzta az utolsé lapkajat, a
Rejtett képesség egy Parancs lapka kijatszasaval még
mindig aktivalhaté (viszont Csata inditasara mar nem
hasznalhato).

A korédben egynél tébb Parancs jelzét is kijatszhatsz,
hogy azzal barmelyik barati egységed egy Rejtett
képességét aktivald, raadasul egy adott egység egy
konkrét Rejtett képességét egynél tobbszor is aktival-
hatod. (Tartsd észben, ha egy Parancs jelz6t csata
inditasara jatszol ki, akkor a kérod véget ért).

A REJTETT KEPESSEG AKTIVACIOS HATASA:
Robbanoéanyagok

Egy robbandanyagos képességgel rendelkezé egység
1 sebzést okoz minden szomszédos egységnek
(egyéb bonuszok nem fejtik ki hatasukat), legyenek
azok ellenségesek vagy baratiak (beleértve a FSZ-
okat is). A robbanas utan az egységet tavolitsuk el,
mar semmilyen médon nem lehet megmenteni.

A lehaldzott vagy lebénitott egységek nem
hasznalhatjak ezt a képességet.



Kiilonleges képesség:
Parancs lapkaval
aktivalhatd (vagy a Fénok
modul képességének
hasznalataval).

Robbanoanyagok.
Lanc.
Kézelharci tamadas.

Téavolsagi halo: Az egység egyik oldalan
abréazolt halé nem teszi a szomszédos
egységet mozgasképtelenné, hanem csak
az iranyt mutatja, hogy melyik iranyba
lehet dobni a halét annak aktivalasakor.
Tavolsagi harctéri életment6: A tablan
lévé barmelyik barati egység figyelmen
kivil hagyhat 1 (az azt iranyité jatékos
vélasztasa szerinti) tAmadasbdl/azonnali
lapkabodl/méregbél stb. szarmazé minden
sebzést, és ha igy tesz, akkor ezt
kovetéen a Tavolsagi halovetét el kell
dobni. Ha egynél tobb tavolsagi életmenté
van, aki el tudja nyelni a sebzéseket,
akkor az azokat iranyito jatékos fogja el-
donteni, hogy melyik teszi meg.

Forgatas: Kéronként egyszer a Tavolsagi
halévetét el lehet forgatni egy tetszéleges
iranyba.

Pancél

- Tavolsagi haléjelzs (2 db)

TR 5

Lanc.
Pancél.
Kdzelharci tamadas a 2-es
és 1-es kezdeményezd
fazisban.

Lanc.
Pancél.

Szivossag.
Koézelharci tAmadas.

Lanc.
Pancél.

Dupla mozgékonysag.
Modul képesség egy irany-
ban: A hozza kapcsol6do
barati egység
kezdeményez6 értékét
1-gyel noveli. Attél, hogy
ennek az egységnek van
egy modul képessége,
minden esetben Harcosnak
kell tekinteni, soha nem
modulnak.
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X - lapkak szama

A hozza kapcsolédo
egységek +1 erét
kapnak kézelharc
esetén.

Egy barati egységet elmozgathatsz
legfeljebb két szomszédos, szabad
mezényit, és/vagy a kivant irdnyba
forgathatod. A két mozgas kozott
egyéb akciot nem lehet végrehajtani.
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Két akcio egyikét valtja ki:

- Csatat indit. A harcot kévetéen a
jatékos kore véget ér. Ezt a lap-
kat nem lehet csata inditasara
hasznalni, ha mar valamelyik megtamadj egy
jatékos felhuzta az utolsd ellenséges egységet
lapkajat. a Lanc képesség

- Aktivalja barmelyik barati egység aktivalasaval,
egy Rejtett képességét vagy kéronként egyszer.
tamadast indit egy ellenséges
egység ellen a Lanc képesség
aktivalasaval.

Lehet6vé teszi, hogy
aktivald egy
egységed Rejtett
képességét, vagy






