_

Ny N e

F T
-




LAzon bolcs embereknek, akik visszautasitick az
dllamigyekben valo részvételt, az a bintetése, hogy a buta
emberek dital kormdnyzott dllamban kell élnick.”

(Platon)
Tartalom
- 1 csodatdbla - 1 kurtizanjelzé
- 1 csodakartya - 1 szabalykonyv
- 36 vezetSkartya - 1 pontozofiizet
- 4 céhkartya -1 Ures vezetdkartya

- 17 db 6-0s értékli érme

Attekintés

A 7 Wonders ezen kiegészitGje lehet6séget kindl arra, hogy a jatékban létrehozott
civilizacioid élére vezetdket allits.

Ezek a vezet6k - akiket 36 Gj kartya fog képviselni —a maguk maédjéan fogjdk varosod
novekedését befolyasolni.

A jatékmenet egy kicsit mdédosul, de a gy6zelmi feltételek ugyanazok maradnak, mint
a 7 Wonders alapjatékaban.



Tartalom leirasa

Csodatabla

Az Uj tdblat Roma és annak Kolosszeuma alkotjak, melynek képességeit a szabalykonyv
utolsé oldalan talaljatok meg. Ez az Uj tdbla csak a Leaders (Vezet6k) kiegészit6vel
egyutt hasznalhatd.

Vezetokartyak

A vezet6k (fehér kartyak) uj kdrtyakategdriat alkotnak. Nem adjuk &ket a Korok kartyaihoz
és hatoldaluk is eltér a megkilonboztetésiik megkonnyitésére. Aruk, mely a kértya
bal fels6 sarkaban lathatd, csak érmékben van megadva.

Ures vezet6kartya (Szemiramisz/Semiramis)
A dobozban egy lres vezetGkartyat is taldlhatsz. Ennek segitségével te is |étrehozhatsz
egy Uj vezetGt és azt a jatékhoz adhatod.

Céhkartyak

A 4 Uj céhkartyat (lila kartydk) az alapjaték kartyaihoz adjuk.
Azonban legyetek 6vatosak, néhanyuk csak a Leaders kiegészit6vel hasznal-
haté.

Ermék
A 17 darab 6-os értéki érmét az alapjaték érméihez adjuk.

Kurtizanjelzé
Egy kulonleges jelz6, melyet az egyik Uj céhvel, a Kurtizanok céhével fogunk
hasznalni.

Pontozofiizet
Ebben a dobozban egy Uj pontozéfiizet is taldlhatd: ennek segitségével
felirhatjatok azokat a pontokat is, melyeket néhany vezeté
segitségével szereztek meg.

Elokésziiletek

- Az Uj céheket (lila kdrtydk) az alapjaték //l. Kordnak
kartyaihoz adjuk. A /Il. Kor paklijara vonatkozé szabalyok
nem vdltoznak (vagyis a céhek szdmanak meghatarozasa
ugyanaz marad).

- Minden jatékos 6 érmével kezdi a jatékot
(az alapjaték 3 érméje helyett).




Jatékattekintés

A jaték ezuttal a Vezetd fazissal kezd&dik.
Tovabba minden Kor elején egy Uj fazis |ép életbe, a Toborzds fazisa.

Vezet6 fazis
Minden jatékosnak osztunk véletlenszerlien 4 vezetSkartyat (melyeket titokban
tartanak). A kimaradt vezet&ket visszatessziik a dobozba.

1. Minden jatékos valaszt titokban egy kartyat a 4 kozil, és maguk elé helyezik
azt képpel lefelé. Ezutdn a 3 megmaradt kartyat atadjdk a tdliik jobbra
il6 jatékosnak.

2. Minden jatékos vélaszt titokban egy kartyat a 3 kozul, melyeket a baloldalukon
Ul6 jatékostdl kaptak. Ezutan a 2 megmaradt kartyat atadjak a télik jobbra
ul6 jatékosnak.

3. Minden jatékos valaszt titokban egy kartyat a 2 kézul, melyeket a baloldalukon
Ul6 jatékostdl kaptak. Ezutdn a megmaradt kartyat atadjdk a télik jobbra
il6 jatékosnak.

4. A jatékosok ezutdn a baloldalukon (il6 jatékostdl kapott kartyat megtartjak és
hozzdadjak a korabban kivélasztott 3 kdrtyahoz.

igy ennek a fazisnak a végére minden jatékos dsszeallitotta maganak a 4 vezet6bdl
allé paklijat. Most mar elkezdédhet az I. Kor.

Egy Kor attekintése

Ezuttal minden Kor a Toborzds fazisaval kezdédik.

EGY KOR ATTEKINTESE

1. Toborzas fazis
2. Egy Kor lejatszasa

3. Konfliktus kivaltasa

Toborzas fazis
Ebben a fazisban minden jatékos kijatssza egyik vezet6kartyajat. A kartyakat minden

jatékos titokban vélasztja ki, majd egyszerre fedik fel Gket.
Egy vezet6kartya haromféleképpen jatszhatd ki:

a. Egy vezet6 toborzasa

b. Egy csoda szintjének megépitése

c. A kartya eldobasa 3 érméért

a. Egy vezetd toborzasa
A jatékos kifizeti a vezetd arat (az érméket a bankba dobjuk vissza) és a vezetd

kartydjat lehelyezi csodatablaja mellé, képpel felfelé.

JATSSZATOK IGAZSAGOSAN!
Hogy ellenfeleid jobban at tudjak tekinteni varosodat, azt
tandcsoljuk, hogy Hannibalt (Hannibal) és Caesart (Caesar)
ugyanoda helyezzétek, ahova , hogy a

pajzsszimbolumok egy helyen legyenek.

Ugyanigy helyezzétek le Eukleidészt (Euclid), Ptolemaioszt
(Ptolemy) és Puthagoraszt (Pythagoras) a

megfeleld szimbdlumaihoz.

b. Egy csoda szintjének megépitése
Egy szint megépitéséhez a jatékos a kivalasztott vezetd kartyajat épitésjelz6ként
haszndlja (képpel lefelé). Ehhez ki kell fizetnie a csodatablan lathaté arat és
nem a vezetd kartydjan feltintetett arat.
Megjegyzés: ezt az akciot ritkdn tuajuk végrehajtani az elsd Toborzds fazis sordn, mivel a

varosoknak dltaldban még nincs elég nyersanyaga csoddjuk elsd szintjének megepitésehez.



c. A kartya eldobasa 3 érméért
A jatékos ugy is donthet, hogy a kartyat eldobja 3 érméért, melyet a banktdl
kap meg és hozzdadja varosa kincstdrahoz. Az ilyen mddon eldobott
vezetbkartyakat visszatessziik a dobozba (képpel lefelé).

A jatékosok kezében maradt vezetSkartyakat a jaték késGbbi részében fogjuk
hasznalni: ezeket képpel lefelé helyezziik a toborzott vezetd ala.

Ennek a fazisnak a befejezése utan a Kort a 7 Wonders alapszabalyai szerint jatsszuk
le.

Kilonleges eset: A lll. Kor elotti Toborzads fazisban minden jatékos tulajdondban 2
vezetdkdrtya lesz. Az eqyiket kijdtsszdk a fent emlitett 3 mod valamelyiken (a, b vagy c),

a mdsikat pedig visszateszik a dobozba, keppel lefele.

A jaték vége

A jaték az alapjatékhoz hasonldan a /ll. Kor befejezésével ér véget, miutan kiosztottuk
a konfliktusjelzéket. A jatékosok 6sszeadjak civilizacidjuk pontszamait és a legmaga-
sabb pontszamot elért jatékos lesz a gy6ztes.

»Halado” varians 2 személyre

A kétszemélyes jatékhoz hasznaljuk a 7 Wonders alapjatékdban taldlhatd
szabalymddositasokat. A Toborzds fazis a rendes szabalyoknak megfelel6en zajlik,
csak a Vezetd fazis modosul egy kicsit:

Mindkét jatékos 4 vezetSkartyat kap, képpel lefelé. A szabad varos nem kap vezeté6t.
Mindkét jatékos vélaszt egyet 4 kartydjabol, majd a 3 megmaradt kartyat dtadjak
ellenfeliknek.

Valasztanak egy masodik kartyat a 3 kartyabdl, majd kicserélik megmaradt kartydikat,
és igy tovabb. igy ennek a fazisnak a végén mindkét jatékosnak lesz 4 vezetdje,
melyekkel elkezdhetik a jatékot.

A jaték az alapjatékban leirt kétjatékos szabalyok szerint fog
zajlani a Toborzds fazis hozzaadasaval, melyet ebben a szabalyban

részleteztlink.




AMUTHISZ (AMYTIS)

Amuthisz a jaték végén 2 gy6zelmi pontot
(GyP-t) hoz a jatékos sajat csodajanak
minden megépitett szintjéért.

NAGY SANDOR (ALEXANDER)

Nagy Sandor a jaték végén minden
gybzelemjelz6héz 1 GyP-t ad (igy a
gybzelemjelz6k értéke 1, 3 és 5-r6l
felemelkedik 2, 4 és 6 GyP-re).

ARISZTOTELESZ (ARISTOTLE)

Arisztotelész a jaték végén tovabbi 3 GyP-t
ad a harom kiulénb6z6 tudomanyos
szimbdélum csoportjaiért (vagyis az egy
gyljteményért jaré bodnusz 7-rél 10
GyP-re emelkedik).

1. JUSTINIANUS (JUSTINIAN)

Justinianus a jaték végén 3 GyP-t ad
minden 3 szinl Korkdrtydbdl allé cso-
portért, melyekben van egy piros, egy kék
és egy zo6ld kdrtya és a jatékos varosaban
kerultek kijatszasra.

PLATON (PLATO)

Platon a jaték végén 7 GyP-t ad minden 7
szinl Korkdrtydbdl allé csoportért, melyekben
van egy barna, egy sziirke, egy kék, egy

, egy zold, egy piros és egy lila kartya és
a jatékos varosaban kertltek kijatszasra.
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A vezetok

MIDASZ (MIDAS)

Midasz a jaték végén 3 érménként 1
gy6zelmi pontot hoz a jatékos kincstaraban
1évé érmék utadn. Mogyardzat: Fzek o
pontok hozzdadodnak oz alapértékelés
sordn kapott pontokhoz (igy 3 érmeénkent
2 GyP-t fog kapn/ a jatékos).

BILKISZ (BILKIS)

Miutan Bilkisz jatékba kerilt, a jatékos
kéronként egyszer barmilyen alapanyagot
megvehet 1 érméért, melyet a banknak
fizet ki.

MAECENAS (MAECENAS)

Miutdan Maecenas jatékba kertlt,
tulajdonosa minden jov6beni vezetdjét
ingyen helyezheti le (a Toborzds fazis
sordn), vagyis nem kell értuk kifizetnie az
arukként megjelolt érméket.

1. RAMSZESZ (RAMSES)

Miutan Ramszesz jatékba kerllt, a jatékos
minden céhét ingyen épitheti meg, vagyis
nem kell értik kifizetnie a megjeldlt
alapanyag koltségeket.



leirasa

TOMYRIS (TOMYRIS)

Miutan Tomyris jatékba kerult, a
konfliktuskivdltds sordan a jatékos
veszteségjelzGit a szomszédos gy6ztes
varos kapja meg. Megjegyzés: Tomyris
nem fejti ki hatdsat, ha a jitékos virosa
gyoz a konfliktuskivdltds sordn, és azokra a
konfliktusokra sem lesz hatdssal, melyek
Jatékba kerdlése elott zaflottak le.

HATSHEPSUT (HATSHEPSUT)

Miutdn jatékba kerult, a jatékos
minden alkalommal, amikor egy vagy
téobb alapanyagot vasarol egyik
szomszédjatdl, 1 érmét kap a banktdl.
Jegyezziilk meg, hogy ez kdronként és
szomszédonként csak 1 érmét hozhat.
Magyardzat: a jatékos azonnal elveszi ezt
az dsszeget a banktdl, MIUTAN fizetett a
vdsdridsdert.

XENOPHON (XENOPHON)

Xenophon  kartyajanak  kijatszasat
kovetéen 2 érmét hoz minden keres-
kedelmi létesitményért ( ),

melyet a jatékos kijatszik maga elé.
Ezeket az érméket a létesitmények
megépulésével egyidejlileg vesszik el a
banktdl. Magyardzat: Xenophon nincs
hatdssal a jatekba kerdlése elott megeplilt
kereskedelmy létesitmeényekre.

SALAMON (SOLOMON)

Salamon jatékba kerllése utdn a jatékos
vélaszthat egy Korkdrtydt az eldobott
kartyak kozil és ingyen lehelyezheti azt.

HANNIBAL (HANNIBAL) JULIUS CAESAR (CAESAR)
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Miutan ezek a vezetSk jatékba kertltek,
a kartyajukon lathaté pajzsokat biztositjak
a jatékos szamara.

NERO (NERO)

Nero kartyajanak kijatszasat kovet6en 2
érmét hoz minden elnyert
gyl6zelemjelzGért. Ezeket az érméket a
gybzelemjelz6kkel egyidejlileg vesszuk el
a banktdl.

Magyardzat: Nero nincs hatdssal a jatekba

kerd/ése elott elnyert gybzelemjelzbkre.

VITRUVIUS (VITRUVIUS)

Jatékba kerilése utdn Vitruvius minden
alkalommal hoz 2 érmét, amikor a
jatékos lanc segitségével épit le ingyen
egy létesitményt. Ezeket az érméket a
létesitmény megépitésével egyidejlileg
vessziik el a bankbdl. Magyardzat: Vitruvius
nincs hatdssal a jatékba kerdlése elott lanc
segitségével megepiilt létesitmeényekre.

KROISZOSZ (CROESUS)

Kroiszosz jatékba keriilése utan azonnal
hoz 6 érmét, melyet a jatékos a banktol
vesz el.
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HUPATIA NABUKODONOZOR PHEIDIASZ VARRO
(HYPATIA) (NEBUCHADNEZZAR) (PHIDIAS) VARRO)

A jaték végén ezek a vezetSk 1 gy6zelmi pontot (GyP-t) hoznak a kélztyéikon megjelolt
szinl kdrtyak darabjaért, melyek a jatékos varosaban talalhatdak.

PERIKLESZ ~ PRAXITELESZ HIRAM
(PERICLES)  (PRAXITELES) (HIRAM)

A jaték végén ezek a vezetbk 2 gy6zelmi pontot hoznak a kértyaikon megjeldlt szinl
kartyak darabjaért, melyek a jatékos varosaban talalhatoak.

SZAPPHO ZENOBIA NOFERTITI ~ KLEOPATRA
(SAPPHO) (ZENOBIA) (NEFERTITI)  (CLEOPATRA)

A jaték végén ezek a vezetdk a rajtuk lathatd gy&zelmi pontokat érik.

ARKHIMEDESZ LEONIDASZ HAMMURAPI  |7JHOTEP
(ARCHIMEDES) ~ (LEONIDAS) ~ (HAMMURABY)  (IMHOTEP)

Miutan ezek a vezet6k jatékba keriltek, a hozzajuk tartozé jatékos egy alapanyaggal
kevesebbet fizethet a kartydjukon megjelolt szindi létesitmények leépitésért (Imhotepnél

a csoda szintjeiért), mint amennyi a megjelolt koltségik lenne.
Magyardzat: a jatékos vdlaszthatia ki, hogy melyik alapanyagot nem fizeti ki. £z lehet

nyersanyag (barna) vagy késztermeéx (szirke).

EUKLEIDESZ ~ PTOLEMAIOSZ PUTHAGORASZ
(EUCLID) (PTOLEMY)  (PYTHAGORAS)

‘z.

Ezek a vezetbk a kartyajukon lathaté szimbolumokat biztositjak. Ezek hozzdad6dnak a
jatékos varosaban talalhaté szimbdlumokhoz (z6ld kértyak).
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A céhek leirasa

JATEKOSOK CEHE KURTIZANOK CEHE

&
a
>

1 gy6zelmi pont 3 érménként a jatékos
kincstaraban Iévé érmékért.

Megjegyzés: Ez hozzdadodik az érmékért
alapbdl jaro gybézelmi pontokhoz.

Amikor a Kurtizanok céhe megépil, a
jatékosnak azonnal ra kell helyeznie a
kurtizanjelz6t egy olyan vezetére, mely
valamelyik szomszédos varosban talalhaté.
A jatékos ezutan ennek a vezetének a
segitségét is megkapja és az 6 képességeit is
hasznélhatja.

Megjegyzés: ez a céh nincs hatdssal arra
a jdtekosra, akinek vezetdjére a kurtizanjelzét

DIPLOMATAK CEHE

1 gyG6zelmi pontot hoz a szomszédos
varosokban taladlhaté vezeték (fehér
kartyak) darabjaért.

Megjegyzés: csak a toborzott vezetok
szdmitanak, azok nem, amelyeket
a csoddk szintjeinek megepitéséhez
haszndltak fel.

lehelyeztek.

MERNOKOK CEHE

3 gy6zelmi pontot hoz a szomszédos
varosokban taldlhatd lila kartyak darab-
jaért.

GY.l.K.

VezetG: Salamon

K: Mi torténik, ha Salamon ugyanabban
a korben kerdl jatékba, mint amikor
Halikarnasszosz megépiti csoddjanak
egyik szintjét?

V: Halikarnasszosz Salamon elétt valasztja
ki kartyajat az eldobott kartyak kozul.

Vezet6: Hiram

K: Hoz Hiram 2 gyd6zelmi pontot Az
olimpiai Zeusz-szobor B oldaldnak
harmadik szintje utan (egy szomszé-
dos céh lemasolasa)?

V: Nem, a csodanak ezt a szintjét nem
tekintjik céhnek.

Vezetd: Platon

K: Ha a jaték végén a Korkdrtydk
minden szinébdl 2 kartyam van, 14
pontot kapok?

V:igen!

Vezet6: Hatshepsut

K: Halmozhaté a Kereskedelmi
Ugynokség (Trading Post) vagy a Piac
(Marketplace) képessége Hatshepsut
képességével?

V: Igen, vehetiink nyersanyagot 1
érméért, majd megkaphatjuk az 1
érmét a banktdl.

Kurtizanok céhe

K: A Diplomatak céhe hoz pontot a
Llemasolt” vezetd utan?

V: Nem, 6 nem szamit vezetének.

Tudomanyos szimbdélumok

K: A vezet6k altal adott szimbdlumok
beleszamitanak a szimbd6lum-
gyljteményekbe?

V: Igen, teljesen mindegy, hogy milyen
forrasbol szdarmaznak (zold kartyak,
céhek, csodak, vezetdk), a szimbolumok
mindkét szempont szerinti pontozasba
beleszamitanak (azonos szimbdélumok
és 3 kulonb6z6 szimbolum).



A vezetlk életrajza

NAGY SANDOR

Makedonia kirdlya, hodito, az okori gérog biroda-
lom alapitdja. A torténelem egyetlen uralkoddja,
aki a keleti €s nyugati oldalak 6sszekovdcsoldsaval
egyesitett egy birodalmat.

AMUTHISZ
A babiloni figgdkerteket allitclagos épittetdjének,
Nabukodonozornak felesége.

ARKHIMEDESZ

GoOrog matematikus, tudds, fizikus és mérnok;
nevéhez kapcsolddik a it (pi) szama, illetve a testek
térfogatanak vizbe mdrtdssal torténd kiszamitdsa.

ARISZTOTELESZ

Gorog filozofus; nyugaton sokaig az dkori bol-
csesség legnagyobb megtestesitdjének tartot-
tak a mdvészetekrdl és tudomanyokrol szolo
enciklopédikus tuddsanak készonhetden.

BILKiSZ

Saba kirdlyndje. Fenséges, leny(igézé bolcsesseéggel
és intelligencidval megaldott; leginkdabb Salamon
kirdly elbeszéléseibdl ismert, melyek az & virdg-
zdsardl szolnak.

JULIUS CAESAR
Romai hadvezér, politikus és iro. Neki €s katonai
élesldtdsanak kdszénheti Roma korai napjait.

KLEOPATRA

A legismertebb egyiptomi uralkodd; bdjanak €s
ravaszsaganak készénhetéen orszaga a romai
hdditds ellenére is ragyoghatott.

KROISZOSZ

Liidia utolsé kirdlya; oridsi vagyondrdl ismerték,
mellyel jelentds mértékben finanszirozta az okori
vilag egyik csoddjdanak, Artemisz templomanak
megépitését.

EUKLEIDESZ

GOrog matematikus, a geometria szakértdje, és
egy nagyon fontos, modern matematikarol szélo
irds, az Elemek szerzdje.

HAMMURAPI

Abban az idében volt Babilon kirdlya, mikor a
torténészek dltal ismert legrégebbi térvénykonyv
frodott.

HANNIBAL

Karthagoi hadvezér. A térténelem egyik legnagyobb
katonai taktikusa; arrdl hires, hogy elefantjaival
a Pireneusokon atvagva tamadta meg Romat.

HATSHEPSUT

A XVIII. dinasztia farac-kirdlyndje. Uralkoddsanak
tulajdonitjak a gazdasdg viragzasat, mivel Egyiptom
kereskedelmi halozata jelentdsen megerdsédott.

HIRAM
Kohdsz és kovdcs mesterember, nagymértékben
segitette Salamon kirdlyt temploma megépitésekor.

HUPATIA

Filozofus és matematikus, az alexandriai Muszeion
utolso igazgatdjanak lanya. Ugyanolyan ismert
volt kecsességérdl és szépségérdl, mint intelli-
gencidjarol és ékesszoldsardl.

IMHOTEP

Az egyiptomi orvostudomdny alapitdja, valldsi
Ujitd és egyiptomi épitész. O az épitésze a vilig
legdsibb lépcsds piramisanak.

I. JUSTINIANUS

Bizanci csdszdr. A késd okori vildg legismertebb
alakja; a Romai birodalom helyreéllitasardl valt
hiressé, még ha ez csak részben sikerdilt is neki.

LEONIDASZ

Spdrta Agiada kirdlya, aki 300 katondjaval halt
hdsi halalt a Thermopiilai csatdban, ellendllva a
perzsa tamaddsnak.

MAECENAS
Romai politikus, aki befolydsat és vagyonat a
mdivészetek €s az irodalom tamogatdsara aldozta.

MIDASz

Phriigia kirdlya. Leginkabb vagyonardl ismert és
az abbol eredd mitoszrol, miszerint barmi, amihez
hozzaért, arannyd valtozott.

NABUKODONOZOR

Babilon kirdlya. Szamos mdvérdl és midemlékérdl
ismeretes, melyeket kirdlysagaban emeltetett,
valamint az azoknak készénhetd kulturélis vo-
natkozdsoknak.

NOFERTITI

Ehnaton fdrad nagy kirdlyi felesége, akit népe
nagyon szeretett; sokkal tébb mdvészi abrazolason
ldthato, mint férje.

NERO

ROomai csdszdr. Harcias és kénnyen felbosszant-
hato természetérdl ismeretes; uralkoddsa és a
déndr dtértékelésérdl szo6lo monetaris reformja a
Birodalom katonai sikeréhez vezetett.

PERIKLESZ

Rendkiviili athéni szonok és politikus, valamint
brilians stratéga. A peloponnészoszi habord alatt
csapataira nagy befolydst gyakorolt, ellenfelei
pedig rettegtek tdle.

PHEIDIASZ
Az elsé gorog kiasszikus stilus szobrdsza, az athéni
Parthenon féépitésze.
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PLATON

A legfontosabb gorog filozofusok egyikének €s
mindentuddnak tartjak. Munkdssdga igazolja
tuddsdnak sokrétiségét: politika, igazsag-
szolgdltatds, tudomany, kultira, mivészetek...

PRAXITELESZ

A mdsodik gorog klasszikus stilus szobrdsza. Az
elsé mivész, aki meztelen nét dbrazolt a gorog
szobrdszatban.

PTOLEMAIOSZ

GOrog csillagdsz és csillagjos, egy fontos csillaga-
szati irds, az Almageszt szerzdje, mely jelentésen
befolydsolta a nyugati gondolkoddst egészen a
reneszanszig.

PUTHAGORASZ

Az elsé énjeldlt filozofus és a szamok torvényére
szakosodott gorog matematikus; tanulmanyai a
szamtan, a zene €s a geometria fejlédéséhez
vezettek.

Il. RAMSZESZ

A XIX. dinasztia harmadik faradja. Az Egyiptomban
leghosszabb ideig uralkodok egyike, €s a legtobb
kulturalis emlék is hozza kapcsolhato.

SALAMON

Izrael kirdlya, akinek bolcsessége €s megveszte-
gethetetlen igazsagérzete legendds volt. Az 6
utasitdsdra éplilt meg Jeruzsalem elsé temploma,
tovdbbd kiralysdagdaban jol szerkesztett dllam-
szervezetet hozott létre.

SZAPPHO

GOrog kolténd, aki Leszbosz szigetén élt. Egy olyan
korban volt eltékélt feminista, melyben a négyilo-
let volt a norma.

SZEMIRAMISZ

Assziria kirdlyndje. A médek ellen vezetett sikeres
katonai hadjaratai nyoman szamos mitosz sziiletett
rola.

TOMYRIS
A massagetdk legendds kirdlyndje, aki a legenda
szerint levagta a perzsa kiraly, Nagy Cyrus fejét,

hogy bossziit dlljon fidért.

VARRO

Romai katona, tudos é€s iro. Mdve, a Rerum Rus-
ticarum egy széveggydijtemény, mely az okor egyik
legteljesebb képét alkotta meg a mezégazdasag

irdnyitdsarol.

VITRUVIUS

Romai épitész. Irdsai erds hatdssal voltak a
reneszansz mdvészetre, és tanulmanya, a De
Architectura a klasszikus okor egyik nagy mive
lett.

XENOPHON
Gorog filozofus, torténész és katona. A térténelem
legelsé ismert mezdgazdasagi értekezésének, az

Oeconomicus-nak szerzdje.

ZENOBIA
Palmiira birodalmanak kirdlyndje a harmadik
szdzadban. Varosat viragzo kulturélis kozponttd
tette, a kor szamos figyelemre mélto személyiségét
odavonzva.
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A csoda leirasa

Réma - Kolosszeum A oldal

Réma nem termel nyersanyagot, de tulajdonosa ingyen toborozhatja vezet6it
(koltség: 0 érme).
® Az elsG szint 4 gy&zelmi pontot hoz.
* A masodik szint 6 gy6zelmi pontot hoz.

Réma - Kolosszeum B oldal
Réma nem termel nyersanyagot, de tulajdonosanak minden vezetd toborzasa 2 érmével
kevesebbe fog keriilni (igy néhdny vezet6 ingyenes lesz). A szomszédos varosoknak
minden vezet6 toborzasa 1 érmével kevesebbe fog kerdilni.
o Az els6 szint 5 érmét hoz. Ezen kivil a jatékos azonnal hiz 4 vezetd kartyat
a dobozban lévék kozil és hozzdadja a kezében Iévé vezetbk kartyaihoz.
o A masodik szint 3 gyGzelmi pontot hoz és a jatékos azonnal jatékba hozhat
egy extra vezet6t (2 érmével kevesebbért, mint ami fel van rajta tiintetve).
¢ A harmadik szint 3 gyGzelmi pontot hoz és a jatékos azonnal jatékba
hozhat egy extra vezet6t (2 érmével kevesebbért, mint ami fel van rajta
tiintetve).
Megjegyzés: Roma B oldaldval a jateékos akdr 5 vezetot is jatekba hozhat a szokdsos 3
helyett.
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