Back to the Future OUTATIME
A jaték célja
Pattanj sajat DelLorean jarganyod kormanya mogé és nyomd tévig a pedalt, hogy elegendd energiad legyen
utaznod vissza a jévébe!

A jaték elemei
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6 egyedi dobokocka o
a kovetkez6 6 oldallal: S
5,4, 3, 2, 88 és a Fluxus kondenzator

1 DeLorean kartya

1 jatékszabaly

50 energia kartya:

10 ,0,2 Gigawatt” kartya

20 ,0,3 Gigawatt” kartya

10 ,0,4 Gigawatt” kartya

10,0,01 Gigawatt” idébeli elmozdulas kartya

El6késziiletek
A Delorean kartyat helyezzik az asztal kbzepére.

Minden jatékosnak osszunk ki a kdvetkez6 5 energia kartyat: egy 0,2
Gigawatt kartyat, kett6 0,3 Gigawatt kartyat, egy 0,4 Gigawatt kartyat
és egy 0,01 Gigawatt idébeli elmozdulas kartyat. A jatékosok
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egyszerre kivalasztanak egy kartyat a sajat aktiv energia kartyajuknak, IDFHIHRF » o
és tegyek maguk elé képpel felforditva. Majd tegyék mellé (leforditva) ~ OUTATINE &s

a kovetkez6 energiakartyat, az aktiv energiakartyan valo haladas
jelolésére.

Megjegyzés: Ekkor nem szabad hasznalni a 0,01 Gigawatt idébeli elmozdulas kéartyat. Ez az utolsé kartya, amit
teljesiteni kell. A maradék harom energia kartyat tegylik félre, késébbi hasznalatra.

Vélasszuk ki a kezddjatékost €s annak adjuk oda a hat dobdkockat.
A jatékmenet

A korunk elején dobjunk a hat dobdkockaval. A tovabbiakban olvashato részletesen, hogy miként lehet
felhasznalni a kockadobas eredmeényét.

A FLUXUS KONDENZATOR eredményt mindig meg kell tartani, azt soha nem lehet tjradobni. Az ilyen
dobaseredményeket tegylk a DelLorean kartyara. Ezeket a kockakat innentél a kérben nem hasznalhatjuk. Azzal,
hogy egy Fluxus kondenzator a DeLorean kartyara kerul folytathat6 az aktualis jatékos kore.

A SZAM dobaseredményeket a jatékos felhasznalhatja az aktiv energia kartyajan térténé haladasra. Ehhez a
jatékosnak a kartyan talalhaté szamokkal megegyezé kockakat a DelLorean kartyara kell tennie, majd (balrdl jobb
haladva) le kell fednie a kdvetkezének valasztott, leforditott energia kartyaval az aktiv kartyan a teljesitett szamot.
Egyszerre tobb kocka eredménye is felhasznalhato, de azokat mindig csak a megfeleld sorrendben lehet
felhasznalni. Az aktiv energia kartyakon lévé szimbdélumokat mindig balrdl jobbra haladva kell teljesiteni.

A FODROZODAS HATAS azt jelenti, hogy amikor az aktuélis jatékos felhasznalja a kockadobasanak
eredményét az aktiv energiakartyajan valo haladasra, akkor a tobbi jatékos is felhasznalhatja azt a szamot a sajat
energiakartyajan valdé haladasra, ha az a szam szerepel a sorban kdvetkezének a sajat energia kartyajan. Példa:
Ha az aktiv jatékos egy 4-es kockadobas eredményt tesz a DelLorean kartyara, és halad a sajat aktiv
energiakartyajan, az 6sszes tdbbi jatékos, akinek 4-es a kdvetkez6 szam a sajat aktiv energiakartyajan szintén
el6re mozoghat egyet.

A 88 MERFOLD per 6ras sebességes eredményeket szintén a DelLorean kartyara teheted, vagy felhasznalhatod
Oket Ujradobasra is. A 88-as és a tdbbi szamos eredmény Delorean kartyara torténd régzitése mindig csak egy
valasztasi lehetfség. A jatékos donthet ugy, hogy ne tesz egynél tobb kockat a DeLorean kartyara, és igy a
folytatasban tébb kockaval tud majd Gjra dobni. De valaszthatja a biztonsagos jatékot is, de ezzel a masokat is
segithet a sajat dobasaval. A jatékosok ugyanakkor megprébalkozhatnak a PARADOXON létrehozasaval is...



Paradoxon létrehozasa

Ha a DelLorean kartyan két fluxus kondenzator és két 88-as kocka van, akkor a jatékos tovabb haladhat és jobbra
mozoghat (egy eredményt lefed a kovetkez6 energia kartyajaval) az aktiv energia kartyajan. Ezt kovetéen a
jatékos kivalaszthatja az egyik ellenfelét, hogy az egyet visszafelé Iépjen a sajat elérehaladasaban, azaz tegye
balra a kdvetkez6 energia kartyat, ezzel felfedve egy mar teljesitett kockadobas eredményt.

Ha a Delorean kartyan harom fluxus kondenzator és harom 88-as kocka van, akkor a jatékos 2 eredmeényt
haladhat elére, és az 6sszes tobbi jatékosnak ugyanakkor 2 eredményt kell visszalépnitk haladasukban. Ha nem
tudnak ennyit felfedni, akkor nincsen tovabbi hatas. Miutan egy jatékos PARADOXONT teremtett a kére azonnal
véget ér!

Megjegyzés: A jatékosok nem menthetnek el a kockadobas eredményeket késébbre. A kockakat a DelLorean
kartyara kell tenni a megfelelé sorrendben, az aktiv energiakartya alapjan. Azonban a jatékosok egyetlen
dobasukbdl tobb kocka eredményét is felhasznalhatjak, amig azokat sorban le tudjak tenni. A jatékosok csak
akkor haladhatnak el6re az energia kartyajukon a szam eredmények segitségével, ha az mar a DelLorean lapra
kertilt.

A szerencse ereje

Amint a dobasunk utan legalabb egy kockat a DeLorean kartyara helyeztiink (beleértve a fluxus kondenzatort
vagy 88-as dobast is), a jatékos donthet, hogy folytatja a dobasait vagy megall.

Ha utobbi mellett dont, akkor at kell adnia a 6 dobdokockat a mellette balra 1évé jatékosnak.

Ha a folyatast valasztja, akkor a megmaradt kockakkal (amiket nem tett a DelLorean lapra) Ujra dobhat. Ebben az
a kockazat, hogy ha dobast kovetéen egy kockat sem tud a DeLorean lapra tennie, akkor BESOKALL és egy
mez6t vissza kell Iépnie az aktiv energiakartyajan. A besokallés dobasok csak az aktualis jatékosra vannak
hatassal, és az dsszes tobbi jatékos esetében ennek nincsen negativ fodroz6doé hatasa. Miutan egy jatékos
besokallt, a kdre véget ért és a hat dobokockat at kell adnia a téle balra 1év6 jatékosnak.

Visszakanyarodé dobasok

Ha a jatékosnak sikerult mind a 6 kockajat a DelLorean lapra tennie, akkor valaszthatja azt, hogy visszaveszi az
O0sszes szamos eredményt mutatd kockakat (a fluxus kondenzatort és 88-at mutatékat nem!) a DeLorean
kartyardl és ujra dobhat. Azonban, ha a jatékos besokall egy visszakanyarodé dobas soran, akkor kettét kell
visszalépnie a sajat energia kartyajan! Ha jatékosnak Ujra visszakerilt mind a 6 kockaja a DeLorean kartyara,
akkor a kore véget ért.

Energia kartyak teljesitése

Amikor egy jatékos teljesitette az aktiv energia kartyajanak utolsé feltételét is azzal, hogy kdvetkezd energia
kartyat jobbra mozgatta és lefedte vele az utolsé feltételt, onnantdl az energia kartya teljesitettnek szamit és félre
kell tenni. A kdvetkez6 energia kartyat at kell forditani a képes oldalara és a jatéknak valasztania kell maradék
energia kartyak kozl egy uj kdvetkezé energia kartyat. A teljesitett energia kartyakra mar nem vonatkozik
semmilyen hatas.

Id6beli elmozdulas

A legutols6 energia kartyanak mindig a 0,01 Gigawatt idébeli elmozdulasnak kell lennie. Ez a lap egyedi, és az
ezen valé elérehaladast nem lehet masok dobasainak fodrozédé hatasaval megtenni. Valamint, a tébbi energia
kartyatdl eltéréen, ezt lentrdl felfelé kell teljesiteni, nem pedig balrdl jobbra.

A jaték megnyerése

Az a jatékos, akinek el6szor sikerll teljesitenie mind az 6t energia kartyajat, azaz megtermelni a sztikséges 1,21
gigawatt energiat a DeLoreanhoz, megnyeri a jatékot!
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