Chabyrinthe
2-4 jatékosnak 6 éves kortol

Tartalom

26 csatornakartya

15 kébor macska kartya
2 befogadd otthon kartya
5 szabalykartya

A jaték célja

A jaték végén a kobor macska kartyakra nyomtatott pontokbdl a legnagyobb
O0sszpontszamot gydjteni. A kobor macska kartyat az a jatékos kapja meg, aki egy
akadalyok nélkuli utat tud kialakitani egy kdbor macskatél egy befogado otthonig.

Elékészuletek
1. Alakits ki egy 4x4-es négyzetet 16 véletlenszerlen kivalasztott csatornakartyabal,
kivéve a bal also és jobb felsé sarok kartyait, melyek kanyarodnak!

A piros négyzetek jeldlik a kotelez6 poziciokat.
S Tanacs: Hagyj ki 1 cm rést minden kartya kozott!

2. Helyezd a két befogadé otthon kartyat és a 2 kobor macskat a négyzeten kivilre!
3. Helyezd a csatorna- és a kébor macska kartyakat 2 pakliba (képpel lefelé) a
négyzet mellé!

A jaték
A jatékosok az éramutatd jarasanak megfelel6éen haladnak. Az a jatékos kezd, aki a
legtobbszor latott fekete macskat.

A jatékosoknak 2 akciét kell minden kdrben végrehajtaniuk, barmilyen sorrendben.
- Megforgatni egy csatornakartyat egyszer vagy kétszer.
Forditsd el a kivalasztott kartyat egyszer (90°) vagy kétszer (180°) barmilyen
iranyban!
— Behelyezni egy uj csatornakartyat.
Huzz egy kartyat a leforditott csatornakartyak kézil és tartsd a kezedben! Tavolits
el egy csatornakartyat a négyzet kulsé kartyai kozul
(még akkor is, ha egy befogadé otthon vagy egy ekl
kobor macska kartya van mellette), és helyezd a gl fhpkey | e g
csatornakartya huzopaklija ala!




Ezutan told meg az uj kartyaval a

megfelel6 sort vagy oszlopot. STy J i
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Ha valamelyik akcio folyaman az egyik kébor macskatol
Egmes | B csatornaut jon létre az egyik befogado otthonig, az akciot
- végrehajto jatékos megkapja azt a kobor macska kartyat.
Ezt maga elé helyezi felforditott képpel.

Ezutan az 6ramutato jarasanak megfeleléen eltolja a befogadd otthon kartyajat és a
hazépaklibol egy uj kdbor macskat helyez le, a macska el6z6 helyéhez képest egy hellyel
arrébb.

Figyelem: Ezen akciok egyikének forgatasnak kell lennie; a i
masik lehet forgatas vagy egy uj kartya lehelyezése is. ___|
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A kébor macska és a befogado otthon kartyakat nem szabad i |y e
lefedni, ha szlikséges, az eltolt kartya ezeket atugorva a i .
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— Lancreakcio is Iétrejohet, igy néha egy jatékos akar 2,3 vagy 4 macskat is
szerezhet egy korben.

— Egy akcié soran két macska is megszerezhetd. Ezutan ugyanugy helyettesiteni kell
6ket, mint ahogyan a befogadoé otthon kartyakkal tesszuk.

A gyoOztes

A jaték akkor ér véget, ha minden kdbor macska kartya elfogyott. A jatékosok
megszamoljak pontszamaikat, melyek az altaluk megszerzett kobor macska kartyakon
szerepldé szamokbdl addédnak dssze. A legnagyobb pontszamot megszerzett jatékos lesz a
nyertes, és elnyeri a ,Macskak Legjobb Baratja” cimet.



»Kiscica” valtozat (fiatalabb jatékosoknak)

A szabalyok ugyanazok, egyedul a felallas valtozik: 3x3-as négyzetbe rendezzik a

kartyakat.

Forditas: X-ta
Szerkesztés: Artax
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