Cruko Dice

A nagy Cthulhu szolgai az ériiletbe akarjak egymast kergetni. Az gy6z, akinek a
végén ép marad az elméje....hacsak a nagy Cthulhu meg nem orjiti mindenkit.

A jatékban egy 12 oldali kocka taldlhato, 18 atlatszé jelol6, amelyek az
Epelméjiiséget jelolik, egy simitézaras tasak, valamint ez a szabaly. A jatékot
ketten vagy tobben lehet jatszani.

Minden jatékos magéhoz vesz 3 Epelméjiiség jelzét. A megmaradt jelzéket

tegyétek félre, nem lesz rajuk sziikség. A jaték tulajdonosa hatarozza meg, g
hogy ki lesz az els6 Varazslo. Jatéksorozat esetén az eldzd parti nyertese
kovetkezhet el6szor. 1 J 2

A Varazslo kijeloli Aldozatat és megprobalja kockadobéssal megatkozni.
Az eredményt azonnal végrehajtjuk. Sarga Jel
Sarga Jel: A célpont (aki ellen dobtal) 1 Epelméjiiséget aldoz Cthulhu-nak.

Helyezz egy jelz6t az asztal kozepére.
Csap: A Varazslo elvesz 1 Epelméjiiséget az Aldozattol, fiiggetleniil attol,

hogy az aldozat vagy a Varazslo dobta a Csapot. Ha a Varazslo oriilt volt a 3

tamadaskor, akkor nem kapja meg az ellopott jelzét, hanem atadja Csar

Cthulhu-nak.
Osi Jel: Kapsz 1 Epelméjiiséget Cthulhu-to]. Ha nincs jel515 az asztal \4‘1

kozepén, nem kapsz semmit. V
Cthulhu: Mindenki odaad 1 Epelméjiiséget Cthulhu-nak. Osi Jel
Szem: Valassz egy tetsz6leges eredményt a fentiek koziil.

Ezutan az Aldozat kovetkezik. Dob a kockaval a Varazslo ellen. Ismét
azonnal végrehajtjuk az eredményt.

Miutan az Aldozat is dobott, vége egy fordulonak, és a Varazslotol balra
il6 személy kovetkezik. Cthulhu

Nem passzolhatsz - dobnod kell.

<

cTHuLHu . B A 8 ! Szem

Cthulhu az asztal kozepén van (Aieeee! la!). Minden alkalommal, amikor

valakinek 1 Epelméjiisége Cthulhu birtokdba keriil, akkor azt a jelol6t az asztal
kozepére helyezi. Aki Osi jelet dob, visszakap 1 jel6l6t Cthulhu-tol.



ORULET

Ha elveszited az 6sszes Epelméjiiségedet, akkor megbriilsz. Amikor rad keriil a sor,
megtamadhatsz masokat, de téged nem lehet megtamadni.

Ha ellopsz egy Epelméjiiséget amig ORULT vagy, akkor nem tarthatod meg... Cthulhu-¢
lesz!

Ha Epelméjliséget veszitesz miutan megériiltél, nem torténik semmi, mivel nincs mit
veszitened.

Az Epelméjiiség visszaszerzésének egyetlen médja az Osi jel dobasa.

GYO2ELEM

Akkor nyersz, ha a fordul6 végén csak neked van Epelméjiiséged. Ha senkinek nincs
Epelméjiisége egy forduld végén, akkor a jaték véget ér és Cthulhu nyer.
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Két jatekos esetén mindenki ketté vagy akar harom kultistat iranyit. A jatékosok tovabbra
is felvaltva dobnak. Az nyer, akinek marad épelméjii kultistaja. Néha a legjobb stratégia
sajat magad megtamadasa!
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