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JATEKSZABALY

A Dice Settlers egy kockavezérelt 4X
(eXplore, eXpand, eXploit, eXterminate)
stratégiai tarsasjaték 2-4 jatékos részére, ahol
a jatékosok versengenek az eddig felderitetlen
teriiletek feletti uralomért.

BEMUTATKOZAS

A jatékosok egy csapat telepest és pionirt iranyitanak,
céljuk, hogy uj teriileteket fedezzenek fel, letelepedjenek
rajtuk és irdnyitsék azokat. A Dice Settlers 6tvozia — —
kockamenedzsmentet és az akciovalasztast, mikozben I"JdV1 Pioneer Bob Vagyok, és azért
mego6rzi a 4X mifaj hagyomanyos jellemzéit: térkép vagyok itt, hogy segitsek - neked
telfedezés, teriiletkontrol, jatékosok kozotti konfliktus és néhany hasznos tanaccsal.
technologiai fejlesztés.

Tartalom
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Tartozék limit
A hazak és kockak szama limitalt: ha elfogytak,
nem lehet tobbet szerezni bel6lik.

* 48 Erdforras jelols (12 Arany, 12 Vas,
12 Fa, és 12 Elelem)

L JfK-)

* 40+ Gybzelmi Pont (GYP) jelols, 1 GYP,
5 GYP, és 10 GYP értékekben.

Az Eréforras jelolok, Gy6zelmi Pontok, és
satrak szama nem limitalt: ha elfogytak,
helyettesitsétek valami massal.

* 4 Jatékostabla 4 kocka savval
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* 80 sator (20 jatékos szinenként)

* 20 héz (5 jatékos szinenként)
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* 36 Jatékos jelols (9 jatékos szinenként)
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ATTEKINTES

A Dice Settlers jatékban egy jatéktér jon létre a
térképlapokbdl. A jatékosok a satraikat és a hazaikat
hasznalva versengenek, hogy uraljak ezeket a lapkakat,
amelyek pontot érnek a jaték végén és/vagy extra
képességeket adnak azoknak a jatékosoknak, akik az adott
lapkan jelen vannak.

A kockak kiilonféle embereket abrazolnak akik neked
dolgoznak, a képességeiket hasznalva felfedeznek,
kereskednek, kutatnak és terjeszkednek. A kockaidat a
zsakodbol huzod, dobsz veliik, hasznalod 6ket, majd
visszakeriilnek a zsdkba, amikor a zsak kitiruil.

A satrak jelzik a jelenlétedet a térképen. Akinek a legtobb
satra van egy lapkan, az irdnyitja azt. A satrakat hazza
lehet fejleszteni, ami az allandé kontrolt jelenti egy
lapkan.

A Technolégia kartyak egyrészt pontokat adnak, masrészt
képességeket szerezhetsz altaluk, melyek segithetnek téged
a jaték folyaman.

JATEK ELOKESZULETEK

JATEKOS ELOKESZULETEK

Minden jatékos tegye a kovetkezoket:

1. Vilasszon egy szint és vegyen el egy Jatékostablat, egy
kocka savot, egy vaszon huzdzsakot és az 6sszes
Jatékos jelol6t a valasztott szinben.

2. Vegyen magahoz 6 satrat és képezzen beléle
személyes készletet. A maradék satrakbdl és a
hazakbdl altalanos készletet kell képezni a jatéktér
mellett.

3. Tegyen 3 fehér kockat, 1 zold kockat, és 1 sarga
kockat a huzoézsakjaba. A nem hasznalt fehér kockak
kikeriilnek a jatékbol.

4. Vegyen egy satrat a szinében az dltalanos készletb6l és
helyezze a kocka savra a Jatékostablajan a 3-as
szammal jelolt helyre.
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Sorsoljatok kezddjatékost! Vagy lehet az a kezddjatékos, aki
mostanaban hazat épitett. Adjatok oda neki a Kezdéjatékos
jelolét.

TERKEP ELOKESZULETEK

1. Jatékosszamtol fiiggden, tegyetek vissza
néhany Térkép lapkat a dobozba: ezek
nem keriilnek jatékba:

4 jatékos esetén Hasznaljatok minden lapkat

3 jatékos esetén Tegyétek vissza a 35-40 szamu lapkékat

2 jatékos esetén Tegyétek vissza a 27-40 szamu lapkékat



2. A megmaradt lapkakbol valogassatok ki a kezd6
lapkakat (azokat, amelyeknek a t6bbit6l kiilonbozik a
hata @- ), leforditva keverjétek meg 6ket és osszatok
felforditva 3 lapkat a kezdéjatékosnak. O valasszon
egyet kezd6lapkanak, majd a maradék 2 lapkat adja
tovabb balra. A kovetkezd jatékos huizzon egy lapkat a
2 lapka mellé amit kapott, majd valassza ki a sajat
kezddlapkajat, a maradékot pedig adja tovabb balra.
Ismételjétek ezt addig, amig minden jatékosnak lesz
kezdélapkdja. A megmaradt lapkakat tegyétek vissza a
dobozba, nem lesz rajuk sziikség. Ugyeljetek arra,
hogy minden jatékos 3 lapka koziil valassza ki a
kezddlapkajat.

3. A kezd6jatékossal kezdve, az 6ramutatd jarasa szerint
haladva minden jatékos helyezze le a kezd6lapkajat,
egy kezdeti térképet alkotva. Minden uj lapkat ugy
kell lehelyezni, hogy az 4j lapka a lehet legtobb
oldalan érintkezzen a mar lent 1évG lapkakkal, a lapka
orientaciojatol fiiggetlentil. A végsé elrendezésnek az
alabbi képeken lathaté elrendezések egyikével kell
megegyeznie.

-0
3 jatékos

4 jatékos

4. Minden jatékos helyezzen egy satrat a sajat
szinében a szemeélyes készletébol a vélasztott
lapkara. Ha a lapka valamilyen bonuszt ad annak a
jatékosnak, aki lehelyezte, azt azonnal megkapja.

5. Keverjétek meg az osszes (nem kezdd) Térkép
lapkat és képpel lefelé képezzetek bel6liik egy
huzépaklit.

KESZLET ELOKESZULETEK

1. Helyezzétek a GYP jeloloket vegyesen 30/39/48
GYP értékben 2/3/4-£6s jatékhoz az altalanos
készletbe. A maradék GYP jeloloket helyezzétek
elérheto helyre a tartalékba.

2. Minden er6forrast helyezzetek az dltalanos készletbe.

3. Valogassatok szét a maradék kockakat szin szerint.
2/3/4-£6s jatékban, tegyetek vissza a jaték dobozaba
2/1/0 kockat minden szinben. Ezek a kockdk nem
keriilnek jatékba. A tobbi kockat helyezzétek az
altalanos készletbe.

4. Az altalanos készlet tartalma: kockak, GYP jel6lok,
satrak, hazak és minden eréforras jelolo.

TECHNOLOGIA ELOKESZULETEK

Els6 jaték alkalmaval javasoljuk, hogy az alabbi
Technolégia kértya szettet hasznaljatok: (A "Great Wide
Somewhere" szett): "Stability’, "Scouts”, "Large Coaches",
"Forestry’, "Gold Rush", "General Education”, "Mobile
Workforce", "Prosperity’, "Builder”. Helyezzétek a
kartyakat képpel felfel¢ a jatéktér mellé, egy Technoldgiai

tablot képezve.

A nem hasznalt Technoldgia kartyakat tegyétek vissza a
dobozba, nem lesz rdjuk sziikség.

A késobbi jatékok alkalmaval valaszthattok az el6re
osszeallitott szettek koziil, vagy vélaszthattok
véletlenszertien kartyakat: Szedjétek szét a Technologia
kartyakat kiilonb6z6 paklikba a tipusuk szerint. Ebben
segit a kartyat el6lapjan alul, illetve a hatuljan talalhatd
pecsét szine.

Keverjétek meg a paklikat, majd huzzatok annyi kartyat a
megfelel6 pecséttel jelolt paklikbol, amennyit az alabbi
abran lattok. A tobbi kartyat tegyétek vissza a dobozba.

ﬂ. P \ i
w2 @ . . @ @
1 1 1 2 2 2

Megjegyzés: A "Chronicles" Technoldgia kartya
megjelolt, mint "4 player only” Technoldgia. Ha ezt
hutznatok 1-3 {8s jatékban, tegyétek vissza a dobozba és
huzzatok masik kartyat.
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" JATEKMENET

A jaték korokon at zajlik, minden kor 3 fazisbdl all:

1. Kockadobas fazis

2. AKkcio fazis

3. Takaritas fazis

Minden kor végén ellendrizni kell, hogy a jaték végét
kivalto feltételek teljestiltek e:

* Legalabb egy jatékos lehelyezte mind az 5 hazat a
térképre.

* Azaltalanos készletben nincs tobb GYP jelol6.
* A Térkép lapkak huzopaklija elfogy.

* Az altaldnos készletben 2 vagy annal kevesebb
kiil6nbo6z6 szint kocka maradt.

Ha a jaték végét kivalto feltételek valamelyike teljesiilt, a
jaték még egy koron at folytatddik. A kovetkezd takaritas
fazis utan kezdddik a jaték végi pontozas.

IKONOK ELKOLTESE

A jaték soran a legtobb dolog végrehajtdsahoz
ikonokat kell elkéltened. Ennek tobb mddja is van,
ezeket késdbb elmagyarazzuk a szabalykonyvben.

* A kocka mozgatasa a megfeleld ikonnal az aktiv
kocka tertiletrdl az elkoltott kocka teriiletre.

* Olyan Technoldgia kartya aktivaldsa, ami
megfeleld ikont ad (ehhez meg kell forditani a
Jatékos jeloléd a kartyan)

* Néhany Térkép lapka ad neked ilyen ikont, ha
uralod azt.

Példa: Végre szeretnél hajtani egy akciét, amelyhez 3
Toborzds ikonra van sziikség. Csak egy olyan aktiv
kockdval rendelkezel, amelyiken ez az ikon taldlhaté,
ugyanakkor uralsz egy olyan térképlapkat, amelyik ad
egy Toborzds ikont annak aki uralja azt. Emellett
megszerezted a "Forestry” technoldgia kdrtydt, amely
megengedi, hogy egy Telepes ikont haszndlj Toborzds
helyett, és rendelkezel Telepes ikonnal.

)\ ¥

KOCKADOBAS FAZIS

Ezt a fazist a jatékosok egyszerre hajtjak végre kivéve, ha
egy jatékos kifejezetten kéri, hogy sorrendben dobjatok.
Ebben az esetben a kezddjatékos dob eldszor, majd a
tobbiek az 6ramutato jarasa szerinti sorrendben kévetik.
Minden jatékos az alabbi lépéseket hajtsa végre
sorrendben:

1. A Kocka kvota meghatarozasa: 'b Allitsd be a
kocka savon a jelolddet, hogy pontosan mutassa a

jelenlegi kocka kvétadat: .~ Az alap kocka kvéta 3,
de bizonyos technolégidk és a jelenlét egyes
térképlapkakon megndvelhetik ezt, maximum 9 értékig.

Példa:Jdnos szine a kék, van egy jeloldje a "Stable
Government" Technoldgia kdrtydn, ami kettével
megnoveli a kocka kvétdjdt, emellett ural két olyan
térképlapkat, melyek novelik a kocka kvétdjat 1-1-el.
Jdnos kocka kvétdja igy 7: az alap 3, plusz 2 a

Technolégia kdrtya és plusz 2 a térképlapkdk miatt.

52 -

STABLE GOVERMMENT

a kornek csak

ezen a pontjan szamit. Ezért nem sziikséges azonnal
modositani a Kocka kvétad, amint elveszited a jelenléted
egy olyan Térkép lapkan, amely megnéovelte a Kocka
kvotad, elég ennek a fazisnak az elején ellendrizni.

Megjegyzés: A Kocka kvota

#‘%
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Jelenlét és uralom \

Néhany Térkép lapka bonuszokat ad neked,
ha uralod azt, vagy ha jelen vagy rajta.

Jelenlét | > & : Van egy hdzad vagy egy
satrad a lapkan.

Uralom ¥ :Van egy hazad a lapkan, vagy
senkinek nincs haza, mikdzben neked van a legtobb
satrad (dontetlen esetén megosztott uralom van).

2. Kocka dobas: Huzz a zsakodbol véletlenszertien annyi
kockat, amennyi a Kocka kvétad. Ha nincs annyi
kocka a zsakodban, amennyire sziikséged lenne,
azonnal tegyél be minden mar elkoltott kockat a
"Spent Dice Area" teriiletrdl a zsakba és huzz annyit,
hogy meglegyen a Kvéta, vagy huzz addig, amig nem
marad t6bb kocka a zsdkban.

Megjegyzés: Csak ilyenkor kertilhet vissza mar elkoltott
kocka a zsakba a "Spent Dice Area" teriiletrdl.

Dobj a htzott kockakkal és tedd 6ket az "Active Dice
Area" teriiletre a Jatékostablad folé. Ezek, és a mar itt
1év6 kockak az aktiv kockaid.

Megjegyzés: Megtorténhet, hogy a Kocka kvotad
nagyobb, mint ahany kockaval rendelkezel. Ebben az
esetben hasznalj annyi kockat, amennyit tudsz.

A zsak tartalmanak ellendrzése \

Barmikor belenézhetsz a zsdkodba, ellendrizni,
hogy milyen kockak vannak benne. Miutan ezt
megtetted, és miel6tt még huznal, keverd meg a
kockékat a zsakban.

Egy jatékos nem nézhet bele a tobbi
jatékos zsakjaba.




3. Kocka ujradobas és tovabbi kockak huzasa:

Ennél a 1épésnél két akcid koziil valaszthatsz.
Végrehajthatod az egyiket vagy mindkett6t, korlatlan
szamban és tetsz6leges sorrendben, ameddig rendelkezel a
végrehajtashoz sziikséges ikonnal a kockdidon.

* Elkolthetsz egy Pionir ikont,
végrehajtsd valamelyik akciot:

a) Valassz egyet az aktiv kockaid koziil és allitsd egy
neked tetsz6 ikonnal felfelé, vagy

b) Vdlassz harmat az aktiv kockdaid koziil és dobd

Ujra 6ket, majd tedd vissza 6ket az "Active Dice Area"

tertletre.

o Elkolthetsz egy Eréforras ikont, hogy
( @ M . W ) végrehajtsd valamelyiket:

a) Vilassz egyet az aktiv kockaid koziil és allitsd egy
neked tetsz6 ikonnal felfelé, vagy

b) Huzz 2 tjabb kockat a zsakodbdl, dobj veliik,
majd tedd éket a tobbi aktiv kockdd mellé.

Emlékezz, a zsakot ha
iires - csak a mgsod
1épésnél toltheted ujra.
Ha elfogynanak a
kockaid a zsakbol ezen
akcio kozben, NEM
veheted el és teheted
‘vissza a zsakodba a
- korabban elkoltott
- kockaidat a tablad aldl.
Ez egy Vegtelf
ci ust

iy

nem

atnaésa

, ar]ukr ugy:

Példa: Juditnak van dsszesen 7 kockdja: 1 az aktiv kocka
teriileten, 3 az elkoltott kocka teriileten és 3 a zsdkjaban.
A Kocka kvétdja 4. El6szor huz 3 kockdt a zsdkjabdl,
majd miutdn sziiksége van még egy kockdra és a zsikja
iires, beleteszi a 3 elkoltott kockdjat a zsdkjdba,
megkeveri Gket, ezutdn hiiz egyet. 4 kockdt hiizott
dsszesen, a kocka kvotdjanak megfelelGen.

Dob a 4 kockdval, a kapott eredmény:

@6'{3“‘@

A kockdkat az aktiv kocka teriiletre teszi a tdbldjdn.
Ezutdn gy dont, hogy elkolti: @ hogy hiizzon még 2
kockdt. Dob az tj kockdkkal, a dobds eredménye: @

és ':;2

Ezutdn elkolti: o8 hogy tjradobja a ezeket a kockdkat:
LA Y @ . A dobds eredménye: (y és w7 Végiil
a kovetkezd aktiv kockdi lettek:

44w

Miutan minden jatékos végzett a plusz kockahuzassal
és a kockadobassal, ez a fazis véget ér. Ezt a két akcidt,
amelyek most ebben a fazisban elérhet6k (tovabbi
kockak huzasa, kocka tjradobas), a forduld soran
mas alkalommal nem lehet végrehajtani.




AKCIOFAZIS

A kezdéjatékossal kezdve, az dramutato jarasaval
megegyez6 iranyban, minden jatékosnak végre kell
hajtania egy f6 akciét. Abban a ritka helyzetben, ha egy
jatékos nem tud végrehajtani egy 6 akciot, hagyja ki a
kort. Ezutan ugyanabban a sorrendben (els6tél az
utolséig az 6ramutato jarasa szerint) a jatékosok
végrehajthatnak egy masik, kiilonboz6 £6 akciot.
Azutan az Akci6 fazis véget ér.

Akci6 végrehajtasa kozben el6fordulhat, hogy kapsz egy
extra akciot. Ezt a tovabbi akciét azonnal, az éppen
folyamatban 1év6 akcié utan kell végrehajtani.

FONTOS: Minden akcionak, amit végrehajtasz egy
korben, kiilonbozonek kell lennie a tobbi, altalad
végrehajtott akciotdol. A mas jatékosok altal
végrehajtott akciok nem befolyasoljak a Te
akcidvalasztasod.

Példa: Ha a Felfedezés akciot vdlasztod, mint elsé akcidd,
és Felfedezés kozben kapsz egy tovdbbi akciot. Mivel nem
vdlaszthatod a Felfedezés akciot, ezért Letelepedés akciot
vdlasztod. A mdsodik korodben vialaszthatsz egy 1ijabb
akciot, de ez mdr nem lehet sem a Felfedezés sem pedig a
Letelepedés.

A korodben tovabba végrehajthatsz egy vagy tobb
Szabad akciot a F6 akciod el6tt és/vagy utan. A Szabad

akciok leirasat a 14. oldalon taldlod.

A korodben barmikor egy ikon helyett felhasznalhatsz

H H

Ez barmelyik lehet, kivéve Arany: '

Hasznos Pionirok

2 Pionir ikont:

—

FO AKCIOK

Minden akciénak ara van - bizonyos tipusu,
meghatdrozott szamu ikonba keriil. A kiilonb6z6
akcidk hatdsdnak bemutatésa:

ik 2
F L)
l."_ -

Toborzas

A toborzas lehet6vé teszi, hogy tovabbi
kockat adj a munkaer6dhoz, ami tobb,

és néha jobb valasztasi lehetdséget kinal.
Toborzashoz el kell koltened 1/3/6 Toborzas ikont,
hogy kapj 1/2/3 4j kockat az altalanos készletbdl. Csak
akkor toborozhatsz kockat egy adott szinben, ha jelen
vagy legalabb egy térkép lapkan a toborozashoz
megfelel6 szinben. Ezek: 4 Siksag = Sarga kocka,

# Erd6 = Zold kocka, € Hegyek = Sziirke kocka,

A Sivatag = Sdrga kocka, ® Dombok = Barna kocka

Felfedezés

A Felfedezés lehetdséget ad neked arra, hogy
4j lapkat adj a térképhez a uralmad alatt.

A felfedezéshez el kell koltened egy vagy tobb Felfedezés
ikont. Hlzz annyi lapkat a Térkép kupacbdl, amennyi
felfedezés ikont koltottél, valassz egyet és az add hozza

a térképhez. A tobbi lapkat tedd vissza a dobozba.

A kivalasztott lapkat add hozza a térképhez ugy, hogy
megfeleljen az alabbi kovetelményeknek:

* Szomszédos egy olyan térképlapkaval, amelyen Te
mar jelen vagy (van rajta hdzad vagy satrad). Ha
nem vagy jelen a térképen, ez nem vonatkozik rad.

* Szomszédos legalabb két masik térképlapkaval,
amennyiben az lehetséges.

Ezutan helyezz erre a lapkdra egy satrat a Te szinedben
az altalanos készletbdl. Ha a lapkanak van olyan
képessége, ami aktivalédik amikor lehelyezed, azt hajtsd
végre most.

Minden jatékos, aki jelen van a lehelyezett lapkaval
szomszédos barmelyik lapkan, csatlakozhat hozzad,
lehelyezhet egy satrat személyes készletébdl a lapkara.
Végiil, ha barmelyik jatékos élne a fenti lehetdséggel,
letehetsz mellé egy satrat a személyes készletedbdl, hogy
megorizd az uralmad a lapkan.

3

= . = —
[ Ha te vagy aki felfedezi a vidéket és van tartalék sitor a

készetedben, a kezdeti uralmad garantalta lgpkén. =

- Hakozel fedezel fel az ellenfeleidhez, az nekik is lehetdség!
b :

_—




lapk!!lkat amelyek seg1tenek végrehajtani a terveid.

A letelepedéshez el kell kéltened legalabb egy
Letelepedés ikont. Minden kocka elkoltése utan az
alabbi dolgok koziil valaszthatsz:

* Vegyél egy sdtrat a sajat szinedben az altalanos
készletbdl, és tedd a sajat készletedbe.

* Helyezz le egy satrat a sajat készletedbdl egy olyan
Térkép lapkdra, amelyen mar jelen vagy.

* Helyezz le egy satrat a sajat készletedbdl egy olyan
Térkép lapkara, amely szomszédos egy olyan
lapkaval, amelyen jelen vagy.

* Tavolits el a Térképrdl barmennyi satrat a sajat
szinedben és azokat helyezd a sajat készletedbe.
Hazat nem lehet eltavolitani.

Megjegyzés: Ha tobb letelepedés ikont hasznélsz,
egymds utdn is lehelyezheted a satraidat. Igy
megjelenhetsz egy lapkan, majd felhasznalva még egy

ikont, megjelenhetsz a szomszédos lapkan, és igy tovabb.

A Térkép lapkak képességeinek hasznalata:

Néhany térkép lapkan talalhat6 ikon bonusz
képességeket biztosit a jatékosoknak. Ezen
képességek leirasa a szabalykonyv végén talalhatd
tiiggelékben talalhatd.

Ha jelen vagy ezen a lapkan,
hasznalhatod a képességeit.

¢ a . Hauralod ezt a lapkat, hasznalhatod a
&% képességeit.

Eltavolithatsz egy satrat (nem hazat) a
te szinedben és megkapod a gyar
=20 termelését..

Amikor lehelyezel egy Térkép lapkat, azonnal
hasznald az ikonnak megfelel6 képességet, ami
rajta van (csak egyszer).

Megjegyzés: Amikor egy akci6 végrehajtasa
kozben j ikont kapsz, az az akcid
végrehajtasanak kezdetén aktivalodik.

Rajtaiités esetén kicserélheted egy jatékostarsad satrat a

sajatodra. - v

Rajtaiitéshez el kell koltened egy vagy tobb Rajtaiités
ikont, ezutan _v‘% egy lapkaihol jelen vagy.

Minden elkolto jtaiités ikon utdn leveheted
valamelyik el erl'felﬁq egy satrat az kivalasztott lapkardl,
és felhelyezhetsz helyette egy satrat a sajat készletedbol.
A levett sator az ellenfeled személyes készletébe keriil
vissza. Amennyiben nem rendelkezel satorral a sajat
készletedben, nem iithetsz rajta az ellenfeleden.

Arataskor begytujthetsz er6forrasokat, amelyeket késébb
elkolthetsz a kutatasokra és a kereskedelemben.

Aratdshoz el kell kdltened egy vagy t6bb Eréforras
ikont (ezek lehetnek kiillonb6z6ek). Minden elkoltott
ikonért vegyél el egy neki megfeleld eréforras jelolo
tokent az altalanos készletbdl és tedd a személyes
készletedbe. £

Példa: Ezt az akcidt vdlasztod és elkoltod a kovetkezd 3
kockat. Ezekért kapsz 2 Fa és 1 Arany erdforrds jelolot.

4

GYP gytijtése

Valahanyszor Gy6zelmi Pontot szerzel, vegy¢l el
annyi GYP jel6l6t amennyit szereztél, az altalanos
készletbol. Ha az altalanos készlet elfogyna, a
tartalékbol vegyél helyette.

Megjegyzés: Az egyik jaték végét kivalt6 ok, ha a
GP jelolok elfogynak az altalanos készletb6l.



t;;'f;‘ Kereskedelem

Kereskedelemmel gytjthetsz Gy6zelmi Pontot
er6forrasokért vagy kockaért cserébe.

Hogy kereskedhess, el kell koltened egy vagy tobb
Kereskedelem ikont. Minden elkoltott ikonért cserébe
végrehajthatsz egyet az alabbiakbol:

* Helyezz vissza a sajat készletedbdl az altalanos
készletbe 3 egyforma eréforras jelol6t, hogy kapj
6 GYP-t.

* Helyezz vissza a sajat készletedbdl az altalanos
készletbe 3 kiilonboz6 erdforras jel6l6t, hogy
kapj 5 GYP-t.

* Helyezz vissza 2 er6forras jelol6t (akar
egyformat, akar kiilonbozét) a sajat készletedbdl
az altalanos készletbe, hogy kapj 2 GYP-t.

* Helyezz vissza egy kockat az aktiv vagy az
elkoltott kockaid koziil a jaték dobozaba. Ez a
kocka nem az altalanos készletbe keriil, hanem
kikertil a jatékbol..

Megjegyzés: Amikor erdforrast koltesz Kereskedelem
akcio sordn, kolthetsz Aranyat " mds er6forrdsok
helyett. Példaul 1 Fa és 2 Arany eréforras elkoltése 3 Fa
erdforras elkoltésének szamit.

Kutatas

Kutatasok lehet6vé teszik neked, hogy a jeloldidet
Technoldgia kartyakra helyezd, amelyek folyamatos
elényoket, Gy6zelmi Pontokat, vagy specialis pontozasi
szabalyokat adnak neked.

Kutatashoz valassz egy technologiat, amelyet alkalmazni
szeretnél és megfelelsz a teriileti kovetelényeinek,
valamint ki tudod fizetni a koltségét.

Teriileti kovetelmények: Minden Technologia kartya
tetején fel van tiintetve, milyen tipusu teriiletlapkan kell
legalabb egy satorral jelen lenned.

Ar: Annyi Kutatas ikont kell elkoltened, amennyi a
Technoldgia kartya bal fels6 sarkaban fel van tiintetve,
illetve annyi Eréforrast, amennyi a jobb felsé sarokban
szerepel.

Amikor eréforrasokat koltesz el a Kutatas akcio kozben,
ha szeretnél fizethetsz Arannyal 1 bérmelyik
er6forras.

Ha kifizetted az drat, helyezd egy jelol6det a
Technologia kartyara, képpel felfelé. Innent6l
megkapod a kartya el6nyeit.

Megjegyzés: Egy Technoldgia kartyan barmennyi
jatékos jeloldje rajta lehet.

Technologiak hasznalata

Ha egyszer kifejlesztettél egy technoldgiat és jeloléd

van rajta, hasznalhatod a jaték tovabbi részében. A
legtobb technoldgia valamilyen dllandé hatast

biztosit, amelyet annyiszor hasznalsz, ahanyszor

akarsz. Néhany technologia ("1x" jeloléssel)

koronként csak egyszer hasznalhatd, hasznalat utan |
forditsd meg a jelolédet, ezzel jelezve, hogy ebben a
korben mar hasznaltad.

Példa: Hogy kifejleszd a "Drilled troops” technoldgidt,

2 i ikont el kell koltened és jelen kell lenned egy erdd és
egy hegység lapkdn, valamint el kell koltened egy Vas (vagy
Arany) eréforrdst. Ha kifejlesztetted, helyezd rd egy
jelolodet a kartydra, ami minden kérben ad majd neked
egy extra Rajtaiités ikont.

AR (KUTATAS IKON)

AR (EROFORRASOK)

&8 TERULETI KOVETELMENYEK

il

DRILLED TROOPS

+ X

OMCE PER ROUND
CAINT RAID oM

TECHNOLOGIA NEVE

HATAS

PECSET
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SZABAD AKCIOK -' w0

A korodben, a £6 akci6 végrehajtasa mellett
korlatlan szamt SZABAD AKCIOT hajthatsz végre
(A 6 akciod el6tt és utan megteheted).

Az elérhet6 Szabad akciok: (!

2

s

TAKARITASI FAZIS

Ebben a fazisban, minden jatékos megtarthat egy el nem
koltott kockat az aktiv kocka teriileten, a tobbit le kell
helyeznie az elkoltott kocka teriiletre. A megtartott
kockaval az 4j kérben nem dobhatsz, megtartja a
jelenlegi értékét.

Fordits minden hasznalt jatékos jelolot az aktiv oldaldra,
valamint vegyél le minden jatékos jelol6t a Térkép
lapkakrol.

Az aktualis kezd6jatékos a Kezddjatékos jelolot
tovabbadja a balra il6 jatékosnak.

1. Gydr: Levehetsz egy sitrat (hdzat nerg
a sajat szinedben egy olyan lapkardl,
amelyen gyar van, hogy a gyar termeljen
neked. A sator visszakeriil a sajat
készletedbe. A legtobb gyarat egyszer
hasznalhatod a korodben (hasznald a
jelolédet, hogy tudd, melyik gyarat
hasznéltad mar az adott korben).

2. Kormanyzas: Vilassz egy Térkép
lapkat amelyen harommal tobb satrad van,
mint az ellenfeleidnek (példaul neked 5
satrad van az adott lapkan és senki masnak
nincs 2 satorndl tobb), és nincs ott senki
masnak hiza. Vedd le 3 sdtradat, azokat
helyezd az altalanos készletbe, majd
helyezz fel a lapkara egy hazat a te
szinedben. Innentdl kezdve te uralod a
lapkat, fiiggetlentil attol, hogy a tobbi
jatékosnak hany satra van rajta. A hazakat
nem lehet athelyezni, vagy levenni a
térképrol.



Hasznald a Pontoz6 tombot a Gyézelmi Pontok vezetésére

A jaték végén a jatékosok a kovetkezé dolgokért
kaphatnak Pontokat:

» Térkép lapkak: A legtobb lapkdn két szam taldlhato.

Ezeken a lapkdkon az a jatékos vagy jatékosok, akik
uraljak a lapkat, kapjak a magasabb pontszamot. Az a
jatékos vagy jatékosok akik jelen vannak, de nem
uraljak a lapkat, kapjak az alacsonyabb pontszamot.

- Dontetlen esetén mindenki megkapja a Gy6zelmi

- Pontokat.
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Példak:
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A Fekete jatékos szerez 5
pontot, a Kék 2 pontot

A Kék szerez 7 pontot, a
Fekete és a Piros 3-3
pontot

' ]

A Piros és a Fekete szerez
4-4 pontot, a Kék 1 pontot

* Technologiak: A legtobb technoldgia kartyan GYP

van feltiintetve. Kiilon-kiilon pontozzatok 6ket. o P
Minden jatékos, akinek jel6l6je van egy kartyan,
megkapja a pontof<at. Néhany technoldgia kartyan
specidlis pontozasi szabalyok vannak - aszerint
pontozzatok Sket.

Q Q
R

INDUSTRIAL REVOLUTION

Ah‘, / i « ‘/\{\\ ﬁ IJ>
AN \Ed /|,
AT THE END OF THE GAME,

SCORE 2 VP FOR EACH TILEYOU
CONTROL THAT HAS A FACTORY.

Minden jatékos kap 3 GYP-t minden par kockajaért.
(mindegy, hogy a zsakban vannak, elkoltott vagy
még aktiv kockak). Példaul, ha van 9 kockad, az 12
GYP (4 par).

Minden jatékos kap 1/4/9/16/26 pontot 1/2/3/4/5
héz utdn, amit feltett a Térképre.

Végiil azokat a pontokat is szamoljatok hozza, amit
a jaték folyaman szereztetek.

A legtobb Ponttal rendelkez6 jatékos nyer! Dontetlen
esetén a dontetlent elért jatékosok egyiitt nyertek!
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Az 52616 jatékmodban egy automatizalt ellenfél ellen jatszol, neve Diceoneer, vagy bot. A Kovetkezo szabalyok
sziitkségesek ahhoz, hogy végrehajthasd Diceoneer akcioit, "Te " pedig a jatékost jelenti.

A SZOLO JATEK
KOMPONENSEI

* 1 Akci6 hatszog (lasd a képen)

¢ 1 hatoldald kocka (oldalain a szamok:
1,2,2,3,3,4)

* 1 Akcié jelold

* 1 Sorlapka

1-8 4 i.___ﬁ.- m AMAN ;-:‘* +1 )

Az Akcio hatszog lapka oldalai mutatjak a 6 F6 Akciot,
amelyeket a bot végre fog hajtani. Eszrevehetted, hogy
az Aratds F6 akcio nincs kozottik, az mas modon
torténik. Te fogsz kockakat és er6forrasokat a hatszog
koré helyezni a bot szamara, amikor a szabaly azt
mondja, "tegyél X dolgot a Felfedezés mell¢", akkor oda
kell tenned az X dolgot a hatszoglett lapka Felfedezés
ikonnal jelzett & oldala mellé.

A lapka kozepén tarolja a bot az eréforrasokat, ide kell
helyezned minden bot dltat szerzett eréforrast.

ELOKESZULETEK

1. Az el6késziiletek megegyeznek egy 2 jatékos jaték
el6keésziileteivel, kivéve, hogy a botnak nincs
szitksége huzozsakra és kocka savra.

2. A bot véletlenszertien valaszt kezd6lapkat, utanad.
Nem kapja meg lapka elonyeit.

3. Helyezd le abotnak a Sor lapkat, mellé pedig a
kockékat egy sorba véletlenszertien. Ez a kocka
sorra hivatkozik a szabaly "sor"-ként, valamint
"eleje"-ként és "vége"-ként.

4. Helyezd az Akci6 jelol6t a Toborzas ikon mellé az
Akci6 lapka mellett, valamint tegyél egy Arany
er6forras jelolét a Felfedezés ikon mellé.

DICE SETTLERS | NSKNGAMEs

KOCKADOBAS FAZIS

1. A sajat dobasaidat hajtsd végre a szabalyok szerint.
2. Szamold meg a kockakat a bot soraban:

a) Ha 1-4, Vedd el az 6sszes kockat a sorbol

b) Ha 5-8, vegyél el 4 kockat a sor elejérél

c) Ha 9-10, vegyél el 5 kockat a sor elejérdl

d) Ha 11+ vegyél el 6 kockat a sor elejérol.

Megjegyzés: A bot soha nem vehet el tobb kockat a
sorbdl, mint amennyi a jatékos kocka kvotaja +1.

3. A maradék kockakat mozdits el balra, a sor lapka
folott, a sor elejére.

4. Dobj a kockakkal, azutan helyezd el 6ket az Akcié
hatszog lapka koriil, az alabbiak szerint:

a) Minden olyan kockat, amelyik egy akciot mutat,
helyezd a neki megfelel6 helyre az Akcié hatszog
mellett.

b) Minden olyan kockat, amelyik Pionir ikonté,
mutat, helyezd arra az akciohelyre, amin a
legkevesebb kocka + eréforras jelol6 van.

(dontetlen esetén helyezd az éramutat¢ jarasa
szerint legkozelebbi helyre az Akcid jel6l6hoz
képest).

©) Azokért a kockakért, amelyek er6forrast
mutatnak, a bot megkapja a rajtuk szereplé
eréforrasokat az dltalanos készletbdl, majd a
kockak véletlenszert sorrendben visszakeriilnek a
bot kockasoraba. Ezutan:

Ha a bot eddig nem rendelkezett er6forrassal,
helyezd az eréforrasokat az Akcié hatszog
kozepére



* Egyébként (ha mar legalabb 1 eréforrassal
rendelkezett), helyezd az eréforras jeloléket
egymas utan az Akcid hatszog azon oldalaira,
amelyek nem rendelkeznek er6forrassal, az alabbi
szabalyok szerint:

° Kezd azzal az oldallal, ahol a legkevesebb kocka
van

° Ezutdn haladj az 6ramutatd jarasa szerint
korben az Akcio jelol6tdl kezdve.

A megmaradt eréforrasok (miutdn minden akcidhely
mellé kertilt egy) elkésziilnek és eltirolédnak a hatszog
lapka kozepén.

Példa: ADiceoneer 6 kockdval dob, egy-egy Pionir, Fa,
Kutatds, Felfedezés, és két Arany ikont. A Felfedezést és
Kutatdst helyezd az Akcié hatszog lapka megfelel6
oldala mellé. A Pionir kockdt helyezd a hatszog
legkevesebb erdforrds kockdt tartalmazo oldala mellé (ez
esetben 0), ami az oramutato jardsa szerint az elsd, a
példdban ez a Felfedezés. A két Arany és a Fa utdn a bot
megkapja az eréforrdsokat (a kockdk pedig
visszakeriilnek a sorba véletlenszeriien). Mivel a bot mdr
rendelkezett egy eltdrolt nyersanyaggal (egy Fémmel), a
tokeneket helyezd a hatszog olyan oldaldra, amely
mellett nincs eréforrds, vagy a legkevesebb kocka van. Az
elsé kettdt a Rajtaiités és a Kereskedelem mellé, mivel ott
nincs kocka. A harmadik eréforrds a Felfedezés mellé
keriil, itt van a legkevesebb kocka és ez az elsé az
oramutato jardsa szerint, az Akcio jelol6tél szamolva.

2)sfo)s] o
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- valtakozik, mint a normal jatékban (te vagy az elsé
kezdéjatékos). Hajts végre egy f6 akciot, majd
opcionalisan még egy f6 akciot. A bot minden esetben 2
akciot hajt végre a korében. Abban a valdszintitlen
esetben, ha botnak nincs kockaja/er6forrasa az Akcid
hatszog lapka mellett, amikor a masodik akcidt hajtana
végre, egyszerlien nem csindl semmit.

Amennyiben a Felfedezés akciot vélasztod, a bot mindig
csatlakozik hozzad, amennyiben van elérhet6 satra.

A bot korében dobj a hatoldalu dobokockaval, majd
mozgasd az Akcio jelz6t az 6ramutatd jarasa szerint a
dobas értékével megegyezd szami mez6t. Minden kocka
vagy er6forras jel6lo "lépésnek” szamit (azokat az Akcio
helyeket, amelyeken nincs kocka vagy eréforras jelolé
hagyd ki, nem szamitanak lépésnek). Azokat az
er6forrasokat, amelyek azon a mez6n vannak, mint
indulaskor az Akci6 jel6l6, tekintsd tigy, mintha mogotte
lennének (a 1épés szamlalast mindig azzal a kovetkezd
mezdvel kezd, ami mellett van kocka vagy eréforras jelolo.

4. Hajtsd végre az akciot (lasd lentebb), az
elé6zéekben megallapitott erésséggel

.
Akci6 végrehajtisa

-

4

A szerz6 megjegyzése a prioritasokrol: Nem
igazan kell folyamatosan ellenérizni minden egyes
prioritast az els6 egy-két jaték utan. A bot
egyértelmiien arra torekszik, hogy a ,,leglogikusabb
lépést, a legszivesebben” tegye meg, csak rovid tava
dontésekkel. A legtobb helyzetben egy pillanat alatt
meghatarozhatod hogy a botnak hol kell
»mozognia”, a prioritasok fel vannak sorolva az
akcioknal (kiillonosen a Felfedezés és a Rajtaiités
akcioknal) annak meghatdrozasa érdekében, hogy
a bot mit tekint hivatalosan ,,jobbnak”.

Ll ) b )
:‘,fr’ ¥ Toborzas

Példa: Ha az akcio jelold 1igy helyezkedik el, mint a képen,
az 1 és 2 értékii dobds utdn a Felfedezés mezdre, a 3 értékii .
dobds a Kutatds mezdre, a 4 értékii dobds a Kereskedés .
mezdre mozgasd az Akcio jelolét. A Rajtatités mezot hagyd

ki, mert nincs mellette sem kocka, sem pedig eréforrds jelolb.

& © A bot akciéja

o les vagy 2es értékii
. |8 :i dobdsndl ide
- =8 1S, 7 mozgasd a
- '..-'Fﬂ jelolét.
%‘t’fr b G?
. &
4es értékil % _ @ﬁj
. i i =
dobdsndl ide & g a4 o 3as értéki

dobdsndl ide

Amelyik akcié mellett ér véget a 1épés, az bot azt
az akciot végrehajtja:

Ha az erésség <3: 1 kockat toboroz.
Ha az erdsség =3: 2 kockat toboroz.

Ha az erdsség > 3: 2 kockat toboroz és kap 1
GYP-t minden erdsségért 3 felett.

Kocka valasztasahoz a prioritdsok:

- Az aszin, amibdl a legkevesebbel rendelkezik
(jelenlét is) (a sorban és az Akcio6 hatszog koriil
Osszesen);

- Ha tobb ilyen van, akkor az, amelyikbdl a
legkevesebb van a készletben

- Ha ekkor is egyenléség van, Te dontesz

A valasztott kockat tedd a bot kocka soranak a végére.

Példa: A botnak 3 fehér, 3 sdrga és 1 zold kockdja van.
Jelen van zold és sziirke lapkdkon. A kovetkezd
Toborzds akciondl egy sziirke kockdt kap. A kovetkezd

alkalommal (feltételezve, hogy nem szerez jelenlétet

1. Szamold meg a kockakat és er6forrasokat az
akcidhelyen. Ez lesz az akcid erdssége.

2. A kockakat helyezd vissza a bot sor lapkaja f6lé.

&y’
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mds szinti lapkdkon) felvehet mind zold, mind pedig
sziirke kockdt, amelyikbél kevesebb lesz a készletben
(ha egyenld, te dontesz).



"4 u  Felfedezés

A bot mindig 1 erdsségti akciot hasznal,
Felfedezés akcio esetén. Ezen feliil minden fel nem
hasznalt erésségért 1 GYP-t kap. Vedd el a legfelsé
Térkép lapkat a kupacbol és helyezd le egy olyan lapka
mellé, ahol nem vagy jelen a szomszédos lapkan (ha
lehetséges), és a lehetd legtavolabb a satraidtol. Ha tobb
lehetdség is van, Te dontdd el, hova teszed le a Térkép
lapkat.

* Helyezz egyet a bot satrai koziil az altalanos készletb6l
a most lehelyezett Térkép lapkara.

* A bot figyelmen kiviil hagy minden hatast a lapkan,
beleértve a felfedezés bonuszokat is.

* Te donthetsz ugy, hogy lehelyezel a bot mellé egy satrat,
mint a normal jatékban. Ha igy teszel a bot minden
esetben visszaveszi a uralmat azzal, hogy letesz egy
tovabbi satrat a személyes készletébdl.

; d{ Letelepedés
Amikor van satra és ereje a lehelyezéshez, a bot letesz 1
satrat minden erdért, egyesével, az alabbi prioritasok
figyelembevételével (de betartva a Letelepedés
szabalyat: jelen kell lennie az adott lapkan, vagy
szomszédosnak kell vele lennie).

- Olyan lapkara, amilyen szint lapkan még nincs jelen;

- Olyan lapkara, hol még nincs jelen (kivéve, ha a lapka
0 GYP-t ad a masodik helyért és Te mar épitettél ra
hézat);

- Olyan lapkara, ahol a legkevesebb satorra van
sziiksége a hazépitéshez;

- Olyan lapkara, ahol megakadélyozza, hogy Te legyél
a lapkat uralo jatékos;

- Olyan lapkara, ahol k6zdsen uraltok egy lapkat, hogy

megsziintesse a dontetlent;

- Olyan lapkara, amelyik a legtobb GYP-t adja az azt
urald jatékosnak.

- Ha a fentiek koziil egyik sem: Te dontesz hova helyez
le satrat;

- &ra

* Haa botnak barmelyik Térkép lapkan 3 vagy annal
tobb satorral tobb lesz, mint Neked, és nincs még rajta
hdz, azonnal épit egyet, 3 satorért cserébe (ingyenes
akcid)

* Haabotnak nincs satra a személyes készletében, de
maradt még ereje:

* 1 ereje maradt: elvesz 3 satrat az altalanos készletbol;
* 2+ ereje maradt: elvesz 5 sitrat az altalanos

készletbdl (az 6sszes megmaradt eréért cserébe);

Akdrhogy is, az Gjonnan szerzett satrak koziil egyet egy
Térkép lapkakra helyez, (a prioritasok figyelembe
vételével, de ezuttal nem kell hozza er6).

Abban a valdszintitlen esetben, ha a botnak kevesebb
satra maradt az altaldnos készletben, mint amennyit el
kellene vennie, kap 1 GYP-t minden megmaradt er6ért.

Példa 1: A botnak 1 sdtra maradt a személyes
készletében (valamint sok az dltaldnos készletben), és
egy Letelepedés akciot hajt végre 2 erdsséggel. Az elsé
erdsség pontért lehelyezi az utolso sdtrdt a térképre
(iigyelve a prioiritdsokra), ezutdn elvesz 3 sdtrat az
daltaldnos készletbdl és azonnal lehelyez egyet a
térképre (2 marad ndla). Ha még egy ereje maradt
volna, 5 sdtrat vehetett volna el.

Példa 2: A botnak 2 sdtra van a személyes készletében
(valamint 2 maradt az dltaldnos készletben) és egy 5
erdsségii Letelepedés akciot hajt végre. Az elsé 2
erdsség pontért lehelyezi a sdtrait a térképre (iigyelve a
prioiritdasokra) a maradék pontjaiért kapna 5 sdtrat,
de csak 2 van, ezért a maradék 3 eréért kap 3 GYP-t.
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* Ha megszereztel egy technologiat, ami csokkenti a
Rajtatités ikonok értékét, csokkentsd a bot erejét
azzal. Amennyiben a bot ereje nulldra csokken kap 1
GYP-t rajtaiités helyett.

* Halegalabb I ereje maradt, azt a Térkép lapkat kell
valasztani, ahol a legtobb erét tudja felhasznalni
(sator csere) egy akcidval. Ha ez tobb lapkanal is
egyenld, az alabbi prioritasok szerint kell valasztani:

- Olyan Térkép lapkat, ahol megakadalyoz Téged,
hogy te urald egyediil a Térkép lapkat;

- Olyan Térkép lapkat, ahol kozosen uraltok egy
Térkép lapkat;

- Olyan Térkép lapkat, ahol a legkevesebb sator kell
ahhoz,hogy hazat épithessen;

- Olyan Térkép lapkat, ahol a legtobb GYP-t kapja az
els6 hely.

- Ha tovabbra is dontetlen: Te valasztasz.
e Minden elkoltott eréért:

- Tavolitsd el egy satradat;

- Helyezd fel a bot egyik satrat arra a lapkara a
személyes készletébol, ha még van;
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- Ha elfogynak a satrai, vagy nem rendelkezik eggyel
sem a Rajtaiités kezdetén, abbahagyja az akciot és 1
GYP-t kap minden egyes erdért.

* Ha a botnak barmelyik Térkép lapkan harommal
tobb satra lesz, mint Neked, automatikusan 3 satrat
hazza alakit, majd folytatja a rajtaiitést azon a lapkan
addig, amig van satra a készletében, vagy minden
satrat le nem cserélt a sajatjara.

f‘ﬁg‘ Kereskedelem

Minden eréért a bot elad maximum 3 eréforrast,
amelyekért darabonként 2 GYP-t kap. Minden
megmaradt er6ért, ha mar nem tud eladni eréforrast, 1
GYP-t kap.

Q

mum Kutatas
* Azta Technoldgia kartyat valaszd, amelyik a legtobb
GYP-t adja. Ha tobb is van ilyen, a legfels6t/bal
szélhez a legkozelebbit valaszd, amit még nem
teljesitett;

* A Teriileti feltételeknek meg kell, hogy feleljen,
valamint ki kell tudnia fizetni a sziikséges
eréforrasokat.



* Minden olyan eréért, amelyre nincs sziikség a
kivalasztott kartyahoz, a bot 1 GYP-t kap.

Megjegyzés: A bot soha nem hasznositja a Technolégia
lap képességeit.

TAKARITAS FAZIS:

Ugyantgy hajtsd végre a Te takaritas fazisodat, mint
normal jaték esetén. A bot nem csindl semmit (minden
kockajat hagyd ott ahol van, a kovetkezé korre).

Ezutan ugy donthetsz, hogy eltavolitod a bot egyik satrat
egy olyan Gyar lapkarol, ahol a botnak 2 vagy annal t6bb
satra van és tobb satra van, mint Neked. A satrat a tedd
vissza a bot személyes készletébe. A bot nem hajtja végre
a Gyar akciojat.

JATEK VEGE
A pontozas ugyanugy zajlik, mint a normal jaték esetén,
azonban a bot extra pontokat kap ezekért:

* 1 GYP minden technolégia kartyaért, azon feliil,
amennyit a kartya adott a technologiaért;

* 1 GYP minden megmaradt eréforrasért (a
személyes készletben és az Akci6 hatszogon
maradtakért is)

S

JATEK NEHEZSEG BEALLITASA

Konnyii —hasznald valamelyik/barmelyik
valtoztatast:

A bot kockadobésainak maximalis szama
megegyezik a Tiéddel (+1 helyett).

A bot nem kap extra GYP-t azokért az
erdsségekeért, amelyeket nem tud elkolteni akcid
kozben.

A bot 1 GYP-t kap a Kereskedelem akcioban az
eladott er6forrasokért 2 helyett.

A bot nem kap tovabbi 1 GYP-t a a megmaradt
er6forrasokért, valamint a technoldgia kartyakeért
amelyeket megszerzett.

Nehéz — hasznald valamelyik/barmelyik valtoztatast:

A bot 8 satorral kezd 6 helyett.

A bot kockadobasainak maximalis szdma a Te
kocka kvotad +2 (+1 helyett).

A bot 2 GYP-t kap minden erdsségért, amelyet
nem tudott elkolteni akcid kozben.

A bot 3 GYP-t kap minden Kereskedelemben
eladott eréforrasért.

A bot tovabbi 2 GYP-t kap minden megszerzett
technoldgia kartyaért a jaték végén.
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0
- opcioval: -
* Abotnem HOB._CI er6forrast, amikor hasznalja azt
egy akcidhoz: helyette elraktirozza azt;

* Amikor a bot elraktaroz egy er6forrast, azonnal
atvéltja Arany eréforrdsra (tulajdonképpen minden
eltarolt er6forras helyettesité er6forras Kutatashoz).

A fenti mddositasokat hasznalhatod az Aranylaz
Varians mellett is.
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Robbané Technolégiak
- Mini kiegészités
Tartozékok:

- 7 Technologia kartya pecséttel

Valtozas az elokésziiletekben:

Az elokésziiletek kozben keverjétek meg a 7 Robban
Technologiak kartyat és véletlenszertien adjatok hozza
egyet a Technoldgia tablohoz, 10-re novelve azt.

Jatékmenet valtozasok:

Egy Robband Technoldgia megszerzése a Kutatas
akcidval pontosan tgy zajlik, mint barmelyik masik
technol6giaé, valamint ugyanugy adja a GYP-t, ha egy
jatékos jeloldje rajta van (valamint beleszamit az
Egyetem Tecnologiainak szamaba is).

Ha van egy jel6l6d a Robband Technoldgia kartyan,
eltavolithatod rola a korodben, hogy hasznalhasd a
technoldgiat - ezt nevezziik robbanasnak.

Ha eltavolitottad a jel6l6d (de csak akkor), Gjra
hasznalhatod a Technoldgiat a Kutatds akcio

felhasznalasaval (nem lehet a Technoldgia kartyan 2
jeloléd).




Elore elkészitett technologia
készletek

Great Wide Somewhere: Stability, Large
Coaches, Scouts, Forestry, Gold Rush, General
Education, Mobile Workforce, Builder, Prosperity

Warriors & Traders: Stability, Stockades,
Quartermasters, Land Grab, Adaptability, Basic
Engineering, Production Boom, Manifest Destiny,
Foreign Trade

Expand, Expand, Expand: Wanderlust, Improved
Tools, Martial Training, Resourcefulness, Stable,
Government, Trailblazers, Industrial Revolution,
University, Cartographer 4

Peace in Our time: Wanderlust, City Walls,
Mapmaking, Versatile Explorers, Frequent
Hire, Missionaries, Shift Work,

Foreign Trade, Constitution
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Kezd6lap = Siksag Nincs | Elhelyezés Kapsz 1 Elelem eréforrast és 1 sarga kockat
2 Kezddlap Siksag Nincs  Uralom Noveli a Kocka kvotad 1-el
3 | Kezddlap | Erd6 Nincs = Elhelyezés Kapsz egy Fa eréforrast és 1 Zold kockat
4  Kezdélap Erdo Nincs ~ Uralom Noveli a Kocka kvotad 1-el
5 | Kezddlap | Hegyek Nincs | Elhelyezés Kapsz 1 Vas eréforrast és 1 Sziirke kockat
6  Kezddlap Hegyek Nincs ~ Uralom Noveli a Kocka kvotad 1-el
7  Kezddlap @ Sivatag Nincs | Elhelyezés Sétor helyett egy hazat helyezz le erre a lapkara
8  2-4jitékos Sivatag 4/0 Elhelyezés Kapsz egy barmilyen szin(i kockat, ami szdmodra elérhet6 (Narancs is)
9 | 2-4jatékos Sivatag 5/0 Gyar Kapsz 2 Satrat az éltalanos készletb6l a sajat készletedbe
10  2-4jatékos Dombok 1/0 Uralom Amikor végrhajtasz egy Kereskedés akciot, kapsz 1 tovabbi Kereskedés ikont
11 | 2-4jatékos Dombok 4/3 Gyér Kapsz 1 Barna kockat
12 2-4jatékos Sivatag 1/0 Uralom Noveli a Kocka kvotad 1-el
13 | 2-4jatékos Dombok 4/1 Gyér Kapsz 1 Arany eré6forras jelolot

14  2-4jatékos Dombok 6/0 Nincs -

15 | 2-4jatékos Erdd 3/1 Elhelyezés Hajts végre egy extra akcit ebben a korben

16  2-4jatékos Erdd 6/2 Gyar Kapsz 1 Fa eréforras jelolot

17 | 2-4 jatékos| Erdé Nincs | Uralom Noveli a Kocka kvotad 1-el

18  2-4jatékos Erdd 7/3 Nincs -

19 | 2-4jatékos Hegyek 3/1 Elhelyezés Hajts végre egy extra akciot ebben a korben

20 2-4jatékos Hegyek 9/5 Nincs -

21 | 2-4jatékos Hegyek Nincs | Uralom Noveli a Kocka kvétad 1-el

22 2-4jatékos Hegyek 8/4 Gyar Kapsz 1 Vas eréforras jelolot

23 | 2-4jatékos| Siksig 2/1 Uralom Noveli a Kocka kvotad 1-el

24  2-4jatékos Siksig 6/3 Nincs -

25 | 2-4jatékos Siksag 5/2 Gyar Kapsz 1 Elelem jell6t

26 2-4jatékos Siksag 3/1 Elhelyezés Hajts végre egy extra akciot ebben a korben

27 | 3-4jatékos Sivatag 1/0 Uralom Amikor végrehajtasz egy Toborzas akciot, kapsz 1 tovabbi Toborzas akciot

28 3-4jatékos Dombok 1/0 Uralom Amikor végrehajtasz egy Kereskedés akcidt, kapsz 1 tovabbi Kereskedés akciot

29 | 3-4jatékos Erdd 1/0 Elhelyezés Kapsz 1 Fa er6forras jelolét

30 3-4jatékos Erdd 4/2 Gyar Aktivald, hogy végrehajthass egy extra akciét ebben a korben

31 | 3-4jatékos Hegyek 3/0 Elhelyezés Kapsz 1 Vas eréforras jelol6t

32 3-4jatékos Hegyek 4/2 Gyar Kapsz 1 Arany eréforras jelolot

33 3-4jatékos Siksdg 42 Gyér Vegyél le pontosan 3 satradat egy lapkardl, amin nincs haz (Eedd vissza oket az
altaldnos készletbe) és tegyél fel egy hazat a szinedben a helytikre

34 3-4jitékos Siksdg 3/0 Elhelyezés Kapsz 1 Elelem jel616t

35  4jatékos | Sivatag 1/0 Uralom Noveli a Kocka kvotad 1-el

36 4jatékos = Sivatag 7/0 Nincs -

37 4jatékos ' Dombok 4/2 Gyar Kapsz 2 GYP-t a tartalékbol

38 4jatékos  Erdd 5/1 Jelenlét Noveli a Kocka kvotad 1-el

39 | 4jatékos | Hegyek 7/3 Jelenlét Noveli a Kocka kvotad 1-el

40 4jatékos = Siksag 4/1 Jelenlét Noveli a Kocka kvotad 1-el
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