KIBOVITETT
GALAXIS UTIKALAUZ

Ez a készlet sok, egymastdl tobbé-kevésbé fliggetlen részbdl all, amelyeket kiilon-kilon vagy egymassal
kombinalva is hasznalhatsz, hogy fokozd a Galaxison keresztiil vezetd utazasod élményét.

UJ TECHNOLOGIA

2 hajéalkatrész, Uj és mindeddig nem ismert technoldgidval, valamint egy Gj foldonkivili faj
5 figuraval és 5 foglalkozaskartyaval

OTODIK KEREK

jatékelemek és szabalyok otjatékos verzidhoz

UF HATOOSZTALYOK

5 kétoldalu hajétabla az IA és IIA hajéosztalyokhoz

ORDOGI FONDORLATOK

24 (j kalandkartya, melyeket a jatékosok maguk tesznek a pakliba, hogy tovabb
szorakoztassak fuvaros tarsaikat.

RAZOS UTAK

25 kegyetlen kalandkartya, melyek transzgalaktikus kéjutazasodat pokolbéli utazassa
valtoztathatjak (az online elérhetd mini-kiegészité javitott és kibGvitett valtozata).

BONUSZ KARTYAK

6 kalandkartya az eredeti készlet megfliszerezésére, koztiik két olyan kartyaval, amelyek
eddig csak azok szamara voltak elérhet6ek, akik 2007-ben Essenben vasaroltak meg az elsé
kiadast.

Most taldn eszedbe jut, milyen jo lenne egyszerre kiprébalni
az oOsszes kiegészit6t. Ez nem jo oOtlet. Mi kiprobaltuk a
tesztelGinken, és tobbiiknek szétrobbant a feje.
Komolyan. Nem tulzunk. Na jo, lehet, hogy egy kicsit
tulzunk, de ne mondd, hogy nem figyelmeztettiink!

Jobb, ha egyszerre csak egy kiegészit6t adsz az alapjaték-
hoz. El6sz6r kiprobdlhatod az 6t jatékos verzidt vagy az
Uj hajéosztalyokat. Majd kés6bb probaljatok ki a kettét
egyltt. Ha mar megszoktad ezeket a jatékelemeket,
hozzdadhatod az Ordégi Fondorlatok vagy a Razés Utak
kdrtyait. Amikor el8szor jatszol egyszerre az Ordégi
Fondorlatok és a Razés utak kartydival, minden

képpen ajanlott az eredeti hajéosztalyokhoz
visszatérned.

Ha mar minden kiegészit6t ismersz,
tudni fogod, hogy mikor allsz majd készen
az 6sszes egylittes hasznalataval a
legnagyobb Galaxis Roncsderbi kihivasra.
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UJ TECHNOLOGIA

Ez a kiegészit6 Uj (irhajé alkatrészeket tartalmaz, melyek hajodat ujfajta adottsagokkal ruhazhatjak fel, vagy alapvetd
képességeket kombindlnak szokatlan mdédon. Tovabba Uj figurdkat, akkumulator-jelzéket, arukockakat és krediteket
is tartalmaz. Erre a kiegészitére sziikséged lesz az 6tjatékos verzidnal (lasd az Otddik Kerék részt lentebb).

Az Uj Technolégia kiegészitd a kdvetkezkbdl all:

® 42 (irhajoalkatrész (ezek egyike az 6todik jatékos
induld alkatrésze)
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® 5 (jj kék idegen figura és 5 kartya a szereplik leirasara

® 14 (rhajés, 1 barna és 1 lila idegen

® 6 akkumulatorjelzé (ebbél kett6 extra, arra az esetre,
ha mar elhagytal volna néhanyat)

® 8 3rukocka (minden szinbél 2)

® 24 (j kozmikus bankjegy

Douglas Adams kutatasai kimutattak, hogy “42" &
valasz az élet, az Univerzum meg minden Nag
Kérdésére. Ez a valasz arra is, hogy “Hany Uj

ajoalkatrészt kéne tenni a Galaxis Roncsderbibe?”
Ez nem lehet véletlen.

ELOKESZULETEK

Keverd bele az Uj alkatrészeket az alapjaték alkatrészei kozé,
képpel lefelé. Helyezd az 5 kék idegen foglalkozaskartyajat a
készlet mellé.

Otnél kevesebb
jatékos esetére

Ezzel a kiegészitGvel egylitt 186 (irhajoalkatrész van. Ez idea-
lis egy otszemélyes jatékhoz, de kevesebb jatékos esetén tul
sok.

Ahany személlyel kevesebben vagytok 5 jatékosnal,
annyiszor 25, véletlenszeriien kivalasztott alkatrészt kell a
készletbdl kivenni. Tehat négy jatékos jaték esetén 25, harom
jatékos esetén 50, két jatékos esetén pedig 75 alkatrészt kell
eltavolitani.

Tegyétek vissza ezeket az alkatrészeket a dobozba anélkiil,
hogy megnéznétek. Mindharom kérben ugyanezek az al-
katrészek fognak kimaradni. Két reptlés utan mar lesz
némi fogalmatok arrél, hogy milyen alkatrészekre lesz nagy
kereslet a 3. forduléban, és harmadik hajédat ennek meg-
felel6en tudod majd felépiteni.

UJ ALKATRESZEK

Habar a Vallalkozo Vallalat kitart amellett, hogy 6k
egyszer(en a jobb termékek gydrtasaval szoritjak ki a
konkurenciat, az uj alkatrészek zémének nem sok kéze va
satornarendszerekhez és az alacsony koltségvetést hazak

éséhez. A fuvarosoknak ajanlott ezt nem észrevennitk,
hacsak nem akarnak meghivét kapni a V.V. Ujraképz6
tanfolyamara.

Néhany alkatrész az alapjatékban is meglévé alkatrészek kom-
binacidja. Ezekre mindazon szabalyok és megszoritasok ér-
vényesek, amelyek az 6ket alkotd alkatrészekre vonatkoznak.

Néhany alkatrész csak akkor fejti ki hatasat, ha egy meghataro-
zott tipusu alkatrészhez csatlakozik (pajzs, agyu, motor, akku-
mulator). Ezek mas részeken is csatlakozhatnak a hajohoz, de
ott nem fognak semmit csinalni.

Luxuskabin

Néhany ember annyira gazdag és annyira
unatkozik, hogy képes fizetni azért, hogy
kalandokat élhessen at egy (irhajds legénység
tagjaként. Ezek az emberek sajat kabint
kapnak. A luxuskabin ugyanugy mikodik, mint
egy hagyomanyos kabin, a kdvetkezé harom
kivétellel:

® Amikor el6készited a hajédat, egy luxuskabinba csak
egyetlen (rhajost tehetsz. Soha nem keriilhet bele ide-
gen. (Ha tudnank, hogy az idegenek k&zott miért nin-
csenek unatkozd, gazdag egyedek, nagyobb betekintést
nyerhetnénk az emberi faj rejtelmeibe.)

® Ha valamilyen okbdl elveszited a luxuskabinban 1évé
lirhajodst, akkor annak a reptléut végéig Gresen kell
maradnia.



® Hasikerll befejezned a replil6utat, mindegyik luxuskabinban
tartdzkodo legénységi tagod utan kozmikus pénzt kapsz: az
elfoglalt luxuskabinért az elsé repulés utan 1 pénzt, a ma-
sodik utan 2, a harmadik reptlés utan pedig 3-at kapsz.

Sztaziskamrak

A Villalkozo Vallalat sajat sztazistech
noldgidjat egy pénzigyi elemzés hatasar
fejlesztette ki, amely azt részletezte, hog
mennyibe is keril egy teljes munkaidos
karbantartd és javitd személyzet alkal-

mazdsa a Galaxis szélén. Meglatjuk, hogyan
ognak reagélni a kovetkezé évi pénziigyi
emzesre, amely azt taglalja, mekkora kart
et egy torott szennyvizvezeték az id6
att, mig a karbantarto és javitd személy-

3t teljesen felébred a hibernacidbol.

Amikor az Ut el6késziiletei soran legénységet a hajoba helyezed,
4 emberi Grhajost fektethetsz minden egyes sztaziskamraba.
(Igen, fekadnitk kell, nem allniuk.)

Ezek az (irhajésok hiberndlva vannak. Ok nem szamitanak bele a
legénységbe. (Ne szamitsd be &6ket példaul az Elhagyatott
allomas, a Haborus 6vezet vagy a Szabotazs kartyaknal.) Akkor
sem tudjak irdnyitani a hajot, ha 6k az utolséként megmaradt
emberek a fedélzeten. A sztaziskamra nem szamit kabinnak (egy
Jarvany soran sem).

Ha barmilyen oknal fogva elveszited egy legénységi tagod, amig
van legalabb egy éber embered, azonnal felébreszthetsz annyi
szamu hibernalt Girhajést, amennyit szeretnél és a még elérhetd
kabinokba rakhatod 6ket. Ez azt jelenti, hogy akar olyan kabinba
is rakhatsz két embert, amelyben el6z6leg egy idegen tartézkodott.
(Azonban nem rakhatsz (irhajost a meglresedett luxuskabinokba.)

Ha egyetlen éber, emberi (irhajésod sem marad, azt a repiiléutat fel
kell adnod. Az idegenek nem tudjak, hogyan kell felébreszteni a
hibernalt trhajésokat.

Legylink &szinték egy pillanatra. A probléma nem az, hog
idegenek nem tudjak, hogyan kell a hajot irdnyitani,

gnyomni a felébreszté gombot. A probléma az, hogy
‘lojalitas” sz6 szamukra leforditva értelmét veszti.

Példa

Az egyik jatékosnak 2 emberi Girhajosa, 2 idegenje és egy
sztdziskamrdja van 4 hibernalt Grhajdssal. Ki akar hasznalni
egy Elhagyatott hajo kartyat, amihez a legénység 2 tagjat
kellene eldobnia.

A hibernalt legénységrél lemondani nem lehet, a jatékosnak
kotelezd éber Girhajosokat eldobnia. Ha mindkét emberétdl
megszabadul, fel kell adnia az repiil6utat, mert nem marad
éber ember a fedélzeten. Ugy dént, 1 idegent és egy embert
dob el. Mivel maradt legalabb 1 embere a fedélzeten,
felébreszthet 3 Girhajost a hiberndlasbdl - 1-et az emberi
(irhajds, 2-t az idegen helyettesitésére. Most 5 f6s legénysége
van - 1 idegen és 4 éber ember - és 1 embere maradt még a
sztaziskamraban.

Késbbb elveszti a harcot a Rabszolgakereskeddkkel szemben, és
le kell mondania 5 legénységi tagrél. Sajnos egyetlen
lehet&sége az, hogy atadja 6sszes éber emberét az idegennel
egyutt, és feladja a replléutat. Senki sem maradt, hogy
felébressze a hibernalt (irhajdsat.

Kétiranyu agyu

Ugyanugy m(kodik, mint a dupla agyuq, de
csovei kilonb6z6 iranyba mutatnak. A szabaly,
miszerint “semmilyen alkatrész nem lehet az
agyu csove el6tti mez6n” az agyu mindkét
csovére vonatkozik.

A kétirdnyd agyu hasznalatahoz 1 z6ld akkumuldtorjelz6t kell
fizetned. Ez mindkét csovet elsiiti. Tlzerd kiszamitasanal a
csoveket egyenként szamoljuk (az elére mutaté agyucsé 1-et, az
oldalra vagy hatra mutaté 0,5-t ér). Tehat a kétirdnyu agyd maxi-
malis ereje 1,5 lehet. Bar nem olyan er6s, mint egy el6re mutato
dupla agyu, egy kétiranyd agyu hatékonyabb védelmet biztosit a
nagy meteorok ellen.

Agyuhajtémii

Az agyuhajtom{ egész egyszerlien egy
agyubol és egy hajtomibdl all6 alkatrész.
Mindkét komponens megszoritdsai ér-
vényesek ra. Mivel a hajtdm(inek hatrafelé
kell néznie, az agyu el6re fog mutatni. Az
agyu csove el6tti és a hajtdmd mogotti
négyzetnek tiresnek kell lennie.

Ha egy kartya vagy egy szabaly agyukra vagy hajtomdvekre
vonatkozik, ez az alkatrész mindkettének szamit.

Vegyes raktér

A vegyes raktér egy kilonleges raktér, extra
helyekkel a veszélytelen aruk szamara. A
veszélyes aruk a vegyes rakterekben csak a
kiilon megjelolt konténerekben tarolhatéak. A
veszélytelen aruk barmelyik konténerben tarol-
hatdak.

Akkuraktér

Ahogy talan mar ki is talaltad, az akkuraktér
akkumulatorjelz6ket és arukat is tud tarolni.
Amikor egy kartya vagy szabaly akkumulatorokra
vagy rakterekre hivatkozik, ez az alkatrész
mindkettének szamit.

Sok mUszaki zsenit lenyligdzott az akkuraktér elegans
hatékony kivitelezése. Masok csoddlkoznak, hogy &

aktér kifejlesztése miért varatott magara a robbano
uk és akkumulatorok felfedezéséig (Id. Razos utak
kiegészits).




Pajzserosito

A pajzserd6sit6 csak akkor mikodik, ha egy vagy
tobb pajzsgeneratorhoz csatlakozik. (Egyébként
nem tobb egy szemreval6 6sszekotGelemnél).

Egy erdsit6hoz kapcsolédd pajzs megvéd-
heti hajodat a nagy meteoroktdl és az erés
agyutliztél (ami ellen massal nem is védekezhetsz). Egy felerd-
sitett pajzs hasznalata 2 akkumulatorjelzébe keriil: 1-et a pajzs
és 1-et a hozza csatlakozo erGsit6 aktivalasaért kell fizetned.

Tovabbra is igaz, hogy egy pajzsgenerator, erésitével vagy a nélkdl
hajodat csak két oldalrdl tudja megvédeni. Tovabbra is igaz,
hogy egyes fuvarosok azt allitjak, a pajzsgeneratorok, erGsitével
vagy anélkil a nyulbélaknak valok.

Példa

Ez az (irhajé minden irdnybdl védett a kisebb meteoroktdl és a
konnyu agyutliztél (hasznalatonként 1 akkumulatorjelzéért). Ez
az (irhajé nagyobb meteorok és nehéz agyutiz ellen is
védekezhet (hasznalatonként 2 akkumulatorjelz&ért) a hatsé
oldalt kivéve minden oldalrdl — a hajé hatso részét lefedd pajzs
nem csatlakozik erésit6hoz.

Agyuerdsitd

Az agyuerGsits alapja az er6s magneses térben
mozgd részecskék rezonancidja az extrém bla-
bla-bla, olvasd el a Vallalkozé Vallalat ter-
mékismertetdjét. Ami minket érdekel, az az,
hogy az agyuer6sit6 csak akkor csinal valamit,
ha egy vagy tobb agyuhoz csatlakozik.

Valahanyszor meg kell hataroznod az agyuid erejét, egy akku-
mulatorjelz6 befizetésével aktivalhatod az dgyuerdsitét, hogy az
egyik hozza csatlakoztatott agyut felerGsitsd.

A felerGsitett dgyu extra erésséget kap. Ez a bonusz ugyanannyi
a dupla agyukra, mint az szimpla agyukra. Egy el6re mutatd
agyunal ez +3. Az oldalra vagy hatra mutatoknal +1,5.

A probléma az, hogy ha egyszer felerGsitettél egy agyut, az
levalik. Az alkatrészt az eldobott lapkaid kozé kell tenned. Ennek
ellenére az erGsit6 sértetlen marad és késébbi kalandkartyaknal
Ujra hasznalhatod mas, hozza csatlakozo agyuk felerésitéséhez.

Felerdsitheted az agyut az 4gydhajtdmiivon is (de ebben az
esetben természetesen elveszted az alkatrész agyufelét).

Felerdsithetsz egy kétiranyl agyut is. Ebben az esetben akkor
kapod meg a +3 bdnuszt, ha a csovek egyike el6re mutat.

Nem erdsithetsz fel egy dupla vagy kétiranyu agyut, amig ki nem
fizetted az 1 akkumulatorjelz6t az aktivalashoz. Akkor sem

hasznalhatod egynél tobb agyu felerdsitésére, ha tébb agyud
van egy erdsit6hoz csatlakoztatva.

Példa
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A jatékosok a Harci Ovezet kartya legalsé soraval foglalkoznak.
Az utolso jatékos kivételével mindenki 6sszeszamolta agyuinak
er@sségét, és a legalacsonyabb 4-es ereji. Az utolsé
jatékosnak minddssze egy akkumulatorjelz6je maradt. Ha a
dupla 4gyuja aktivalasahoz hasznalja fel, csak 3,5-6s erésséget
érhet el, amivel még mindig 6 lenne a leggyengébb. Nézziik,
tud-e valami jobbat kihozni az agyuerdgsitéjével:

@® Ha az oldalra mutato agyut erésitené fel, csak 1,5-lel névelné
meg erejét. Ha az er@sitére koltené el egyetlen akkumulator-
jelz6jét, nem tudnd aktivalni dupla agyujat, igy ereje 6sszesen
3 lenne.

@ Ha fel tudna erdsiteni dupla agyujat, akkor a bonusszal
egyltt 6,5 lenne az ereje. Ez azonban nem megy, mivel csak 1
akkumulatorjelzGje van, és a dupla agyujat nem tudja felerd-
siteni, ha nem tzemeli be.

@ Ha az el6re mutaté szimpla agyuat aktivalna, akkor +3
bonuszt kapna, és ereje 4,5 lenne. Ez elegendd lenne a Harci
Ovezet negativ hatasainak elkeriiléséhez, de ha eldobja a
feler@sitett agyut, masik két agyuja és erdsitdje is levalik a
hajéjarol.

Tehat a jatékosnak el kell dontenie, hogy kiall két |6vést a
Haborus 6vezetben, vagy elvesziti utolsé akkumulatorjelzéjét

és 4 alkatrészt.

Hajtomi erosito

A hajtomi er6sité magdban foglalja a leg-
modernebb hiperdr technolégia minden tu-
lajdonsagat: fényesen csillog, furcsa, erés,
kiszamithatatlan, és néha még hasznos is.

A motorer6sité csak akkor mikodik, ha
csatlakozik egy vagy tobb hajtomih6z. Hajtdmi erGsit6-
det arra haszndlhatod, hogy megussz egy kalandkartyat. Az
erGsit6hoz csatlakoztatott hajtom( felerdsitéséhez fizess 1
akkumulatorjelz6t. (Ha egy dupla hajtémdivet erésitesz fel,
annak belizemeléséért is kell 1 akkumulatorjelz6t fizetned.) A
feler@sitett hajtom( megsemmisil (tedd az alkatrészt az
eldobottak koézé) és hajod a hipertérbe kerul, ahol teljesen
kikeruli a kalandkdrtya hatdsait. Ez tulajdonképpen olyan,
mintha ideiglenesen nem lennél versenyben. Urhajéjelzéd
nem fog mozogni.

Az alkalmazott technolégia kiismerhetetlen természete miatt
hajod a kévetkez6 kalandkdrtya idejére is a hipertérben



marad. Miutan a kovetkezd kalandkartya is lement, visszatérsz
a jatékba.
Hasznalhatod a hajtom erdsit6t arra is, hogy a repiiléut utolsé

kalandkartyajat elkeriild, de ebben az esetben nem érkezel meg
az uti célodhoz. Ez ugyanolyan, mintha feladnad.

A hajtdmd erdsitével barmilyen kalandkartyat elkeriilhetsz,
beleértve az Ordégi Fondorlatok kartyakat is. Hasznalatara a
kovetkez6 korlatozasok vonatkoznak:

Hasznalhatod akkor, amikor a kalandkartyat elészor felforditja-
tok, vagy amikor hajéd valamely paraméterét (hajtomlivek,
agyuk erGsségét; legénység szamat) szamitod ki. Ez azt jelenti,
hogy bizonyos kartyaknal (mint az Ellenségek vagy a Harci Ove-
zet) varhatsz addig, amig rad nem keril a sor az eréd
kiszamitasaban, de nem varhatod ki, hogy az utanad kovetkezdék
mit tesznek.

| | Elso6 Példa
N Kalézok kalandkartya kovetkezik. A
) BTe jatékosoknak 6ssze kell szamolniuk tlizerejiiket.
el ..-‘ A vezetd az egyetlen, aki 6ssze tudna szedni
] - elegendd tlizer6t, hogy legy6zze a kalézokat
ﬂPJ - ha hasznalna agyuerdsitjét. O azonban

— ugy dont, hogy sokkal szérakoztatobb lenne
12¢ " | ahajtém{ erésit6t hasznalni. 2 akkumuldtor-

_\ ) _jelz6t fizet (1-et az erGsité és 1-et az altala
ergsitett dupla hajtom(i belizemeléséért) és hipertérbe ugrik.
(Ennek kovetkeztében dupla hajtomiivét el kell dobnia.) A
kalézok sorban megtdmadjak a tobbi jatékost, mintha a vezetd
egyaltalan nem lenne versenyben, és mivel egyikiik sem tudja a
kivant dgyuerdGsséget elérni, mindannyiukat szitava lovik. Végiil
csak egyikuk képes folytatni a jatékot, a tobbieknek pedig fel

kell adniuk.

A kovetkez6 kdrtya a Szabotazs, amely a legkisebb legénységgel
rendelkez6 (irhajéra lesz hatdssal. Mivel a vezet6 még mindig
a hipertérben van, ez olyan, mintha csak egy jatékos lenne
versenyben. Ebben a kiilonleges esetben a Szabotazs nem fe-
jti ki hatdsat (Iasd az alapszabaly 14. oldalat).

A vezetd ezutan visszatér a hipertérbdl, és a kovetkez6
kartya mar mindkét jatékosra érvényes lesz.

Masodik Példa

ok A Egy Meteorraj kdvetkezik. A jatékos ugy
gondolja, hajéja ellen tud neki allni, és nem
hasznadlja hajtom( erGsit6jét. Az els6
meteor megsemmisiti pajzsgeneratorat, és
védtelenné teszi a hajo egy sebezhetd
részét. Sajnos most mar tul késé a hajtéomd
erdsit6t hasznalnia. A kocka el van vetve,
és a hatralévé meteorok hatasait is el kell
szenvednie.
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Harmadik példa

Harom jatékos van jatékban. Mar tulestek a
Harci 6vezet elsd két soran, és most itt az idg,
hogy 0sszeszamoljak hajtomliveik erejét. A
leglassabb hajé erds dgyutiizet kap. Az elsé
o jatékosnak 7-es hajtomdereje van. A masodik
§ ¢4 5414 | 6ot tud Gsszeszedni. A harmadiknak csak
-_grlf #f 1-es az ereje. Azonban a masodik és a har-
__madik jatékosnak van hajtdm erdsitéje.
| |
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Az elsé jatékos bejelenti, hogy az ereje 7-es. A masodik
jatékosnak most egy problémaval kell szembenéznie. Gyanitja,
hogy a harmadik jatékos nem fogja aktivalni a motorerésitéjét,
mert az megsemmisitené egyetlen hajtom(ivét. De nem lehet
biztos benne, és nem varhatja ki, hogy a harmadik jatékos
hogyan dont.

A masodik jatékos ugy dont, hogy hipertérbe ugrik. Fizet 1
akkumulatorjelz6t, eldobja a felerGsitett hajtomdvet és elugrik.
A harmadik jatékos ugyanigy tesz. igy jelenleg egyediil a vezet6
hajéja marad versenyben. Ez azt jelenti, hogy a Harci 6vezet
harmadik sora nem fejti ki hatasat.

A kovetkezbként felforditott kartya a Nyilt Vilag(ir. Csak az els6
jatékosra lesz hatdssal. Hajojaval 7 mez6t Iép el6re, ezzel messze
lehagyva a tobbieket. A harmadik jatékos oriil, hogy ideiglenesen
még mindig versenyen kivil van. HajtomUvek nélkil a Nyilt
Vilag(ir kartyanal fel kellett volna adnia. O és a masodik jatékos
csak a Nyilt Vilaglir lejatszdsa utdn kertilnek vissza a versenybe.

Reaktorkazan

A reaktorkazan csak akkor miikddéképes,
ha csatlakozik egy akkumulatorhoz.

Barmikor, amikor arura teszel szert, 1 aru
eldobasaval ujratoltheted egyik, reaktork-
azanhoz csatlakozoé akkumuldtorodat. Az
akkumulator teljesen feltoltédik, ami azt jelenti, hogy az 1
arukockat annyi zold akkumulatorjelzére cseréled be, amennyi
az akkumulator feltoltéséhez sziikséges. A kazant miikodtetd
aru kikerilhet az djonnan felvettek, vagy a mar hajoédon lévék
kozil is. Olyan arukkal is Gzemeltetheted kazanodat, amelyeknek
nincs elég hely, beleértve az olyan piros arukat is, amelyek
szamara nincs megfelel6, megerdsitett konténered.

A reaktorkazanok barmivel Gzemeltethet6ek, beleértve
Galaxis legészakiabb csilicskébdl szarmazo fagyott

ultramamut tragyat... akar még egy egész ultramam

is, ha kiilonosen kemény a tél. Es azoknak a nagyfitiknak

akik azt allitjak, hogy a Galaxis legészakiabb csticskében
cs hidegebb, mint barhol mashol: szeretnénk latni
benneteket, ahogy minusz 120 fokban egy diihos
ultramamutot probaltok a kazanba gyomaoszolni!

A reaktorkazant csak akkor hasznalhatod, amikor arut szerzel,
maskor nem. Minden alkalommal, amikor arura teszel szert,
egy reaktorkazan csak 1 arut tud elégetni, akkor is, ha tébb
akkumulatorhoz csatlakozik.



Elpusztithatatlan burkolat

Az elpusztithatatlan burkolat kiilénleges 6tvo-
zetbdl készil, ami barminek ellenall. (Sajnos
annak is, hogy egy hatalmas tanyérnal vala-
mivel hasznalhatobb formara alakitsak).

Ezek az alkatrészek nem csinalnak semmit, de
a pancélozott oldalaik elpusztithatatlanok. Ez azt jelenti, hogy az
agyutiz (legyen gyenge vagy erés) vagy meteor (kicsi vagy nagy)
Utkodzés esetén nem fejti ki hatdsat az alkatrész pancélozott oldalan.
Azonban a csatlakozoval ellatott oldalak nem elpusztithatatlanok,
ezeket a szokasos mdédon kell megvédeni a sériilésektdl. Az al-
katrész nem 3ll ellen tovabba a szabotdzsnak és egyéb rob-
bandsoknak (mint pl. a robbané aruk és akkumulatorok a Razds
utak kiegészit6bal).

Kék idegenek létfenntarté elemei

A kék idegenek létfenntartd elemei ugyanugy

mikddnek, mint az alapjaték idegeneinek lét-

fenntartd elemei: barhova beépithet6k, de csak

akkor m(ikédnek, ha kabinhoz csatlakoznak. (A

létfenntarto késziilékek nem tudnakidegeneket
fenntartani az indulé alkatrészben, egy luxuskabinban vagy egy
sztaziskamraban). Egy kék létfenntartd késziilékhez csatlakozé
kabinban egy kék idegen lakhat.

KEK IDEGENEK

Az Uj idegenek egy szakemberekbdl all6 fajba tartoznak.
Mindegyikik mas terileten tehetséges.

Megjegyzendd, hogy ezek mind jol megfizetett terllete
Ez csak egy Ujabb példa annak illusztralasara, hog
Anyatermészet mennyire igazsagtalan. Tanulmany

attak ki, hogy a két tertlet, amelyben az emberi fa
Ulmulja a Galaxis tobbi fajat, az a pantomim és a
Janyag kerti diszek gyartasa.

Ha van egy hagyomanyos kabinhoz csatlakozé kék létfenntarto
késziléked, elhelyezhetsz a kabinban 1 kék idegent. A kék ide-
genekre ugyanazon szabalyok vonatkoznak, mint a tobbi idegenre:
a fedélzeten egyik jatékosnak sem lehet bel6liik tobb mint 1.

Amikor elhelyezel egy kék idegent a hajodon, vdlasztasz
hozza egy foglalkozaskartyat is. Tedd a kartyat képpel felfelé
magad elé az asztalra. Amig a fedélzeten van a kék idegen,
kihaszndlhatod a kartyan leirt képességét. Ha valamilyen
okbdl elveszted az idegent, elveszited a foglalkozaskartyaval
jaro képességet is.

A jatékosok az épitkezés befejezése utan elvett sza-
moknak megfelel6 sorrendben valasztjak ki az elhelyezni
kivant idegent. Tehat az alacsonyabb szammal rendelkez6
jatékosok valasztanak el6szor foglalkozaskartyat, a nagy-
obb szammal rendelkez6k szamara egyre kevesebb lehet-
6séget hagyva. Természetesen, ha nem tetszenek a meg-
maradt foglalkozaskartyak, akkor két (irhajost is elhelyezhetsz
a kabinban az idegen helyett.

A foglalkozaskartyak részletes leirasaért lasd a Fliggeléket.



OTODIK KEREK

Az 6todik kerék kiegészitd segitségével akar 6ten is jatszhatjatok a Galaxis Roncsderbit. Az Uj
technoldgia kiegészitére is sziikségetek lesz (elég frusztralo lenne 6ten jatszani a plusz
alkatrészek nélkiil).

Az Uj Technolégia alkatrészei mellett az Otodik kerék

kiegészit6 az alabbiakat tartalmazza:

® 2 kétoldalu Grhajétébla (1/11 és l1I/IIIA) az 6todik jatékos
részére

Ll L L L] Ll L L

® narancssarga rakétafigurak

® egy ('?tédik szémozot} lapka

A Szallitasi Részleg hosszu évekig négyre
maximalizalta a fuvaros konvojok méretet, mert atte
tartottak, 6t szallitdhajé mar tal hangos lenne. A
fuvarosok tiltakoztak, arra hivatkozva, hogy az lirbe
nem is terjed a hang. Semmi elGrelépés nem tortént

az ligyben, mig a részleg vezet6je nyugdijba nem
vonult. Az (j igazgatdsdag elfogadta, hogy 6t
zallitohajo nem csindl nagyobb zajt, mint négy, igy
Otre emelte a limitet.

ELOKESZULETEK

Készitsd eld a jatékot az 6sszes alkatrésszel, beleértve az Uj
technolégia alkatrészeit is. Ne felejtsd el az 6todik szamo-
zott lapkat.

Gy6z6dj meg rdla, hogy mindenki elér mindent: az
alkatrészeket, a szamozott lapkakat és a kalandkartya-
paklikat. Ha valakinek nagyon messzire kell elérnie,
bizonyosodjatok meg rdla, hogy az a leghosszabb karu
jatékos.

KALANDKARTYAK OT
JATEKOS RESZERE

Ha tobb jatékos van, a hatul Iévéknek még kisebb az esélyiik
arra, hogy darukat vagy jutalmakat szerezzenek. Mdasrészrol
sokkal kisebb esélylik van arra is, hogy eltaldlja 6ket az
ellenség. Ennek kiegyenlitésére egyes kartyaknak kilon sza-
balyai vannak 6t jatékos esetére.

Ezekkel a szabalyokkal a dontések nehezebbeké valnak. Az
Ot jatékossal torténd jatékot nem javasoljuk, amig alaposan
meg nem ismerkedtél az alapjatékkal.

A kilonleges szabalyok az egész repiléutra érvényesek. Ha

fel is adja valamelyik jatékos a versenyt, akkor is az 6tjatékos
szabalyokkal kell a jatékot folytatni.

Bolygdk

Amikor bolygot valasztotok, az egyik jatékos leszallhat olyan
bolygdra is, amelyiken mar egy masik jatékos is landolt. A
masodikként leszalld jatékos a feltlintetettnél eggyel kevesebb
arukockat kap (6 donti el, hogy melyiket ne kapja meg). Ha
egy jatékos élt ezzel a lehetGséggel, a tobbiek mar nem tehet-
ik meg; a hatralévé jatékosoknak lres bolygora kell leszallniuk
vagy egyaltalan nem szallhatnak le.

Példa

% A vezet6nek csak 3 raktere van, de ezek
mind kilonleges rakterek. Leszall az elsé

ke bl | 2 2 A z z z
bolygdn és begylijt 3 piros arut (és egy sar-
- gat, amit el is kell dobnia). A masodik
- jatékosnak tt')b"b Ures raktere van, és ebbdl
3 kulonleges. O is leszallhatna az els6 boly-
. | g0n, és begyljthetne 3 piros arut, de ehelyett

\ ) inkdbb a masodik bolygot valasztja, és

szerez 2 piros és 2 zold arut. A harmadik jatékosnak sok
tires konténere van, de ezekbdl csak kettd kiilénleges. Az
els6 bolygd mellett dont, igy 2 piros és 1 sarga arut kap. A
negyedik jatékos is szeretne 2 piros arut szerezni, de ez a
lehet&ség mar nem all fenn. Végil gy dont, még a harmadik
bolygd is megéri, igy ott szall le. Az 6todik jatékosnak nincs
valasztasi lehetésége. O egyik bolygdn sem szallhat le.

Az 6todiket kivéve minden jatékos visszalép négy napot
(a hatul lévék l1épnek elsének).

Elhagyatott hajo,
Elhagyatott allomas

Ezeket a kartyakat egy oOtszemélyes
jatékban kétszer lehet haszndlni. A
lehetGséget masodikként kihasznald
jatékosnak ugyanazokat a feltételeket
kell teljesitenie (rendelkezni bizonyos
szamu legénységgel, vagy elbocsatani
bel6lik valamennyit). A masodik jatékos
jutalma azonban kevesebb:

ABANDONED SHIP

® Az Elhagyatott hajot masodikként felhasznald jatékos
1-gyel kevesebb kreditet kap.

® Az Elhagyatott dllomast masodikként felhaszndld jatékos
1-gyel kevesebb arut kap (sajat valasztdsa szerint).

Ha két jatékos is kihaszndlja a lehetéséget, mindketten
visszalépik (a hatrébb |évé jatékossal kezdve) a jelzett
szamu napot.

A'masodik csapat azt az arut talalja meg egy elhagyate
allomason, amit az elsé ottfelejtett. Ez talan nem
meglepd. Néhdnyan viszont kivancsiak lennének, ho
niért képes még fizetni is egy legénység, hogy egy olya
joval repulhessenek tovabb, melyet mar masodszorra

ak rejtélyes moédon elhagyatva. A valasz kézenfekvo
I Sszamara, aki probalt mar csatornacsovekbdl épitett
hajoval atrepiilni a Galaxison.




Ellenségek
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@™ Egy Otjatékos jatékban az el-
;-“» is | lenségeket kétszer kell legy6zni. A
legy6z0tt ellenség folytatja a tobbi

| jatékos zaklatasat, amig még egyszer

4¢ €1 le nem gydzik. Addig nem all meg,
amig masodjara le nem gy6zik, vagy
amig meg nem tdmadott mindenkit.

i

Az ellenséget masodikként legy6z6 jatékos kevesebb jutalmat kap:

® A Kaldzokat vagy a Rabszolgakeresked6ket masodikként legy&z8
jatékos 1-gyel kevesebb kreditet kap.

® A Csempészeket masodikként legy6z6 jatékos 1-gyel kevesebb
arut kap (6 donti el, melyiket ne kapja meg).

Masrészrél, a mar egyszer legy8z6tt ellenség kevesebb kart okoz
kés6bbi tamadasai soran:

® Rabszolgakeresked6k eggyel kevesebb legénységet visznek el.

® A Csempészek eggyel kevesebb arut visznek el (de tovabbra is
a legértékesebbeket).

® A Kaldzok kihagynak egy erds I6vést (az els6t).

Ha két jatékos is legyG6zi az ellenséget és dont ugy, hogy igényt
tart a jutalmara, mindketten visszalépik a jelzett szamu napot (a
hatrabb Iévé |ép eldszor).

Példa
3 1 X

SNENRIEL

A Kalozok altal megtamadott jatékosok a fent
jelzett tlizerdkkel rendelkeznek. A vezetd
veszit. A masodik jatékos legy&zi a kaldzokat,
. igy lehet&sége van 7 kredit megszerzésére.
O azonban nem akar hatralépni, ezért tgy
dont, nem veszi el a krediteket. A harmadik
jatékos veszit. A negyedik jatékos legy6zi a
kaldzokat, és elveszi a 6 kredites jutalmat. Az
otodik jatékosnak nem kell 6sszeszamolnia
tlizerejét, mivel a Kal6zokat mar kétszer
legydzték.
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A negyedik jatékos visszalép két napot. A vezetd jatékos dob
az elsd és a harmadik jatékost éré lovések
meghatarozasahoz. Az els6, szembdl érkezd erGs agyutliz
csak a vezetGt érinti, a masik kett6 mindkét jatékost.

Haborus ovezet, Szabotazs

—rrz= Altaldban véve minden kartya,

“<‘74<J

. . 8l -4® | ami binteti a legkevesebb tizer-
(o Is? (-4® | Bvel, hajtémiivel vagy legénységgel
fo Wliasd [t=514 rendelkezd haid m mar az
L £ o rendelkezd hajot, most mar a

adott kateg(’)riéban a két Ieggyen—

is, az el6rébb 1évé Jatekos szamit gyengebbnek

A leggyengébb jatékos a teljes blintetést elszenvedi. A
masodik leggyengébb jatékoscsokkentett blintetést
kap:

® Avrepilésinapok elvesztésénél a jatékos eggyel kevesebb
napot lép vissza (a hatrébb |év6 jatékos |ép vissza

B el8szér).

® Llegénység elvesztésénél a jatékos eggyel kevesebb
legénységi tagot veszit.

® Aruelvesztésénél a jatékos eggyel kevesebb arut veszit (de
még mindig a legértékesebbeket).

® Amikor ralének, az elsé erds agyulovést figyelmen kivil kell
hagynia. (A kockadobasok mindkét jatékosra érvényesek,
de a masodik leggyengébbet nem érinti az elsé erds I6vés).

® Szabotazs alkalmdval a szabot6rok csak két lehet&séget
kapnak. (Az els6 2 kockadobas mindkét jatékosra érvényes.
A harmadik dobds — ha sor keriil ra — csak a leggyengébb
jatékost érinti. Ha a szabotdér eltaladlt egy jatékost, csak
a masiknak kell tovabb dobnia).

Ha mar csak 2 jatékos van versenyben (mert a tébbiek kiestek,
vagy hipertérbe ugrottak), akkor ezek a kartyak csak egy
jatékost biuntetnek, mint az alapjatékban. Ha csak egy jatékos
maradt, ezeknek a kartyaknak nincs hatasuk.

A csokkentett jutalmak és
buntetések o0sszefoglalasa

Habar bonyolultnak tlinnek, a jutalmakra és blintetésekre vo-
natkozé szabalyok egyszerlien 6sszefoglalhatoak:

® Ha egy jutalmat csak korlatozott szamu jatékos szerezhet
meg, ennél eggyel tobb jatékos szerezheti azt meg, de értéke
1 kredittel vagy 1 aruval csokken.

® Ha egy blintetés csak egy jatékosra érvényes (aki valamiben
a leggyengébb) vagy tobb jatékosra (akik veszitettek egy
ellenféllel szemben), a blintetés a kovetkezd jatékosra vagy
jatékosokra is érvényes, de 1-gyel kevesebb lesz (1 aruval, 1
nappal, 1 legénységgel, 1 erGs agyulovéssel vagy 1
szabotazskisérlettel).

AZ UTAZAS VEGE OT
JATEKOS ESETEN

A megérkezéseért jard jutalom
4 3 2 1 ¢ Az els6 helyért jard dijat ketten kapjak

meg. A két legeldl |évé jatékos megkapja

az els6 helyért jaré bénuszt. A masodik
dij az 6tf6s versenyben harmadikként végzett jatékosé lesz, és
igy tovabb.

A legszebb hajéért jard jutalom

A legkevesebb nyitott csatlakozdért jaro

dijat legalabb két jatékos kapja meg. Ha

tobb jatékosnak van holtversenyben a leg-
kevesebb nyitott csatlakozdja, akkor az alapjatéknak megfelelGen
mindannyian megkapjak a jutalmat. Ha egy jatékosnak egyediil
van a legkevesebb, akkor a masodik legkevesebbel rendelkez6
jatékosoknak is jar a dij.

4 =5VALTOZAT

Ha tetszenek az otjatékos szabdlyok, négyfés jatékban is
alkalmazhatod &6ket. Nem ajanljuk viszont harom- vagy két-
személyes jatékokhoz.




UJ HAJOOSZTALYOK

Ez a kiegészits tartalmaz:
® 5 kétoldalu tablat az IA és IIA osztalyokhoz.

Az IA és IIA osztalyu hajdk a kiegészitések barmely kombina-
cidjaval hasznalhatoak.

Az IA osztalyd hajo az elsd, a IIA osztalyu hajo pedig a masodik
repuléuthoz készilt, de rajtatok all, hogy ti hogyan hasznaljatok
Gket. Helyettesithetitek az egyikkel az alapjaték valamely tablajat,
vagy tovabbi repill6utakkal egészithetitek ki kalandjaitokat.

Azt ajanljuk, hogy ne hasznaljatok ezeket az alternativ hajéoszta-
lyokat, mig alaposan meg nem ismerkedtetek az alapjatékkal. Az
Uj hajéosztalyoknak 6sszetettebb szabdlyai vannak, melyek ne-
hezebbé teszik a jatékot.

IA OSZTALY

Az IA osztalynak specidlis tulajdonsagai vannak.

Talalat elszenvedése

Egy normal I-es osztalyu hajo rendszeresen elkeriilheti a meteorokat
és agyulovéseket, mivel kicsi és szerencsés. Nem ugy, ahogy az
IA. Ugy t(inik, csak vonzza a bajt.

Figyeljik meg a tabla szélén lév6é szamozast. Minden sorban és
oszlopban tébb szam lathaté. Példaul a kozépss sorban és osz-
lopban 6-0s, 7-es és 8-as dobassal is talalatot szenvediink el.

Az IA osztalyt Dubwabwa Bwabwadu tervezte, egy
sokat vitatott teoldgus-uzletember, aki elsé millidit
“gyors imadkozda” kegyhelylanccal szerezte.
A ,tobb billiényi” Gigyfél mellett néhany kisebb iste
figyelmét is magdra vonta. Kovetkezésképpen mara

Bwabwadu minden igyekezete meg van atkozva.
ermészetesen amint ennek hire ment, az eladasok
egduplazodtak. Ez is csak egy Ujabb oka annak,
hogy az emberi lélek a magasabb intelligenciaval
rendelkezé lények szamara totdlisan érthetetlen.

Az utazas iranya és
kreativitas jutalom

A technikai dokumentacidk alapjan az IA osztalyu hajok képesek
barmely irdnyba repilni. Az épités folyaman te déntod el, hogy
melyik oldal lesz a hajo orra. (A négy oldal barmelyikét valaszt-
hatod, még ha két oldala “szebbnek” is latszik.) Akar az épités
alatt is meggondolhatod magad. (Ne forgasd el a tablat, csak
jegyezd meg.)

A végs6 dontést az ellenérzés alatt kell meghoznod, a repiilés
el6tt. A kilovések sorrendjében a vezet6 jatékossal kezdve minden-
ki abba az irdnyba forditja tablajat, amilyen iranyban hajdjukkal
repllni szeretnének.

Természetesen a hajtémiveknek még mindig a hajé fara felé
kell mutatniuk. A rossz irdnyba mutaté hajtém(iveket épitési hi-
baknak vessziik és a dobott lapkakhoz keriilnek.

Ha hajdd a repll6ut végén mas iranyban all, mint a tobbi jatékosé,
akik befejezték az utat, kreativitas jutalmat kapsz, mely egyenlé
a legszebb hajénak jaré jutalommal (az elsé repul6ut végén 2
kredit).

A tabldn a dobott lapkak szamara két hely is [athatd. Azt hasznaljuk
ezek kozil, amely a hajo iranydanak megfelel6en felllre keril.

Biztositas

\' konstrukcio hibai és jellemz6 sajatossagai ellenér
2angalaktikus Biztosité Tarsasag tovabbra is hajlando
olna biztositast kotni ra. A feltaldld volt, aki elfusera
olgokat. A 23C-8-as nyomtatvany mdsodik melléklete
madik kiadasanak 176. oldalan azt irta: “Fogadni mere

oha senki nem fogja idaig elolvasni”. A galaxis biirokra
annyiszor futott bele ilyen és ehhez hasonlé viccekbe
rendszeresitettek egy kilonleges bélyegzét az “O de
ny, hogy elolvassuk - KERELEM ELUTASITVA” felirattal.

Ahogy a IlIA osztdlyd hajok, az IA osztalyd hajok sem
biztosithatdak. Az Ut soran minden egyes alkatrészért fizetned
kell.



IIA OSZTALY

A llIA osztaly tulajdonképpen két egytitt replil6 hajo. Hogy
megfeleljink a kordbbi szabdlyoknak, ezutan a két hajéra egy IIA
osztalyu hajoként fogunk utalni. A két részt a hajo bal és jobb
oldalanak fogjuk nevezni.

mlékszel mikor arrdél almodoztdl, hogy egy (rh

anya légy? Nos, most elérted. Ez a hajé azoknak ke
egy egész flottaraj admiralisai szeretnének lenni.

Elokésziiletek

Amint lathatod, a hajo egyik felén sincs hely a kezdd pilétafiilkének.
Tedd félre a kiindulé elemet. Ezen a repul6uton nem fogod
hasznalni.

Epités

A hajo két felét egyidejlileg épited fel. Az els6 alkatrész a hajo
mindkét oldalan barmelyik mezére lehelyezhetd, de a tovabbi
elemeket a szokasos szabalyok szerint a lehelyezettekhez kell
kapcsolnunk. Tehat a két oldal 6sszes elemének kapcsolddnia
kell, viszont a két oldal nem fog kapcsolédni egymashoz.

Az épités alatt tovabbra is csak 2 elemet tehetsz félre (a dobott
lapkdak mezGjére a hajoé két oldala kézé). A félretett elemeket a
hajo barmelyik oldaldhoz felhasznalhatod.

A kalandkartydkat nem nézheted meg, amig nincs a hajo
mindkét oldalan legaldbb egy-egy alkatrész.

Kilovésre felkésziilni

Szinenként még mindig csak egy idegen lehet a hajonkon, tehat
ha a hajé egyik oldalan van egy idegeniink, a hajé masik felén
nem lehet egy ugyanolyan szin(.

A repuldut

A két oldal egyutt repdl. (A repil6ut tablajan egy rakéta jelképezi
6ket.) A kovetkezé (leginkabb 6sztonds megérzéseken alapuld)
szabalyokat alkalmazzuk a repil6ut soran:

® Azakkumulatorokat csak a sajat hajoéfeliikben [évé alkatrészek
mUkodtetésére hasznalhatjuk fel.

® A hajtoml er6sségének kiszamitasanal vizsgaljuk meg a hajo
két oldalat kalon-kalén, és az alacsonyabb értéket vegylik
figyelembe. A barna (irlény csak a sajat hajofelére hat, és
csakis akkor, ha azon az oldalon a hajtém(ivek ereje nullanal
nagyobb.

® A tlizer6 kiszdmitasanal adjuk 6ssze a két oldal erejét. A lila
Girlény csak akkor fejti ki hatdsat, ha a sajat felében a tlizeré
nagyobb nullanal.

® Alegénység kiszamitasanal adjuk dssze a két oldal legénységét.
Viszont ha egy kalandkartya kovetkeztében a hajo egyik fele
lakatlanna valik, ennek a félnek fel kell adnia a repilést.
(Lasd lentebb.)

® Aruszerzésnél a két fél kozott barhogyan eloszthatjuk az
drukat. (Altalaban ugyanabban a dokkban vannak, tehat a
két hajofél kozotti atszervezés nem probléma.)

® Barmikor veszits el legénységet, arut vagy akkumulator-
jelz6t (kivéve, ha egy alkatrész mikodtetéséhez hasznalsz
akkumulatorjelz6ket), te dontesz, hogy melyik félbdl veszed
el. Viszont a sztaziskamraban lévS Grhajésok (ldsd az Uj
Technoldgia részt) csak a sajat hajofeliikben lehetnek és
csak akkor, ha azon az oldalon maradt egy emberi (irhajos.

® Az oldalrdl érkezd kicsi meteorok csak az utjukba esé elsé
elembe Utkoznek (tehat a hajonak csak az egyik felét
taldljak el).

® Az oldalrdl érkez6 nagy meteorokat az agyukkal lelGhet-
jik a hajé mindkét oldalan.

® A pajzsgeneratorok csak a sajat hajofelik alkatrészeit
védik meg.

® Ami pedig a kék idegeneket illeti (lasd az Uj
Technoldgia részt):

O Az ugyvéd (Lawyer) és a Diplomata (Diplomat) a hajé
mindkét felére kihatnak.

O A repulés alatt hasznalatos képességek (a technolégus
(Techie) és a menedzser (Manager) +1 jutalompontot
adnak a tobbi idegennek) a hajénak csak azon oldalan
hatnak, ahol az idegenek talalhatéak.

O Ha a hajé mindkét oldala befejezi a repil6utat (lasd
lentebb), a kereskedd (Merchant) vagy a menedzser
csak sajat hajofelikre hatnak.

® A motorer@sit6 csak a sajat hajofelét tudja hipertérbe
kiildeni (Iasd lentebb).



A repiilés feladasa

Elképzelhetd, hogy a hajod egyik felének fel kell adnia a repiilést,
mig a masik fele folytatja azt. A repiilés feladasaval kapcsolatos
alapszabalyok egy része csak a hajoé egyik felére vonatkozik.
Masok a hajé egészére vonatkoznak:

® Miel6tt a kovetkez6 kalandkartyat felhtiznatok, valaszthatsz,
hogy szeretnéd-e kivonni a repiilésbdl a hajéd egyik, vagy
mindkét oldalat.

® Ha egy kalandkartya hatasara a hajod egyik fele elveszti
legénységét, annak az oldalnak fel kell adnia a repdlést,
amint a kartya kifejtette hatasat.

® Ha lekoroztek (vagyis a rakéta figurad egy teljes kor
hatranyban van), a hajéd mindkét felének fel kell adnia.

® Ha egy Nyilt Ur kdrtya kijatszasakor a hajéd egyik felének
hajtomdereje nulla, annak az oldalnak fel kell adnia. A masik
oldal folytatja és jelz6det a megmaradt hajofél hajtomere-
je alapjan mozgatod el6re. Természetesen, ha mindkét
hajofél hajtomdereje nulla, mindkét oldalnak fel kell adnia.
Ha egyik félnek sem nulla az ereje, a lassabb hajé ereje
szerint fogsz haladni. (Nem dénthetsz gy, hogy a lassabb
hajofél adja fel az utat és igy a gyorsabb hajofél szerint |épj
el6re; a repuléut feladasat csak a kalandkartya felforditasa
el6tt hatarozhatod el.)

Amikor az egyik oldal feladja:

® Azonnal megkapod az azon a hajoéfélen 1évé aruid értékének
felét kreditben. Kerekits felfelé.

® Add vissza az azon az oldalon maradt legénységet, akkumula-
torjelz6ket és arukat a banknak. Helyezd vissza annak a
félnek az alkatrészeit az asztal kézepére. Viszont azok az
alkatrészek, melyek a repiilés soran estek le, a dobott lapkaid
kozott maradnak. A repiilés végén fizetned kell értik.

® A masik oldal folytatja az utat az eredeti, egyhajos szabalyok
szerint (beleértve a feladasra vonatkozé alapszabalyokat is).

Hajtémii erdsitd

A hajtomd er6sité csak sajat hajofelében mikoddik. Hogy a
hajod mindkét felével meguszd a kalandkartyakat, mindkét
oldalon aktivalnod kell egy hajtom erdsit6t (ezzel felaldozva a
hozzdkapcsolt hajtémuvet). Ha csak egy erGsitét hasznalsz,
csak az az oldal fog a hipertérbe ugrani. (A jelenlegi és a
kovetkez6 kalandkartya erejéig csak a hajod egyik fele lesz
versenyben.)

Példa
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Ez a hajé bajban van. Egy Harci Ovezet kartya fordult fel és
ugy néz ki, ez a hajé lesz a leggyengébb az els6 és harmadik
kategdriakban. A Harci Ovezet el&szor elveszi az drukat, ezutdn

szaggatja a hajot.

A jatékos felhasznalja hajtdm( erésit8jét a Harci Ovezet elsé
sorahoz (mely a legénység szaman alapul), mely a hajé
megfelel6 felét a hipertérbe repiti. Még mindig az 6vé a

legkisebb legénység, de most mar arui és akkumulatorai a
hipertérben vannak, tehat semmit nem kell feladnia.

Valaki mdasnak kevesebb tlizereje van, igy rd nem hat a
masodik sor sem.

Itt az ideje kiszamitani a hajtémlivek erejét. Mivel hajéjanak
mar csak egyik fele van versenyben, 5-6s hajtémdereje lesz,
ami messze van a legkevesebbtdl. Valaki mas hajojat fogjak
szétléni.
Ha a hajé masik fele nem lett volna hipertérben, hajdja
hajtomUereje 2 lett volna, mivel az idegen csak a hajé
baloldalara hat.

A kovetkez6 kartya a Bolygdk (Planets). A jatékos nem tud arut
felvenni. A hajo bal oldaldn nincs raktér, és a jobboldal még
mindig hipertérben van. A két oldal nem egyesiil a kovetkez6

kartyaig.

Befejezésért jard jutalom

Azok a jatékosok, akik mindkét hajoféllel befejezik a versenyt,
elérébb lesznek, mint azok, akik csak a hajo egyik felével
végeznek.

Példa

A jatékosok a kovetkez6 sorrendben végeznek: piros, sarga,

z0ld, kék. A piros és a kék csak az egyik féllel élték tul az utat,

mig a sarga és a zold mindkét féllel. A sarga 8 kreditet kap, a
z0ld 6-ot, a piros 4-et, a kék pedig 2-t.

A legszebb hajéért jaré jutalom

A két oldallal beérkezett hajok automatikusan szebbek, mint az
egyik oldallal beérkezettek. Ha van valaki, aki mindkét oldallal
beért, csak a két oldallal beért hajok szabad csatlakozasait
fogjuk megszamolni.

Ha valaki csak az egyik oldallal ért be, csak akkor kaphatja meg
ezt a jutalmat, ha senki nem érkezett be mindkét féllel.

Biztositas

Mi a szabdlyban a IlA osztalyt hajonak, mig a Pangalaktikus
Biztositd Tarsasag hajorajnak tekinti. A hajérajokra nincs
biztositas. Minden egyes alkatrészért fizetned kell, melyet
az Ut soran elveszitesz.



ORDOGI FONDORLATOK

Az Ordogi Fondorlatok kalandkartyak, melyeket a jatékosok maguk tesznek bele a pakliba.

Az Ordogi Fondorlatok kiegészité az alabbiakat tartalmazza:

@® 24 Ordégi Fondorlatok kartya

® 12 hiteljelzé

)L )

Valamikor régen tobb szallité 6sszefogott es
elhatdroztak, hogy inkdbb a Galaxis biztonsagosabk
itvonalait fogjak hasznalni. Kézulik néhany elkotele
ember heteket toltott térképekbe mélyedve és e
baleseti jelentéseket tanulmanyozva. Ahogy az ler
szokott, azok a szallitdk, akik minden idejuket azza
toltotték, hogy a pihenShelyeken kavét iszogattak,
egyszerlien csak csatlakoztak hozzajuk és biztonsagba
kovették a keményen dolgozdkat az (iron at.

egil az egyik ilyen keményen dolgozo szallité megunta
potkocsikat. Hatalmas pajzsokkal erGsitette meg hajojat és
elevezette konvojat egy slirld meteorrajba. Ezt minden
kivalo viccnek gondolta. (Legalabbis azok, akik tulélték
eteorrajt.) Hamarosan az 6sszes szallité azon igyekezett
eltakaritsa az Uutbdl a tobbieket, és lassan altalanos
jassagnak szamitott kitervelni legaldbb egy megle
szallitotarsaiknak az Ut sordn. A vicces az, hog
akik a legkeményebben dolgoznak ezeken az otromba
sken, ugyanazok, akik a legkevesebb érdekl6dést sem
attak a biztonsaggal kapcsolatos kutatémunkakban.

Minden repiil6ut el6tt egy Ordégi Fondorlatok kalandkartyat kell
el6készitened, melyrdl a tobbi jatékos nem tud. Altalanossagban
véve ezek kellemetlen meglepetések, melyekre felkésziilhetsz a
hajédat egy bizonyos médon megépitve, vagy bizonyos dontéseket
meghozva a replilés soran.

Az Ordégi Fondorlatok kiegészité olyan szallitéknak ajanlott,
akik maguk mogott tudnak mar egy-két sikeres repiléutat.

ELOKESZULETEK

A jaték el6tt
Keverd meg az Orddgi Fondorlatok kartydit és ossz négyet

minden jatékosnak. Megnézheted a kartyadidat, de ne mutasd
meg a tobbieknek.

A tobbi kartyak tegyétek vissza a dobozba anélkil, hogy
megnéznétek Gket.

Az épités elott

Az épités el6tt minden jatékos kivalasztja sajat Ordégi Fondorla-
tok kartydjat. A kivalasztott kartyakat egy pakliba helyezzik a
repulési tabla mellé. Senki sem nézheti meg Gket.

A megmaradt kartydkat tartsd meg a tovabbi korokre. (J6
helyen lesznek a hajotablad alatt.) Egy haromrepiiléses Uton egy
kivételével mindet el fogod hasznalni.

Ha a Razds Utak kiegészit6t is hasznaljatok, ne huzzatok Razés
Utak kartyakat, mig mindenki ki nem valasztott egy Ordogi Fon-
dorlatok kartyat.

A kalandkartyak elokészitése

Az Ordogi Fondorlatok kartyakat a kdvetkez6képpen keverjiik
a kalandkartyak kozé:

® Keverjétek meg az alapjaték kalandkartyait.

® Vegyétek le a pakli also és felsé negyedét. (A repuléstdl
figg6en minden negyed 2, 3 vagy 4 kartyabdl fog allni.)

® Keverjétek az Ordégi Fondorlatok kartyakat a pakli kézepébe.
Amikor befejeztétek a keverést, egy Orddgi Fondorlatok
kartyanak a tetején kell lennie.

® Helyezzétek vissza a pakli felsé negyedét a tetejére, és igy
az egész paklit helyezzétek az alsé negyedre.

Tobb Tervezés varians

Ha hasznaljatok a Tébb Tervezés varianst az alapjatékbadl (ahol a
kalandkartyakat nem keverjiuk meg), az alabbi szabalyokat al-
kalmazzatok:

® A jatékosok a kivalasztott kartydkat nem teszik egy kupacba,
hanem maguk el6tt tartjak 6ket, képpel lefelé forditva.

® A kalandkartyak el6készitésekor az Ordogi Fondorlatok
kartyait a jatékosok kilovésének sorrendje szerint valo-
gassatok 6ssze egy kupacba; annak a jatékosnak a kartyaja
lesz legfelll, akinél az egyes szamu jel6l6 van. Ezt a kupacot
ezutan a kalandkartyak masodik és harmadik kupaca kozé
tesszik.

EGY (")RD(:')C::-I FONDORLAT
FELFORDITASA

Az Ordégi Fondorlatok kartydi ugyanugy mikédnek, mint az
alapjaték kalandkartyai. Ha felforditasz egyet, olvasd fel és kovesd
az utasitasait. Minden jatékosra hatassal lesznek, beleértve a
jatékost, aki azt a pakliba tette.

Néhany kdrtya részletes leirdsat a mellékletben taldlod. A melléklet
elején talalhaté Altaldnos elvek részt is olvasd el.

HITELEK

A jatékba keriil6 Ordégi Fondorlatok kartyai miatt az elsé repiilésnél
szlikséged lehet pénzre. Szerencsére nagyobb addssagba is ver-
heted magad. Egy hitel felvételéhez vegyél el egy hiteljelz6t és
10 kreditet a bankbdl.

A hitelt barmikor visszafizetheted. Csak add vissza a hiteljelz6t a
banknak és fizess be 12 kreditet.

A jaték végéig vissza kell fizetned minden hitelt. Ha nem tudod,
elveszted a jatékot.

Ez igy van, a bankdrok, akik a szallitoknak
kolcsonoznek, 20% kamatot szamolnak fel. Ezen kivi

as munkanapjuk van és szabad hétvégéik. De soha
nem fogjak megizlelni, micsoda izgalom egyetlen
akkumulatorral athajozni egy meteorrajon.




Adéssaq

Az Ordogi Fondorlatokat alkalmazva az a szabaly, hogy nem ver-
hetjiik magunkat addssagba, mar nem érvényes. Ha nincs elég
pénzed fizetni az elvesztett alkatrészek utan, hitelt kell felvenned,
hogy ki tudd 6ket fizetni.

Tulajdonképpen, most hogy gondolkodunk rajta, a
bankarok taldn szeretnék “megtapasztalni egy

s

(rutazas kalandjait”. Mig a kolcsonrél targyalsz,
hatold ki, nem tudnadl-e nekik eladni egy fér6helyet
valamelyik luxuskabinban.

RAZOS UTAK

Ez a kiegészités el6szor ingyenesen letdlthetd volt az internetrdl. Ez a hivatalos valtozat tobb
kartyaval és szebb kivitelezéssel.

A kiegészitd tartalmaz:
@® 25 Razods Utak kartyat

FIGYELMEZTETES

Ez a veszélyes kiegészits kizardlag tapasztalt fuvarosoknak késziilt.
Ha rutinosan épitesz olyan hajokat, melyek minden akadalyt
lekiizdenek és szinte sértetleniil érnek célba, ha nosztalgidzva ejtesz
konnyeket az elsé6 replilésekre gondolva, mikor hajdid ripitydra
tortek és csak néhany maganyos alkatrésszel értél célba, akkor
ez a kiegészit6 neked késziilt. Ez a kiegészit6 visszahozza a kell6
Iokést az Urutazasba, és olyan eréset 16k, hogy az ujra konnyeket
fog csalni a szemedbe.

Ha viszont nem talalod viccesnek, ha a hajod kettétorik, ez a
kiegészit6 nem neked valo.

Ha még csak néhanyszor jatszottal a Galaxis Roncsderbivel és
hajoid az Ut soran gyakran szétesnek, azt ajanljuk, hogy még ne
hasznald ezt a kiegészit6t. Ez a kiegészit, ahogy az univerzum
is, tisztességtelen. Tedd el azokra az id6kre, mikor mar ugy
érzed, hogy az Grrepulés mar tul egyszerd.

De ami a legfontosabb: Ne hasznald ezt a kiegészit6t uj
jatékosokkal!

A Vallalkozd Vallalat eltiltotta az Ujonc fuvarosokat a
alaxis kiméletlenebb terileteirdl késziilt holografik

video vagy akar audio felvételektdl (melyek strtn
sikolyokkal és karomkodasokkal vannak tele).

NEHEZSEGI SZINT

Nos, ugy latszik, a figyelmeztetéseink nem riasztottak el. Akkor
hat fuvarozasra fel!

Miel6tt elkezdenétek, a jatékosoknak meg kell egyeznitik egy nehéz-
ségi szintben. Mi a 2-es vagy 3-as szintet ajanljuk. Mindenkinek
bele kell egyeznie. Ha nem egyezik bele mindenki, jatsszatok az
altalatok ajanlott legalacsonyabb szinten. Természetesen elGfordul-
hat, hogy az egyik kevésbé bator jatékos ragaszkodni fog ahhoz,
hogy a kiegészit6 nélkiil jatszatok (vagy ahhoz, hogy hajitsatok a
papirkosarba), ebben az esetben az alapjatékkal kell jatszanotok
(vagy jatszhattok memdriajatékot az alkatrészekkel).

Keverjétek meg a Razés Utak kartyakat. Minden kor elején, miel6tt
elkezdtek épiteni, huzzatok a nehézségi szintetekkel megegyezd
szamu Razoés Utak kartyat. Helyezzétek 6ket képpel felfelé, hogy
mindenki lathassa 6ket. Kilénleges szabdlyok vannak rajtuk,
melyek az adott repilési korre vonatkoznak. Részletes leiras a
mellékletben talalhaté.

Minden kor elején huzzatok Uj kartyakat (az el6z6 korben
huzottakat dobjatok el). A jatékosok tudnak a specidlis szabalyokrdl,
még miel6tt elkezdenék hajéikat épiteni, igy van egy kis esélyiik
felkésziteni hajoikat a kdzelgé repul6utra (és lelkileg is felkészul-
hetnek a tényre, hogy talan ezt a kort el fogjak vesziteni).

Ha az Ordégi Fondorlatok kiegészitést is hasznaljatok, a jatékosok
elészor az Ordogi Fondorlatok kartyaikat valasztjak ki, miel6tt a
Razos Utak kartyakat felforditanank.

VARIANS —
ORDOGI FONDORLATOS
HATRALTATAS

Ha kiilonb6z6 tapasztalati szinttel rendelkezé jatékosokkal jatszunk,
a Razoés Utak kartyait hasznalhatjuk a tapasztaltabb jatékosok
hatraltatasara.

Ehhez a varianshoz ne hasznaljuk az Irgalmatlan Sors
(Remoreseless Fate) kartyat!

Valasszatok egy nehézségi szintet. Minden repliléut el6tt huzza-
tok ezzel megegyez6 szamu Razos Utak kartyat. A kartyak csak a
tapasztaltabb jatékosokra lesznek érvényesek, a kezd6 jatékosokra
nem lesznek hatassal.

A jatékosok indulhatnak kilénb6z6 mértékl hatranyokkal is.
Példaul a kezd6 jatékos nem veszi figyelembe a Razés Utak
kartyadit, a tapasztaltabb jatékosra kettd is hat, és az a jatékos,
aki mindig nyerni latszik, kap még két extra lapot. Rajtatok all,
hogyan teremtitek meg az egyensulyt a jatékosok kozott.

@



BONUSZ KARTYAK

A boénusz kartyak uj kalandkartyak az alapkészlethez. Hogy a normal kartyak
elé6fordulasanak esélyét ne csékkentsiik drasztikusan, csak néhany kartya van beldliik.

Ez a kiegészit6 tartalmaz:
® 2 kartya minden repuldéutra, I-es, ll-es vagy lll-as jeloléssel.

Minden kartyaszinthez - I, Il és Il - van egy bdnusz kiilonleges
esemény kartya és egy bonusz kiilonleges lehetGség kartya. Az
Uj kiilonleges események a jatékot interaktivabba teszik, mig

az Uj kilonleges lehet6ségek érdekes dontési lehetGségeket
hoznak.

A bonusz kartyakat belekeverhetjik a szintjiknek megfeleld
paklikba a repilések el6tt. Ezekbdl a kartyakbdl kettét az
alapjaték els6 kiaddasahoz adtunk bonuszkartyaként. Ha mar
megvannak, helyettesitsd 6ket az Gjakkal ebbdl a kiegészit6bdl.

A boénuszkartyak részletes leirdsat a mellékletben taldljatok
meg.

KIEGESZITESEK KOMBINALASA

Ez egy olyan kiegészités, mely az alapjatékkal rengeteg mdédon
kombinalhatd. Rajtad all, hogyan hasznalod Gket.

Néhany kiegészités (Otodik Kerék, Uj Technoldgia, Bénusz
kartyak) a jaték valtozatosabba tételét szolgalja. Masok (Uj
Hajéosztalyok, Ordégi Fondorlatok, Razds Utak) a nehézségi
szint emelésével teszik a jatékot izgalmasabbd. Ezekkel
vigydzzatok és tartsatok a jatékot olyan szinten, hogy a
kevésbé tapasztalt jatékosok is élvezni tudjak.

KIEGESZITOK VALASZTASA

Természetesen, ha mindannyian tapasztalt fuvarosok vagytok,
akik nem banjak, ha hajdikat szanaszét robbantjak, hasznal-
hatjatok egyttt az Uj Hajéosztalyokat, az Ordogi Fondorlatokat
és a Razos Utakat is. De egy id6 utdn ez is unalmassa valhat.

Hatarozatlanoknak

Ha nem akartok id6t tolteni a gondolkodassal és megbeszélés-
sel, mely kiegészit6ket hasznaljatok, prébaljatok ki ezt:

Az alapjaték a Rdzos Utak kartyak nélkiil (0. szint), az Ordé-

gi Fondorlatok nélkil és az alap hajéosztalyokat hasznalva 0.
szintl lesz. Valasszatok egy nehézségi szintet (pl 3, 4 vagy 5),
ami meghatarozza, mennyit adunk az alapjatékhoz. Dobjatok
annyiszor egy hatoldalu kockaval és ez fogja meghatdrozni,
melyik kiegészit6t hasznaljatok.

1 — Haszndljatok az IA hajdéosztalyt az | osztdly helyett. Ha mar
az IA-t hasznaljatok, emeljétek a Razds Utak szintjét 1-gyel.

2 — Hasznaljatok a IIA hajoosztalyt a Il osztaly helyett. Ha mar a
IIA osztalyt hasznaljatok, emeljétek a Razds Utak szintjét 1-gyel.

3 — Hasznaljatok a IlIA hajéosztdlyt a Il osztaly helyett. Ha mar
a llIA osztalyt haszndljatok, emeljétek a Razés Utak szintjét 1-

gyel.

4, 5 — Jatszatok az Ordégi Fondorlatok kértydkkal. Ha mar
jatékban vannak, noveljétek a Razds Utak szintjét 1-gyel.

6 — Noveljétek a Razés Utak szintjét 1-gyel.

Természetesen elhagyhatjatok a kockadobast és hozzatehet-
itek kedvenc kiegészitéseitek a jatékhoz kockadobas nélkiil
is. Es egyaltalan nem kell hasznalnotok azt a kiegészitét,
amit nem szerettek. Ez a tablazat csak a dontéshozatalban
nyUjthat segitséget.



MELLEKLET

ALTALANOS ELVEK

Van néhdny alapelv, melyet minden kartyara alkalmazni
kell.

Sorrend

Hacsak masként nem irja a kartya, ezeket hajtjuk végre
sorrendben:

® Ha a jatékosoknak dontéseket kell hozniuk, sorrendben
dontenek a vezetSvel kezdve.

® A hajo paramétereinek kiszamitasanal a jatékosok sorrend-
ben haladnak, a vezet6vel kezdve. (Egy jatékos ugy is dont-
het, mikor rakeril a sor, hogy a szamitasok el6tt hipertérbe
ugrik.)

® Repllési nap nyerésénél a legeldl 1évé jatékos mozog leg-
el6szor. Repulénapok elvesztésénél a leghatul Iévé jatékos
mozog elészor.

® Mikor a jatékosok fogadnak, a vezet6 jatékos kezd (vagy
passzol). A jatékosok repilési sorrendben ajanlhatnak ra a
legmagasabb 6sszegre vagy passzolhatnak. Ha egy jatékos
passzolt, az aktudlis arverésen mar nem vehet részt. Az ajanlat-
tétel addig folytatédik, mig a jatékosok koziil egy kivételével
mindenki passzolt. A legmagasabbat igérd jatékos fizet és
begydjti jutalmat. Ha mindenki passzol, senki sem kap ju-
talmat.

Kockadobas sériilésre

® Hatobb jatékos kockaztatja, hogy eltalaljak, nem egyenként
dobnak. Mindnyajukra egy kockadobas lesz érvényben.

® Amikor koordinatakra dobunk, el6szor az oszlopot,
majd a sort dobjuk ki.

® Amikor egy jatékos egy I6vés forrasdva valik, 6 dob a koc-
kakkal. Egyéb esetben az a jatékos dobhat a kockakkal, aki az
érintett adldozatok kozil legelol van. (Ez természetesen any-
nyira nem szamit, de ha a jatékosok mérgel6dnek, ha valaki
rosszat dob, jobb, ha azt a szabaly szerint csinaljak.)

® Ha egy mogotted lévs jatékos I6ne rad, nem szamit, hogy
annak a jatékosnak van-e agyuja vagy nincs. Mindenképpen
elszenveded a l6vést. Ne kérdezd, hogy csinaljak; a fuvarosok
elég talalékonyak tudnak lenni, ha tarsaik megviccelésérdl
van szo.

Elvesztett alkatrészek

A repiilés végén a jatékosok fizetnek az Uton elvesztett
alkatrészekért. Néhany kartyanal szamitani fog, hogyan vesztettétek
el 6ket. Az alkatrészek haromféleképpen keriilhetnek a dobott
lapkaid kozé:

® Az alkatrészeket meteorok, agyutliz, szabotazs vagy olyan
kartydk pusztitjdk el, melyek megkovetelik az alkatrészek
elpusztitasat.

® Az alkatrészek lehullnak, ha nem kapcsolédnak a hajohoz
vagy ha egy kartya megkoveteli az alkatrészek elszorasat.

® Néhany kartya kotelez egy jatékost egy alkatrészének el-
dobasara.

Ezek mind az Uton elvesztett alkatrészeknek szamitanak.

RAZOS UTAK (Rough Roads)

A legtobb kartya magatdl értet6d6. Ha egy Razds Uta
a kifejezetten keménynek tlinik nektek, valdszil

jol értelmezitek.

Ennek a résznek a nagy része csak arra szolgal, hogy biztosan
helyesen jatsszatok. Igaz, a kartyak, melyek b6vebb magyarazatot
igényelnek, egy konyv jellel vannak megjeldlve. Mikor ezek
a kartyak el6szor feljonnek, itt kell fellapoznod Gket.

Az épitkezés szimbdlum |'-’ljelzi, mely kartyak lesznek jatékban
az épitkezés alatt. (Ez fontos a Kellemetlen Meglepetés (Nasty
Surprise) kartyanal.)

Tisztesséqgtelen verseny
(Stiff Competition)

L) Ha egy Elhagyatott hajét vagy
Elhagyatott allomast akarsz hasznalni,
o| kiszdmitod az tlizer6det. Minden mégotted
repuldé jatékos is kiszamitja az erejét, és
azok a jatékosok, akik erésebbek nalad,
rad I6nek egy erds

agyuloveést.

Miutan elddl, hogy kiktdl kapnal agyulovést, még van egy esélyed
meggondolni magad. (Az agyutliz miatt lehet, hogy nem marad
elég legénységed a lehetGség kihasznalasara, vagy elveszthetsz
annyi raktérhelységet, hogy az Elhagyott Allomas mar nem lesz
olyan nyereséges.) Ha meggondolod magad, nem veszitesz repulési
napot és a lehet6ség atkeriil sorban a kovetkezé jatékoshoz,
akinek ugyanezen feltételeknek kell megfelelnie. Ez azt jelenti,
hogy egyetlen kalandkartya soran tobbszor is ki kell szamitanunk
az erénket.

Irigyelt hajtémii (Engine Envy)

Az lIrigyelt Hajtomd akkor Iép életbe, ha
egy kalandkartya kijatszas végén a vezetd
mas lesz, mint az elején. Kilénoésen abban
az esetben, ha a vezet6 feladja vagy hiper-

térbe ugrik egy kalandkartya végrehajtasa
soran, és Uj vezetd lesz, akire ralének.

A hipertérbdl visszatért és vezet6vé valt jatékost a kalandkartya
végrehajtasanak végén vesszik figyelembe, tehat ralének, miel6tt
a kovetkez6 kalandkartya felforditasra kerdil.

Ha a lovés kovetkeztében az Uj vezetd feladja, nem alkalmazzatok az
Irigyelt Hajtomdvet masodszorra is. Csak haladjatok a kdvetkezé
kalandkartyara.
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Urszemét (Space Junk)
K ya egy kalandkartya soran legalabb
kartyaval. (Jegyezzik meg, hogy ez a
kartya nem vonatkozik elpusztult vagy

egy alkatrész lehullik, a jatékosoknak

szembe kell néznitik az Urszemét
feladott alkatrészekre.) Ha barmilyen alkatrész leesik a hajoral,
egy kulénleges kupacba kerdil.

Ha egy kalandkartyat lejatszottunk, barmely alkatrész, amelyik
a vezet6 hajordl esett le, egy nagy meteorra valik. A vezetd koc-



kadobdssal hatarozza meg, mely oszlopokban fognak lehullott
alkatrészei becsapaddni, a specialis kupacban lévé alkatrészenként
egy-egy dobassal. Ezek mind szembdl csapodnak be a vezeté
mogotti hajokba. Az ilyen meteorok miatt lehullott alkatrészek
a jatékosok kulonleges kupacaiba keriilnek. Ezutan a masodik
jatékos dob az 6 elvesztett alkatrészeire, melyek a mogotte
lévé jatékosokat fogjak eltalalni és igy tovabb. (A legutolsé
jatékosnak nem kell dobnia, mert nem repiil mégotte senki.)

Miutdn elbantatok az Urszeméttel, a kiilénleges kupacokat
tegyétek a rendes dobott lapkak kozé.

Megjegyzés: Az Urszemetet a kalandkartya teljes kijatszasa utan
értékeljik ki (beleértve a lehetséges repiilé napok elvesztését).
Ritkan eléfordulhat, hogy egy mogotted Iévé hajordl leesett
alkatrész akkor talal el, mikor 6t eltalaljak.

&

Déja vu

LA A repiilés alatt a kalandkartyakat
két pakliba kell szétvalogatnunk:

® Egy kupac képpel felfelé azokbdl a kartyakbdl, melyeken valaki
hasznalt ki valamilyen lehetéséget. (Bolygok, melyeken legalabb
egy jatékos landolt, Elhagyott Hajo vagy Elhagyott Allomas,
melyet hasznadltak, elpusztitott ellenségek; a Bonusz kartyak
kozul a meglatogatott Urdepd (Space Depot) vagy a Szemét-
telep (Junkyard); az Ordégi Fondorlatokbodl az Eladé Tragacs
(Junker For Sale), melyet megvasaroltak, vagy egy Megfeneklett
Hajo (Stranded Ship), melyet kihuztak a bajbdl.)

® Egy kupac képpel lefelé, melyeken a jatékosoknak at kell
kiizdenitik magukat (Meteorraj (Meteoric Swarm), Nyilt Ur
(Open Space), Harci Ovezet (Combat Zone), sarga kiilénleges
eseménykdrtyak, minden Ordogi Fondorlat, melyet az el6z6ek-
ben nem emlitettlink) és a kartyak, melyeken egyik jatékos
sem élt lehet6séggel (beleértve az ellenségeket, melyeket
nem tudtak legy&zni).

Az utolsé kalandkartya végrehajtasa utan vegyétek magatokhoz a
képpel lefelé forditott kartyakat és megkeverés nélkil hasznaljatok
Gket a repiléut folytatdsahoz. Masodszorra ezeket a kartyakat
mar képpel felfelé dobjuk el.

Kozmikus Pszichozis, Anyaqgfaradas
(Cosmic Psychosis, Metal Fatique)

Dobj a koordinaték megallapitasara, mint a Szabotdzs kartyaknal,
de csak egyszer. Es igen, ha két 7-est dobsz, a kartya a kiinduld
elemedre fog hatni. A Kozmikus Pszichézis a hipertérben
tartézkodo jatékosokra is hatdssal lesz (az oriilt legénységed
ott lesz veled), az Anyagfaradas viszont nem (elkeriilted a Nyilt
Ur kartyat).

Bedoglott Akkumulatorok
(Bum Batteries)

BUM BATTERIES Egy pajzs, egy dupla hajtoml vagy egy
dupla agyu belizemelése példaul 1 jelzé
helyett 2-t kell beadnunk. Egy szimpla
hajtomli vagy egy szimpla agyu erGsitésénél
2 akkumulatorjelz6t kell elhasznalnunk az
erdsit6 aktivalasahoz.

De egy pajzs + pajzsgenerator, duplahajtomd + hajtomderdsité
vagy egy dupladgyu + agyuer6sité kombinaciok csak 3 jelz6be
keriilnek 4 helyett.

Forditott Meteorok (Meteoric Inversion)

Ezzel a kartyaval hatulrdl is kaphatsz nagy
meteorokat. Ahogy a szembdl érkezé
meteorokat (és nem ugy, ahogy az oldalrél
érkezGket), ezeket is csak az abban az osz-
lopban taldlhaté agyukkal I6heted ki.

Razés Utazas (Rough Trip)

TOMGN TRIP

METEORIC INVERSION

Az els6 korben két lll-as szint( kartyat adunk
a paklihoz. A masodik kérben harom lll-as
szintd kartydt adunk a paklihoz. A harmadik
korben négy lll-as szintl kartyat adunk a
paklihoz. Ha a Tobb tervezés varidnssal is
jatszunk, ezeket a kartyakat a pakli aljara
tegyétek.

Kegyetlen Sors (Remorseless Fate)

A Szabotazs példaul mindenkire érvényes
lesz, kivéve azt a jatékost, aki a legna-
gyobb legénységgel rendelkezik. (Dontetlen
esetén a hatrébb lévé jatékos fogja csak
meguszni a Szabotazst.)

Ha a Harci Zénanal agyutlizre dobsz, a kockadobasok minden
érintett hajora vonatkozni fognak. Ha Szabotazsra dobsz, harom-
szor kell dobnod. A dobasok minden érintett hajéra vonatkozni
fognak, de ha a dobasok egyike eltalalja az egyik jatékost, 6t nem
érintik a tovabbi dobasok.

Pancéltoro lovedékek (Piercing Projectiles)

Ez a kartya mindenféle méretli meteorra
és agyutizre vonatkozik. Altaldban az egy
vonalban |évl, kovetkez6 alkatrész a
szomszédos mez6re esik, de van, hogy egy
I6vedék lires mez6kon is atrepul, miel6tt
eltaldl egy ujabb alkatrészt az adott sorban vagy oszlopban.
Altaldban a masodik elem is leesik, kivéve, ha a [6vedék egy meg-
felel6 irdnyu, elpusztithatatlan burkolatba ttkézik. Egy kis meteor
csak akkor fogja elpusztitani a masodik alkatrészt, ha egy nyitott
csatlakozdt taldl el, és az elsé taldlattdl nyitottd valt csatlakozok
itt mar nyitottnak szamitanak.
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Urhajés szakszervezet (Union Ship)

UNION SHIP

A legénység szakszervezeti egyesilete nem
fogad el akkumulatorjelz6ket aruk helyett.

Robbano Aruk, Robbané Akkumulatorok
(Explosive Goods, Explosive Batteries)

Ezek a kartydk csak azokra az alkatrészekre vonatkoznak, melyek
megsemmisiilnek (agyutliz, meteorok, szabotazs vagy robbanasok
altal) és nem azokra, melyek leestek vagy feladtak Sket. Viszont
jegyezzilk meg, hogy a robbanékony aruk és akkumulatorok
megsemmisithetik a szomszédos, robbanékony arukat vagy akku-
muldtorokat szallitdé alkatrészeket, melyek tovabbi robbanasokhoz



vezetnek, melyek mas robbanékony alkatrészeket semmisithet-
nek meg, és igy tovabb.

két kartya kombinacidja latvanyos hatdsokat idézhet e
éjszakai égbolton. A felrobbané (irhajé megfigyelésé

zatok egy hold nélkli, tiszta éjszakat és oltozzetek |
melegen.

ORDOGI FONDORLATOK

Néhany kartydn az -65 szimbo6lum az 5 jatékos esetén
haszndlatos, kiilonleges szabalyokra emlékeztet, melyek ezekre
a kartydkra vonatkoznak. Azokra az Ordégi Fondorlatok
kartyakra, melyeken nincs ilyen jelzés, az 5 jatékos szabalyok
nem vonatkoznak.

Rendszerteszt (System Test)

Fert6zott Aruk (Infected Goods)

INFECTED GOODS

Ha példaul 2 Grlényed van, biztonsagban
felvehetsz 2 arut. Ha 4 arut nyersz,
elvesztesz 2 legénységi tagot, fliggetlendl
attdl, hany arut viszel végil a hajodra.

Nem veheted fel az aruknak csak egy részét. Mindent vagy
semmit.

Ha a fert6z6tt daruk miatt elveszted az utolsé legénységi tagodat
is, akkor is megnyered az Osszes arut, de fel kell adnod a
replléutat.

Bukfenc (Somersault)

SOMERSAMLT

A hajtom( kipufogdcséve nem mutathat
a hajo oldala felé. Az elére mutatd
hajtomtivek kipufogdcsove el6tt Iévs
mezbnek Uresnek kell lennie.

Defektes csatlakozdok
(Defective Connectors)

A negativ hajtom(ieré nulldanak szamit.
Példaul, ha egy Harci Zénaban tébb mint
egy jatékosnak lesz negativ hajtomdere-
je, nem szamit, kié a legalacsonyabb -
ezeknek a jatékosoknak az ereje nulla
lesz és a kozuliik legeldl jard jatékos lesz a leglassabb.

DEFECTIVE CONNECTORS

Es igen, akkor is fel kell adnod, ha a Nyilt Urnél vagy a Tagra
Nyilt Grnél nincs legalabb 1-es hajtémiierdd.

Rendelésre készitve (Made to Order)

A raktérben maradt alkatrészek még
mindig elérhet6ek az Osszes jatékos
szamara, és még mindig félretehetsz ezek
kozil kettdt az épités folyaman.

Minden egyes alkatrészért, amely megmarad a Rendelésre készitett
kupacbdl, egy kreditet kell fizetned. Ezek nem szamitanak olyan
elhagyott lapkaknak, melyet a dobott kupacban gytjtesz. Sem a
biztositas, sem az Ugyvéd (Lawyer) kék idegen nem érvényes
rajuk.

Halott Zéna (Dead Zone)

Az elpusztithatatlan burkolaton kiviil semmi
sem mikodik ebben az oszlopban: az
akkumulatorjelz6k kifogynak az energiabdl,
a rakterek nem alkalmasak aruszallitasra,
a kabinokhoz kapcsolt idegen létfenntartok
nem tamogatjak a kabint, stb.

Mindezek ellenére a Halott Zdéna alkatrészeinek is
alkalmazkodniuk kell a hajéépités szabalyaihoz.

Ez a kartya minden olyan alkatrészre hat,
melyeket elméletben akkumulatorjelz6kkel lehet
aktivalni (beleértve azokat az erésitéket, melyek
nem kapcsoldédnak a megfelel6 alkatrészhez). Ha
paratlan szamu akkumuldtorral mikodé al-
katrészed van, a paratlan szamuért is fizetni kell,
vagy el kell dobni.
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Forgalmi Duqé (Traffic Jam)

Ez az egyetlen kartya, mely a hipertérben |évé
hajokra is vonatkozik; néhanyan ugy gondoljak,
ez a végso bizonyiték arra, hogy egyszerlien nincs
mad a forgalmi dugok elkerilésére.

Lesbdl tamadas (Ambush)

A lila idegen az alapszabalyoknak megfelel6en
itt is +2-t ér.

Egy 5 személyes jatékban a masodik leggyengébb
agyutlizzel rendelkezé jatékost is meglovik, de
= csak kénny( agyutlzzel. (Az er6s agyutiizet nem
kell figyelembe vennie.)

BONUSZ KARTYAK

Burokracia (Bureaucracy)

”Hé, hidnyzik egy nyomtatvanyod!” Na, most talald
ki, melyik. Igen, ez csak a leglassabb jatékos gyenge
probalkozasa az el6rejutdsra, de mit tehetnél? A
szabaly az szabaly.

The last player secretly
sets up a die to show
a number from 1 to
6. Beginning with the
leader, the other players
quess the number.
Those who guess wrong
go back as many flight
days as shown on the
die. Those who guess
right gain 3 credits from

A leghdtul jard jatékos bedllit a kockan egy szamot
ugy, hogy a tobbiek ne |assak. A tobbi jatékos a
. ) vezetbvel kezdve tippel egyet.

(Megismételhetik egy masik jatékos tippjét.) A kockat felfedik és
azok, akik nem talaltak el, annyi napot lépnek vissza, amennyit a
kockan lév6 szam mutat. Aki jol tippelt, kap 3 kozmikus pénzt a
banktal.

A tippektdl fliiggetlenil az utolsé jatékos nem |ép vissza egyet-
len napot sem és nem nyerhet vagy veszthet kreditet.




Roboszimatok (Robosmokeys)

Bar a Gépesitett Galaktikus RobotrendGrség
nagy részét mar régen nyugdijaztdk, minden
fuvaros belefut ezekbe a szomoru gépekbe a
galaxis elfeledett, elhagyott részein. A régi id6k
maradvanyaként programozasuk kotelezi 6ket
eredeti feladatuk végrehajtasara: taldlniuk kell
valamilyen indokot blintet6cédulak irasara a
fuvarosoknak és lefoglalni hajojuk egy részét. Természetesen,
ha csusztatsz egy kis kreditet a roboszimatoknak, talan hajlandé
lesz a tobbi jatékos gyengeségeire koncentralni.

ROBOSMOKEYS

Szeméttelep (Junkyard)

A csillagkozi szeméttelepek lenyligdzé helyek,
tele érdekes (de feltehet6en veszélyes) szemét-
tel és érdekes (de feltehet6en veszélyes)
szemétkereskeddkkel. Itt szinte barmivel Gz-
letelhetsz, és ha a szemétkeresked6knek
nem lenne, amit keresel, valészintileg magad
is megtaldlod, ha hajlandd vagy keresztiilna-
vigdlni a lebeg6 roncsokon és eltévedt agyulo-
vedéken. (Az utébbi hajlamos akkor az utadba tévedni, ha
egy szemétkereskedd ugy véli, hogy tul kdozel merészkedtél
valamihez, amit 6 szeretne megkaparintani.)
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mesterséges intelligencia onmaddositasaval létre

obotrendérséget arra tervezték, hogy megel6zze a korrug
robotkészit6k és programozok igencsak meglep

ikor a mesterséges intelligenciak elsé |épése az volt,

ogramoztak sajat magukat a csiszépénzek elfogadasa

Un0s megtalalasara szolgdld, tulflitott targyala
3téen feladtak a harcot és kihirdették, hogy a rendérse
gvesztegetése a természet torvénye.

A hivatali statisztikdk szerint csak egyetlen erészake
cselekményre volt példa egy szeméttelepen. Ezt
esetet egy olyan statisztikus rogzitette, akit elvert e

apat szemétkereskedd. Azdta a statisztikusok elkerdli
smeéttelepeket, és ennek eredményeképpen most a
atalos statisztikak a szeméttelepeket a galaxis egyik
gbiztonsagosabb helyeként tartjak szdmon.

A jatékosok titokban kivalasztjak, mennyit ajanlanak. Aki a
legtobbet ajanlja, fizetnie kell. A tobbiek megtartjdk pénziiket.
A legtdbbet igéré barmilyen koordinatakat valaszthat, akar az
egész hajotesten kivil esGeket is, kivéve a 7-es szamu sort vagy
oszlopot. (Am ez nem védi meg az IA osztaly kiindul6 elemét,
hiszen a 6-ost és 8-ast lehet valasztani.)

Mindenki leveszi azt az alkatrészt, mely ezen a koordinatan
taldlhatd (még az a jatékos is, aki azt valasztotta) és barmit, ami
azon a lapkan esetlegesen talalhato.

Megjegyzés: Hogy megakaddlyozzdtok a jatékosokat a tul
sokdig tarto hezitaldsban, hogy melyik koordindtdn okozhatndk
a legnagyobb kart, haszndlhatjatok a homokdrdt, hogy bedllit-
satok egy elfogadhato idbkorldtot.
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Urbiliard (Space Billiards)

Néha tobb kell a galaxis fuvarosainak ébrentartasaho
nint egy csésze kavé. Ekkor jon el az ideje, hogy utun
anetdris gy(ir( felé vegyiik egy kis Urbiliardot jatsza

3lj meteorokat kiildeni a haveroknak, de ugy, hogy ¢
ajod ne sériiljon meg. Ettdl garantaltan nyitva marad
a szemed.

A vezet6 jatékos valaszt egy sort és egy ellenfe-
let. Az ellenfél a Meteorrajra vonatkoz6 sza-

L balyok szerint megprébal elleniik védekezni, de
) W - itt a meteort kivalasztott jatékos fogja dobni a
— kockakat. Ezutan a masodik jatékos valaszt egyet a
i kimaradt sorok kozil, és igy tovabb, mig minden
M a1 a1 a jatékos nem valasztott egyet. Hasznaljatok

jelzGiteket a kivalasztott sorok megjeldlésére.
Nincs korlatozas az ellenfelek kivalasztasanal. Egy jatékos akar
tobb meteorraj ellen is védekezhet.
Ot jatékos esetén egy sort kétszer is lehet valasztani. Ha egy sort
masodszorra valasztanak ki, ne vegyiik figyelembe az els6 nagy
meteort.

Tipp: Ezt a kartyat haszndlhatjatok arra, hogy kiegyensulyozzatok a
mezényt, de tobbnyire sokkal jobb szérakozas egy olyan hajora
kiildeni a meteorokat, ami a legesélyesebb a széthullasra.

A Szeméttelep kartya 4 részre van osztva, a szeméttelep négy te-
riletét szimbolizalva. Minden egyes beosztas baloldalan a fizetség
lathato, a jobboldaldn pedig a jutalom, amit megkapsz.

A vezet6vel kezdve a jatékosok elhatarozzak, megallnak-e a
szeméttelepen. Ez nagyban hasonlit a Bolygdkhoz. Ha azt
valasztod, hogy megallsz, helyezd jeldl6det a hasznalni kivant
mezére. A koltséget azonnal megfizeted: adj fel legénységet,
akkumulatorjelz6t, vagy nézz szembe meteorokkal (melyek a
replil6 szemetet szimbolizaljak) vagy agyutlizekkel. Ezutan
gyljtsd be a jutalmad:

® Uj(irhajésokat (nem idegeneket) azokba a kabinokba tehetiink,
ahol van hely. Sztaziskamraba is tehetjiik 6ket, de luxuskabinba
nem. Az ilyen eseteknél atrendezheted a legénységed.

® Uj akkumulatorjelzéket oda tehetsz, ahol van szamukra
Gres hely. Az ilyen eseteknél atrendezheted az akkumula=
torjelzGidet.

® Ha repll6napokat nyersz, azonnal haladj elére.

Amint egy jatékos kifizette az drat és megkapta érte jutalmat, a
kovetkez6 jatékos valaszthat a Szeméttelep megmaradt mezGi
kozil.

Egy Otszemélyes jatékban az egyik mezdt kétszer is hasznal-
hatjuk, ahogy a Bolygdknal is. Az a jatékos, aki masodikként
szall le egy mez6re, kifizeti a teljes arat, de egy jutalommal
kevesebbet kap (a csdkkentett jutalmakra vonatkozd eredeti
szabaly szerint). Ha egy jutalom két részbdl all, mindkét része 1-
gyel csokken. Példaul a lll-as szintl Szeméttelep els6 mezején
masodszorra leszalld jatékosnak az 6sszes meteorra dobnia kell
a kockakkal. (A dobasok csak az 6 hajéjara fognak vonatkozni,
mivel az a jatékos, aki els6ként szallt le ugyanoda, mar dobott,
mikor leszallt.) Viszont a masodik jatékos jutalma egy (rhajossal
és egy kredittel kevesebb lesz.

Csillagdepo (Star Depot

A Csillagdepod segitségével Uj alkatrészt
adhatsz hajédhoz, vagy kicserélhetsz egyet.
Ha egy alkatrészt kicserélsz, a régit tedd félre.
Ne tedd a dobott lapkaid k6zé! Ne tedd a
Csillagdepo tobbi alkatrésze kozé!

Set out 6 unused
components. Beginning
with the leader, each
player may take 1
component and add it to
his or her ship or use it to
replace one component.
A new battery gets
tokens. A new cabin gets
crew.

[rgts

Az Uj alkatrészedet az épitkezésre vonatkozd
alapszabalyok szerint kell beépitened.




A Csillagdepok sajnos igen ritkak: A Vallalkozé Vallalat
bbahagyta az épitésiiket, miutdn rajottek, hogy

ézbesitetlen alkatrészekért 63%-os addbirsagot
szabhatnak ki.

Uj akkumulatorjelzéket vagy legénységi tagokat csak a Csillag-
depdbdl szerzett Uj alkatrészekkel kaphatunk. Az Gj kabinba
vagy két uj emberi vagy egy idegen (irhajést tehetlink (ha a
kabin a megfelel6 idegen |étfenntartéhoz van csatlakozva,
és ha még nincs ilyen szin( idegentink), de Uj létfenntartd
modulok hozzdaddsaval nem valtoztathatjuk meg a szom-
szédos kabinokban |évé legénységi tagokat.

Mindenki, aki szerez a depobdl egy alkatrészt, visszamegy egy
replilénapot.

Tipp: Nem akarjatok leforditgatni az 6sszes fel nem hasznalt
alkatrészt, hogy hatot véletlenszerlen kivalasszatok? Az egyik
jatékos csukja be a szemét és vakon huzzon 6 alkatrészt, mi-
utan egy masik jatékos dsszekeverte azokat.

Kék idegenek

Ugyvéd (Lawyer)

Az l-es, ll-es és lll-as hajok biztosithatdak.
Az IA, IIA és IlIA osztalyu hajék nem
biztosithatdak.

@ ¢ Egy Ugyvéddel a fedélzeten boldogan in-
= tegethetsz elveszett alkatrészeid utan,
ahogy az (irben lebegve elhagyjak hajodat. Ha persze egyszer
egy kdbor agyutiz kilévi az igyvédedet vagy a létfenntartd
moduljat, a pénztarcad utdn integethetsz. Az lGgyvéd csak

akkor fejti ki hatasat, ha még a fedélzeten van, amikor befe-
jezed a repul6utat (vagy amikor feladod).

Menedzser (Manager)
[ manacer ]

Your other aliens have their
effectiveness increased by +1
At the end of the flight, you gain
1/3/6 cosmic credits if you
have 1/2/3 aliens on board

A Menedzser a tobbi idegent segiti a
jobb munkavégzésben. A lila idegen
Menedzserrel +3 bdénuszt ad az
agyuerdsséghez és a barna idegen
Menedzserrel +3 bdnuszt ad a hajté

mivek erejéhez (+2 helyett).

Ha a repiléut végén a Menedzsered még mindig a fedélzeten
van, minden egyes fedélzeten maradt idegenért jutalmat kapsz:
1 kreditet, ha a Menedzser az egyetlen megmaradt idegen,
3 kreditet, ha vagy egy Menedzsered és egy masik idegened,
és 6 kreditet ha mindharom idegened megvan. Ha feladod,
ezt a jutalmat nem kaphatod meg.

Kereskedo6 (Merchant)

A Kereskedd tudja, hogy kell Gizletelni.
Minden egyes piros vagy sarga arukocka

eladdsdért plusz egy extra kreditet
kapsz. Ha feladod, ezek az extra kre-
ditek nem felez6dnek meg.

SR

Példa

Az egyik jatékos feladja a repiilutat. A Kereskedével a fedélzetén
szall ki és drui 19 kreditet érnek: 2 piros, 3 sdrga és 1 zéld. 10 kreditet
kap az drukért (a 19 fele felfelé kerekitve), plusz 5 extra kreditet az 5
piros és sdrga kockdért, igy ésszesen 15 kreditet szerezve.

Technoléqus (Techie)

TECHIE A Technolégus tudja, hogy hozza ki a

o e et 1 batary legtobbet az energiatartalékaidbdl.
uss onca pr adantre Minden egyes kalandkartydnal az elsé
—_— akkumuldtorhasznalatod ingyenes lesz.

—/ Példaul ha 3 dupla agyut szeretnél ak-
tivdalni, a Technoldgus segitségével elég
lesz hozza két akkumulatorjelzé.

Viszont a Technolégus nem tud a semmibdl energiat csindlni,
tehat legaldbb egy akkumuldtorjelz6vel rendelkezned kell,
hogy egy ingyenes legyen.

Példa

Az egyik jatékosnak 1 akkumuldtorjelzGje van és aktivdlni szeretné a
dupla hajtomiivét. A Technoldgus segitségével aktivalhatja a
hajtomlivet és az akkumuldtorjelzét is megtarthatja. Ha nem lenne
akkumulatorjelzéje, a Technolégus nem tudna segiteni a dupla hajtomdi
aktivdlasaban.

A Technolégus nem tud segiteni, ha akkumulatorjelz6ket kell
beadnod egy kalandkartydhoz (példaul ha arut kellene felad-
nod, de nincs egy sem).

Diplomata (Diplomat

A Diplomata meg tudja gy6zni az ellen-
Once during the fiight, you fEIekEt, hOgy hagyjék békén a hajédat

srmortreciations Ez masként mikodik, mint a hipertérbe
e ugras. Végigjatszod az egész kartyat a tobbi
jatékossal egyitt. A Diplomata nem tud
a gy6zelemben vagy a menekilésben
segiteni. O csak megment az esetleges veszteségtdl. A Dip-
lomata felhasznalasaval varj addig, mig tisztan latszik, hogy
te vesztesz: példaul ha kevesebb az agyuerGsséged, mint
az ellenfélé, vagy ha te lennél az a jatékos, aki egy Harci
Ovezet kartya egyik sorat elszenvedné.
Ha felhasznalod a Diplomatat, hogy megmentsen egy ellen-
féltél, akkor is veszitesz. Az ellenfél legyGzetlen marad és
tovabbhalad a kovetkez6 jatékost megtamadva. Ha a Harci
Ovezet egyik sorat keriiléd el a Diplomataval, tovabbra is
te leszel a leggyengébb jatékos abban a kategoériaban. Az a
sor nem fog rdd vonatkozni, de masokra sem.
Miutan kihasznaltad a Diplomata képességét, tavolitsd el
a kék idegent az Grhajodrol.

eégen ugy hitték, hogy a Diplomatak hdsok, ak

leleplezi a Diplomatak elt(inésének igazi okat. Téb-
kozott felfedi aktataskajuk tartalmat is: 5 Gveg lik6rt
rakas parti kalapot.




AZ UJ ALKATRESZEK ATTEKINTESE

Luxus kabin

Ez csak egy (irhajosnak adhat helyet (idegennek
nem). Az utazas soran a Luxuskabinbdl elhagyott
Grhajés nem pdtolhatd. Ha az tirhajdsod tuléli
az utazast, 1, 2 vagy 3 kreditet kaphatsz
a korok szamatal fliggéen.

Sztazis kamra

Ez 4 (rhajés elszallasolasara szolgal
(nem idegenekére). Ok nem szamitanak
bele a legénységbe. Ha legénységi tagokat
veszitesz, a Sztaziskamraban lévé (irhajésokkal
potolhatod 6ket.

Kétiranyu agyu
Egy akkumuldtorjelz6 mindkét agyucsovet
beaktivdlja. Az er&sségbe viszont ugy
szamitanak bele, mint két egyeduldllé
agyu.

Pajzserdsitd

Ha egy pajzserGsit6hoz kapcsolt pajzsot
aktivalunk, plusz egy akkumulatorjelzé
befizetésével megerdsithetjik a pajzsot,
hogy védjenek a nagy meteorok és erds
agyutuzek ellen.

Agyuerdsitd

Az agyuer@sség kiszamitasanal egy
akkumulatorjelz6 befizetésével felerGsithetsz
egy aktivalt, csatlakoztatott agyut. Az agyu
+3 erBsségi bonuszt fog kapni (ha el6re
néz) vagy +1,5-et (minden mas esetben).
Ez elpusztitja a felerGsitett agyut.

Hajtomii erésitd
Ha egy kalandkartyat felfediink vagy a hajé
paramétereit hatdrozzuk meg, 1
akkumulatorjelz6 befizetésével felerdsithetlink
egy hajtémivet, ami az er@sit6hoéz van
kapcsolva. (Ha egy dupla hajtémlivet erdsitesz,
akkor 1 akkumulatorjelz6t a dupla hajtom( aktivalasara is be
kell fizetned.) Ez elpusztitja a hajtéml(ivet és hajodat hipertérbe
repiti: elhagyod a versenyt a jelenlegi és a kovetkezd
kalandkartya erejéig.

Reaktor kazan

Aruk berakodasdnal egy kockat a banknak
adhatsz (akar olyat is, mely szamara nincs
elég helyed), és cserébe feltoltheted akku-
mulatorjelzével az egyik, reaktor kazdnhoz
csatlakozoé akkumulator alkatrészedet.

Elpusztithatatlan burkolat

A beburkolt oldalakon ezt az alkatrészt
nem pusztithatja el meteor vagy agyutuz.

Kék létfenntarté modul

Ha egy normdl kabinhoz kapcsolédik (nem
a kiindulé elemhez és nem Luxuskabinhoz),
a kék létfenntarté modul segitségével egy

kék idegen tehetink a kabinba.
(Minden jatékosnak csak 1 kék idegenje
lehet.)

Kombinalt alkatrészek

A kombinalt alkatrészek kétféle
kategoridba tartoznak, mindkét
kategdria tulajdonsagaival és
korlatozasaival ellatva.

GYIK

Ez a készlet szamos Uj elemet ad a jatékhoz, és el6fordulhatnak
olyan szokatlan helyzetek az uj kartyak és uj alkatrészek
miatt, melyek nincsenek a szabalyokban teljesen kifejtve.

Ha ilyesmivel taldlkozol, nézd meg a GYIK (FAQ) menupontot a
www.czechgames.com oldalon.

aada Chvatil jatéka
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koszonetet mondani mindazon odaadd, tapasztalt vagy
Or fuvarosoknak, akik vallalkoztak ennek a kiegészitének
esere a Brno Tarsasjaték Klubban vagy szamos mas
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Forditotta és szerkesztette a Jatékmester Tarsasjatékbolt megbizasabdl: X-ta

eseményen, kilondsképpen Ladinek Nagy Jatékhétvégéjén, a Fa
Fesztivalon, a Gameconon, az Oland Telepesein, a Merklinen, a S
Sportok Olimipajan, stb. Ez a kiegészitd a ti kdnnyeitekre és nevetes
épllt. Kulén kdészdnet Petrnek, dillinek, Filipnek és Martinanak
faradhatatlanabb fuvarosoknak, akiket ismerek.

Tovabba kdszénet a Razés Utak verseny minden résztvevo
oOtleteikért. Ebben a kiegészitében talalhattok kartyakat, melyek Rene
(Fert6zott Aruk, Defektes Csatlakozok), Dave Shukan (Kellemetlen Meg
petés), Veli-Mikko Aijala (Urszemét), Eric Humrich (Rendelésre készitve
Alessandro Fibbi (Déja vu), Simon Poledna (Halott Z6na) és Monika Dilli
gerova (Bukfenc) dtletei alapjan késziiltek.
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