Onitama A szél utja
Szabalykonyv

A rivdlis iskoldk ujra ésszegylilnek Onitamdban, hogy megmutassdk egymdsnak ki a legjobb a miivészet haszndlatdban.
Azonban ezuttal valami megvdltozott. Tevékenységiik felkeltette egy szélszellem figyelmét!

Ez a fékezhetetlen erd beavatkozik a tanitvdnyok életébe, de ez alkalmanként még elérelathatatlan elényéket is adhat
nekik...

Tartozékok
1 szélszellem minifigura
2 mozgds kartya

8 szélszellem kartya

ElGkésziletek

Miutdn a szokdsos mdédon el6készitettétek a playmatet, tegyétek a szélszellem figuradt annak teljesen a kozepére. A jaték
soran mindkét jatékos mozgathatja a szélszellemet a tablan, ezzel Uj valasztasi lehetGségeket és taktikat teremtve.

Valassz 5 kartyat a jatékhoz. 2 szélszellemet és 3 mozgas kartyat (amik lehetnek az eredeti jatékbol vagy egy kiegészit6badl

is). Vagy ti dontitek el, hogy melyik kartydkat szeretnétek hasznalni, vagy dsszekeveritek ket és azokbdl véletlenszerlien
vdlasztotok.

A jatékosok kapjanak 1-1 szélszellem és 1-1 mozgas kartyat (véletlenszerlen). A maradék mozgas kartyat tegyétek a tabla
kozepéhez a szokdsos médon. Az ezen a kdrtyan |évé jelolés hatdrozza meg, hogy melyik jatékos kezdjen.

Jatékmenet
A jaték az alapjatékhoz hasonldan zajlik, kivéve a kovetkez6 mddosulasokat:
A korodben ki kell jatszanod egy kartyat a kezedbdl:

Ha ez egy hagyomanyos mozgas kdrtya, akkor ezt haszndlhatod (a szokvdnyos médon) a mester és tanitvanyok mozgasara
VAGY mozgathatod vele a szélszellemet is. Ezt csak akkor teheted meg, ha a szélszellemmel is legalisan tudsz lIépni (ahogy
a kartyan az lathato).

Ha szélszellem kartyat jatszol ki a kezedbdl, akkor azt 2 babu mozgatasara hasznalhatod. Minden szélszellem kartyan 2
mozgas lathato: egy felsd (1) és egy also (2).
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Amikkor egy szélszellem kartyat jatszol ki, akkor el6szor a fels6 mozgast kell haszndlni egy mesterrel vagy tanitvannyal, a
szokvanyos médon. Aztan, ha lehetséges, akkor az alul Iévé mozgasnak megfelel6en kell mozgatnod a szélszellemet is. Ha
az egyik mozgdsra nincsen legdlis lehetGség, akkor azt a mozgast figyelmen kiviil lehet hagyni (a masik mozgast azonban
végre kell hajtani).

Mozgas a szélszellemmel

A szélszellem ugyanugy mozog, mint az 6sszes tobbi babu, a kartyan 1évé mozgast hajtja végre. (A szokdsos mddon a
négyzethald mutatja az iranyt.)

Ha a szélszellem egy tanitvany babun fejezi be a mozgast (legyen az sajat vagy az ellenfélé),
akkor azt nem kapja el. Ehelyett helyet cserél a masik babuval. (Remek mddja, hogy egy
bdbudat mozgasd vagy meghiusitsd az ellenfeled terveit!)

A szélszellem soha nem mozog egy olyan helyre, ahol egy
mester talalhatd (legyen az sajat vagy az ellenfélé).

Soha nem mozgathatsz egy mestert vagy tanitvanyt arra a helyre, ahol egy szélszellem talalhatd. (lgy a szélszellem
haszndlhatd arra, hogy ,,gdtold” vele az ellenfeled mozgdsdt!)
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Amikor a szélszellemet az ellenfeled templomivére mozgatod, akkor azzal nem nyered meg a jatékot. (A gyézelemhez
bizonyitanod kell, hogy feliil tudsz kerekedni az ellenfeleden!)

Fontos szabaly: A szélszellem nem tud lelitni egy masik babut és 6t sem lehet leltni.
Alternativ el6késziiletek

Miutan sikerilt megfelel6en elsajatitani a Szél Utjat, valtoztathattok a jatékon egy (vagy tobb) alternativ el6készileti
[épéssel.

Nagyobb szélszellem

A jatékot lehet tobb szélszellem kartyaval is jatszani. Ez biztositja, hogy a szélszellem tobbet mozog a jaték soran, igy arra
nagyobb hatasa is lesz. Ami torténhet a helycserék vagy a mozgasblokkolds utjan. Ezen jatékok még tobb gondolkodast és
tervezést igényelnek, ezért taldn a jaték tovabb is tarthat.

3 szélszellem kartya és 2 mozgas kdrtya: Véletlenszertien kapjanak a jatékosok 1-1 szélszellem és 1-1 mozgas kartyat. A
maradék szélszellem kartya keriil az asztal kbzepére.

4 szélszellem kartya és 1 mozgas kartya: Véletlenszerlen kapjanak a jatékosok 2-2 szélszellem kartyat. A maradék mozgas
kartya kerl az asztal kozepére.

5 szélszellem kartya és 0 mozgas kartya: Véletlenszeriien kapjanak a jatékosok 2-2 szélszellem kartyat. A maradék
szélszellem kartya keril az asztal kbzepére.

Kisebb szélszellem
A jatékot lehet kevesebb szélszellem kartydval is jatszani. Ezen méd gyorsabb és egyszer(ibb jatékot eredményezhet.

1 szélszellem kartya: Véletlenszerlen kapjanak a jatékosok 2-2 mozgds kartyat. A szélszellem kdrtya keriil az asztal
kozepére.

Nincs szélszellem kartya: A jatékot szélszellem kartydk nélkil jatsszatok! A jaték a szokvanyos modon folyik, csupdn a
megszokott mozgds kartyakkal. A jatékosok azonban hasznalhatjdk a mozgas kartyaikat az egyik babujuk vagy a szélszellem
mozgatasara is.



Kartyak forditasa:
Szellem kartyak:
EAGLE- SAS
,Légy fenséges és szarnyalj a magasban! Tdmadj karmaiddal, nagy szakértelemmel!”
Mozgasd a tanitvanyt vagy mestert a fent lathaté mdédon, majd a Szélszellemet a lenti dbra alapjan!
SPIDER - POK
,Készitsd el6 a csapdat, majd varj lapulva. Az id6 kedves azokhoz, kik tlirelmesek és kell6 eltokéltséggel birnak.”
Mozgasd a tanitvanyt vagy mestert a fent lathaté mdédon, majd a Szélszellemet a lenti dbra alapjan!
SCORPION — SKORPIO
,Teperd le olldiddal ellenfeled, majd csapj le ra mérgez6 fullankoddal! A méreg majd mindent elintéz.”
Mozgasd a tanitvanyt vagy mestert a fent lathaté mdédon, majd a Szélszellemet a lenti dbra alapjan!
RHINOCEROS — ORRSZARVU
,T0rj el6re hatalmas eréddel és fogd fel a veled dacoldk csapdsait vastag béroddel!”
Mozgasd a tanitvanyt vagy mestert a fent l[athaté mddon, majd a Szélszellemet a lenti abra alapjan!
BAT — DENEVER
,Ne félj a sotétség leplét6l! Tedd magadéva rejtektét és taldld meg, hogy hol hasznosithatnad a harctéren!”
Mozgasd a tanitvanyt vagy mestert a fent l[athaté mddon, majd a Szélszellemet a lenti abra alapjan!
OCTOPUS - POLIP
,NyUjtézz ki és ragadj meg minden lehet&séget! Légy rugalmas barmire, amit talalhatsz!”
Mozgasd a tanitvanyt vagy mestert a fent lathaté mdédon, majd a Szélszellemet a lenti dbra alapjan!
LION — OROSZLAN
,Magabiztossagod félelmet kelt§! Bliszkeségedet teljesen kiérdemelted.”
Mozgasd a tanitvanyt vagy mestert a fent lathaté mdédon, majd a Szélszellemet a lenti dbra alapjan!

HAWK - HEJA

,Keresztil siklasz a levegén, a kodfatyol rejtekébdl csapsz le, mikor elérkezettnek latod az id6t. Az dldozataid még csak
nem is szamitanak hirtelen tamaddsodra.”

Mozgasd a tanitvanyt vagy mestert a fent lathatdé mdédon, majd a Szélszellemet a lenti dbra alapjan!

Mozgas kartyak:
SHEEP — BARANY

LArnyékként koveted ellenfeled lépéseit. A kecske mivészete a tudas m(ivészete is egyben. Hasznald ki ellenfeled
erGsségét a sajat gyengeségeivel szemben!”

GOAT - KECSKE

A stratégia az elmébdl bujik el6. Ne hagyd ellenfeled tisztan gondolkodni, ezért csapj le folyamatosan fejére és szemére!
Ezért stratégidja kudarcra lesz itélve és neked esélyed lesz a végsé csapast bevinni.”

Forditas: RaveAir, Szerkesztés lektoralds: Artax
Megvasarolhaté: www.jatekmester.com



