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A villdmgyors reakcio jatéka 2-8
gyorsjarasu elmének 8 éves kortol

Jacques Zeimet jatéka
A jaték torténete és célja
Balduin, a hazi szellem talalt egy régi fényképezGgépet a kastély
pincéjében. Azonnal lefényképezett mindent, melyeket szeret eltlintetni,
mikor kisért... beleértve magat is természetesen.
Sajnos az elvarazsolt fényképezdgép sok képet rossz szinekben készit
el. A zold Giveg néha fehér, maskor kék.
A képeket elnézegetve Balduin mar nem igazan emlékszik, mely
targyakat akarta legktzelebb eltiintetni. Tudsz neki segiteni megnevezve
a megfelel6 targyat, vagy akdr magad is elt(intetni azt? Ha a megfelel6
targyat gyorsan elkapod, j6 eséllyel nyerhetsz...



A jaték tartalma

o 5 targy (szellem, fotel, liveg, kbnyv, egér)
o 60 kartya (fotok)
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szellem fotel lveg konyv egér kartyak
A jaték felallitasa
Helyezzétek az 5 targyat az asztal kozepére kor alakban. Keverjétek
meg jol a kartydkat és alakitsatok ki egy képpel lefelé forditott paklit.

1. varians:
RAGADD MEG A TARGYAKAT

A jaték menete

Aki utoljdra jart pincében, felforditja a legfelsé lapot
ugy, hogy mindenki ugyanugy lathassa azt egyszerre. ; '
Most, egy kezeteket haszndlva prébaljatok meg m!\\ |

villdmsebesen elkapni azt a targyat, mely a kartyan =
a megfeleld szinben lathatd, pl. a kék kényvet vagy "] '_
a piros fotelt.
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Es ha nincs targy a képen a sajat szinében?
Abban az esetben azt a targyat kell elkapnod, amely nem szerepel
a képen és eredeti szine sem lathato a kartyan.

Példa: Ezt a kdrtya egy kék
SZELLEMET és egy piros EGERET
dbrdzol. De nincs se kék szellem, se
piros egér. gy a (z61d) UVEGET kell
elkapnotok, mivel sem az liveg
sem a z6ld szin nem ldthaté a
kartyan.

Ha a jo targyat kapod el, jutalomként magad elé fekteted a kartyat kép-
pel lefelé, majd felforditod a kovetkezd kartyat.

Mindenki csak egy targyat ragadhat meg. Ha rossz targyat veszel
kézbe, fel kell adnod egy kartyad (feltéve, hogy van).

Az a jatékos fogja ezt/ezeket a kartyat/kartyakat megkapni, aki a jo
tdrgyat ragadta meg.

A jaték vége és pontozas

A jaték akkor ér véget, amikor elfogy a pakli. Az gy6z, aki a legtdbb
kartyat gyUjtotte.



2. varians
RAGADD MEG VAGY KIALTS?

A jaték menete
Az aldbbi valtoztatdsokat adjuk az alapjatékhoz:
Ha a kartyan egy kényv lathato, a jatékosoknak nem elkapniuk kell a

megfeleld targyat, hanem annak nevét kell kidltaniuk. Ha nincs konyv a
kartyan, tovabbra is megragadjuk azt.

1) Aki elGszor 2) Aki elGszor 3) Aki el6szor 4) Aki elGszor
,konyvet” ,szellemet” ,szellemet” elkapja a
kialt, megkapja kialt, megkapja kialt, megkapja konyvet,

a kartyat. a kartyat. a kartyat. megkapja a
kartyat.



Megjegyzés
Mindenkinek mindig csak egy probalkozasa van. Aki
kialt, pedig megragadnia kellett volna a targyat, vagy
* megragadja a targyat, pedig kialtania kellett volna, vagy
e arossz targyat ragadja meg vagy annak nevét kidltja, vagy
e egyszerre kidlt és ragad meg egy targyat
..feladja egyik megszerzett kartyajat (feltételezve, hogy van neki).

A jatékos, aki a jo targyat ragadta meg illetve kidltja annak nevét,
megkapja azt/azokat a kartyat/kartyakat.

Ha ez a jatékos is vétett hibat, nem kap kartyat. Neki is fel kell ad-
nia egy kartyat. Az ilyen esetekben minden kartya — beleértve az

éppen felforditott kartyat — visszakeril a pakli aljara.

Az forditja fel a
kovetkez kartyat, aki
helyesen ragadott meg
egy targyat/kidltotta a
nevét (mindenki
szamara egyszerre

lathatoan).
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