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Goblin Fennhatdsiag

Kim Sat6 jatéka
Illusztracié: Bertrand Benoit és Romain Gaschet
Tervezés: lan Parovel

Tamogatta a Coke Zero és a Sushi

A GOSU-t 2-4 jatékos jatszhatja 10 éves kortol.
A jatékidé a jatékosok szamatdl fiigg6en 20 perctdl 45 percig terjedhet.

K&szénet minden tesztel6nek, akik segitettek a jaték létrehozasaban!
K6szonet mindnyajatoknak a tobb mint 1200 jatéktesztelésért:

Kim, Marc, Christine, Cyrille, Cyril x2, Park Lee, Ko, Frangois,
Gersende, Chloé, Lilian, Greg x3, Mark, Tim & Tom, Iko, lan,
TokyoBGCrew, Florian x2, Johann x2, Fred x3, Adrien x2, GG, CROC,
Philippe x4, Matthieu x2, Manu x3, 20.100, Phal, Alain, Alexandre,
Ben x2, Cédric x3, Christophe, David, Emilie, Gabriel, Gael, Jéréme,
Julien, Ludo, Martin, Nicolas x3, Ulysse, Sébastien, Thomas x2, Will
I Am, Asami, Dano, Haya, Kino, Nene, Rui, Fuji, Kami, Peter, Frank,
Chelsea, Bertrand, Romain, QQ, Ol, Lalou... és a tébbieknek!
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Goblin Fennhatésag

Harci dobok dﬁbérﬁgnek
\ Y,

DU pOM  DUOM... DURr

A Vér Holdjanak felkelésével a vének kora kegyetlenil a végéhez ért. A megalapitott rend
elkezdett hanyatlani, majd nagy robajjal porladt szét, amikor beallt a kdosz. De hamarosan
egy Uj birodalmi rend tdamad fel a csatamezé fiistolgé romjaibdl. Egy rend, mely 6rok
uralomra rendeltetett... legaldbbis a kovetkez& vords holdig!
M TADUM ot
v TADW

Profétak és csillagjosok dugtak Gssze szarvaikat, hogy megjosoljak a kovetkez6 egyittallas idejét
és annak id&tartamat. Egy hénap, egy év vagy egy évszazad? Senki nem tudta a vélaszt. Am
az elsé éjjeltél kezdve mindenkinek volt egy elmélete és azt 6rommel osztotta meg a tabort(iznél,
a harci dobok morajatdl kisérve. Ezalatt a vilag a béke t6bbszazados bénultsagadbdl kezdett
ébredezni. A vérbosszu és a gy(il6let viragzott mindenhol, mintha a kézelg6 karmazsin hold a
mészarlasok és 6ldoklések uj kordnak eléfutara lenne.
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DOM TADGM  Tudm DATTUOY
Minden nemzetben, torzsben és klanban a legfels6bb Gosu Birodalom févéarosatdl a legalso,
elfeledett barlangig a fiatal vezet6k ellendllhatatlan késztetést éreztek a zsigereikben: csata
hivasat! A csapatok alakuldsa kézben a legvakmerébb stratégidk szilettek meg. Mindenhol
konfliktusok tortek ki, és az elsé éjjeltsl kezdve voros, zold, kék, sarga és tobb szdz mas szind
vér folyt patakokban.
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3ASPDADIMAS DU puuw

Minden kovacs Ujra bef(itotte kemencéjét, hogy rengeteg Uj fegyvert készitsenek. A varazslok
Gsi konyveiket kutattak és segitésiikre szovetségeseket idéztek. Az alkimistak uj képleteken

kezdtek el dolgozni, a mérnokok pedig visszatértek a rég elfeledett ultra-titkos prototipusaikhoz.
A béke ideje egész biztosan Iejért!
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Egy Uj korszak vette kezdetét' a hadurak korszaka'
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Goblin Fennhatésag

Jatékelemek:

100 goblin kartya
8 aktivalas jelz6

9 gy6ézelmi pont
1 el6nyjelzé

Ez a szabdlykdnyv

- Szervusztok, a nevem Kamakor, a bélcsek bolcse és az Osi
Goban klan hirndke. En fogom nektek megtanitani, hogy
hogyan kell a GOSU-t jatszani, ezt a ravasz és kérmonfont
jatékot, mely goblin humorral van fliszerezve.

A GOSU 100 kartyat tartalmaz, melyek mindegyike egy goblint dbrazol. Ez a pakli 5 goblin klanbol
(5 szinbél) all, és mindegyik 3 tipusra oszthaté. Ez a 3 tipus a goblinok kiilénb6z8 szintjeinek felel
meg, 1-t6l 3-ig.

Az ,1-es szint(” goblinok a gyalogosok, mas néven a Bakutok. A jitékban 50 van bel6lik (25
kilénb6z8, mindegyikbél kettd).

A ,2-es szint(i” goblinok a veteranok, akiket HGs6knek hivnak. A jatékban 35 van bel6lik (mindegyik
egyedi).

A ,3-as szint(i” goblinok az Ozekik, vagyis a tdbornokok. A jatékban 15 van beldliik (ezek is egyediek).
A goblinok szintje a kartyak bal felsé sarkaban lathatd, kozvetlenil klanjuk ikonja alatt.

Az 5 goblin klan az Osi Gobanok (fehér), az Alfa Goblinok (z6ld), a
Sotét Goblinok (fekete), a Meka Goblinok (kék) és a T(iz Goblinok
(piros) klanja.
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Goblin Fennhatésdag

A jaték célja:

A GOSU-ban minden jatékos egy hadvezért alakit, aki goblinokat toboroz a hadserege
felépitéséhez. Minden jatékkor egy Nagy Csatdval ér véget, mely soran a legerésebb sereggel
rendelkezd jatékos kap egy gy6zelmi pontot. Az a jatékos nyeri meg a jatékot, aki el&szor
gylijt 6ssze harom gy6zelmi pontot. Alternativ gy6zelmi feltételek teljesitésével is gy6zhetsz,
melyek a tabornokok (Ozekik) kartyain ldthatéak.

Gyd6zelmi pontok
A jaték elGkésziiletei

Megkeverjik a 100 kartyat és letesszik a paklit képpel lefelé az asztal kozepére. Ez lesz a
jatékosok kéz6s huzdpaklija. E mellett fogunk kialakitani egy k6z6s doboépaklit. Minden jatékos
vélaszt egy szint, elveszi a két hozza tartozo aktivalas jelz6t és huz 7 kartyat. Véletlenszer(ien
vélasszatok ki a kezd6jatékost, aki megkapja az el6nyjelz6t, majd kezdjétek el az elsé kort.

A goblinok altaldban ké-papir-olléval dontik el, ki kapja meg az elényjelz6t.

Ti valasszatok olyan mdédszert, mely az igényeiteknek a legjobban megfelel.

Aktivalas jelzsk Elényjelzs

Ha a jaték elején egy jatékosnak nincs Bakuto (1-es szint) a kezében, eldobhatja a
’ ‘)” kezében |évé Gsszes kartyat és huznia kell 7 Gjat. Ezt addig csinalhatja, amig nem lesz ’ ‘)"

legalabb 1 Bakutoja.
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Goblin Fennhatésdag

Jatékkorok

Egy kor soran a jatékosok forduldkat jatszanak az éramutatd jardsa szerint, mig nem passzol-
nak mindannyian. Ha minden jatékos passzolt, a kor véget ér. Ha egy jatékos passzolt, tobbé
nem vehet részt az aktudlis korben. A tobbi jatékos addig jatszik tovabb, mig mindegyikiik nem
passzol. Ha csak egy jatékos maradt, 6 addig jatszhat tovabb, ameddig szeretne. Egy jatékos
akkor passzolhat, ha nem tud vagy nem akar tovabb jatszani (ezzel bizonyitva, hogy kemény
hadvezér, aki visszatartja a j6 kartydit a kdvetkez6 korre).

A jatékosok forduldinak szama nincs korlatozva egy korben, de minden jatékos csak egyszer
cselekedhet forduldnként.

Akkor milyen lehetséges akcidid vannak egy forduléban?

Az elsé lehetséges akcio a sajat fordulddban egy kartya kijatszasa a kezedbdl magad elé, hogy
kialakitsd sereged. Goblin sereged kartyak képviselik, melyeket harom sorba és 6t oszlopba
fogunk rendezni. Az, 1-es szint(i” goblinok (Bakutok) alakitjak az elsé sort. A ,2-es szintli” gob-

linok (H8s6k) alakitjak a masodikat és a ,3-as szint(i” goblinok (Ozekik) foglaljak el a harmadik
és egyben utolsd sort. Egy sorban nem lehet 6tnél tobb goblinod, tehat hadsereged nem éllhat

tébb mint 15 goblinbdl.

..... 3-as szint
..... 2-es szint
..... 1-es szint

Hogyan hozzuk a goblinokat jatékba?

Az elsé besorozott goblinnak egy Bakutonak (1-es szint) kell lennie. 6 alkotja a csapatod
alappillérét. Helyezd le képpel felfelé hadsereged elsé sordnak bal szélére. Klanjatdl fuggetlendl
(vagy szinétdl, ha ugy tetszik) az els6 goblint ingyen jatsszuk ki, jatékba keriilése semmibe sem
kerll. Ha van a kértydra irva egy képesség, melyet lehelyezésekor alkalmazhatunk, azel6tt végre
kell hajtanunk, miel6tt azt mondanank ,,johet a kbvetkez6” (ne feledd, koronként csak egyszer
cselekedhetsz).

Mostantdl, a kbvetkez6 korodtél kezdve kijatszatsz egy Hést is (2-es szint) vagy Ujabb
Bakutokat (1-es szint).
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Goblin Fennhatésdag

@ Barmilyen szintlek a goblinok, mindig balrdl jobbra keriilnek jatékba. @

Az Ujabb Bakutok kijatszasara (balrél jobbra, legfeljebb 5-6t egy sorba) van egy egyszeri szabaly.
Jegyezziik meg, hogy ez csak a Bakutokra vonatkozik! Ha a kijatszani kivant goblinod mas klanhoz
tartozik, mint azok a Bakutok, melyek mar a hadseregedben vannak, el kell dobnod 2 kartyat a
kezedbdl, hogy kifizesd a besorozasat. Ha mar van a hadseregedben ugyanolyan kldnba tartozé
Bakuto, ingyen besorozhatod, anélkil, hogy kartyat dobndl el a kezedbdl.

Ingyenes Dobj el 2 kartyat Dobj el 2 kartyat Ingyenes Ingyenes

igy egy klanbdl 5 Bakutot ingyen kijatszhatsz. De ha 5 kiilonboz6 klanbél szeretnél kijatszani 5
Bakutot, 8 kartyat kell eldobnod a kezedbdl. Késébb lathatod majd, hogy kifizet6d6bb lesz, és tobb
lehetSséget kinal a Hoseid és Ozekijeid (2-es és 3-as szint(i goblinok) lejatszasanal, ha kiilénbéz6
kldnba tartozé Bakutokat jatszol ki.

Ha a legelsének kijatszott Bakutodat elpusztitjak és nem marad tébb kartyad, a kovetkezének
kijatszott Bakutodat hadsereged elsd tagjanak tekintjiik, ezért az ingyenes lesz.
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Goblin Fennhatésag

Hogyan jatsszunk ki egy HGst (2-es szintii goblint)?

A HGsok kijatszasdra két szabaly vonatkozik. ElGszor is, nem lehet tobb HGs6d, mint
Bakutod (példdul nem lehet két H6s egy egyedulallé Bakuto felett). Masodszor pedig,
csak akkor jatszhatsz ki egy HGst, ha hadsereged els6 sordban mar van az 6 klanjahoz tar-
toz6 goblinod. Az azonos klanba tartozé Bakutonak nem kell kozvetlendl a H8s alatt lennie,
de szerepelnie kell az els6 sorban. Ha hadsereged els6 soraban harom kilonbozé klanba tar-
tozé Bakuto van, a masodik szinten mar ebbe a harom kldnba tartozé goblinokat
jatszhatsz ki. Akdr harom egyforma kldnba tartozé Hést is kijatszhatsz, ha az els6 sorodban
mar megjelenik az adott klan.
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Goblin Fennhatéség

Es mi van az Ozekikkel (3-as szint)?

Az Ozekikre vonatkoz6 szabalyok nagyon hasonlitanak a Hsék kijatszasanak szabélyaira.

El8szor is, nem lehet
tébb Ozekid, mint
H6sod  (ismerGsen
hangzik, ugye?).

Mdsodszor pedig, csak
akkor jatszhatsz ki egy
Ozekit, ha klanja mar
szerepel hadsereged elsé
ES mésodik soraban. A
kijatszas sorrendje itt is
balrél jobbra torténik,
legfeljebb 5 kartyaval egy
sorban.
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Goblin Fennhatésag

Megjegyzés: Ha a jaték sordn egy Bakuto, mely egyedill képviselte klanjat, eltlinik a jatékbdl, a
klanjahoz tartozé Hésok és Ozekik nem keriilnek ki a hadseregbél. A goblinok lehelyezésére
vonatkozo szabdlyok csak a besorozas idejére érvényesek. Azutan a goblinok a sajat (t6bbnyire
igen rovid, dm meglepd tettekkel teli) életiiket élik tovabb.

Megtanultad a goblinok jatékba kertilésének elsé modjat. De van egy masik is:
Mutdacié

Hogy miikddik a mutaciéo?

,Hadurként hihetetlen hatalommal rendelkezel, tobbek kozt at tudsz alakitani egy goblint egy
masik goblinna... De vigyazz! Ezt otthon ne prébald ki, a GOSU goblinjai szakképzett profik.”

Néhany goblin kartya bal kozépsé részén lathatsz egy mutdcids koltséget, mely azt jelenti, hogy
atalakithatod egy masik goblinnd. Ha nincs rajta ilyen koltség, a goblin nem mutalédhat.
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Goblin Fennhatésag

Tegytk fel, hogy meg akarsz szabadulni egy mar megszerzett goblintdl. Idénként bizony jét tesz a
vérfrissités! Ha azon az elnyd(tt goblinon latsz mutdcids koltséget, almaid valdra valhatnak! Csak
annyi kartyat kell eldobnod a kezedbdl, amennyi a jelzett mutdcids koltség, és a ,régi” goblint
helyettesitheted (szintén a kezedbdl) egy ujjal. A ,helyettesitésnek” ugyanolyan szint(inek kell
lennie, de nem feltétleniil kell ugyanahhoz a kldnhoz tartoznia.

Hmm, azt hiszem, valami csillogast latok haduri szemeidben, és kitaldlom, amit kérdezni szeretnél!
Atvaltozathatsz-e egy H8st egy masik Héssé a kezedbdl, aki nem ugyanabba a klanba tartozik? Hat
persze, hogy igen! Ez j6 mddszer lehet egy olyan H@s kijatszasara, akinek kldnjat senki nem képviseli
a hadsereg els6 szintjén. De gondold meg jol: Nem jatszhatsz majd ki az ahhoz a klanhoz tartozé
0Ozekit, még ha van is olyan H8sdd a jatékban, hiszen tovabbra sincs a klanhoz tartozé Bakutod!

A mutacidonak minddssze egy korlatja van: egy kartya sosem mutaléddhat egy sajat magaval azonos
kartyava, kilonben 6rvény keletkezik és démonok jelennek meg. Ezutan figurdkat kellene festened,
kodexet vésarolni és igy tovabb. Didhéjban, kdosz lenne... tehat nem, ez tilos. Egy goblin sosem fog
egy 6nmagaval azonos goblinnd mutalédni.

de annak sosem lesznek az elpusztitasra vonatkozo6 kévetkezményei.

h Egy mutalédott kartya nem szamit elpusztitottnak. A k6z6s dobépaklira keriil, h)

;P KOKOSHOMUSHY Llkele]

If Kokoshomushu comes into play as
the result of a mutation, discard your
whole hand then draw 5 cards.

_ 7: The player of your choice mu

Tessék... Most mar ismered minden lehetséges mddjat a goblinok besorozasanak.
Beszéljlink hat az aktivalds jelz6krdl!

N
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Goblin Fennhatésdag

Aktivalas jelz6k? Azok mire valok?

A sajat koreid soran harom fajta akcidt hajthatsz végre az aktivalas jelz6k hasznalataval. ElGszor is,
elkolthetsz egyet egy kartya hizasara. Masodszor, elkdltheted mindkét aktivalas jelz6det harom kartya
hlzésara. Harmadszor pedig kijatszhatsz egy aktivélas jelz6t egy kartyara, hogy aktivald a képességét.
Néhany kartyan lathaté egy @ szimbdlum (ugyanaz, mint az aktivalas jelz6kon. Praktikus, nem igaz?).
Ez azt jelenti, hogy ha kijatszol egy aktivalas jelz6t egy kartyéra, képes leszel aktivalni a képességét!
Muhahahaaa, féljétek hatalmam!

Lathatjatok, hogy egy goblinnak egyszerre csak egy aktivalds jelzGje lehet, na nem azért, mert a jelzé
cipelése tul nehéz lenne szaméra, hanem mert igy m(kodik.

Igen, az élet néha igazsagtalan! A jo hir az, hogy sok kartya lehet6vé teszi egy aktivalas jelz6 vissza-
vételét a kézbe, amellyel egy goblinod képességét Ujra hasznalhatod. Hat nem kirdly?

Minden kor elején visszakapod az Gsszes aktivalas jelz6d, melyet az el6z6 korben el-
’ ( ”‘ hasznaltal (kérben, nem forduléban!). Mas széval, csak a Nagy Csata és az azt kdvetd f q ”‘

események utan. Tehat hasznald 6ket bolcsen!

Osszegezve, a forduldd soran a kdvetkezéket teheted meg:

- Kijatszhatsz egy goblint,

- Atalakithatsz egy goblint,

- Elkolthetsz egy aktivalas jelz6t egy kartya hdzdsara a huzépaklibol,

- Elkolthetsz két aktivalds jelz6t harom kartya hizasara a huzépaklibol,

- Kijatszhatsz egy aktivélas jelz6t egy goblinra, hogy aktivald a képességét,

- Passzolhatsz (néha okos déntés, még ha ezzel szdmodra az a fordulé véget is ér).
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Goblin Fennhatédsag

Egy jatékkor vége: itt az id6 a Nagy Csatara!

Ha minden jatékos passzolt, a Nagy Csata kovetkezik. EI6 a puskaporos horddkkal, alljatok a
lelatdkra, mert indul a show! Hogyan hatdrozzuk meg a Nagy Csata gyGztesét egy kor végén?
Csak 0Ossze kell adnod goblinjaid katonai erejét (minden kartya jobboldalanak a kozepén
lathatd), a csapdaba esettek kivételével. A legerGsebb hadsereg tulajdonosa megnyeri a Nagy
Csatat és kap egy gy6zelmi pontot. Ha valaki megkapja a harmadikat, egyszerlien megnyeri
a jatékot!!!

Ha a Nagy Csata sordn dontetlen alakul ki, az elényjelz6t birtokld jatékos lesz a gy6ztes.
Egyéb esetben minden érintett jatékos kap egy gy6zelmi pontot. Ha két jatékos egyszerre
kapja meg harmadik pontjat, egyszerre nyerik meg a jatékot (nagyon ritka).

Segitség: a Bakutok (1-es szint) 2 pontot érnek, a H8s6k (2-es szint) 3 pontot, az Ozekik (3-
as szint) pedig 5 pontot. igy egy teljes oszlop 10 pontot, egy félkész oszlop 5 pontot, és egy
egyedilallé goblin 2 pontot ér. Mindent egybevetve, sereged 6sszpontszama legfeljebb 50
lehet!
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Goblin Fennhatésag

Egy jatékkor vége? Que passa?
Amikor egy jatékkor véget ér, minden sereg a helyén marad, és a jatékosok megtartjdk a
keziikben 1év kértyakat. Az elényjelzé tulajdonosa is megtartja Gket. Es nem, a keziinkben 1évé

kartyakat nem cseréljiik le automatikusan minden kor végén!

Ha senki nem nyerte meg a jatékot, egy uj kor kezd6dik.

Az Uj kor kezdetén a kovetkez6 sorrendben hajtjuk végre az alkalmazhaté képess-

égeket:
h) - Minden jatékos visszaveszi aktivalas jelzGit. @
u - Minden csapdaba esett kartyat felszabaditunk és Gjra a helyikre tessziik képpel v
felfelé.

- Ellenérizziik az Ozekik kiilonleges gy6zelmi feltételeit.
- Ezutdn az el6nyjelzd tulajdonosa elkezdi a jatékot.

Nem tévedsz; a jatékkorok elején nem huzol kartyat. A seregeddel és a meglévé kartyaiddal kell
boldogulnod, ez van... igy tehét leggyakrabban a kézben Iévé kartyaid helyes hasznalata fog a
gy6zelemhez vezetni. Csak az aktivalas jelz6kkel és a goblinok képességeinek hasznélataval hizhatsz
Uj kartyakat (az utébbiak tagadhatatlanul szamos és igen értékes kartyakhoz juttathatnak, ha jol
hasznalod 6ket!).




(e o NNTE

Goblin Fennhatésag

Hogyan miikédik az el6nyjelz6?

A jaték elején véletlenszerien kivalasztjatok, hogy ki kezdi a jatékot az el6nyjelzével.

Az el6nyjelz6 tulajdonosa fog minden kor elején kezdeni. Ezt a jelz6t csak bizonyos kartyak képes-
ségeivel szerezheted meg. Ha nalad van az el6nyjelzd, egyes kértyaid masodlagos képességekkel
is birni fognak. Ha a Nagy Csataban vagy az Ozekik kiilénleges gy6zelmi feltételeinél déntetlen
alakul ki, a jelzé tulajdonosa jut elényh6z és & nyer. Mindent Gsszevetve, az elényjelz8 egy
becses szovetséges!

A szabdlynak mar majdnem vége. Most lassuk az apré részleteket, melyek a korabbiaktdl
eltérnek.
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Goblin Fennhatésag

Az Ozekiknek az 6sszes jatékosra kihatd képességeik vannak. Ezek a képességek
megvaltoztathatjak a szabdlyokat, mivel néhanyon alternativ gy6zelmi feltételek lathatdak.
Az emlitett kartyakon ezeket a képességeket az ,Altalanos Hatas:” (Overall Effect:)
megjegyzés elézi meg.

Gyakran lehetGséged nyilik majd egy SZABAD kartya elpusztitdsara. Els§ tanacs: az altalad
legveszélyesebbnek itélt sereghdl valassz, ne a sajatodbol! Masodik tanacs: a SZABAD kartyak
elpusztitdsat lehetévé tévs kdartyakat hasznald ellenfeled kombinacidinak meghiusitdsara.
De ne feledd, a GOSU-ban csak SZABAD kartydkat pusztithatsz el.

ﬁ) Széval mi is az a SZABAD kartya? ﬂ)
u A SZABAD kartya olyan kartya, mely felett, illetve annak jobb oldalan nincs kartya. v
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Goblin Fennhatésag

Néhany kartyan zérojelben bénuszok lathatéak. Ez a bénusz csak akkor Iép életbe,
’ "‘ ha legalabb egy ellenfelednek tobb gy6zelmi pontja van, mint neked. Tehat ez f ‘)"
gyakran az elsé kor utan 1ép életbe.

— 1

== -ANCIENT GOBAN VISIONARY

When'the/Ancient Goban Visionary o

Comesiinto play, draw 2(+1) cards: | i take the Advantage

'When Dalister comes into play, choose o p
1(+1) FREE card then destroy it. :Trap 1(+1) “Level 1” card.
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Goblin Fennhatésdag

Befejezésképpen ejtsiink néhany szét a Sotét Goblinok klanjanak két képességérdl.

Csapda! Néhdny kdrtya lehet6séget ad egy vagy tobb kdrtya csapdaba ejtésére. Megismételném,
hogy sokkal hatékonyabb az ellenfél seregébdl valasztani, mint a tiédbél. Habar a goblinok katonai
stratégainal sosem lehet tudni... Amikor egy kdrtyat csapddba ejtesz, forditsd le (képpel lefelé).

h) Egy csapdaba esett kartyanak nincs katonai ereje, képessége vagy klanja ﬁ)
V (de tovabbra is beleszamit a soronként legfeljebb 5 kartyaba). u

igy ellenfeled kulcsfontossagu klanjanak képvisel8jét csapdaba ejtve meg tudod akadalyozni,
hogy bizonyos kartyakat kijatsszon. Egy csapdaba esett kartya csak a kovetkez§ jatékkor elején
fog kiszabadulni (képpel felfelé visszahelyezve). Nem kell SZABAD kartyat csapddba ejtened;
ellenfeled hadseregébdl barmelyik kartyat csapdaba ejtheted. Hat miért ne vennéd célba azt a
jol elrejtett kartydjat, mely segitségével harom kartyat huzhat? Hahaha, olyan gonosz vagyok,
hogy medvecsapddkat sirok!

Egy csapddba esett kartya akkor pusztithato el, ha SZABAD.

Egy csapddba esett kartya nem tud mutalédni.

Tovabbra is jatszhatsz ki goblint a csapdaba esett kartya feletti sorba, mivel az még mindig a
sereg része.

@

- [}
When the Dark Goblin Avenger mutates, @ ¢
trap 2 “Level 1” or “Level 2” cards. n

Zombie Mutation.
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Goblin Fennhatésdag

Végul pedig a S6tét Goblinok masik kilonleges képességérdl, a Zombi Mutaciérdl beszélnék. A
Zombi Mutdcié ugyanugy mikodik, mint a rendes mutdcid, kivéve, hogy amikor helyettesited a
goblint, a kezedbdl vagy a dobdpaklirél haszndlhatsz egy vele egyszint(i goblint! Igen, tudom,
b&ség zavara lesz a képesség-bufében, kilondsen a jaték kozepe felé, amikor az emlitett pakli
rendesen meg lesz pakolva! Masfel6l viszont, ha a hizépakli elfogy, a dobépaklit djrakeverijiik,
hogy uj huzépaklit alkossunk, ezzel dtkot hozva a Zombi Mutacidra (legalabbis atmenetileg)!

]
vg When the Dark Goblin Necromancer comes into 8 5
play, trap 1(+1) “Level 1” or “Level 2” card. g

Zombie Mutation. e

o .
O When Trsck comes into play, choose a FREE

|0 card and destroy it. Then draw a number of ¥
cards equal to the Level of the destroyed card. 2

T—— R

A kézben tarthatd kartydid szama nincs korlatozva. Akar 15 is lehet a kezedben, ha
azt szeretnéd, de csak a sajat felelGsségedre!

Minden egyes eldobott, elpusztitott és atalakitott kartya képpel felfelé a kozos

ﬂ dobdpaklira kerul. A jatékosok barmikor szabadon dtnézhetik a dobdpakilit. ﬁ)

Amikor szamos képesség hatasa egyszerre |ép életbe, az aktudlis jatékos hatarozza meg
azok végrehajtasanak sorrendjét. Akarhogy is legyen, az 6sszes képességet végre kell
hajtani. Barmi torténjék, a végrehajtas sorrendje nem fogja egyik képességet sem
végrehajtatatlanna tenni.
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Goblin Fennhatésdag

Amikor egy kartyan az ,X” érték jelenik meg, akkor hatarozzuk meg az , X" értékét, ha a képes-
ség kifejti hatasat. Ha egy kdrtyan tébb mint egy ,X” van, minden , X" ugyanannyit fog jelenteni.
Az X" értéke nincs lefixalva és minden egyes haszndlatnadl megvaltoztathatod.

- i
ALIKAN

42" Discard X cards from your.
hand, then draw X cards:

73 Discard X (aydséynn‘Jouv hand then

ose a level X FREE card and destroy it.

g

" e 114111 pRAnR—

Ha egy jatékos az egyik forduld soran megszerzi a
harmadik gy6zelmi pontjat, azonnal megnyeri a }
jatékot. Kameonak példaul lesz egy ilyen képessége.

When Kameo comes into
take the Advantage

ﬂ Ha valamikor kartyat kell hiznod és a huzépakli elfogyott, keverd Ujra a dobdpaklit, @
u hogy Uj huzépaklit alkothassatok beléle. (J
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Goblin Fennhatésdag

Fontos részletek a kartyakrol:

Amikor a [kartya neve] jatékba kerill. Ez a képesség
akkor 1ép életbe, amint kijatszod a kdrtyat, torténjék az
kijatszassal vagy mutécidval a kezedbdl vagy a dobdpak-
lirdl (Zombi Mutécid).

0 When the Dark Gobli comes into pla
choose an oppone ust reveal the
next 3 cards from the draw pile and take

u take the rem: two cards.

Amikor a [kartya neve] jatékba keril és amikor
mutalddik. Ez a képesség akkor 1ép életbe, amint kijat-
szod a kartyat, ahogy azt mar az el6z6ekben vazoltuk,
de akkor is, ha a kdrtya mutalddik, kozvetlenul azelétt,
hogy eldobdsra kerllne.

When Moonlight comes into play
he

and
when he mutates, return to your hand an
Activation Token played t!

Amikor a [kartya neve] jatékba keriil, a legkevesebb
gy6zelmi ponttal rendelkez6 jatékos(ok) huzhat(nak) 2 }
kartyat. Ha minden jatékosnak ugyanannyi gy&zelmi

pontja van, akkor minden jatékos huz 2 kartyat.

When Kork comes into play, th
ayer(s) with the lowest number of
)

»
0
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Goblin Fennhatésag

Cserélj fel 2 azonos szintii kartyat egy valasztasod
szerinti seregben. Ezt magadra és barmely ellenfeled-
re egyarant alkalmazhatod. igy megvédhetiink egy
kartyat, azt a sor elejére helyezve a sor végérdl, ahol
egyébként SZABAD lenne. Ellenkez§ esetben pedig egy
ellenséges kartyat tehetlink kiilonésen sebezhetévé.

72 Invert 2 cards|of the same Level
in the army of your choice, If you have
[ the Advantage Token, also choose
1 FREE card then destroy it.

h) Csapatban szeretnétek jatszani? 2-2 ellen? Toltsd le a szabalyokat a h)
u http://www.moonstergames.com oldalrél. v

Forditotta és szerkesztette a Jatékmester Tarsasjatékbolt megbizdsabdl: X-ta
Lektoralta: Artax
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Goblin Fennhatésag
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