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A sakkal és a damaval ellentetben A Lézer Jatéka: Khet 2.0 alapfelallasanal a babuk szétszérédnak a tablan. A szamtalan kilénb6z6
kiindulasi alakzat izgalmas €és élvezetes jatékot biztosit. Az itt bemutatott harom alapkonfiguracio alapos tesztelésen esett at. Rengeteg
lehetéseget kinalnak az Ggyes stratégiai mliveletekre (és nem olyan bonyolultak, mint ahogy tlinik). Azt tanacsoljuk, hogy elészér a
KLASSZIKUS felallassal jatsszatok. Azutan, ha mar gyakorlottabbak lesztek, prébaljatok ki a DINASZTIAT és az IMHOTEPET az Ujabb
stratégiai lehetéségekért. Ha mar ennél is gyakorlottabba valtok, hasznaljatok sajat kreativitasotokat uj felallasok |étrehozasahoz!

Ezt a felallast hasznaljatok, ha elészér jatszotok

Kiindulo Felallasok a Khettel.
JATEKELEMEK:

SZKARABEUSZ

Ol X0
u)‘f’,l X F &
(SN2

ANUBISZ %

DA i
egyensulyban van, am ez hamar valtozhat. védelmi lehetéségeket tar fel.
| Ko
4 )
2 ZAT
DN
S
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Szeretnél hallani a kérnyezetedben lévé Khet bajnoksagokrol, megnéznéd a legljabb kiegészitdket, 0j felallasokat, stratégiakat tanulnal és

osztanal meg, vagy szeretnél tudni a legujabb Khet hirekrél? Iratkozz fel a kévetkezd, Khettel foglakozé weboldalak valamelyikére:

A Khet facebook csoportja

Khet a twitteren
http://twitter.com/khet_lasergame

A Khet PC-s verzidja
www.peakgamestudios.com
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Khet UK Rajongéi Klub:
http://www.khetplayers.org.uk

Khet Google Csoport:
http://groups. google.com/group/khet

A Khet oldala a boardgamegeek-en:
http://boardgamegeek.com/game/16991


http://www.facebook.com/pages/The-Laser-Game-Khet-20/245288575778
http://twitter.com/#!/khet_lasergame
http://www.peakgamestudios.com/
http://www.khetplayers.org.uk/
http://groups.google.com/group/khet
http://boardgamegeek.com/boardgame/16991/khet-the-laser-game
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A jaték szabalyai
A Khet 2.0-t szérakoztato és kénnyl megta-
nulni, mert minden elem ugyanigy mozog.
A jaték célja, hogy lézerfényed a jatéktéren
|évé tukros elemekre iranyitva megvilagitsd
ellenfeled faradjat. A szabalyokat percek
alatt megtanulhatod!

SZKARABEUSZ ANUBISZ PIRAMIS SZFINX

Helyezd a tablara elemeidet a szabalyfizet hatsé oldalan
lathaté harom kezdépozicio valamelyikének megfeleléen. A
KLASSZIKUS konfiguracioval kezdjétek. Ha jobban
megismered a jatékot, kitalalhatod sajat kezddpozicididat,
hogy Uj lehet6segeket és kihivasokat hozz létre.

N

Az eziist mozog el6szor. A jatékosok felvaltva kertilnek sorra,
és csak sajat babuikat mozgathatjak. A Faradkat beleértve
minden figurat mozgathatunk.

I

Mindket jatékosnak van egy Szfinxe, mely lézert bocsat ki.
Ez nem tartozik a jatékelemek k6zé, igy nem lehet a tablardl
levenni. Mindig a szamara fenntartott sarokban helyezkedik
el. A jatékos sajat kérében elforgathatja a Szfinxet, hogy az
altala kibocsatott lézer az elsé sorra vagy az elsé oszlopra
mutasson. A Szfinx lehetséges elforgatasa egy figura
mozgatasa HELYETT tortenik a kdvetkez6 szabalyok szerint.
Ha egy jatékos ugy dont, elforgatja a Szfinxet, azel6tt kell
elforgatnia, mielétt a fejét megnyomna, és a lézert kiléné.

Ha a jatékos ugy dont, hogy NEM forgatja el Szfinxét: kére
abbdl all, hogy elmozgatja egyik babujat barmilyen iranyba
(akar atlésan is) vagy elforgatja egyik babujat egy negyed
fordulattal (90 fokkal) barmilyen iranyba anélkul, hogy a helyét
megvaltoztatna. Egy elem nem mozgathatoé és forgathaté el
ugyanabban a korben, vagy nem forgathaté el tobb mint egy
negyed fordulattal ugyanazon a kérén bell.
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Egyik piros elem sem mozoghat olyan mezbére, melyen ezist hurkos
kereszt lathato, beleértve a Szkarabeuszt is. Egyik ezlst elem sem mo-
zoghat olyan mezére, melyen a piros Hérusz szeme lathatd, beleértve a
Szkarabeuszt is. Ezek a mez6k a tabla széleinél talalhatéak.

O)

A Szkarabeusz kivételével egyik elem sem |éphet olyan
mezére, melyen mar egy masik, barmilyen szin( figura all.

/

A Szkarabeusz atmozoghat egy szomszédos mezére, ame-
lyen egy barmilyen szin(i Piramis vagy Anubisz all; a Piramis
vagy az Anubisz ezutan atkerul arra a mezére, amelyikrél a
Szkarabeusz kiindult. Mas széval a Szkarabeusz helyet cse-
rél egy szomszedos Piramissal vagy Anubisszal, de Fara6-
val vagy egy masik Szkarabeusszal nem teheti meg. Egyik
elem sem fordulhat el a csere folyaman.
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KHET 2.0

Ha a jatékos a Szfinx elforgatasaval vagy egy figura mozga-
8 tasaval befejezte a Iépését, megnyomja a Szfinx fejét, mellyel
a jatékmezore lezert bocsat ki. Ha egy jatékos a mozgasa utan
elvette kezét a mozgatott figurardl, a mozgast mar nem lehet
visszavonni, a lézert ki kell 16ni. A jatékosok nem probalhatjak
ki a lézert lepésik befejezése elbtt, hogy megnézzék, hova
fog érkezni a lézersugar! (Amikor a lézersugar egy tukorre
vetddik, az mindig 90 fokban fog tliikr6z6édni jobbra vagy balra,
ahogy az abran is lathaté. A sugar mindig az oszlopok és sorok
mentén halad; amennyiben a figurakat pontosan helyeztik el
mezéiken, a lézersugar sosem fog furcsa szogekben eltérni.)

Ha a lézersugar a Piramis tikor nélkuli oldalara érkezik, azt
9 az elemet el kell tavolitanunk a tablarol.

D Ha a lézersugar egy Anubisz eliilsé oldalara érkezik, az Anu-

biszt nem tavolitjuk el a tablarol és az adott kor véget ér — ez

/I a figura az ellils6 oldalan sebezhetetlen. Ha a lézersugar az
oldalan vagy hatul talal el egy Anubiszt, a figurat eltavolitjuk a
tablaral.

L |

végen. A kor akkor is véget ér, ha egyik figurat sem talaltak

A lézert minden jatékos korében csak egyszer I6juk ki, a kor
/l el.

A jaték akkor ér véget, ha a sugar megvilagit egy Faradt. A
/I 2 jatékot az nyeri, akinek nem talaltak el a Faradjat. Annak a
jatékosnak, aki a sajat Faradjat talalja el, nincs szerencséje.

a tablan, vagyis egy adott szin ugyanazon figurai ugyanazokat
a mezo6ket foglaljak el ugyanolyan pozicidban, a kdvetkezd lépést
végrehajté jatékos dontetlen végeredményt jelenthet be.

/I 3 Ha egy jaték soran harmadszorra alakul ki ugyanaz a helyzet
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www.khet.com weboldalon

Horusz szeme kiegészité kaphaté a boltokban vagy online a

Most, hogy kiszorakoztatok magatokat a Khet egyetlen Iézersugaraval, szeretnétek emelni a tétet és harmat iranyitani?
Minden Horusz szeme jatékelem kettéosztja a lézersugarat! A Hérusz szemére esd sugar fele tukrozédik, masik fele
pedig athalad rajta, dupla stratégiaért és izgalomért. Ha mindkét figuraval jatszotok, a sugar kétszer is szétvalhat, egy

gombnyomassal harom sugarat létrehozva a jatékmezén!
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ateresztett

1) Hogyan tegyétek be/tavolitsatok el az elemeket

A Khetet két normal CR2032-es gombelem mikodteti. Az elemek kozvetlenlil a Szfinx figurak also,
eltavolithaté boritasa alatt talalhatéak. Az elemek behelyezéséhez/eltavolitasahoz forditsuk a Szfinxet fejjel

lefelé és tavolitsuk el a csavart, majd a miianyag boritast.

N

Az Uj Khet 2.0 jatékot elemekkel egyitt
szallitjuk.
Tavolitsuk el a ,,hazo fulet” az elem aktivalasahoz.

2) Az elemek kezelése és figyelmeztetések:

Csak az ajanlott vagy az azzal egyenértéki (volt és méret) elemeket hasznaljunk a
jatékhoz.

Az elem + oldalanak az eltavolithaté mianyag boritas felé kell néznie.

A kifogyott elemeket tavolitsuk el a jatékbal.

Az elem behelyezésénél figyeljiink a polaritasokra és ne zarjuk révidre az aramkort.

A Jatékmester Tarsasjatékbolt megbizdsabdl forditotta és szerkesztette: X-ta
Lektoralta: Artax

Innovention Toys, LLC
Covington, LA 70433 FIGYELMEZTETES
www.khet.com

Tartsa meg a csomagolast a fontos informaciokért. AR
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