MIX MATCH JATEKSZABALYOK

Tartalom
56 kartya, 3 kocka, 1 homokéra

A jaték célja

Minél gyorsabban 6sszekombinalni a kartyakon lévé szamokat ugy, hogy a végdsszeg a
dobott szammal egyezzen meg. Az eredmények 6sszeallitasahoz probaljuk a leheté legtébb
kartyat felhasznalni, és ezzel megnyerni azokat.

El6késziiletek
A kartyakat megkeverjik, a paklit lehelyezziik az asztalra a szamjegyekkel lefelé.

A jaték forduloi
1) Huzunk 5 kartyat a paklibol. Ezeket a kartyakat szamjegyekkel felfelé letessziik az asztal
kozepére.

2) A kék kockat hasznaljuk, melyen kétjegyl szamok vannak 70-ig, valamint a masik kék
kockat, melyen egyjegyli szamok vannak 8-ig. A fekete kockat, melyen a magasabb, tizzel

valtozatok cim(i részt). A jaték elkezdédik, dobunk a kockakkal és indithatjuk a homokarat.

3) A jatékosok megprébaljak az asztalon 1évd kartyak segitségével a kidobott szamot elérni. A
kartyakon lévé szamok dsszeadhatdak, 0sszeszorozhatdak, egymasbol kivonhatdak vagy
egymassal oszthatdak. A jatékosok megprobalnak minél tobb kartyat felhasznalni az ered-
mény eléréséhez, viszont a kartyakat csak egyszer hasznalhatjak.

4) Amint az egyik jatékos meglat egy megoldast, azt kialtja, ,Stop”. Azonnal meg kell
mutatnia a megoldast. Ha tul sokat gondolkodik, a valasz hibasnak szamit. Ha a valasza
helyes, elveheti a kartyakat, melyeket a megoldashoz felhasznalt. A jaték végén minden
kartya egy pontot ér. Rossz valasz esetén az adott kérben a jatékos mar nem vehet
részt és a kdvetkez6 kérig nem nevezhet meg Ujabb megoldast.



Példa

A kockak 6sszege: 48

Az asztalon 1évé kartyak: 12 24 7 2 6

Megoldas: 2x24

Elnyert kartyak: 2 kartya (a 2-es és a 24-es)

Megoldas: (24) + (12x2)

Elnyert kartyak: 3 kartya (a 24-es, a 12-es és a 2-es)
Lejart az id6

Ha a homokéran letelik az id6, miel6tt valamelyik jatékos talalna egy megoldast, a paklibol
hizunk még egy kartyat és ujra megforditjuk a homokorat. Akarhanyszor letelik az idé
anélkil, hogy valaki helyes megoldast talalna, addig huzunk Gjabb kartyat, mig valaki nem
talal helyes megoldast.

Ujabb kor
Az Uj kor elején Ujra kiegészitjik az asztalon 1évé kartyakat dtre, és minden jatékos Ujra
jatékba kertil.

A jaték vége és a gyodztes
A jaték akkor ér véget, ha a paklibdl elfogy az dsszes kartya. Minden jatékos megszamolja a
megszerzett kartyait, és a legtébb kartya tulajdonosa lesz a nyertes.



Mix Match valtozatok

1. valtozat: Mix Match fiatalabb jatékosokkal
A paklibol kivesszik a 15-nél magasabb szamokat. Igy a szamolas egyszeriibbé valik.

2. valtozat: Mix Match sajat kartyakkal
A kor 6t kartya helyett annyi kartyaval kezdédik, ahanyan jatszanak plusz ketté.

A dobas el6tt a jatékosok valasztanak egyet a felforditott kartyak koéziil. A legfiatalabb jatékos
vélaszthatja ki a legels® kartyat. Ezt a kartyat maga elé helyezi képpel felfelé. Ez az 6 sajat
szamkartyaja. Ezt a kartyat csak 6 hasznalhatja fel kombinacidjahoz, de nem kotelezé fel-
hasznalnia. Miutan mindenki valasztott egy kartyat, az asztalon két kartya fog maradni. Ezutan
dobunk a kockakkal és a jaték a rendes szabalyoknak megfeleléen folytatodik.

Azok a jatékosok, akik az el6z6 kérben nem adtak meg helyes megfejtést, minden 0j kor
elején huzhatnak egy Ujabb sajat kartyat.

Az egyetlen jatékos, aki megoldotta a feladvanyt, nem hizhat sajat szamkartyat.

3. valtozat: egy gyorsabb Mix Match
A jatékosok ugy is donthetnek, hogy a jatékosok szamaval megegyez8 szamu kort jatszanak.

4. valtozat: egy nehezebb Mix Match
A jatékhoz azokat a kockakat hasznaljuk, melyeken a 110-es, illetve a 8-as a legnagyobb érték.

A Jatékmester Tarsasjatékbolt megbizasabol
forditotta és szerkesztette: X-ta
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