Varazslatos és kooperativ iigyességi jaték
Tervezte: John Berger és Julien Gupta
2-4 varazslotanoncnak 6 éves kortol

Sok-sok éve egy kisebb sarkdanycsalad él a Sarkanyok Volgyében.
Csak néhany mdgus és varazslo tud a létezésiikrol.

Egy napon a vardzslotanoncok latogatoba érkeztek a vardzserddbe a kis
sarkanykolykokhoz, és kezdetét vette az izgalmas sarkanylabdajaték!
De a jatékukat nem nézte jo szemmel a zsémbes vardzslo, Razandar.
Attol tartott, hogy a forro lavakévek kart tesznek a magustoronyban.

Siessetek, mert Razandar hatalmas lépésekkel kozelit a magustoronyhoz!

A sarkanykélykoknek siirgdsen a varazslobarataik segitségére van sziikségiik!
Vajon sikeriil az ifju varazslotanoncoknak a vardzspalcajukkal visszajuttatni a
sarkanykolykoket a Sarkanyok Volgyébe, mieldtt Razandar eléri a magustornyot?
Tartsatok veliink, mert egy varazslatos verseny kezdodik!

= A CEL

A jatekosok megprobaljak a két varazspalca segitségével visszajuttatni a sarkanykolykoket a magustoronytol a Sarkdnyok Volgyébe. Ahhoz, hogy a varazslat
sikeres legyen, mindig két varazslotanoncoknak egyiitt kell megprobalnia egy sarkanykolykot eljuttatni a toronytol a Sarkdnyok Volgyébe. De csak akkor ered-
ményes a varazslat, ha kdzben a sarkanykolyok nem esik le, és biztonsagosan megérkezik a Sarkanyok Volgyébe.

Egyiitt nyeritek meg a jatékot, ha sikeriil minden sarkanykolykot a Sarkanyok Volgyébe eljuttatnotok, mieldtt a zsémbes varazslo, Razandar eléri a magustornyot.
Ha Razandar ugy érkezik meg a magustoronyba, hogy még mindig van ott sarkanykdlyok, akkor mindannyian veszitettetek a jatekban.

A Tartacom Es Az Ocszehiitis

* 1 Sarkanyok Volgye =
dobozalj kartonbetétekkel,
jatéktabla a Sarkanyok Volgyével,
sarkanyvolgyi sziklak,
sarkanyvolgyi bozotos,
sarkanyvolgyi fa.

Vegyetek ki mindent a jaték dobozabol!
Tegyétek a doboz aljat a kartonbetétekkel az asztal kozepére!
Eloszor fektessétek bele a jatektablat a Sarkanyok Volgyével,

majd allitsatok dssze a sarkanyvolgyi sziklakat, fakat és bozotokat!

Vegiil dugjatok az dsszeallitott sarkanyvolgyi elemeket a jatékfeliilet azon nyildsaiba, ahova illenek!

Kész a Sarkanyok Volgye!




* 1 Razandar-jatéktabla
Fektessétek a Razandar-jatéktablat mintegy
40 cm tavolsagra a Sarkanyok Volgyétdl az asztalra
(= két palca hosszanak megfeleld tavolsag)!

* 1 lavako &
Tegyétek a 1avakovet a magustorony mellé! fﬁ

¢ 1 feheér és 1 fekete kocka

* 1 Magustorony (ot részbol allithato ossze)
Epitsétek dssze az ot részbdl allo magustornyot,
¢s allitsatok a Razandar jatéktablan az Gt végére!

* 2 varazspalca

* 12 sarkanykartya
Egyenlden osszatok el egymas kozott
a sarkanykartydkat!
(A sarkanykartyak elosztasat 1asd
a lenti abran.)

¢ 1 vaszonzsak

* 6 sarkanykolyok

* 6 varazslokartya N '|
Tegyétek a hat sarkanykolykot a zsakbal

A vardzslokartyakat az alapjatékban nem hasznaljatok. a
Csak a halado jatékosoknak szant jatékvariacioban \ '
szerepelnek. )~

* 1 Razandar varazslo
Allitsatok a varazslot a varazslofalura Razandar jatéktablajan! * | jatékszabaly

Az elsd jatek elkezdése elott:

Ragasszatok fel a hat sarkanykolyékre, Razandar
varazslora és a lavakd mindkét oldalara a megfelelo
matricdt. Ezutdn ragasszdtok fel a két kockdra
a szinben megfelelo matricakat!

A SARKANYKARTYAK EL0SZTASA

, A sarkénykartydk hatarozzak meg minden forduldban, hogy melyik 2 jatékos kisérli meg egyiitt a biivis sarkanyrepiilést.
| A jatékosok szamatol fliggben a kovetkezoképpen oszlanak meg a kartyak:

2 jatékos esetén mindegyik jatékos minden szinben 3 jatékos esetén a kovetkezo szintd sarkanykartyakat 4 jatékos esetén a kovetkezo szinli sarkanykartyakat
kap egy-egy sarkanykartyat, amelyet letesz maga elé. veszik el a jatékosok, amelyeket maguk elé tesznek. veszik el a jatékosok, amelyeket maguk elé tesznek.
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gy LAY 1.1

A BOvos SARKANYREPULES

Az elso jaték elott mindenkinek egyszer Ki kell probalnia a biivos sarkanyrepiilést:

A blivos sarkanyrepiilést mindig két jatékos egyiitt hajtja végre. A két jatékos vegyen a kezébe egy-egy varazspalcat! Probaképpen allitsanak egy sarkanykolykot
a magustoronyra, ¢s kiséreljék meg ketten egyiitt ezt a sairkanykolykot a magustoronyrol a Sarkanyok Volgyébe reptetni. A biivos sarkanyrepiilés akkor sikeres,
ha a sarkanykolyok nem esik le, és biztonsagosan leszall a Sarkanyok Volgyében.

Hogyan miikodik:

Erintsétek a varazspalcaitokat a sarkanykolyok két kiilonbozé oldalahoz.

Ha egyszerre egy kis nyomast gyakoroltok a megfeleld helyen, és egyszerre,
ovatosan felemelitek a palcaitokat, a sarkanykolyok varazslatosan lebeg

a levegben, mintha vardzserd ragadna a magasba. Ovatosan emeljétek le

a sarkanykolykot a magustoronyrol, és lebegtessétek be a Sarkanyok Volgyébe,
ahol gyengéden tegyétek le a talajra.

Fontos informdciok a biivés sarkanyrepiiléshez:

» A sarkanykilykot mindig csak a varazspalcaval szabad megérinteni,
kézzel sosem!

»  Ahhoz, hogy a biivis sarkanyrepiilés miikédjon, folyamatosan
kommunikalnotok kell egymdssal, példaul az iranyokrol.

» A biivds sarkanyrepiilés akkor sikeres, ha a sarkanykolyok megérkezett
a Sarkanyok Vélgyébe (allo vagy fekvo helyzetben).

A Jdivic

A jaték az 6ramutato jarasaval megegyez6 irdnyban halad. A legfiatalabb jatékos kezdheti a jatékot ugy, hogy dob a fehér kockaval. Mit mutat a fehér kocka?

A sarkanykolykot

Most varazslat kovetkezik! Huzz ki egy sarkanykolykot a vaszonzsakbol
¢s llitsd a toronyra. Az a két jatékos, aki eldtt a szinben megegyezo
sarkanykartya fekszik, kezébe vesz egy-egy varazspalcat. Egyiitt megpro-
baljak a sarkanykolykot a blivos sarkanyrepiiléssel a Sarkanyok Volgyébe varazsolni.

Sikeres volt a biivis sarkanyrepiilés?

o Igen: Sikeres varazslat! A sarkanykolyok a Sarkanyok Volgyében maradhat.
A két sarkanykdrtyat a két varazslotanonc kiteszi a jatékbol.

* Nem: Nem baj! Tegyétek vissza a sarkanykolykot a zsakba. A két sarkanykar-
tyat a két varazslotanonc tovabbadja az oramutato jarasaval megegyezd irany-
ban a kovetkezd jatékostarsanak. Ezenkiviil még dobni kell a fekete kockaval,
és a varazslot a dobas értéekének megfeleloen a torony iranyaba kell mozgatni.
Ha varazslosiiveget dobtatok, akkor léptessétek Razandart a kovetkezo
vardzssiiveges mezore!

Razandar varazslot
H Léptesd a zsémbes varazslot egy mezével a magustorony felé.
Ezt kovetéen ujra dobhatsz a fehér kockaval.

Fontos: Ha a varazslo az utolso mezon all, és varazslo szimbolu-
mot dobsz, akkor a vardzslo dallva marad ezen a mezon. A jatek nem fejezheto
be a kocka varazslo szimbolumaval!

A sarkanykolykot és a lavakovet

Huzz ki egy sarkanykolykot a vaszonzsdkbol, és allitsd a toronyra,
valamint helyezd a toronyra a lavakévet is. Allitsd a sarkany-
kolykot és a lavakovet szorosan egymas moge. Az a két jatékos,
aki el6tt a szinben megegyez0 sarkanykartya fekszik,
kezébe vesz egy-egy varazspalcat. Egyiitt megprobaljak
a sarkanykolykot és a 1avakovet egyszerre a blivos
sarkanyrepiiléssel a Sarkanyok Volgyébe varazsolni.

Figyelem:

* Ezt a varazslatot nagyon nehéz megcsindlni.
Ezuttal hagyjatok egy kicsit tobb iddt a varazslatra!

* A varazslat utan allitsatok vissza a lavakovet a magustorony mellé.

A napot

Léptesd a zsémbes varazslot egy mezdvel a varazslofalu felé.
Ezt kdvetden ujra dobhatsz a fehér kockaval.

Fontos: Ha Razandar a varazslofalun all, és napot dobsz, akkor
a varazslo allva marad ezen a mezén!
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A jaték akkor ér véget, amikor...
+ ... mind a hat sarkanykolykot sikeresen eljuttattatok a Sarkanyok Volgyébe. * ... Razandar elérte a magustornyot és még van sarkanykolyok a zsakban.
Ti nyertétek a jatékot a sarkanykolykokkel egyiitt Razandar varazslo ellen! Mindannyian elveszitettétek a jatékot, a sarkanykolykok pedig csapdaba estek.
JATERVARIACIO IO VARAZSLOTANONCOKNAK JATECVARIACIO A [PONTOS VARAZSLOTANONCOKNAK
Az ifja varazslotanoncoknak a kovetkezd valtoztatast javasoljuk a jatékban: Ebben a valtozatban a varazslotanoncok megprobaljak a sarkanykolykoket
Fektessétek a Razandar-jatéktablat kozelebb a Sarkanyok Volgyéhez mindig a Sarkanyok Volgyének a kdzepére: a szikla, a bokor és a fa kozotti

az asztalra (példaul egy palca hosszanak megfeleld tavolsagra). teriiletre tenni.

JATERVARIACIO A HALADO VARAZSLOTANONCOKNAK

Ebben a variacioban egy leforditott pakliba rendezitek az sszekevert varazskartydkat. A kartyan 1évo szimbolum mindig megmutatja, hogy abban a forduloban a
sarkanykolykot milyen nehezitéssel kell a Sarkanyok Volgyébe juttatnotok. Ha a kockaval a sarkanykolyok szimbolumot dobtatok, akkor el kell venni a varazskar-
tyapakli legfelsd lapjat, és annak megfelelden kell a sarkanykolykot elreptetnetek.

\ A jatékosok a palcat az ,,iigyetlenebb* keziikbe veszik! \

il (Jobb kezébe veszi a palcat a balkezes, bal kezébe veszi
4

: A jatékosok a varazspalcaikat csak két kézzel tarthatjak!
S oo | ajobbkezes jitékos.)

A jatékosok a reptetés alatt az egyik szemiiket a szabad @\ V.z.lkl.‘.epl{l es: A:' Ll oc.lahelyem,a palcaJat"a sarkany-
" iy % = Jaa | kolyokhoz, majd becsukja a szemét. Innentdl kezdve
keziikkel eltakarjak! =y :ﬂ.
! s

csak a jatékostarsa utasitasai szerint cselekszik!

A jatékosok a varazspalcaikat csak két ujjal tarthatjak! Y A jatékosok a varazspalcaikat nem
(Barmelyik kettével: példaul a hiivelyk- és mutatoujjukkal) © 3, | érinthetik meg a mutatéujjukkal!
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