Tortugan a jatéekosok a kalozok szerepébe bujva
a Karib-térség értékes kincsei utan kutatnak.
Céljuk, hogy minél tobb kinccsel megrakodva
elérjenek a kalozvarosba, Tortugaba!

Jay CorMIER & SEN-FooNG Lim

Tortuga roskadozik az elrabolt kincsektdl. Az odave-

zetd hosszu uton minél tobb kincset meg kell szerezni,
és meg kell kiizdeni a rivalis kalozokkal is!

A gyozelemhez felfegyverkezett kalozokra és agyuval
felszerelt hajokbdl allo nagy flottara van sziikség!

A célunk az, hogy 6 kincsesladat juttassunk el Tortugara, ahol biztonsagban tudhatjuk a kincseket a rivalis kal6zok
tamadasatol, és megovhatjuk attol, hogy a tenger mélyére siillyedjenek. Minden kincseslada utan, amely a jaték végén
a sajat tablonkon all, pontokat kapunk. A kincslapkak és a kiilonboz6 szint kincseslada szettek dsszegytjtéseért extra
pontokat is kapunk, amelyeken akér a gyézelem vagy a vereség is mulhat.

A jaték részei

* 40 kincseslada * 4 hajojelolo
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10x piros,  10x kék, 10x sarga,  5x feher, 5x lila

* 1 vaszonzsak * 20 kocka — a 4 jatékos szinében, szinenként 5

* 1 sziget — két részbdl allithatd dssze . ‘ ‘ ’ ’

* 4 paravan — a 4 jatékos szinében, szinenként 1

‘*’ ] ‘é? -__i"‘ >

| r

Ll

kiilso oldal
belso oldal

* 4 jatéktabla — a 4 jatékos szinében (a hatlapon jol
lathatd), szinenként 1 (2 részbdl all)

elooldal 17x 1 kincs, 9x 2 kincs, 4x 3 kincs

* 1 kezddjatékos-jelolo

* 4 kalozjelolo * 20 elénylapka

Elooldal Hatoldal

* 1 jatékszabaly




A jaték

A szigetet tegyiik az asztal kozepére, Minden jatékos valasszon egy szint, és vegye magahoz a
az elonylapkakat fektessiik a szigetre. valasztott szinében az 5 kockat, a paravant és a kétrészes
jatektablat (amelyet Ossze is kell allitania).

A 30 kincslapkat a vizet abrazolo oldalaval felfelé tegyiik
véletlenszertien elosztva a jatéktabla koré.

A 40 kincseslada keriiljon a vaszonzsakba.

Megjegyzés: A paravant a jatektabla mogé kell allitani.
A paravan belsd oldaldan informdciokat latunk a fordulok
menetérdl és a kockdkon lévo szimbolumok eloszlasarol.

Tovabbiakban mindenki kap egy hajo-és egy kalozjelolot. A hajéjelolot a flottamezok 3. mezdjére, a kalézjelolot pedig
a legénységmezok 3. mezdjére kell tenni.

Végezetiil minden jatékos egymas utan 2-2 kincsesladat huz a vaszonzsakbol. Az elsét minden jatékos a sajat tablajara, a
sziget teriiletére, a masodikat pedlg a legenysegteruletre teszi.

A kockak helye Az elénylapka

az 5 akciohoz mezoi

Flottamezok Lege:'nyseg-

hajojelolokkel mezok
kalézjelolovel
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TORTUGA == FLOTTATERULET === == LEGENYSEGTERULET = SZIGETTERULET

A legfiatalabb jatékos kezd, és magdhoz veszi a kezddjatekos jeldlot.

A jaték menete

A Tortuga tobb korbdl folépiild jaték. Egy kor harom fazisbol all, amelyek a kovetkezo sorrendben kovetik egymast:

1. Dobas
M 2. Akciok
M 3. Kincseslada mozgatasa

1. Dobas
A jatékosok a keziikbe fogjak az 5 kockajukat, majd a - .
paravanjaik mogott mind az 5 kockaval egyszerre dobnak.

Ezutan minden jatékos valaszt legalabb egy kockat, amely

a paravanja mogott marad. Tobb kocka is valaszthato,
ha mind ugyanazt a szimbdlumot mutatja.
A tobbi kockat mindenki visszaveszi a kezebe.

Példa: Anna kivalaszt két olyan kockdt, amelyen a flottaépiteés lathato.
Ezt a két kockdt hagyja a paravan mogott, a tobbi kockdt a kezébe veszi.




Miutan minden jatékos dontott a kockairol, egyszerre fel-
emelik a paravanokat, és a kivalasztott kockdkat rateszik
a jatéktablaik megfeleld akcioira.

Ez utan a jatekosok a fennmarado6 kockakkal dobnak a
paravanjaik mogott, és ismét kivalasztanak a kockakbol
a fent leirtak szerint. Olyan kocka mellett is donthetnek,
amelyhez tartozo akcidt mar valasztottak ebben a korben.

A kockakat végiil a jatéktablakra teszik.

Példa: Anna a két kivalasztott kockdt a sajdt jatéktablaja
flottaépités mezdjére teszi.

A KOCKAK LEHELYEZESERE VONATKOZO SZABALYOK:

Ha a jatékosnak olyan kockara esik a valasztasa,
amelyet kordbban mar valasztott, akkor az 0j kockat
a mar korabban lehelyezettekhez kell tennie.

A hajétamadas és a rajtaiités akciomezOkon csak annyi
kocka lehet, amennyit a hajo-, illetve a kalozjel616k meg-
engednek:

Hajo- / kalozjelolok a mezon: 1 23 | 45
Kockadk szama: 1 2 3 4

A folyamat egészen addig ismétlddik, mig minden jatékos
minden kockajat lehelyezi. Az is el6fordulhat, hogy egy
vagy tobb jatékos mar az 6sszes kockdjat lerakta, mig egy
vagy tobb jatékostarsanak még dobnia kell. Ebben az esetben
mindegyik, a kockait mar korabban kivalaszto jatékos egy
elénylapkat kap a jatékostarsai minden tovabbi dobdsa utan.

Ezt az elonylapkat az 1-es szamot 4brazol6 oldalaval felfelé
a jatéktablajara, az 5 elonylapka mez6 egyikére kell tennie.

Ha egy jatékos tovabbi elonylapkahoz jut, akkor donthet,
hogy elvesz egy ujabb lapkat a szigetrdl, vagy egy mar
a jatektablajan fekvo elonylapkat atfordit a 2-es oldalara.

A jaték végéig igy a jatékos 1 vagy 2 bonuszpontot szerezhet a
megfeleld akcional feltéve, hogy ott van legalabb egy kockaja.

Ha egy jatékos el6tt mar nincsen iires elénymezd, és csak
2-es oldalara forditott elénylapkaja van, akkor ez a jatékos
mar nem vehet el tovabbi elénylapkat.

Abban az esetben, ha a dobas utan a kocka nem helyezhetd
le (a hajotamadas vagy a rajtaiités akciomezOkon) a jaté-
kos a felfedés utan egészen addig dobhat Wijra, amig le tudja
helyezni a kockat.

Példa: Anna az 1. dobdsa utdn a két kocka egyikét sem tudja elvenni,
mert a hajojelolije a flottamezok 2. mezdjén dall. Miutdn a jatékosok
felemelték a paravanjaikat, Anna tijra dob mindkét kockdjaval, majd
egyik kockdjat lerakja a flottaépités akciomezore. Az utolso kockdval
mdr a paravinja mogott dob.

A flottaépités, a legénységtoborzas és a kincskeresés
mezokre minden esetben maximum 5 kocka helyezheto le.

Példa: Béla (narancs) mdar minden kockdjat lehelyezte, mialatt
Anndnak (kék) és Cecilnek (sarga) még dobnia kell. Ezért Béla
(narancs) 1 elonylapkdt kap, amelyet elhelyez a flottaépités
elonymezdjére.

Megjegyzés: A jatékosok nem kapnak elénylapkdt, ha a jatékos- Pl
tarsaiknak azert kell ujra dobniuk, mert egy kockat sem tudtak
elhelyezni. s




‘:@: KOPONYASZIMBOLUM :@:
A koponyaszimbolumok jokerek és kétféleképpen A)
hasznélhatok:
A) Dobas utén egy vagy tobb koponyaszimbdlumot mutatd
kockat is kivélaszthat a jatékos (ekkor mas szimbolumot
nem), és a paravan mogott hagyhat. Miutan mindenki fel- T\ 7
emeli a paravanjat, a jatékos atforditja a kockat/kockakat . . Vgl
egy olyan oldalara, amelyik az 5 akci egyikét mutatja. 5 N e
Minden kockéanak ugyanazt az akciot kell mutatnia. Ez Példa: Anna a két koponyds kockdt vilasztia (C és D). A felfedés utin
utan kell 6ket a jatékosok tablaira helyezni. Ha tobb jaté- mind a két "kockdt elhelyezi a hajotamadds akciora, és dtforditja azokat
kos is koponyaszimbolumot vélasztott, akkor a jatékosok @ megfeleld oldalukra.
a kezd6jatékostol kiindulva az ramutaté jérasival meg- B)

egyez0 iranyban forditjak at a kockaikat a kivant akciora.

B) Egy vagy tobb koponyaszimbolumot mutaté kocka
masik szimbolumot abrazolo kockaval/kockakkal egytitt
valaszthat6 ki. Miutan mindenki felemeli a paravanjat,

a jatékos atforditja a koponyas kockat/kockdkat a masik
kockaval/kockakkal meghatarozott akcid szimbdlumara.

A felfedés utin a koponyds kockdt dtforditja, és mind a két kockdt
elhelyezi a rajtaiités akciora.

M 2. Akcidk

A jatékosok a kiilonboz6 akciokkal épithetik flottaikat, legénységet toborozhatnak, kincset kereshetnek, vagy elrabolhatjak
jatekostarsuk kincsét. A kockakkal kidobott eredmény mutatja meg azt, hogy a jatékos a korben melyik akciot hasznalhatja.

5 kiilonb6zo akcio valaszthatd, amelyeket a kovetkezoé sorrendben hajtanak végre a jatékosok:

& 1. FLOTTAEPITES \ﬁ 2. LEGENYSEGTOBORZAS % 3. KINCSKERESES ‘4. HAJOTAMADAS / 5. RAJTAUTES

Mil}den, akcio e,l('itt 2 jétékosgk 6s§’zeadjék @ FOCkéik(’)n Megjegyzés: Eldfordulhat, hogy egy jatékos sem vagy csak egy
lévé szamokat és a megfeleld akciohoz az elénylapkakkal Jjatékos helyezett kockat egy akciofajtara. Ezért ezt az akciot vagy

szerzetlt(bénuszpontokat, majd Gsszehasonlitjak az ered- nem viszik véghez, vagy csak egyvalaki mint 1. helyezett haszndlja.
ményeket.

Csak a legjobb (1. hely), valamint a masodik legjobb
(2. hely) eredményt elért jatékos hasznalhatja ebben a
korben az akciot. A lehelyezésektol fiiggden kiilonbozo
mddon hajtjak végre a jatékosok az akcidt.

Holtverseny esetén az a jatékos nyert, akinél a kezdo-
jatékos-jelold van. Ha az a jatékos nem érintett az egye-
z6ségben, akkor téle kiindulva az 6ramutat6 jarasaval

”oer

megegyez0 iranyban el6bb kovetkezd jatékos nyert.

A jatékosok donthetnek ugy is, hogy hagyjak akcidjukat
elveszni.

Példa: Daniel (z6ld) és Cecil (sarga) mindketten 9 ponttal a legma-
gasabb eredményt érték el. Mivel az oramutato jardsdval megegyezd
iranyban Daniel (z0ld) kovetkezik elobb a kezdojdatékos-jelolot birtok-
16 jatékos utan, ezért Daniel (zold) az 1. és Cecil (sarga) a 2. helyezett.



& 1. FLOTTAEPITES m

1. helyezett — A jatekos a hajojeloldjét a flottamezokon ketté mezdvel jobbra helyezi.

2. helyezett — A jatékos a hajojel6ldjét a flottamezokon egy mezdvel jobbra helyezi.

Ha a hajojelolo a flottamezd utolso (jobbra a legszélsd) mezdjén all, akkor a helyén marad, a helyzete nem valtozik.

\‘& 2. LEGENYSEGTOBORZAS ﬂ/

1. helyezett — A jatékos a kalozjelol6jét a legénységmezokon ketté mezGvel jobbra helyezi.

2. helyezett — A jatékos a kalozjeloldjét a legénységmezokon egy mezdvel jobbra helyezi.

Ha a kal6zjel6l6 a legénységmezo utolso (jobbra a legszelsd) mezdjén all, akkor a helyén marad, a helyzete nem valtozik.

% 3. KINCSKERESES ﬂ

1. helyezett — A jatékos huz 1 kincsesladat a vaszonzsakbol, és leteszi a sajat tablajara, a sziget teriiletére. Tovabba elvesz
kozéprol 2 kineslapkat, egyet kivalaszt a kettd koziil, és azt képpel lefelé leteszi a jatéktablaja mellé. A masik kincslapkat
leforditva visszateszi kozépre, és kissé dsszekeveri a kincslapkakat.

Példa: Daniel huz egy kincses-
ladat a vaszonzsakbol, és leteszi
a sajdt tabldjdara, a sziget
teriiletére, majd elvesz

kozéprol ket kincslapkat.

A két kincslapka koziil az
értékesebbet (amelyen két érme
van) megtartja, a mdsikat pedig
leforditva visszateszi kizépre.
Végiil leforditva megkeveri a
kincslapkdkat.

2. helyezett — A jatékos elvesz kozépr6l 1 kineslapkat, amelyet leforditva a jatéktablaja mellé tesz.
Megjegyzés: A kincslapkdk a ja

ték vegeén tovabbi pontokat adnak a jatékosoknak.




‘ 4. HAJOTAMADAS #

1. helyezett — A jatekos kivélasztja az egyik jatékostarsat, akinek a flottdjarol elvesz egy kincsesladat, amelyet a sajat tablajara,
a sziget teriiletére tesz. Ezzel parhuzamosan a kivalasztott jatékos a hajojelol6jét a flottamezokon egy mezdovel balra tolja.

A tdmado jatékosnak abban az esetben szintén egy mezovel balra kell tolnia a hajojeloldjét a flottamezokon, ha a megtamadott
jatékostarsanak is legalabb egy kockdja a hajotamadas akciomezon all.

Példa: Daniel (z6ld) a hajotamadads akciohoz Anndt (kék) valasztia ki. Mivel Anna egyik kockdjdt a hajétaimadds mezore dllitotta, igy meg-
védheti magdt. Ezért mindkettojiiknek egy mezovel balra kell helyezniiik a flottamezokon a hajojeloloiket. Daniel elveszi és a sajat tabldjara
teszi Anna lila kincsesldadajat.

2. helyezett — A jatékos kivalaszthatja az egyik jatékostarsat, kivéve az ebben az akcidban 1. helyezést elért jatékost.

A kivalasztott jatékostars a hajojelolojét a flottamez6kon egy mezdvel balra tolja. A hajétamadas kezdeményezd jatékosnak
abban az esetben szintén egy mezdvel balra kell tolnia a hajdjeldldjét a flottamezdkon, ha a megtamadott jatékostarsanak
is legalabb egy kockaja a hajotamadas akcidomezon all. Tovabba a jatékos elvehet kozéprol (ha van még) egy kincsesladat,
amelyet letehet a sajat tabldjara, a sziget tertiletére.

\‘ 5. RAJTAUTES -d/

1. helyezett — A jatékos kivalasztja az egyik jatékostarsat a rajtaiités akciohoz, akinek a legénységmez0jérdl elvesz egy
kincsesladat, amelyet ratesz a sajat tablajara, a sziget teriiletére. Tovabba a megtdmadott jatékostars a kalozjeloldjét egy
mezovel balra tolja a legénységmez6kon. A tdmado jatékosnak abban az esetben szintén egy mezdvel balra kell tolnia a

e

kaldzjel6l6jét a legénységmez6kon, ha a megtamadott jatékostarsanak is legalabb egy kockdja a rajtatités akciomezon all.

2. helyezett — A jatékos kivalaszthatja az egyik jatékostarsat, kivéve az ebben az akcioban 1. helyezést elért jatékost.

A kivalasztott jatékostars a kaldzjel6l6jét a legénységmezOkon egy mezdvel balra tolja. A tdmado jatékosnak abban

az esetben szintén egy mezovel balra kell tolnia a kalozjelol6jét a legénységmezdokon, ha a megtamadott jatékostarsanak
is legalabb egy kockdja a rajtaiités akciomezon all. Tovabba a jatékos elvehet kozéprol (ha van még) egy kincsesladat,
amelyet letehet a sajat tabldjara, a sziget teriiletére.

| Példa: Béla (narancs) megtamadja Cecilt, akinek a kalozjelolojét a legénységmezokon egy mezovel balra kell helyeznie. Béla a kék kincsesladdt
valasztja, amelyet el is vesz a sziget kozepérol és a sajat tablajdra, a sziget teriiletére teszi.




KINCSESLADAK A FLOTTA ES A LEGENYSEGTERUW , ’ ’Nmm

A haj6- valamint a kal6zjel616k hatdrozzak meg azt, hogy
az adott helyzetben mennyi kincseslada allhat a flotta-,
illetve a legénységmezokon:

Hajo- / kalozjelolok a mezékon: | 1 | 2,3 | 4,5 | 6,7, 8
Kincsesladak szama: 1 2 3 4

Abban az esetben, ha egy jatékosnak a hajétamadas vagy
a rajtaiités akcid utdn nem marad elegendd hajoja vagy
kaldza ahhoz, hogy minden kincsesladat elszallitson,

a felesleges kincsesladakat vissza kell tennie kozépre,

a szigetre. A kaldzjel6l6 az aktudlis mezok elsé mezdjén
marad, akkor is, ha azt a jatékosnak hajotamadas vagy
rajtaiités akcio kovetkeztében egy mezot balra kellene
tolnia. A szigeten minden szinbdl mindig csak egy
kincseslada lehet. Ha ott mar egy ugyanolyan szini
kincseslada talalhato, akkor a jatékos az elveszitett
kincsesladajat a vaszonzsakba teszi vissza.

Miutan a jatékosok minden akciot végrehajtottak,
leveszik a kockaikat a jatéktablaikrol, és a paravanjaik
mogeé teszik.

I 3. Kincseslada mozgatasa

Elészor is, minden jatékos huz egy kincsesladat a vaszon-
zsakbol, és elhelyezi a sajat tablajara, a sziget teriiletére.

Ezutan a kincsesladédkat az alabbi sorrendben mozgatjak:

1. A kincsesladakat a flottamezékrél Tortugaba
teszik at..

2. A kincsesladakat a legénységmezokrol a flotta-
mezokre teszik at.

3. A kincsesladakat a szigetteriiletrol a legénység-
mezokre teszik at.

A teriileteket mindig balrdl toltik fel, a kincsesladak sor-
rendje szabadon valtoztathatd. A hajojel6lok és a kaloz-
jelolok megadjak, hogy egy teriiletre mennyi kincseslada
szallithato. A felesleges kincsesladak visszakeriilnek
kozépre, a szigetre. (Eppen tigy, mint a kincsesladdk a flotta-
és a legénységteriileten akciondl.)

Ha mér egy vagy tobb jatékosnak legalabb a 6. kincses-
ladaja keriil Tortugara, a jaték véget ér, és kovetkezik

”or

a végso eértékelés.

Ha ez nem igy van, akkor a kezddjatékos-jelold az dramu-
tato jarasaval megegyez0 iranyban a kovetkezd jatékoshoz
keriil, és egy 1j fordulé kezdédik.

Példa: Cecilt megtimadja a masodik helyezett, és ezért a
kalozjelolojét egy mezivel balra kell tolnia. Igy mdr csak egy
kincsesladat tud elszallitani, ezért a fehéret vissza kell tennie
kozépre, a szigetre.

Példa: Daniel huz egy kincsesladat a vaszonzsakbal, és leteszi azt
a sajat jatéktabldjdara, a szigetre. Most mozgatja a kincsesldddit:

1. A sdrga és a kék kincsesladakat a flottamezokrol Tortugdba teszi..
2. A sdarga kincsesladdkat a legénységmezokrol a flottamezokre teszi.

3. A lila és a piros kincsesladakat a szigetteriiletrol a legénységmezokre
teszi at. A kovetkezo sorrendet vilasztja: eloszor a lila, majd a piros.




A végso értékelés

A jatékosok a kovetkezok szerint kapnak pontokat:
1. Minden egyes kincsesladaért:

* Tortugan 3 pont

* flottamezdokon 2 pont

* legénységmezokon 1 pont jar
A lila kincsesldada minden mezon dupla pontot ér.

2. Minden sarga, kék és piros kincsesladabol allo
szettért, amely a jatékos tablajan van, 3 pont jar. Ennél

a szamitasnal a Tortugan fekvo fehér kincsesladat tetszés Anna dsszeszimolja pontjait:
szerinti szinnek vehetjiik. * 18 pont, mert 6 kincsesladdja van Tortugan.
* 4 pont a flottamezokon lévo lila kincsesladaért (2x2, lila duplin

3. Minden egyes olyan mezdért, amelyet a jatékos elért szdamit).
a flotta- és a legénységmezO6kon, 1 pontot kap. * 2 pont alegénységmezbkin 1évé 2 kincseslidaért.

q z .. e 2 * 6 ponta 2 szettért:
4. Minden érme, amely az dsszegytijtott kincslapkakon Piros, sdrga és kék (Tortugdn).
lathato, 1 pontot ér. Kék, fehér=sdrga (Tortugdn) és piros (a legénységmezékon).
Az a jatékos a legsikeresebb kaldz, aki a legtobb pontot * 8 pont a flottamezokon és a legénységmezokon elért mezokért.
gylijtotte, 6 lesz Tortuga ura. * 4 pont azg Osszegyiijtitt érmékért.
Egyez0ség esetén tobben nyerték meg a jatékot. Osszesen 42 pontot gyijtott.
Variacio

Azok a kalézok, akik inkabb hosszabb jatékot jatszananak, a kovetkezé szabalyvaltoztatast alkalmazzak:
A jaték abban a forduloban ér véget, amikor egy vagy tobb jatékosnak legalabb 8 kincsesladaja lesz Tortugan.

Valtoztatasok két jatékos részére

Két jatékos esetén a kovetkezo szabalymodositasokat kell alkalmazni:
M 2. Akciok
Csak az a jatékos hajt végre akciot, aki a legjobb eredményt (1. helyezett) érte el:

4“, 1. FLotTaEPiTES — A jatékos a hajojeldldjét a flottamezdkdn egy mezdvel jobbra helyezi.
‘ﬁ 2. LEGENYSEGTOBORZAS — A jatékos a kaldzjeloljét a legénységmezdkon egy mezdvel jobbra helyezi.

3. KincskERESES — A jatékos hiiz 1 kincsesladat a vaszonzsakbol, és leteszi a sajat tabldjara, a sziget teriiletére. Tovabba
elvesz kozéprdl 1 kincslapkat, és azt leteszi a jatéktablaja mellé.

4. Has0TAMADAS — A jatékos elvesz jatékostarsa flottdjardl egy kincsesladat, amelyet a sajat tablajara, a sziget terii-
letére tesz. Ezzel pdrhuzamosan a jatékostars a hajojeloldjét a flottamez6kon egy mezdvel balra helyezi. A timado
jatékosnak abban az esetben szintén egy mezdvel balra kell tolnia a hajéjelol6jét a flottamezOkon, ha a megtdmadott
jatékostarsanak is legalabb egy kockaja a hajétamadas akcidmezon all.

o 5. Rasmavtes — A jatékos kivalaszt jatékostarsa legénységmezdjérdl egy kincsesladat, amelyet elvesz, és rateszi a
sajat tablajara, a sziget tertiletére. Tovabba a jatékostars a kaldzjeloldjét egy mezdvel balra csusztatja a legénység-
mezOkon. A tdmado jatékosnak abban az esetben szintén egy mezdvel balra kell tolnia a kalozjel616jét a legény-
ségmezOokon, ha a megtamadott jatékostarsanak is legalabb egy kockdja a rajtaiités akciomezon all.

Minden kincsesladat, amelyet a szigetre kellene helyezni, a sziget helyett visszatessziik a vaszonzsakba.
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