* 1 jatéktabla, mely az Olimposz hegyét és az istenek adomanyait abrazolja
* 5 polisz tabla, minden jatékosnak egy

* 183 kartya:

» 165 ¢épiiletkartya: 33 mind az 6t szinben (piros, sarga, zold, kék és fekete)
* 12 ,egyedi” épiiletkartya
* 6 dicsdség bonuszkartya
» 25 pap (figurdk): 5 mind az 6t szinben (piros, sarga, zold, kék és fekete)
* 35 jel6ld (korongok): 7 mind az 6t szinben (piros, sarga, zold, kék és fekete)
* 60 nyersanyag (kockak): 20 minden gabonabol (sarga), vadhusbol (piros) és halbol (kék)
* 1 kezddjatékos jelzo
* Ezaszabalykonyv

Megjegyzés: a készlet elvileg boven elég kockat tartalmaz, de ha mégis tobbre lenne sziikség,
hasznailjatok barmit ideiglenes helyettesitésként. A nyersanyagok mennyisége korlatlan.

Andrea Chiarvesio és Luca Iennaco jatéka
3-5 jatékos szamara, 12 éves kortol
Az okori Gorogorszagban a polisz vagy ,,varosallam” volt a lakossag, a kultura és a kereskedelem virdgzo
kozpontja. Az ilyen hires helyszinek neveit visszhangozzak a torténelem csarnokai: Théba, Sparta, Athén. Mindegyik
polisz versengésben allt szomszédaival a dicsoségert, haladasért és hatalomért. Novekedett a lakossaguk, fejlodott a
kulturdjuk, idonkent hadat viseltek egymas ellen és nagyszerii épiileteket és templomokat emeltek. Titeket valasztot-
tak ezeknek a poliszoknak az élére. Ti fogjatok feliigyelni népeitek terjeszkedéset, és ami a legfontosabb, ti vezetitek
oket Olimposz isteneinek és istenndinek imadataban. Ha szeretnétek Peloponnészosz uralkodo nagyhatalmava valni,
sziikségetek lesz ezeknek az isteni lényeknek a segitségére!

JATEKELEMEK
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A JATEK CELJA

Az a jatékos lesz a gyoztes, aki a legtobb gyézelmi ponttal
rendelkezik, amikor mar a hatbol legalabb négy dicséség
bonuszkartyat megszerzett valaki.

ELOKESZULETEK

Helyezzétek el a jatéktablat mindenkit6l egyenld tavolsagra.
A jatektabla az Olimposz hegység tiz legfGbb istenségét
abrazolja, mindegyik mellett két mezdvel az imadoik
szamara (az egyik o-val, a masik B-val van megjelolve).
A pontozosav a tabla szélén talalhato. A jatéktablan 12
hely lathaté az egyedi épiiletkartyak szamara. Helyezz
mindegyik mezore egyet ezekbdl a kartyakbol. Az
egyedi épiiletkartyak sorrendje nem fontos.

A nyersanyagkockakat helyezzétek a tabla mellé egy
kozos készletbe.

Mindegyik jatékos vélaszt egy szint és magahoz vesz:
*  egy polisz tablat,

o 33 épiiletkartyat a kivalasztott szinben,

. 3 papot (figurat) a kivalasztott szinben,

+ 7 jelolot (korongot) a kivalasztott szinben,

. egy nyersanyagot (kockat) mindharom tipusbol.

A polisz tabladon 6 ,.fejlédési
sav” lathato (A).

Ezek a savok jelzik a poliszod
fejlédését és teljesitményeit.

Fentrdl lefelé a kovetkezoket
képviselik: kultira, népesség,
katonai erd, gabonatermelés,
vadhustermelés és haltermelés.
A jaték soran jel6l6idbol hatot
arra fogsz hasznalni, hogy ezek
fejlodését szamon tartsd.

Helyezz egy jelol6t mindegyik fejlddési savra: a 1. dbra
népesség jelolot a ,,2”-re helyezziik, az 6sszes tobbit
pedig a legsz€lsd baloldali mezoére (1. abra).

Megjegyzés: Harom fejlédési savon oszlopok is lathatoak
(kultara, népesség és katonai erd). Jel616id nem Iéphetnek
at az ilyen oszlopokon, ha nem rendelkezel bizonyos
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éptiletekkel. Lasd ,,A Fejlodés Korlatai” részt.

Minden polisz tabla bal felso sarkaban (B) 6t mez6 1athato,
melyek a rendelkezésre all6 papok tarolasara szolgalnak: a
jaték elején harom all rendelkezésre, a tobbit pedig késobb,
bizonyos feltételek teljesitésével szerezhetjiik meg (ha a
népesség 6-0s, vagy magasabb, és a kultira 8-as, vagy
magasabb).

Helyezd a harom kiindul6 figurad a fehér mezokre (a masik
két mezdt hagyd iiresen a késobbi figurdk szamara).

A jobb felsd sarokban 1évo, téglalap alaku teriilet a
raktarad” (C), ahol a felhasznalasra var6 nyersanyagokat
fogod tartani. Helyezd a harom kiindul6 nyersanyagod a
raktaradba.

A jobb also sarokban 1évé, téglalap alaku teriilet a
,sarc” teriilete (D), ahol a haboruk soran megszerzett
nyersanyagokat taroljuk, mig meg nem érkeznek a
varosallamodba és felhasznalhatoak nem lesznek (a kor
végeén).

Jegyezziik meg, hogy a rendes termelésbol szerzett nyersa-
nyagokat (és a kiindul6 nyersanyagokat) nem helyezziik
a sarc-mezdjére (és forditva: a habor sordn szerzett
nyersanyagot nem helyezziik kozvetleniil a raktarba).

Helyezd az utolsé jelolédet a
jatéktablan 1évé pontozodsav ,,0”
mez0jére (2. abra) és a két masik,
sajat szinii figuradat a kozos kész-
letbe (a nyersanyagkockakhoz).

2. abra

Helyezd az épiiletkartyaid paklijat a kozeledbe. El-
helyezheted ket egy pakliba, vagy szét is valogathatod dket
a kartyak hatuljan 1évo szamok alapjan, de elrendezheted
Oket a sajat izlésed alapjan is. Nem kell megkeverned a
kartyaidat. Mindig lathatod az 6sszes kartyad (mintha mind
a kezedben lenne): csak praktikusabb paklikba rendezve
tartani 6ket.

Célszerti a polisz tablad mellett iires helyet hagyni,
hogy kijatszhasd oda a kartyaidat képpel felfelé (jelezve
azokat az épiileteket, melyeket mar megépitettél).

A nem hasznalt szinekhez tartozo tablakat, kartyakat
¢és egyéb elemeket tegyétek vissza a dobozba, mivel a
jaték soran nem fogjuk hasznalni 6ket.

Véletlenszerien adjatok oda a kezddjatékos jelz6t az
egyik jatékosnak.

JATEKMENET

Az Olympus meghatarozatlan szamu korokbol all. Minden
kor két fazisra oszlik:

* Az Imadat fazisa — ahol a jatékosok papjaik segit-
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ségével szerzik meg az olimposzi istenségek ad-
omanyait; €s

* A Fenntartas fazisa — a jatékosok kiilonleges eseménye-
ken vesznek részt és felkésziilnek a kovetkez6 korre.

Minden jatékosnak be kell fejeznie az Imadat fazisat, miel6tt
elkezd6dne a Fenntartas fazisa. Ha a Fenntartas fazisa vé-

get ért, uj kor kezdddik az Imadat fazisaval.
1. AZ IMADAT FAZISA

Ebben a fazisban papjaidat az olimposzi istenek imada-
tara kiildod ki. Az istenek és istenndk aszerint biztositjak
adomanyaikat, ahogyan papjaidat a jatéktablan elhelyezed.

A kezddjatékos jelzét birtokld jatékos lesz az ,,aktiv
jatékos”. Meg kell kezdenie az egyik isten imadatanak
jatekos valik az 1 aktiv jatékossa és 1j ceremoniaba
kezd. Minden jatékosnak lehetdsége lesz minden ceremon-
ian részt venni, amig vannak felhasznalhato papjaik. Ha
minden jatékos felhasznalta a rendelkezésre allo papjait,
vagy minden istenséget imadtak mar egy ceremonian, az
Imadat fazisa véget ér.

Ceremoniak

Ha te vagy az aktiv jatékos, a rendelkezésre allo
papjaidbol egyet el kell kiildened egy imadasi ce-
remonia megkezdésére. Csak a polisz tabladon 1évo
papjaidat hasznalatod (vagyis azokat nem, amelyek mar
a jatéktablan vagy a kozos készletben vannak). Ha
nincsenek rendelkezésre allo papjaid, vagy mar minden
istenséghez rendeltek papot, passzolnod kell a kort. Ha
minden jatékos passzolt, az Imadat fazisanak vége és
kezdédik a Fenntartas fazisa.

Egy ceremonia megkezdéséhez vedd el egyik papod, és

helyezd a valasztasodnak megfeleld istenség mellé az O
jelzésti mezore.

Fontos: Minden istenséget csak egyszer imadhatunk
koronként. Ha egy pap mar az egyik istenség alfa mezdjén
all (a pap szine nem szamit), ott mar nem kezdhetsz 0;j
ceremoOniaba. Egy masik istenséget kell valasztanod
helyette.

Miutan lehelyezted a papod, korsorrendben minden
jatékos (a baloldaladon ilével kezdve) odakiildheti az
egyik rendelkezésre allo papjat, hogy csatlakozzon a ce-
remOnidhoz. Ha igy dont, egyik papjat a kivalasztott
istenség melletti ﬁ mezore helyezi. Az aktiv jatékos
sosem helyezheti papjat a ﬂ mezdre. Ez a lehetdség csak
a tobbi jatékos szamara all fenn. Egy szinbdl minden
ceremonian legfeljebb csak egy pap vehet részt.

Megjegyzés: Az O mez6kon csak egy pap allhat (az
aktiv jatékosé), mig a B mez6kon barmennyi pap allhat,
de minden szinbdl csak egy.

Miutan minden jatékos eldontotte, hogy kiild-e papot egy
adott ceremoniara, az istenség azonnal atadja az altala
nyujtott adomanyokat minden jatékosnak, aki kiildott
hozza papot. Az er6sebb adomanyt az a pap kapja, aki
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megkezdte a ceremoniat és az O mez6n all. Lasd az
»Isteni Adomanyok” részt a kiillonb6z6 istenségek altal
nyujtott adomanyok részleteiért.

Ha mindenki megkapta az adomanyt, a baloldaladon {ilo
jatékos lesz az 1j aktiv jatékos és a rendelkezésre allo
papjai koziil egyet el kell, hogy kiildjon egy 0j ceremonia
megkezdésére (ha még tud — ha nem, passzolnia kell). Igy
folytatddnak a ceremonidk, amig minden jatékos el nem
passzolja a korét.

Példa: Gabor az aktiv jatékos, tehat neki kell egy uj ce-
reménidt elkezdenie. Ugy dont, hogy a gabonatermelésének
novelésere van sziiksége, ezért a polisz tabldjarol athelyezi
egyik papjat a Démétér melletti O mezére. A korsorrendnek
megfeleléen minden jatékos helyezhet egy papot Déméteér ﬂ
mezdjére. Miutan a tobbiek is valasztottak, Gabor megkapja az
O mez6 utan jaro adomanyokat (a gabonatermelés jelzojét
egy mezével eléremozgathatia, majd begyiijtheti a gabona
bevételet). A tobbi jatékos, aki csatlakozott a ceremonidhoz,
megkapja a ﬂ mezo utdn jaro adomadnyokat (eléremozgathatjak
gabonatermelés jelzojiiket vagy begyiijthetik a gabona
bevételiiket).

ISTENI ADOMANYOK

Az Olimposz hegységen lako istenségek mindegyike
kiilonb6z6 adomanyokat ajanl fel a papoknak, akik
imadatukra ceremoniakat szerveznek. Az altaluk nyujtott
adomanyok itt talalhatéak. Zeusz és Héra képességei a
lista végén talalhatoak, mivel hatdsukat akkor érthetjiik
meg konnyebben, ha a tobbieket mar ismerjiik.

Minden istenségnél elészor az O mezé képességeit
olvashatjuk, melyet a B mez6 altal nytjtott képességek
kovetnek:

Démétér (a foldmiivelés istenndje)

v

ET

A) Mozgasd elére gabonatermelés jelzédet egy mezdvel
és ezutan termelj gabonat, annyi gabonat (sarga kockat)
elvéve a kozos készletb6l, ahanyas szamon a
gabonatermelés jelzdd éppen all.

B) Eléremozgathatod gabonatermelés jelzodet egy
mezovel, vagy gabonat termelhetsz, annyi gabonat
(sarga kockat) elvéve a kozds készletbél, ahanyas
szamon a gabonatermelés jelzéd éppen all.

Artemisz (a vadaszat istennéje)

A) Mozgasd elére vadhustermelés jelzédet egy mezdvel
és ezutan termelj vadhust, annyi vadhust (piros kockat)
elvéve a kozos készletb6l, ahanyas szamon a
vadhustermelés jelzdd éppen all.

B) Eléremozgathatod vadhustermelés jelzédet egy
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mezovel, vagy vadhust termelhetsz, annyi vadhust (piros
kockat) elvéve a kozos készletbdl, ahanyas szdmon a
vadhtistermelés jelz6d éppen all.

Poszeidon (a tenger istene)

A) Mozgasd elore haltermelés jelzddet egy mezovel és
ezutan termelj halat, annyi halat (kék kockat) elvéve a
kozos készletbol, ahanyas szamon a haltermelés jelz6d
éppen all.

B) Eldéremozgathatod haltermelés jelzédet egy
mezdvel, vagy halat termelhetsz, annyi halat (kék kock-
at) elvéve a kozos készletbol, ahanyas szamon a halter-
melés jelzod éppen all.

Athéné (a bolcsesség istenndje)

A) Mozgasd elére kulturajelzodet két mezdvel.

B) Mozgasd elére kulturajelzédet egy mezdvel.

Afrodité (a szerelem istenndje)

A) Mozgasd elére népességjelzddet két mezovel.

B) Mozgasd eldre népességjelzddet egy mezdvel.

Arész (a habor istene)

Ha egy papod Arész imadatara kiildod, el kell dontened,
hogy noveled katonai erddet, vagy hadat iizensz-e egyik
ellenfelednek:

A) Mozgasd eldre a katonai erdd jelzdjét két mez6t, vagy
mozgasd eldre a katonai erdd jelzdjét egy mezot €s iizenj
hadat, vagy ne mozgasd el6re a jelzédet, hanem tizenj hadat
kétszer. Ne jelentsd be, hogy ki(k)nek tizensz hadat, csak
hogy haboru(k) lesz(nek).

B) Mozgasd eldre a katonai erdd jelzdjét egy mezovel vagy ne
mozgasd eldre a jelzédet, hanem helyette lizenj hadat. Ne
jelentsd be, hogy kinek iizensz hadat, csak hogy habora
lesz.

Habort: Miutin minden jatékosnak volt lehetdsége Arészt
imadni, mindenki, aki ugy dontétt, hogy eléremozgatja
jelzdjét, megteszi azt, majd minden bejelentett haboru
kezdetét veszi. A kezddjatékossal kezdve és az dramuta-
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to jarasa szerint haladva minden jatékos, aki hadat tizent,
megnevezi célpontjat (aki csak egyetlen ellenfél lehet).
Ha papod az alfa mezon all, és kétszer tizentél hadat, két
kiilonb6z6 ellenfelet kell valasztanod.

Minden hadat {izen6 (,,tamado”) jatékos Gsszehasonlitja
katonai erejét (vagyis a katonai erejét jelold jelzdje
a célpontjaéval (,,védo”):

Ha a tamado 6sszértéke a magasabb, annyi sarcot vesz el,
amennyi a két érték kozotti kiilonbség.

Minden sarc egy nyersanyag, melyet a védé birtokol és a
tamado valaszt ki, majd a véd6 raktarabol azonnal a
tamad6 sarc-mezdjére keriil. Ha a védonek nincs elég
nyersanyaga, a timado egyszertien elveszi, amije van.

Jegyezzilk meg, hogy a jatékos nem birtokolja még
a sarc-mezdjén lévé nyersanyagokat, igy azokat
nem szerezheti meg senki, ha a jatékos elveszit egy
haborut. Tovabba ezek a nyersanyagok nem kolthetdek
el vagy hasznalhatéak fel semmilyen mdodon (példaul
épiilet épitésére).

Ha a tamadoé ugyanolyan katonai er6vel rendelkezik,
mint a védo, de az 0L mez6n all, egy ponttal gyéztesnek
szamit és igy is elvehet egy sarcot (ahogy az fentebb
olvashato);

Ha a tdmado ugyanolyan katonai erével rendelkezik,
mint a védo, de nem all az 00 mezon, vagy a tiamadonak

alacsonyabb az ereje, mint a védonek, visszaverik, és
nem kap semmit.

Példa: Krisztinek 4-es katonai ereje van és megeépitette a
Flottat (Fleet). Hadat iizen Gergdnek, akinek csak 2-es
katonai ereje van. Mivel Gergonek nincs Flottdja, Kriszti
+1 katonai erdt kap, igy dsszesen 5-0s erdre szert téve.
Ha kivonja teljes katonai erejébol Gergé katonai erejet,
3-at kap. Gergonek 3 nyersanyagot kell neki atadnia (ha
van neki).

Héphaisztosz (a mesteremberek istene)

A) Epithetsz legfeljebb két épiiletet (lasd lentebb).
B) Epithetsz egy épiiletet.

Epités: A jatékban minden épiiletet kartyak szimbolizal-
nak. Minden jatékosnak van egy sajat, 33 épiiletkartyabol
allo paklija, és 12 kozos, egyedi épiiletkartya, melyet
barmely jatékos megépithet. Mindkeét tipus épiiletei ugy-
anazon szabalyok szerint épithetéek meg — csak egyszertien
mas forrasbol épiilnek fel. Minden jatékos megépitheti az
Osszes épiiletkartyat a sajat paklijabol, de minden egyedi
épiiletkartyat csak egyszer lehet felhasznalni.

Az ,¢épiilet” szot az egyszerliség kedvéért hasznéaljuk, még
akkor is, ha egy-egy kartyan 1évé fejlesztés valojaban
nem is épiilet (mint a Flotta).

Minden épiiletkartya bal felsé sarkaban lathato egy
kultara szimbolum egy szammal. Az adott épiiletet csak
akkor épitheted meg, ha legalabb olyan szintii kultaraval
rendelkezel. A kartya bal oldalan lathat6 nyersanyagokat
kell kifizetned az épiilet megépitéséhez. A kartya jobb
oldalan lathato, ha a megépitéséért gyézelmi pont jar.
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Az épiilet neve a kartya tetején lathato, és barmilyen kiilonleges
képesség, mely az épiilettel jar, a kartya aljan olvashato.

Valaszd ki, hogy melyik épiiletet szeretnéd megépiteni és
vedd el6 a hozza tartozo kartyat. Ellendrizd, hogy megvan-
e a minimalisan sziikséges kulturaszinted, majd fizesd ki a
sziikséges nyersanyagokat (a raktaradbol az altalanos készletbe)
¢s helyezd a kartyat a polisz tablad mellé. Azonnal megkapod a
kartyan lathat6 gy6zelmi pontokat (mozgasd elére a jelzod
a pontozosavon). Az épiilet hatasa is azonnal életbe 1ép. A
legtdbb épiilet megépitése utan rogton jar a hozza tartozo
bonusz, mig mas épiileteknek tartos hatasa van.

Ha egy egyedi épiiletet szeretnél megépiteni (feltéve, hogy
elég magas hozza a kultiirad szintje és befizeted a sziikséges
nyersanyagokat), vedd el a kartyajat a jatéktablardl és
helyezd képpel felfelé a sajat polisz tablad mellé. Minden
egyedi épiiletet csak egy jatékos épithet meg egyszer egy
jaték soran (mivel minden egyedi épiiletkartyabol csak egy
példany van).

Minden jatékos fajtanként csak egy altalanos
épiuletkartyat tud leépiteni (sajat kartyapaklijabol).

Az épiiletek leirasarol és hatasairdl lasd az ,,Epiiletek”
részt.

Példa: Szilvi egy  Liceumot (Lyceum) szeretne épiteni
sajat épiiletkartyaibol. 4-es kulturdja van, igy megfelel az
elvarasoknak. Elvesz I gabonat, 2 vadhust és I halat a rak-
tardabol és beteszi Oket a készletbe. Lehelyezi a Liceumot a
polisz tabldja mellé és eléremozgatja pontjelzdjét 3 ponttal
a pontjelzé savon. Ezutan megkapja az épiilettel jaro bonuszt:
népesség- és kulturajeloldjet egy mezovel eloremozgathatja
a fejlodesi savjain.

Apollén (a Nap és a miivészetek istene, ugyanakkor

a pestis istene is)

Ha papodat Apollon 0 mezdjére helyezed, be kell jelentened,
hogy Apollont a Nap isteneként fogod imadni, vagy
pestishozo haragjat hivod segitségiil.

...a Nap isteneként:
A) Két gyézelmi pontot kapsz.
B) Egy gy6zelmi pontot kapsz.

...a pestishozoként:

A) Védve leszel az eljovendo pestist6l és kapsz egy
gy6zelmi pontot.

B) Védve leszel az eljovendé pestistol.

Pestis: Miutan minden jatékosnak volt lehetdsége Apollont
imadni, ha pestishozoként hivtak segitségiil, egy borzalmas
pestis fejti ki hatasat egész Gorogorszagra: minden
jatékos, aki nincs védve a pestis ellen, elvesziti népessége
egyharmadat (lefelé kerekitve) (é¢s ennek megfelelden
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azonnal visszamozgatja népességjelolojét).

Jegyezziik meg, hogy az Apollon imadataért jaro védelem
csak az aktualis korre jar azoknak, akik imadtak 6t. Ha
segitségiil hivjak a pestishozot egy késobbi korben, csak
azok lesznek védve, akik éppen abban a korben imadjak
Gt.

Zeusz (az istenek kiralya)

T —

Amikor egy papodat Zeusz imadatara kiildod, a
kovetkezé adomanyok koziil valaszthatsz:

*  Mozgasd elére egyet valamelyik fejlodésjelzddet
(népesség, kultura, katonai erd, gabonatermelés,
vadhustermelés vagy haltermelés);

+  Termelj barmilyen nyersanyagot (gabona, vadhus
vagy hal; lasd Démétért, Artemiszt és Poszeidont a
termelés részleteiért);

«  Uzenj hadat egyszer (lasd Arészt a héaborik
szabalyaiért, de jegyezd meg, hogy ha katonai eréd
megegyezik a védéével, nem kapsz semmit, még
akkor sem, ha a papod az o mezon is all. Arra is
emlékezz, hogy a timadas célpontjat nem nevezziik
meg a haboru lezajlasaig; annak lezajlasa pedig csak
azutan torténik meg, ha mar Zeusz minden imadoja
megkapta a neki jaré adomanyt).

«  Epits egy épiiletet (1asd Héphaisztoszt az épitkezés
részleteiért);

*  Szerezz egy gy6zelmi pontot.

A) Valaszd ki barmelyik két adomanyt a fenti listabol.
Ezek lehetnek egyformak vagy kiilonbozoek.

Nem mozgathatod kétszer ugyanazt a fejlédésjelzot, és
nem termelheted kétszer ugyanazt a nyersanyagot,
valamint nem mozgathatod elére a katonai eréd jelzojét

s

B) Valassz ki egy barmilyen adomanyt a fenti listabol.

Héra (az istenek kirdlyndje)

A) Eléremozgathatod egy mez6t barmely két (kiilonb6zo)
termelésjelolddet (gabona, vadhis vagy hal) vagy termel-
hetsz két barmilyen (kiillonb6z6) nyersanyagot (gabona,
vadhiis vagy hal; 1dsd Démétért, Artemiszt vagy Poszeidont
a termelés részleteiért).

B) Eléremozgathatod egy mezot az egyik termelésjelolodet
(gabona, vadhus vagy hal) vagy termelhetsz egy barmilyen
nyersanyagot (gabona, vadhus vagy hal; lasd Démétért,
Artemiszt vagy Poszeidont a termelés részleteiért).

[T [ ([

2. A FENNTARTAS FAZISA

A fenntartds fazisa hat 1épésbol all. El6szor mindig fe-
jezziink be egy lépést, miel6tt a kdvetkezot elkezdenénk.
Altalaban a jatékosok egyszerre is végrehajthatnak egy
Iépést, de ha fontos a sorrend, a kezddjatékostol kezdve
az Oramutato jarasa szerint hajtsatok végre azt.

1. 1épés — Nyersanyag korlatozas

Ha t6bb mint 5 nyersanyag van a raktaradban, azonnal
vissza kell tenned a felesleget a k6zos készletbe (te dontod
el, melyiket adod vissza). Ne feledd, hogy a sarc (minden
nyersanyagod, mely a sarc-mez6don van) még nincs a
raktaradban, igy azok nem szamitanak bele a korlatozas-
ba.

Példa: Krisztinek 3 gabona-, 2 vadhus- és 2 halkockdja
van a raktaraban. El kell dobnia két valasztasa szerinti
kockajat a kézos készletbe.

2. 1épés — Népességkorlatozas

Ha a katonai er6d jelzéje magasabban pozicidban van,
mint a népességjelzdd, azonnal vissza kell mozgatnod a
katonai er6d jelz6jét, hogy a népességjelzoddel egy vo-
nalban legyen.

Tedd ugyanezt minden termelésjelzdddel is (gabona,
vadhus és hal).
A népességkorlatozas nincs hatdssal a kultirara.

Példa: Gergonek 4-es kulturdja, 3-as népessége, 4-es
katonai ereje, 2-es gabona- és vadhustermelése valamint 4-
es haltermelése van. Népessége 3-ra van korlatozva, igy

a katonai erejét és haltermelését is le kell csokkentenie
3-ra. Kulturajelzdjét nem kell elmozditania.

3. 1épés — Epiiletek hasznalata

Néhany épiiletkartyan a kovetkezd szoveg lathato: ,,A
Fenntartas fazisaban...” (In the Upkeep Phase...) Az i-
lyen épiiletek hatasai ebben a fazisban érvényesiilnek. Ha
tobb mint egy ilyen épiileted van, a tetszésednek megfeleld
sorrendben hajthatod ket végre.

Példa: Szilvi megépitette a Kereskedelmi Utvonalat
(Trade Route), igy a Fenntartds fazisaban becserélhet
egy halkockat egy gabonara és egy vadhiisra.

4. 1épés — Sarc begyujtése
Ha a polisz tablad sarc-mezdjén van barmilyen nyersa-

nyag, helyezd 6ket at a raktaradba: most mar hozzad tar-
toznak és hasznalhatod dket.

Példa: Gabor ebben a korben megnyert egy haborut,
igy van két halkockdja a sarc-mezdjén. Ezek a Fenntartas
fazisanak ebben a lépésében keriilnek dt raktaraba.
Habar igy osszesen hat kockdja lesz, nem kell eldobnia
beldliik, mivel a sarcot azutan gyiijtjiik be, hogy az 1.
lépésben ellendriztiik a nyersanyag korlatozast.

5. 1épés — Papok begytijtése

A jatéktablan allo Osszes pap visszakeriil a kozos
készletbe. Ezutan minden jatékos elveszi papjait a kész-
letbdl a kovetkezo korre. Mindig legalabb 3 papot kapsz.
Tovabbi papokat akkor kapsz, ha népességjelzéd a 6-os-
on, vagy afelett 4ll. Akkor is kaphatsz plusz papokat, ha
a kultarad 8-as vagy magasabb szintii. Ez a két feltétel
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egymastol fiiggetlen, igy mindkett6t felhasznalhatod.
Példa: Szilvi kulturajelzéje a 8-as, népessegjelzdje pedig
az 5-0s mezon all. Ebben a korben 4 papot vesz magahoz
(3 alap + l-et a magas kulturaszintért). Ha a kovetkezo
korben 6-osra emeli a népességet, 5 papot fog kapni.

Megjegyzés: Az elérhetd papjaid szamat csak a Fenntartas
fazisanak ezen lépésében hatarozzuk meg. Tehat ha a feltételek
az Imadat fazisaban teljesiilnek (vagy nem teljesiilnek
tobbe), a papok szamat nem modositjuk aszerint azonnal.

Példa: Amikor Gergd népessége 6-ra noévekszik, nem kap
azonnal egy uj papot. Ugyanakkor, ha az 6 vagy t6bb volt a
Fenntartas fazisaban és 5-re csokken pestis vagy egyéb ok
miatt, nem veszt el azonnal egy papot.

6. 1épés — A jaték véget ér vagy kezdojatékost valtoztatunk
Ha legalabb négy dicsdség bonuszt megszerzésre keriilt, a
jatek véget ér. Lasd a ,,Dics6ség bonusz” részt.

Egyéb esetben a kezddjatékos jelzd atkeriil a kezddjatékos
bal oldalan iil6 jatékoshoz és egy uj kor kezdodik egy 1j
Imédat fazissal.

Példa egy korre

Egy haromszemélyes jaték elso korében Kriszti a soron lévo
Jjateékos és elkiildi elso papjat Athéné imddasara, lehelyezve
azt a megfeleld, @ jelzésii mezére. A baloldalan Gabor iil
és 0 is szeretné Athénét imadni, igy lehelyezi egyik papjat a
megfeleld, ﬂ Jjelzésii mezdre. Gergd inkabb megtartia a
papjat és visszautasitia a lehetéséget. Most Athéné kiosztja
adomanyait: Kriszti azonnal eléremozgatja kulturajelzojét
két mezovel, a 3-as szintet elérve, mig Gabor jelzojét egy
mezot eléremozgatva 2-es kulturat ér el.

Most Gabornak kell egy papot az egyik istenség imddatdara
kiildenie: valasztisa Arészra esik, és amig elhelyezi papjdt
az O mezdre, bejelenti, hogy katonai erejét eggyel meg fo-
gja novelni és hadat is iizen (de még nem mondja meg,
hogy kinek).Gergo kéveti ot, egy papot a ﬂ mezore
helyezve, hogy novelhesse katonai erejét és Kriszti ugyanigy
tesz. Most Gabor elinditja a haborut: megtamadja Gergot.
Katonai erejiik azonos, de mivel Gabor az O mezon dll,
igy is nyer eggyel. Elvesz egy tetszésének megfeleld kockat
Gergé raktarabol és athelyezi azt sajat tabldajanak
sarcmezdjere (6 egy vadhust valaszt).

Most Gergd az aktiv jatékos és lehelyezi egy papjat
Démeter @ mezdjére. Senki sem koveti. Gergo megnoveli
gabonatermelését a savja masodik helyéig, majd el is veszi
az ott lathato gabonat (egy kockat).

Ujra Kriszti lesz az aktiv jatékos és utolsé papjat Zeusz
imada-tara kiildi (az O mezore). Gabor koveti (a ﬂ
mezon) és Gergd is igy tesz (szintén a ﬂ mezon). Kriszti
ket adomanyhoz jut. El6szor megépiti az Iskolat (School):
rendelkezik a sziikséges kulturaval (3) és befizeti a gabonat
és a halat a kozos készletbe, hogy kijatszhassa a kartydt a
polisz tablaja melle, keppel felfelé. Azonnal kap 1 gyozelmi
pontot (ahogy az az Iskola kartydjan lathato). Ezenkiviil
kultiirajelzGjét eléremoz-gatja egy mezével. Gabor Arész
Templomat (Temple of Ares) szeretné megépiteni, de hiaba
van elég magas kultirdja, nincs meg a sziikséges, masodik
vadhusa: az egy, melyet a haboruban szerzett, még nem all
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rendelkezésre (sarc-mezéjérél csak a Fenntartas
fazisaban fogja dtmozgatni a raktardba). Ezért ugy
dont, hogy eléremozgatja népessegjelzojét egy mezovel.
Gergd szeretne hadat iizenni, de mivel csupan dontet-
lent érthetne el (mindkeét ellenfelének azonos a katonai
ereje), inkabb a gyozelmi pont mellett dont.

Gabor lenne a kovetkezo aktiv jatékos, de mivel nincs
tobb elérhetd papja, passzolnia kell.

Iey Gergd lesz az aktiv jatékos és elkiildi utolsé papjat
Apollon imadatara (az Q mezore), a pestishozot valasztva.
A masik ket jatékosnak nem maradtak papjai, igy senki
sem kovetheti. Apollon ad Gergdnek 1 gydzelmi pontot
és pestissel sujtia Krisztit és Gabort is. Kriszti népessége 2-
es, igy semmit sem veszit (egyharmad lefelé kerekitve).
Gabor népessége 3, igy az 6 jelzojeét egy mezovel hatra
kell mozgatnia.

Most mar minden jatékos elhaszndlta papjait, igy az
Imadat fazisa véget ér, és kezdodik a Fenntartas fazisa.

DICSOSEG BONUSZOK

Hat dics6ség bonuszkartya van — minden
fejlodési tipusbol egy. Az a jatékos, aki egy
tipusbol el6szor éri el a fejlodési sav utolso
mez6jét, megkapja az arra vonatkozé dicsoség
bonuszt. Vedd el a megfelelo kartyat a
jatéktabla mell6l és helyezd azt a polisz tablad
mellé. Azonnal kapsz két gy6zelmi pontot.

Minden dicséség bonuszt csak egyszer osztunk ki és
sosem vesznek el, még akkor sem, ha a jatékosnak az
adott fejlédésjelzot visszafelé kell késobb mozgatnia.

Amikor a negyedik dicséség bonuszkartya is kiosztasra
keriil, a jaték véget ér (annak a kdrnek a végén).

A FEJLODES KORLATAI

Fejlodési savjaid kozil harom oszlopokkal van jelolve.
Ezek az oszlopok a fejlédési korlataidat jelolik. Egy a-
dott oszlopon nem haladhatsz til, ha nincs megépitve a
megjelolt épitményed:

Népességed nem emelkedhet 5 f61¢, amig nem épitetted
meg a Piacteret (Agora).

A kultirad nem emelkedhet 4 fol¢ Iskola (School), 7 f61é
Konyvtar (Library) nélkiil.
Katonai er6d nem emelkedhet 3 f6l¢ a Barakkok

(Barracks) nélkiil és nem emelkedhet 6 fol¢ a Hadsereg
(Army) nélkil.

Amikor fejlodésjelzéid egyike egy ilyen oszlopon mo-
zogna at, de nem megengedett, mivel nincs megépitve
az ahhoz sziikséges épiileted, a fejlodésjelzé egyszeriien
addig mozog, ameddig a korlatai engedik (nem jar
karpotlas az elvesztett fejlodési szintekért).

A fejlodésjelzoket a savjuk hossza is korlatozza, és nem
mehet soha til az utolsé6 mezoén.

Példa: Szilvinek 4-es népessége van, amikor elkiildi
papjat Aphrodité imadatara (az O mezdre): népessége 6-ra
emelkedik, ha van egy Piactere, de csak 5-re, ha nincs (és
nem kap karpotlast az elvesztett népességszamokert).

Példa: Szilvi népessége mar eléri a 9-es szintet,
amikor legkozelebb Aphrodité imadatat valasztja (ujra
az 0L mezon): népessége 10-re emelkedik (és megkapja
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a hozza tartozo dicséség bonuszt, ha ¢ volt az elso, aki
elérte). Nem kap karpotlast az elvesztett népességszamért.

Példa: Gergé gabonatermelése 8-ason dll, amikor
megkezdi a Déméter imadatara rendezett ceremoniat (az
Q mezon): gabonatermelése nem mehet magasabbra, de
tovabbra is termelhet gabonat (ebben az esetben négy
kockat).

Példa: Gabor népessége 4, kulturdja 4 és nincsenek
épiiletei. Ha megépiti a Liceumot (Lyceum), népessége
5-re emelkedik, de kultiraja nem (mivel nincs meég
Iskolaja (School).

A JATEK VEGE

Amikor a negyedik dicsdség bonusz is kiosztasra keriil,
a jaték véget ér. Fejezzétek be azt a kort (beleértve a
Fenntartas fazisat is). Amikor a kor befejezodott, a jaték
véget ér.

Minden jatékos gy6zelmi pontokat kap aszerint, hogy
fejlédésjelzoik meddig jutottak el a savjaikon: minden
jelzoért feleannyi pont jar, mint ahanyas szami mez6n
all (lefelé kerekitve).

Miutén a jatékosok hozzaadtak ezeket a pontokat 6ssz-
pontszamukhoz, a legtébb gy6zelmi ponttal rendelkez6
jatékos gydz! Dontetlen esetén az érintett jatékosok
koziil az nyer, akinek a legtobb nyersanyaga maradt. Ha
tovabbra is dontetlen all fenn, a legkevesebb épiilettel
rendelkez6 nyer. Ha a dontetlen tovabbra is fennall, osz-
toznak a gy6zelmen.

Példa: Amikor a jaték véget ér, Kriszti népessége 4 (2
pontot hoz), kulturdja 7 (3 pontot hoz), katonai ereje 1
(nem hoz pontot), és mindhdrom termelésjelzdje a 6-os-
on all (egyenként 3 pontot hozva). Osszesen 14 gyézelmi
pontot kap.

EPULETEK

A jatek folyaman nyersanyagok segitségével fogsz kiilon-
boz6 épiileteket épiteni. Sajat épiiletkartyakbol allo pak-
lival rendelkezel, melyet csak te hasznélhatsz a jaték soran.
Minden jatékos azonos épiiletkartyakkal rendelkezik. A
jaték elején 12 egyedi épiiletkartyat helyeziink a jaték-
tablara. Minden egyedi épiiletet csak egy jatékos épithet
meg egyszer az egész jaték folyaman. Az egyedi épii-
letek minden mas tekintetben hagyomanyos épiiletként
kezelendéek, bar képességeik altalaban véve sokkal
erésebbek.

Minden épiilet az alabbi azonos tulajdonsagokkal bir:

Minimum kultira: Egy adott épiiletet akkor épithetsz
meg, ha jeloléd a kulturad savjan azonos vagy magasabb
helyen all, mint a kartyan lathat6 szam.

Nyersanyagkoltség: Egy épiilet megépitéséhez a rajta
lathat6 nyersanyagokat kell kifizetned, nyersanyagkockak
formajaban. A (g4 szimbélum egy ,joker”. Ezt a
koltséget barmilyen nyersanyaggal kifizethetjik.
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Gy6zelmi pontok: A legtobb épiilet megépitésekor hoz
egy vagy tobb gydzelmi pontot. Ezeknek megfeleléen
mozgasd eldre a jel6lédet a pontjelzd savon.

Epitkezések hatasai: Majdnem mindegyik épiiletnek van
egy vagy tobb hatisa a jatékra. Altalaban ezek azonnal
érvénybe 1épnek a megépités utan. Néhany épiiletnek tartos
képessége van, melyeket a megépitést6l a jaték végéig
hasznalhatsz.

Kovetkezzék a jatékban szerepl6 épiiletek listaja képessegeik
leirasaval:

Megjegyzés azokhoz az épiiletekhez, melyekkel hadat
iizenhetiink (Peloponnészoszi Szovetség (Peloponnesian
League), Orakulum (Oracle) és az Akropolisz
(Acropolis)): Amikor megépited az ilyen épiiletek valame-
lyikét, ne jelentsd be, kinek {izensz hadat. Csak jelentsd be,
hogy haboru lesz. A célpontod csak akkor jelentsd be (€s
inditsd el a haborut), amikor az aktudlis ceremonia véget ért (és
minden adomanyt megkaptak a papokat kiildé jatékosok).

U Példa: Gergo Héphaisztosz adomanyat hasznalja a Pelo-
ponnészoszi Szovetség (Peloponnesian League) megeépitésere,
mely az épiiletkartydinak paklijaban taldlhato. Mindazon
ellenfelei, akik szinten kiildtek papot Héphaisztosz imadatara
(és nem kaptak meg adomanyat), nyersanyagaikbol még
épitkezhetnek, mielott Gergd kivalasztja, kinek tizen hadat
és mieldtt a habori kitorne.

Achaea Szivetsége (Achaean League): Eszak-Gorogorszag
varosallamainak szévetsége. Ha a Fenntartas fazisanak 3.
lépésében van egy Achaea Szovetséged, szamold meg,
hany papod van barmely isten és istennd B mez6in. Ha van

legalabb 2, eldre 1éphetsz egyet az egyik fejlddési savodon.

Akropolisz (Acropolis): A varosallam legmagasabb része.
A Fenntartas fazisanak harmadik lépésében az Akropolisz
annak az istenségnek a B adomanyat adja tulajdonosanak,
ahol a legkevesebb imado talalhatd. Ha tobb helyen van
legkevesebb, valaszthatsz, hogy melyikiik adomanyat
szeretnéd. Azok az istenségek, melyeknél nincsenek imadok
(ha van ilyen), automatikusan a legkevesebb imadoval
rendelkezonek szamitanak.

Az az istenség, melytol ezt az
adomanyt kapod, nem szamit
,imadottnak”. igy Athéné Temp-
loménak vagy Aphrodité Temp-
lomanak hatasa nem 1ép életbe.

Ha nalad van Zeusz Temploma és
az Akropoliszt hasznalod adomanya
megszerzésére, az 00 adomanyat
fogod megkapni.

Ha nalad van Héra Temploma ¢és
az Akropoliszt hasznalod adoménya
megszerzésére, az O adomanyat
fogod megkapni.

Piactér (Agora): A Piactér egy nyilvanos vasartér volt. Ha
megepited a piacteret, a népességed 5 f61¢ emelkedhet.
Amfiteatrum (Amphitheatre): Szabadtéri helyszin a
szinhazi eléadasokhoz. Ha a Fenntartas fazisanak harmadik
lépésében van egy Amlfitedtrumod, szamold meg, hany
papod all az istenek és istenndk f mez6in. Ha van legalabb
2, 1 gydzelmi pontot kapsz.

Csatorna (Aqueduct): Ha a fejlédésjelz6d mér a sav
utols6 mezdjén all, csak a normal termelésed kapod meg
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(4 nyersanyagkockat).
Hadsereg (Army): Ha megépitetted a Hadsereget és a
Barakkokat (Barracks) is, katonai erdd 6-os folé emelkedhet.

Barakkok (Barracks): Ha megépited a Barakkokat,
katonai erdd 3-as folé emelkedhet, de nem emelkedhet 6-
os folé, amig nincs Hadsereged.

Bulé (Bouleuterion): Egy polisz tanacsterme. Ha van
egy Buléd, a Fenntartds fazisanak harmadik lépésében
befizethetsz barmilyen nyersanyagot a raktaradbol, hogy
egyik fejlodésjelzédet egy mezdvel eléremozgathasd. Ezt
koronként csak egyszer hajthatod végre.

Gyarmat (Colony): Ha megépitetted a Gyarmatot, barmelyik
harom fejlédésjelzédet egy mezével eléremozgathatod.

Déloszi Szovetség (Delian League): Az athéniak altal vezetett
varosallam tarsulas. Ha van egy Déloszi Szovetséged, és
megnyersz egy habortit (mint timado), és a vesztes fél
nem tudja kifizetni neked a teljes sarcot, a hianyzo sarcot
elveheted a kozos készletbol (eloszor el kell venned a vesztes
fél nyersanyagait, miel6tt a készletbdl barmit elvennél).

Példa: Szilvi legyozi Gabort egy haboruban 3 ponttal, de
Gabornak csak két halkockdja van. Mivel Szilvinek van egy
Déloszi Szovetsége, elvehet egy kockat a kozos készletbol
Gabor ket halkockaja mellé.

Farm (Farm): Ha megépitetted a Farmot, noveld
gabona-, vadhus- és haltermelésed 1-gyel.

Flotta (Fleet): A Flotta megnoveli katonai erédet, de nem
mozgathatod eldre a fejlédésjelzdd. Tehat ezzel a
képességgel akkor is élhetsz, ha fejlodésjelz6d egyébként
nem mozoghatna eldre (ha példaul nincs meg hozza a
sziikséges épiileted, vagy ha mar a nyolcadik mezon all).

Példa: Gergo katonai ereje 3-as és van egy Flottaja. Bar
nem épiiltek meg a Barakkjai, ugy vesz részt a haboruk-
ban, mintha katonai ereje 4-es lenne, amikor megtamad
egy olyan jatékost, akinek nincs Flottdja.

Ha van egy Flottad, és papod Arész O mez6jén 4ll, nem
kapod meg mindkét dontetlent eldonté képességet: tovab-
bra is csak 1 ponttal fogsz gy6zni.

Kertek (Gardens): Ha megépitetted a Kerteket, ndveld
meg vadhustermelésed 1-gyel.

Aranymiives (Goldsmith): A Fenntartas fazisanak 3.
lépésében elkolthetsz raktaradbol egy nyersanyagkockat,
hogy kapj 1 gydzelmi pontot. Ezt koronként csak egyszer
hajthatod végre.

Tornacsarnok (Gymnasium): Helyszin, ahol az atlétdk
az olimpiai jatékokra edzhetnek.

Ha megépited a Tornacsarnokot, minden
épiilet vagy templom megépitéséhez sziik-
séges kultura szintje 1-gyel csokken.
Kikoté (Harbour): Ha megépitetted a
Kikotdt, noveld meg haltermelésed 1-
gyel.

Konyvtar (Library): Ha megvan a
Konyvtarad és az Iskolad (School) is, a
kultarad 7 f61¢ emelkedhet.

Liceum (Lyceum): Arisztotelész altal
vezetett tanintézmény. Ha megépitetted
a Liceumot, noveld meg népességed és
kultaradat 1-gyel.

Mairvanybanya (Marble Quarry): Ha van egy Mar-
vanybanyad, minden (hagyomanyos vagy egyedi) épiilet
koltsége egy tetszésed szerinti nyersanyaggal csokken. A
Marvanybanya nem csokkenti a sajat koltségeit (mivel
képessége csak kifizetése és megépitése utan 1ép életbe).
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Ez a hatas kotelezéen 1ép életbe. Nem fizetheted ki egy
épiilet teljes koltséget.

Milicia (Militia): Noveld meg népességed és katonai
e-r6d 1-gyel.

Orakulum (Oracle): Ha megépitetted az Orakulumot, azon-

nal megkapod barmelyik, valasztasod szerinti istenség O
adomanyat. Ha Apollont valasztod, csak a Nap isteneként
valaszthatod (és kapsz 2 gy6zelmi pontot). Nem vélasztha-
tod pestishozoként.

Ha Arészt valasztod, és hadat iizensz egy masik jatékosnak,
megkapod a dontetlent eldontd képességét, mely alapesetben
az Arész O mez6jén allo papnak jar. Lasd a hadiizenetrél
52010 részt fentebb.

Parthenon (Parthenon): Athéné temploma Athén koz-
pontjaban. Ha megépitetted a Parthenont, noveld a kulturadat
1-gyel. Ezenkiviil a jaték tovabbi részében ugy hasznal-
hatod a sarc-mezd6don 1évd nyersanyagokat, mintha azok
a raktdradban lennének.

Peloponnészoszi Szovetség (Peloponnesian League):
Sparta altal vezetett varosallamok hatalmas szovetsége.
Ha megeépitetted a Peloponnészoszi Szdovetséget, noveld
meg katonai erédet 2-vel, ezutan hadat tizenhetsz. Lasd
a hadiizenetrdl szo6l6 részt fentebb.

Filozofia (Philosophy): Ez a kartya nem kerill nyersa-
nyagkoltségbe, de a ,,megépitéséhez” akkor is sziikséges
a minimum kultara megléte.

A baloldaladon 1év6 jatékostol kezdve minden jatékosnak be
kell jelentenie, hogy szeretne-e egy ingyenes nyersanyagot
(és hogy milyet) a kozos készletbdl. Minden szomszédod
altal elvett nyersanyag utan kapsz egy-egy, azokkal azonos
nyersanyagkockat. Ezek a nyersanyagok a raktaradba ke-
riilnek.

A Filozofia hatasa azonnali, igy minden jatékos rogton
hasznalhatja az igy megszerzett nyersanyagokat.

Példa: Szilvi Heéphaisztosz O mezdjére helyezett egy
papot, és elsé épitési akciojaként megépiti a Filozofiat. Keét
ellenfele kér nyersanyagot a készletbol, igy Szilvi is ket
nyersanyagot kap. Amikor kihaszndlja a masodik épitési
akciojat, felhasznalhatja ezeket a nyersanyagokat, mivel
azok a raktaraban vannak. Hasonloképpen, mindkét el-
lenfele, akik elvettek egy nyersanyagot a Filozofus
hatdsanak kdszonhetéen, szintén hasznalhatjak ezeket a
nyersanyagokat egy uj épitési akcioban, ha kovetik ot
mezajére).

Uthalézat (Road System): Ha megépitetted az Uthaloza-
tot, noveld a népességedet 1-gyel.

Iskola (School): Ha megépitetted az Iskolat, kultirad 4
folé emelkedhet, de nem emelkedhet 7 fol¢, amig nincs a
Konyvtarad (Library) is megépitve.

Szobor (Statue): Ha megépitetted a Szobrot, mozgasd
elére a harombol az egyik (valasztasod szerinti) termelés-
jelzédet 1-gyel és noveld a kultiradat 1-gyel.

Afrodité Temploma (Temple of Aphrodite): Afrodité
»imadata” azt jelenti, hogy egy papot helyezel az O vagy
B mez6jére. Ha Afroditét imadod, a rendes adomanyai
mellé 2 valasztasod szerinti nyersanyagkockat is kapsz.
Ha a népességed 10-esen all, (6sszesen) 3 valasztasod
szerinti nyersanyagot kapsz. Akkor is megkapod a
harmadik nyersanyagot, ha Afrodité imadataval szerezted
meg a népesség 10. szintjét.

Apollén Temploma (Temple of Apollo): Ha megépitetted
Apollon Templomat, a jaték tovabbi részében nem lesz rad
hatassal a pestis.

Arész Temploma (Temple of Ares): Ha van papod a kdzos
készletben, amikor megnyersz egy haborut, egyiket a
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polisz tabladra helyezheted, hogy késobb hasznald abban a
korben. Arész Temploménak nem lesz hatisa, ha mar
mindegyik papod jatékban van. Ne feledd, hogy a Fenn-
tartas fazisdban minden pap visszakeriil a k6zos készletbe,
tehat minden pap, melyet Arész Templomaval szerzel, nem
véglegesek: csak az aktualis korben hasznalhatoak.

Artemisz Temploma (Temple of Artemis): Ha megépitet-
ted ezt az épiiletet, mozgasd eldre vadhustermelés jelzodet
egy mezovel és ezutan termelj vadhust, annyi vadhust (piros
kockat) elvéve a kozds készletbl, amennyi a
vadhustermelés jelzonél lathato. Ezenkiviil a jaték tovabbi
részében a vadhus nyersanyagkockaid barmilyen nyersan-
yagot helyettesitenek (a vadhust ,,jokerként” hasznalhatod).

Athéné Temploma (Temple of Athena): Athéné ,,imadata”
azt jelenti, hogy egy papot helyezel az O vagy B mez0jére.
Ha Athénét imadod, a rendes adomanyai mellé 1 valasztasod
szerinti fejlédésjelzod eléremozgathatod 1 mezdvel. Ha a
kultarad 6-os, vagy magasabb, mindegyik ellenfelednek vissza
kell mozgatnia valamelyik fejlédésjelz6jét 1 mezdvel. Ne
feledd: Az olyan fejlodésjelz6, mely a sav elsé mez6jén all,
nem mozgathato hatrafelé. Ha van ra lehetdség, ellenfeleidnek
olyan jelzot kell valasztania, melyet lehet mozgatni. Ha Athéné
imadatanak koszonhetéen emelkedik kulturdd 6-osra vagy
magasabbra, ellenfeleidre érvényes lesz a negativ hatas. De
ha Athéné imadata kultaradat csak 5-ig emeli és a Templom
képességeit hasznalod ki annak 6-osra emeléséhez, a negativ
hatés nem fog életbe 1épni.

Démétér Temploma (Temple of Demetra): Ha megépitet-
ted ezt a templomot, mozgasd elére a gabonatermelés
jelzojét egy mezdvel, és ezutan termelj gabonat, annyi
gabonat (sarga kockat) elvéve a kozos készletbol, amennyi
a gabonatermelés jelz6nél lathato. Ezenkiviil a jaték tovabbi
részében a gabona nyersanyagkockaid barmilyen nyersanya-
got helyettesitenek (a gabonat ,,jokerként” hasznalhatod).

Hadész Temploma (Temple of Hades): Ha megépitetted ezt
az épiiletet, mindegyik ellenfelednek vissza kell mozgatnia
egy mezot valamelyik két fejlodésjelzdjét, vagy elvesztenek
3 gybzelmi pontot. Ellenfeled dontheti el, melyik biintetést
vélasztja. Ne feledd: Az olyan fejlodésjelzd, mely a sav elsé
mezGjén all, nem mozgathato hatrafelé. Ha van ra lehetdség,
ellenfeleidnek két olyan jelz6t kell valasztania, melyeket
lehet mozgatni (hacsak nem a 3 gyézelmi pont elvesztését
valasztja). Ha egy jatékosnak csak egy jelzdje van, mely nem
az els6 mezon all (és a [balra nyil][balra nyil] lehetdséget
vélasztja), csak egy jelzdjét mozgatja hatra, és nem kap tobb
biintetést. Ha egy jatékos Osszes jelzdje a sav elsé mez6jén
all, nem szenved el semmilyen biintetést. Ha a jatékos azt
valasztja, hogy 3 gy6zelmi pontot veszit, de nincs neki any-
nyi, csak annyit veszit, amennyi gy6zelmi pontja van. Pont-
szamai nem csokkenhetnek nulla ald, ezért nem kap tobb
biintetést. Mivel ez a hatas azonnali, minden olyan jatékosra,
aki az adott istenség adomdnyara var, azonnal hatdssal lesz
Hadész Temploma, mielott adomanyat megkapna.

Héphaisztosz Temploma (Temple of Hephaestus): Ennek
az épiiletnek a segitségével egy épiilet megépitésekor
elhasznalhatsz egy gydzelmi pontot egy barmilyen tipusi
nyersanyag helyett. Ezt a képességet minden megépiteni
kivant épiiletnél csak egyszer hasznalhatod (vagyis ugya-
nahhoz a kartyahoz nem hasznalhatsz el tobb gyézelmi
pontot nyersanyagok helyett). Héphaisztosz Temploma nem
csokkentheti a sajat koltségeit (mivel képessége csak annak
kifizetése és megépitése utan 1ép életbe). Ez a képesség
valaszthato: minden épitésnél eldontheted, hogy élsz-e vele.
Nem kolthetsz annal tobb gydzelmi pontot, mint amennyi
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rendelkezésedre all (pontszamaid nem csokkenhetnek nulla
ala).

Héra Temploma (Temple of Hera): Amikor Héra B ado-
manyat kapnad meg, helyette az 00 adoméanyéanak képességét
fogod megkapni.

Hesztia Temploma (Temple of Hestia):

Ennek az épiiletnek nincs képessége,
de sok gy6zelmi pontot ér.

Poszeidon Temploma (Temple of
Poseidon): Ha megépitetted ezt az
épiletet, haltermelés jelzddet egy
mezdvel mozgasd elére és ezutan
termelj halat, annyi halat (kék kockat)
elvéve a kozos készletbol, amennyi a
haltermelés jelzonél lathato. Ezenkiviil a
jaték tovabbi részében a hal nyersan-
yagkockaid barmilyen nyersanyagot
helyettesitenek (a halat ,,jokerként”
hasznalhatod).

veomey v O e wmmid

Zeusz Temploma (Temple of Zeus): Amikor Zeusz [3
a-domanyat kapnad meg, helyette az 0O adomanyanak képességét
fogod megkapni.

Tholosz (Tholos): Egy koralaku sirépitmény. A Tholosz a
Fenntartas fazisanak 5. 1épésében csokkenti az extra papok
megszerzéséhez szilkséges elvarasokat. fgy mar csak 5-6s
(6-0s helyett) vagy magasabb népességre és 7-es (8-as he-
lyett) vagy magasabb kultarara lesz sziikségiink.
Kereskedelmi Utvonal (Trade Route): Ez az épiilet nem fejti
ki hatsat, ha a Fenntartas fazisanak 3. Iépésében nincsenek
nyersanyagok a raktaradban (ne feledd, hogy a sarc nem kertil
at a raktaradba a 4. 1épésig, igy azok nem hasznalhatoak).

A Kereskedelmi Utvonal képessége valaszthaté és koronként
csak egyszer hasznalhato (egy gabona elcserélése egy
vadhusra és egy halra, vagy egy vadhus elcserélése egy ga-
bonara és egy halra, vagy egy hal elcserélése egy gabonara
¢és egy vadhusra).

Trispastos (Trispastos): Harom csigaval miikodé daru. Ha
megeépitetted a Trispastost, azonnal megépithetsz kettot a
minimum 1-es kultarat igényld 7 épiileted koziil. Ezek az
¢épiiletek ingyen vannak. Mindkét épiilet utdan megkapod az
értiik jard osszes gydzelmi pontot és teljes képességet.

Ha mar megépitettél hatot a hét épiiletbdl, csak azt az
egyet kapod meg, amellyel még nem rendelkezel.

Ha mar mind a hetet megépitetted, a Trispastosnak nem
lesz hatasa.

Kut (Well): Ha megépitetted a Kutat, noveld
a gabonatermelésed 1-gyel.

Csoda (Wonder): Ha megépitetted a Csodat, tavolitsd el a
jatéktablarol az osszes, B mezon all6 papodat (mindegy, melyik
istenségnél allnak) és tedd Sket vissza a polisz tabladra.
Ezeket a papokat az Imadat fazisaban Wijra hasznalhatod.

A Csoda hatasa kotelezoen életbe 1ép.
Nem hagyhatod ott papjaidat a jatéktabla
|3 mezoin.

Miihely (Workshop): Ha megépitetted
a Miuhelyt, valaszd ki az alabbi jutal-
mak egyikét: noveld a katonai erddet,
gabonatermelésed, vadhustermelésed
vagy haltermelésed 1-gyel, vagy ter-
melj nyersanyagot egy barmelyik
kivalasztott fajtabol vagy kapsz egy
gy6zelmi pontot. Ha a Miihelyt te épited
meg a jatékosok kozill elsoként, két
(kiilonbo6zo) jutalmat is valaszthatsz a
listarol.
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Ezek a szimbolumok jelolik a hat fejlédéssa-
vot a polisz tabladon. A négyzet alaku szim-
bolumok azt jelentik, hogy mozgasd elére az
adott sdvon 1évo jelolodet egy mezdvel.

Ez egy ,joker” szimbolum, és arra utasit,
hogy mozgasd eldre a termelésjelz6id (gabona,
vadhus vagy hal) egyikét egy mezot.

r Ez a harom szimbolum a
@hérom nyersanyagtipust
jeloli: a gabonat, a vadhist

¢s a halat.

Amikor ezek vannak egy épiiletkartya
baloldalan, a kartya arat jeldlik (a szimbolumok
mellett 1év0 szamok pedig az adott tipusbol
befizetend6é mennyiséget jel6lik).

Ha ezek a jatéktablan vagy egy épiiletkartya
szovegének részeként jelennek meg, arra
utasitanak, hogy termelj egyet a harom nyersa-
nyagtipus koziil (gabonat, vadhust vagy halat
— lasd Démétért, Artemiszt és Poszeidont a
termelés részleteiért).

Ha a polisz tablan vannak, azt jelentik, hogy
hanyat kapsz az adott nyersanyagbol ter-
meléskor — lasd Démétért, Artemiszt és
Poszeidont a termelés részleteiért).

Ez egy ,joker” szimb6lum és a harom
nyersanyagbol egyet jelol (gabonat, vadhust
vagy halat). Amikor egy olyan koltséget fi-
zetsz ki, melyben egy amfora (6kori gorog
cserépedény) lathato, te dontheted el, milyen
nyersanyagkockat hasznalsz fel. Ha olyan
nyersanyagokat kapsz a ko6zos készletbol,
melyet egy amfora szimbolizal, te valaszt-
hatod ki a nyersanyag tipusat.

Megjegyzés: Ha egyszerre tobb arut fizetsz be,
¢és tobb amfora van az adott koltségben, minde-
gyik nyersanyagot egyenként megvalaszthatod.
Példaul a Piactér (Agora) megépitéséhez két
amforat kell kifizetned. Ehhez vélaszthatsz
két azonos, vagy két kiillonbdzé nyersanya-
got, ahogy neked tetszik.

Ez egy .joker” szimbdlum, mely egy
vélasztasod szerinti nyersanyagtipus termelését
jeloli (gabona, vadhts vagy hal — lasd
Démétért, Artemiszt vagy Poszeidont a ter-
melés részleteiért).

Ez a szimbolum a gy6zelmi pontokat jeldli.

20/09/2010" 18.58.13 ‘



Ez a szimbolum a héborut jeloli. Lehetdséget ad arra, hogy hadat iizenj egy masik jatékosnak. A haboruban védekezd jatékost nem jeloljiik meg, amig mindenki meg nem kapta az aktudlis
istenség adomanyat.

&<

Ez a szimbdlum arra utasit, hogy egyik véalasztasunk szerinti fejlodésjelzénket egy mezdvel eléremozgassuk. A fejlodés korlatai tovabbra is érvényesek lesznek rad (ahogy az a szabalyokban is
olvashato).

Ez a szimbolum arra utasit, hogy egyik valasztasunk szerinti fejlodésjelzonket egy mezovel hatramozgassuk. Mindig annak a jatékosnak kell a jelz6t mozgatnia, aki eldonti, hogy melyik savjat érinti a
biintetés. Ne feledd, hogy ha a kultira szinted alacsonyabbra csokken, mint egy méar megépitett épiilethez sziikséges szint, semmi nem torténik az épiilettel (mivel a kultura el6feltételét csak az épiilet
megeépitésekor vessziik figyelembe). Az olyan fejlodésjelz6, mely a sav elsé mezo6jén all, nem mozgathatd hatrafelé. Ha egy épiilet minden jatékost arra kotelez, hogy egy fejlodésjelz6t mozgassanak,
az épiilet tulajdonosa mozgatja azt el6szor, a tobbi jatékos pedig az dramutato jarasa szerint kovetkezik utana.

Ez a szimbolum egy istenség ,,Alfa” adomanyat jeloli, vagy az azutan jar6 képességet, ha helyezel oda egy papot.

& 1%

Ez a szimbolum egy istenség ,,Béta” adomanyat jeldli, vagy az azutan jar6 képességet, ha helyezel oda egy papot.

=

Ez a szimbolum Zeusz adomanyat jeldli.

E‘

)

Ez a szimbolum egy épiilet megépitésének lehetdségét jeloli. i @

@ Ez a szimbolum Apollon pestisét jeloli.
@ Ez a szimbolum az Apollon pestisével szembeni védettséget jeloli. h'
-
#
|
MEGJEGYZES A SZERZOKTOL A
L r. 4
¥ AI *
Az Olympus sok jellemz6jébol adédoan egy tipikus munkas lehelyezds jaték. Nincs benne szerencsefaktor, kortiltekinto tervezést igényel, a gy6zelemhez sz t vezet, stb. ' e
Valoszintileg tobb jatszma lejatszasara lesz sziikség ahhoz, hogy minden miikddo stratégiat megtalaljatok, és minden egyes jaték nagyon kiilonboz6 lehet az el6z6tdl, ha néhany apro dontest masképpen
hoztok meg a jaték elején. Ami az egyik jatékban nem mikodott, megfeleld lehet a kovetkez6 jatékban, hala az ellenfeleid kiilonboz6 dontéshozatalainak és a sajat kisebb modositasaid miatt. | :
Még egy megjegyzés: Az Olympus olyan szintii kozvetlen interakciora ad lehetéséget, mely az ilyen tipusu jatékoknal szokatlan. Néhany jatékos szereti, mas jatékosok talan kevésbé. Ugy terveztiik meg a .|1 1
jatékot, hogy ennek az interakcionak a nagysagat a jatékosok hatarozhassak meg: tobbféle jatéktesztelé csoportot lattunk kialakitani sajat 1égkoriiket; vagyis az olyan csapatok, akik a nyersanyaggyijtésre és az I~y
épiiletek fejlesztésére fokuszalt, elég ritkan habortztak vagy valtottak ki pestist, mig mas csapatok jobban szoérakoznak magasabb szintii agresszioval jatszva. Ha mindkeét tipust jatékos jelen volt egy csapatban, .-y ‘—

lehetdséget adtunk a ,,békésebb” jatékosok szamara, hogy ellenallhassanak az agressziv megkdzelitésnek, méghozza anélkiil, hogy ellehetetlenitené a nyerés lehetoségét a katonai er6t hasznalo jatékosok
szamara. Kiilonben is, egy raktarnyi arukészleten csiicsiilni nem a legokosabb dontés, ha az ellenfeled hatalmas hadsereget toborzott (te pedig nem)...
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Agora (Agora) 1 2 @ Magasabb lehet a ﬂ mint 5. -
Barakkok
(Barracks) 1 1 g 1 @ Magasabb lehet a . mint 3. 1
Tornacsarnok z
(Gymnasium) 1 1 g 1 {a Epiileteidhez eggyel alacsonyabb szinti d sziikséges. 1
Kt (Well) 1 2 {3 Noveld 1-gyel a !l termelésed. 1
Kertek £ - .
(Gardens) 1 2 Noveld 1-gyel a H termelésed. 1
Kikots (Harbour) 1 2@ Noveld 1-gyel a termelésed. 1
Uthalézat ﬁ . ﬂ
1d 1-gyel 0
(Road System) 1 1 1 Q Noveld 1-gyel a 1

W
Szobor (Statue) 3 2 Q 1 é’ 1 g Noveld 1-gyel a !I /1-gyel a H /1-gyel a valasztasod szerint és 1-gyel a ..j o 3
Liceum (Lyceum) 3 1 E 2 {a 1 g Noveld 1-gyel a ﬂ és 1-gyel a d 5 3
W
Milicia (Militia) 3 1 g 1 “ 2 @ Noveld 1-gyel a ﬂ és 1-gyel a . o 3

Miihely ] 1@ O Amikor megépill, valassz egyet: 1 . n W n ﬂ/l AN @ .

(Workshop)

Ha egyik ellenfelednek sincs még Miihelye, vilassz még egyet (kiilonb6z6 hatassal).

| mint4.

Iskola (School) Magasabb lehet a

Hadsereg (Army) 3 1 E 1 {a Ha vannak Barakkjaid (Barracks), magasabb lehet a . mint 6. 1
L] 19
Tholosz (Tholos) 3 1 E 2 “ Az extra papokhoz sziikséges eléfeltételeid: ﬂ legalabb 5, d legalabb 7. 2
Csatorna . e v " -

(Aqueduct) 352 g 1 Q Amikor nyersanyagot termelsz, a fejlodésjelzéd poziciojanal eggyel magasabb mezét hasznalhatsz. 2

Flotta (Fleet) 3 1 6 2 Q Az olyan haborikban, ahol az ellenfelednek nincs Flottija, a te Flottad egy . intet ér, és a dontetleneket megnyered (1-gyel). 2
Kereskedelmi Utvonal ; e . i .. . e

(Trade Route) 3 2 ‘2“} A Fenntartas fazisaban egyik nyersanyagod elcserélheted a masik kettére (koronként csak egyszer). -

l
|
I
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Ha van Iskolad, magasabb lehet a -ﬂ mint 7.

(Library)
A = e
(ézlllg::::;)s 5 2 G A Fenntartasi fazisban fizethetsz egy @ , hogy kapj egy @ (koronként egyszer).
Bulé - . L
(Bouleuterion) 5 2 Q A Fenntartasi fazisban fizethetsz egy @ , hogy kapj egy .:/ (koronként egyszer).
Filozéfia g PR 2
(Philosophy) 5 - Amikor megépiil, minden ellenfeled kaphat egy @ . Ha kérnek, megkapod az azokkal azonos nyersanyagokat.
Farm (Farm) S 2 W 2 Q Noveld 1-gyel a ‘!I 1-gyel a H és 1-gyel a 3
Peopomésmeri aivesiy 5 ({5 43N Noveld 1-gyela il 1-evera ] s 1mvern B4
]z;l:]s;:ﬂszz:;]see)g 5 2 G 2 {% Amikor megnyersz egy ﬁ , a kozos készletbol megkapod azokat a nyersanyagokat, mellyel a védé tartozott volna, de nem tud kifizetni.
Parth
(P: rthzzzz) 5 1 @ 3 Q Noveld 1-gyel a -ﬂ . A sarcokat ugy hasznilhatod, mintha a raktiradban lennének.
Amfitedtrum 2 —_— ; . I E
(Amphitheatre) 5 1 @ 1 W Ha legalabb két papod all [E]mezokon a Fenntartasi fazisban, @ kapsz.
A = = =
M <Ovetscae 5 3 1 Ha legalabb két papod all mezokon a Fenntartasi fazisban, kapsz.
(Achaean League) g pap P
Ak li
( A;?::)]ljssz) 7 1 @ 1 {g 1 9 1 @ A Fenntartasi fazisban megkapod a legkevesebb imadéval rendelkezé istenség [E] adomanyat (ha tobb is van, te valasztasz).
Tri t
(T;;:ll:::tg:) 7 3 g} Amikor megépiil, megépithetsz ingyen kett6t a hét épiiletb6l, melyekhez 1-es szintii _ﬂ sziikséges.
Mirvinybinya . e ’ . "
(Marble Quarry) 8 3 é 1 Q Minden épiilet (hagyoményos vagy egyedi) egy @} kevesebbe keriil neked.
Orakulum s 1 3 Amikor megépiil, valassz egy istenséget (ne Zeuszt): az 6 @ adomanyat kapod meg.
(Oracle) G {g . @ @ &
pollén ad.
"
Gyarmat (Colony) 8 1 {g 3 Q Novelj I:/ l:,- I:,— (kiilonb6z6 savokon).
w
Csoda (Wonder) 8§ 1 G 1 {g 1 @ 1 @] Amikor megépiil, minden papod, amely [E] mez6n all, visszakeriil a polisz tabladra.
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1. Az Olympust Olaszorszagban kiadja: Stratelibri/Giochi Uniti srl —

OLYMPUS

A jaték szerz6i: Andrea Chiarvesio és Luca Iennaco
Tervezés és Grafika: Antonio Dessi

Gyartas: Silvio Negri-Clementi

Az angol szabalyok szerkesztése: William Niebling

Koszonet az egész jatékteszteld csapatnak, kiillondsképpen:

Davide Vietti, Enrico Torazza, Fabio Lamacchia, Alberto Ton-
da, Lorenzo Rocci, Federico Sarzotti, Mauro Adriano, Filippo
Pusset, Sonia Drappero, Chiara Steila, Andrea Senor, Lorenzo
Pace, Luca Bobbio, Luca Cavaglia, Federica Bettoja, Gianluca
De Lorenzo, Roberto Franco, Paolo “P.Ruffo” Ruffo, Gianfranco
Buccoliero, Carlo Lanzavecchia, Sara Carpinello, Pierluca Zizzi,
Mario Sacchi, Paolo Pastorino, Stefano “Fudo” Simoncini, Dav-
ide “Tolle” Bonati, Riccardo Sandroni, Giovanni “jedi” Intini,
Davide Fenu, Andrea Tosino, Morsac, Fortunato “Tinuz” Cap-
pellieri, Paoletta Mogliotti, Alessandro Dentis, Andrea Vigiak,
Valeria Bottiglieri, Alessandro Prete, Alfio “minion” Ferrero,
Alberto “slowplay” Bertinetti, Antonio Borrelli, Miro Catalano,
Sirio Smeriglio, Danilo Callegari, Stefano Pavanello.

Minden jog fenntartva.

l;érmilycn gyartasa vagy forditasa részben vagy egészben engedély nélkiil szigortian tilos. Ebben a jatékban minden szerepld kitalalt személy.

S. Anna dei Lombardi, 36 — Napoly 80134 Olaszorszag - Tel 081-193.233.93. Tovabbi
z0 cimek egyikére: info@stratelibri.it vagy info@giochiuniti.it. A Stratelibri a Giochi Uniti srl egyik markaja. Stratelibri © & TM 2002-2009-2010 Giochi Uniti srl.
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