Railways of the World Kartyajaték: Kiegészité Jatékszabaly
Tartozékok:

10 Alagut kartya, 5 Valto kartya, 5 Szirke Varos kartya, 5 Joker kartya, 2-2 db 1-es értéki Sin kartya mind az
0t szinbdl, 10 Baron (Bard) kartya. (az angol szabalyban tévesen 11 szerepel)

Megjegyzés: elég kartyat kinal ez a kiegészitd egy 6tddik jatékos hozzaadasahoz, de ehhez a vonatok (pl. az
EagleGames.net oldalon) kilon vasarolhatéak meg.

Baré Kartyak:

Alapvet6 Baro szabalyok: Az el6késziletekkor keverjétek meg a Baro kartyakat, majd
osszatok minden jatékosnak képpel lefelé 2-2-t. Ebbél a jatékosok kivalasztanak
maguknak egyet, a masikat kulon teszik, kikerul a jatékbol. A Barok nem szamitanak a
kézlimitbe.

Bard Szabalyvarians: Megkeverés utan képpel felfelé tegyetek 5 Baré kartyat a jatéktér
kozepere. Egy jatékos elvehet onnan egy kartyat, mint egy akcio a kérében. Megjegyzés:
egyetlen Baro kartya a megengedett jatékosonként.

Valté Kartyak:

El6késziletekkor minden jatékos kap egy VAalto kartyat. Ez a lap a jaték soran egyszer
hasznalhat6 uj Varos becsatlakoztatasakor az ut szinének megvaltoztatasara.

Példaul: Az asztalon lévé ,A” varos Z0ld bekotéssel rendelkezik. A kezemben [évo ,B”

varost narancs szinid utak hagyjak el. Ezért ,A” és ,B” varos csatlakoztatasahoz

hasznalnom kell a Valté kartyamat. Kijatszok 1 vagy tobb Zéld/Joker kartyat ,A” varosbdl

kiindulva, majd a Valté kartyamat, amit tovabbi 1 vagy tébb Narancs/Joker kartya kovet

egészen ,B” varosig. Minden egyéb korabbi épitési szabaly érvényben van. Legalabb 1 S
Sint kotelez6 kijatszani (szines vagy joker) a valté mindkét oldalan.

Megjegyzés: A Valto kartya nem szamit Sin kartyanak Pontozaskor, és nem kombinalhaté Alagutakkal. A
Valté nem szamit bele a kézlimitbe.

Alagut Kartyak:

El6készlletekkor minden jatékos 2 Alagut kartyat kap. Ezek a kartyak a jaték soran
egyszer hasznalhatéak két mar megeépult varos dsszekodtéséhez. Az sszekdtéshez
hasznalt sin kartyak szine meg kell, hogy egyezzen.

Példa: ,C” és ,D” varos dsszekotéséhez legalabb egy megfelel6 szinl Sin kartyat vagy
Joker kartyat ki kell jatszanod ,C” varosbdl kiindulva. Ehhez csatlakozik az egyik
Alagutad. Ezutan ugyanezen akcié soran hasonléan kell tenni ,D” varosbdl kiindulva
(megfelel6 szinl Sin/Joker kartyak, masik Alagut). Az Alagutak mindkét oldalat meg kell
jeléini egy-egy vonattal, Aruszallitasnal mindkettd egy-egy csatlakozasnak szamit
pontokat tekintve.

Megjegyzés: Az Alagut kartyak nem szamitanak Ut kartyanak pontozaskor, és ne
kombinalhatoak Valtoval. Az Alagutak nem szamitanak a kézlimitbe.

Megjegyzés: A Jatékvégi Pontozas soran egy varos befolyasa vizsgalatakor (kinek
mekkora 0sszérték(i utvonala csatlakozik) az Alagutig tarté Sinszakasz szamit csak, a tul
oldalon [évé mar nem ehhez a varoshoz szamit.




Alap Jaték Huazépakli Varians (a huzasok szerencsefaktorat csokkenti):
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Minden jatékos egy véletlenszeriien kapott 2-
es érték( varossal, egy Jokerrel és 2
véletlenszerien kapott Szines Sinnel kezd,
ahogy eddig is. Plusz a hasznalni kivant
kiegészit6 kartyakkal.

Mozdony/Joker Huzopakli

A ,Jaték Rendje” fejezet soran részletezett huzasok alkalmaval az alabbiak valaszthatéak ebben a
variansban:

1) Egy Joker kartya huzasa
2) Egy Varos kartya huzasa (felcsapott, vagy pakli tetejérél)
3) Két szines Sin kartya huzasa (felcsapott, vagy a pakli tetejérél)

Szabadon hasznalhatjatok a kiegészit és az imént leirt varians nyujtotta lehetéségeket, tetszélegesen
kombinalva, egyes elemeket (vagy épp mind) kihagyva. Jo szérakozast!

Néhany kiegészités a BGG-rdl:

Alagutak és Valté hasznalatakor nem érvényes az az alapszabaly, hogy az utvonalban legalabb egy
(megfeleld) szines Utnak lennie kell. Hasznélhaté az Alagut, illetve Valté mindkét oldalan csak Joker is a
csatlakozas megépitéséhez.

A 2 Alagut ugyanabba az utvonalba kertil be egy azon akcié soran. Hogy mért van kett6? Jo kérdés, talan
esztétikai dolog (valahol ki is kell menni az alagutbdl...).

Ha mar csak 1 Vonat jelbl6d van, mar nem tudsz Alagutat épiteni, mert nem tudod mindkét utszakaszt
birtokba venni. (K6z6s megegyezéssel persze jelblheté mindkét szakasz 1 vonattal).

Alagut és Valto kartyak hasznalatakor a megépitett csatlakozas ugyanugy azonnal pontot ad (csak az emlitett
kiegészitd kartyak nem szamolandok a pontozashoz).

A sziirke varosrél semmi emlitést nem tesznek. Alapvetben az 5. jatékos miatt kerlilt a
jatékba, de tébb opcio céljabol egyébként is nyugodtan bekeverhetbk. Sziirke varosok
csupan elballitanak arut, szallitani sziirke varosba nem lehet. (De ez is k6z6s megegyezés
kérdése lehet).
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