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A JATEK OTLETE ES BEVEZETO

A GYUMI egy gyiimblesokben gazdag, varazslatosan egyszerii, szérakoztat6 jaték az egész
csalad szaméara. A jatékosok célja az, hogy a gyiimoélesoket okosan gyiijtégetve minél tobb
pontot szerezzenek. Ehhez mindossze j6 megfigyel6készségre és megbizhaté memdridra lesz
sziikségiink, mivel minden sorozatbdl csak a legfelsé kartyalapot fogjuk latni!

A jaték a jatékosok szamatoél fiiggéen mas-mas jatékélményt nyijt:

2 jatékos esetén komoly agymunka és kiélezett versengés varhato,

3-4-5 jatékossal mar sokkal tobb taktikai lehetoségiink lesz és na-

gyobb odafigyelést igényel a jatékmenet — feltéve, ha gy6zni sze-

retnénk -, mig 6-7-8 jatékossal a jaték vidam partijaték jelleget o6lt.

A JATEK CELJA

A jatékosok sorozatokat fognak gyiijtogetni a jaték kiilonféle gyiimoéleseibdl. Minden jatékos
szabadon eldontheti, hogy hany gyiimoélcssorozatot szeretne inditani, de egyfajta gyiimoles-
bél csak egy sorozata lehet (pl. sajat jatékterén nem lehet két szilvasorozata), tehat 6sszesen
legfeljebb hat sorozatot gyiijthet. Célunk az lesz, hogy az altalunk gytijtott gyiimoélesokbol
Osszeszedjilk mind az 5, kiilonb6z6 szammal jelolt lapot (1-5-ig). Ha valaki olyan sorozatot
gylijtétt, amely nem felel meg ennek a kitételnek, azért a sorozatért kevesebb pontot szerez
majd, vagy egyaltalan nem kap pontot (részletekért lasd a PONTOZAS részt)! A nyertes az
lesz, aki kival6 memoériajanak segitségével a jaték végére a legtobb pontot szerzi.

ELOKESZULETEK
A jatékosok szamatoél fiiggden kiilonb6z6 mennyiségii kartyat fogunk egy-egy jaték alkalma-
val haszndlni. A kovetkez6 tablazat segitségével készitsiik el a jatékot:

A paklibél véletlenszeriien kivett lapok szidma

2 jatékos 30 lap
3 jatékos 20 lap
4 jatékos 10 lap
5-6-7-8 jatékos 0 lap, mivel minden kartya jatékban marad

A véletlenszeriien kivett lapokat tegyiik vissza a dobozba, a tébbi kartyat viszont alaposan
keverjiik meg, és rendezziik 6ket egy képpel lefelé forditott pakliba. Ez lesz a huzépaklink,
melyet az asztal kozepére kell helyezniink, hogy minden jatékos konnyedén elérhesse azt.

A hazépaklibél csapjunk fel annyi kartydt, ahdany jatékos jatékban van, majd teritsiik ki ket
egy sorba képpel felfelé a htizépakli mellé. Ezek lesznek a dobépaklik.
Aki legutoljara evett gyiimolesot, az lesz a kezdéjatékos. Indulhat is a jaték!

A JATEK MENETE

A kezddojatékostol kezdve, és az 6ramutaté jarasa szerint haladva minden gyiimolesgyiijto-
geto jatékos a kovetkezok egyikét hajthatja végre:

¢/ hiiz egy kérty4t a hizépaklibél,
vagy
© hiiz egy kartyst az egyik dobépaklibél.

Megjegyzés: A htizépaklinak és a dobopakliknak is mindig csak a legfelso kartyajat vehetjiik
el. Ha egy dobdépakli ilyenkor kiiiriill (mivel idonként csak egy kartyabol fog allni), azonnal
tegyiink a helyére egy kartyat a huzopaklibol!

A megszerzett kartyaval a kovetkezok egyikét tehetjiik meg:

T3
C/ kijatsszuk magunk elé, elkezdve vagy
folytatva az egyik sajat sorozatunkat, vagy

eldobjuk az egyik dobépaklira.

@ A kartya kijatszasa:

Ha tigy dontiink, hogy a keziinkben lévo kartyat kijatsszuk, helyezziik azt magunk elé az
asztalra. Amennyiben még nem rendelkeziink a kartyan lévo gyiimolcesel, 1ij sorozatot inditunk.
Ha viszont mar van elottiink egy vagy tobb ugyanolyan gyiimoles, kartyankat helyezziik
az aldabbi dbranak megfeleloen a vele azonos, mar meglévo gyiimolcseinkre. A kartydkat
gyiimolesfajtanként kell egymason felfelé elcsiisztatva tartanunk, méghozza gy, hogy mindig
csak a legfels6 kartya szama latszédjon, az alatta 1évo lapokat TILOS megnézni a jaték végéig!

Erre azért lesz szitkség, hogy mindenki tisztan lathassa, hogy egy-egy sorozatb6l mennyit
gylijtott ossze egy adott jatékos. Egy gyiimélessorozat legfeljebb 5 kartyabél allhat, ennél
tobbet egyfajta gyiimélesbdl nem jatszhatunk ki! Torekedniink kell arra, hogy a sorozatokban
minden szdm csak egyszer szerepeljen (tehat gyiimolesonként 1 db 1-es, 2-es, 3-as, 4-es és
5-0s kartyat kell megszerezniink). A kartydkat nem a sorszamaik sorrendjében kell ossze-
gylijteniink, tehat egy sorozatot kezdhetiink példaul a 3-as kartyaval is, és lezarhatjuk akar
az 1-essel is. Természetesen gyiijthetjiik sorban is, de igy nehezebb lesz tobb pontot elérniink.

Megjegyzés: Minden magunk elé kijatszott kartyat fiiggolegesen kell tartanunk. Nem
hasznédlhatunk egyedijeloléseket a kartydk memorizalasara (pl. nem forgathatjuk el alegfelsé
kartyat 45 fokban, hogy emlékeztessen benniinket egy adott kartya hianyara). A jaték soran
csak sajat memoéridnkra, megérzéseinkre és néha a szerencsénkre hagyatkozhatunk.

® A kértya eldobésa egy dobépaklira:

A jatékban mindig pontosan annyi dobépakli lesz, ahany jatékos jatszik. Ezek a dobopaklik
azonban az egyes jatékosoktol fiiggetlenek, igy egy kartya eldobasakor a jatékos eldontheti,
hogy taktikai megfontoliasbo6l melyik dobopaklira helyezi a kartyajat.

A dobépaklikat a magunk elé kijatszott kartyakkal ellentétben (melyeket egymason felfelé
elestisztatva tartunk) ugy alakitjuk ki, hogy a legfelso kartya feljesen elfedje az alatta lévoket.




A JATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, ha az utolsé kartya is felhizasra keriilt a hazopaklibél. Ezt még a
soron lévé jatékos kijatssza maga elé vagy eldobja az egyik dobépaklira, majd megkezdodik
a jaték végi pontozas.

PONTOZAS

A jaték végén a sorozatokat szétteritjiik és sorba rendezziik, Ggy hogy minden sorszam
latszédjon, majd megnézziik, hogy a jatékosok az egyes gyuimolesokbél mennyit gytijtottek,
és hogy hidnyzik-e valamelyik szam a sorozatukbél. Az egyes sorozatok pontozdsa a
kovetkezoképpen torténik:

A sorozatban 1évé kartyak sorszama
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Ha egy sorszam ismétlédik a sorozatban

Figyelem! Ha az Osszegylijtott sorozatbol hianyzik az egyik lap, a sorozatot csak addig
pontozzuk, ameddig a sorozat folyamatos! (Példaul az 1, 2, 4 és 5 sorszamii lapok esetén csak
az 1, 2 lapot pontozzuk, ami mindossze 3 pontot jelent!)

Példa:
Anna a jaték soran szilvakat, almakat, barackokat és kortéket gyiijtott. Sorozatai a
kovetkezoképpen néznek ki, miutan szétteritette és sorba rendezte a lapjait:

Anna a szilvasorozatéért 11 pontot kap, mivel mind az 5 lapot sikeriilt 6sszegyiijtenie.
Almasorozatéért viszont nem kap pontot, mivel hidnyzik beléle az 1-es lap! Baracksorozataért
a pontozé tablazatnak megfeleléen 5 pontot kap, mivel hidanyzik beléle a 4-es sorszamu
barack, mig a kortesorozataért egyetlen pontot sem, mivel abban a sorozatban az egyik
sorszam kétszer szerepel. Anna a jaték végére Gsszesen 16 pontot gytijtott.

Peti ajaték sordan kortéket, szamocat, almakat és szolot gylijtott. Sorozatai a kovetkezoképpen
néznek ki, miutén 6 is szétteritette és sorba rendezte a lapjait:

Peti a kortesorozataért mindossze 1 pontot kap, mivel a sorozatabél hidnyzik a 2-es lap, és azt
ilyenkor csak az 1-es kortelapig értékelhetjiik. A 3-as, 4-es és az 5-0s kortelapért ilyenkor nem
jar pont! Szamodcasorozataért egyaltalan nem kap pontot, mivel hidnyzik beldle az 1-es lap,
hidba gyiijtotte be a tobbi négy lapot. Almasorozatiért a pontozé tablazatnak megfeleléen
8 pontot kap, mig a szolosorozataért egyetlen pontot sem, mivel abban a sorozatban az egyik
sorszam kétszer szerepel. Peti a jaték végére Osszesen 9 pontot gyiijtott.

Lotti a jaték soran csak almakat és szilvakat gytijiott. Sorozatai a kévetkezéképpen néznek ki:

Lotti az almasorozatdért 11 pontot kap, mivel mind az 5 lapot sikeriilt 6sszegyiijtenie.
A szilvasorozataért a pontozé tablazatnak megfeleléen szintén 11 pontot kap, mivel azt is
sikeriilt hidnytalanul 6sszeéllitania. Bar Lotti csak két gyiimolesot gyiijtott, a jaték végére
osszesen 22 pontja lett, igy 6 nyerte meg a jatékot.

Megjegyzés: A jatékban elérheté maximalis pontszam: 66 pont, amelyet nem konnyii elérni!
Miutan az utolsé kartya is felhtizasra keriilt a hazopaklibél, minden jatékos osszeadja a
sorozatai utan jaré pontszamait. Aki a legtobb pontot gyiijtotte, az megnyeri a jatékot!

TAKTIKAI TIPPEK

¢ A legfontosabb az, hogy az l-es sorszami gyiimoélesét mindig tartsuk meg, kivéve

6 persze, ha van mar beldle. Ha hidanyzik a sorozatbol az 1-es lapunk, akkor a jaték végén
0 pontot kapunk a sorozatért, hidba szereztiik meg a tobbi kartyat.
Amellett, hogy sajat kartydinkat fejben tartjuk, prébiljuk meg megfigyelni
jatékostarsaink kartydit is. A jaték folyaméan tébbszoér adédhat olyan helyzet, hogy
jatékostarsainkat megakadalyozhatjuk a pontszerzésben: amikor példdul valasztanunk
kell egy dobépaklit, melyre kartyankat eldobjuk, valasszuk azt a paklit, melynek a
tetején egy olyan kartya taldlhaté, amely pontokat hozna az egyik jatékostarsunknak.

Minden kartyabol 4 db azonos talalhaté alapesetben a jatékban. Ha egy kartyabol mar a
harmadik lapot latjuk az asztalon (a dobopaklik tetején és a jatékostarsainknal dsszesen),
akkor azt érdemes felhtiznunk és megtartanunk, foleg ha a sorszama 1, 2 vagy 3.

Minél tobben jatszunk, annal kisebb eséllyel tudjuk 6sszegyiijteni mind a hat gyiimo6lesbol
mind az ot kartyat, igy ilyenkor prébaljunk biztosra menni, és olyan gyiimolcsoket
gyiijteni, amelyeket rajtunk kiviil a legkevesebben jatszottak ki maguk elé.

Célszerii csak annyiféle gyiimolesot gyilijteniink, amennyit észben tudunk tartani.
Minél tobbfelé osztjuk meg figyelmiinket, annél kevesebb eséllyel fogjuk megszerezni
a sorozatainkért jaré maximalis pontszamot.

Prébaljunk meg valami rendszert kitaldlni a sorozatok gyiijtéséhez, mert ha csak
véletlenszeriien gyiijtogetjiik a lapokat, akkor nem lesz konnyii fejben tartani, hogy
mit tettiink le eddig magunk elé az asztalra.
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