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Jatekszabalyok

A Khet szorakoztatd jaték és kénnyen megtanulhato,
mivel minden elem ugyanolyan moédon mozog. A jaték
célja, hogy eltaldld az ellenfeled faragjat a
lézersugaraddal a jatéktabla tukrés elemein keresztil.
Percek alatt megtanulhatod a jaték menetét.
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Farao Djed Obeliszk

Piramis

vannak Osszeallitva. Ahogy jobban megismerkedsz a jatékkal,

1 A dobozban az elemek egy lehetséges kezdépozicié szerint

kialakithatod a sajat kezd6pozicidédat, ezaltal Uj lehetéségeket
és kihivasokat teremtve.

2 A jatékosok felvaltva lépnek, minden jatékos csak a sajat

elemeit mozgathatja. Mindig az ezist lép elészor. Minden elem
mozgathato, beleértve a faradkat is.

3 A koér soran egy elem elmozdithatd egy mezével barmilyen

VAGY

iranyban (atlésan is), vagy elforgathaté 90 fokkal anélkul, hogy
athelyeznénk masik mezére. Az elem nem mozdithaté és for-
gathato el ugyanabban a kérben, és nem lehet 90 foknal tébbel
elforgatni egy koron bell.
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4 Piros elemek nem mozgathatdak az eziist mezbkre és eziist

elemek sem mozgathatéak a piros mezd&kre.

5 A djed elemet leszamitva egyik elemet sem lehet olyan

mezd8re mozgatni, amelyet mar egy masik elem elfoglal.

6 A djed elemet lehet olyan mezére mozgatni, amelyet egy barmil-
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yen szin( piramis vagy obeliszk mar elfoglal, ilyenkor a piramis vagy
obeliszk atkerll arra a mezdre, ahonnan a djed indult. Masszdval a
djed helyet cserélhet a szomszédos piramissal vagy obeliszkkel, de
faradval vagy masik djed elem-mel nem. Egyik elem sem fordul el.
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Az obeliszkek egymasra helyezhetéek és szétbonthatdak.
Egymasra helyezve a jatékos mozgathatja az obeliszkeket egy
egységként (ahogy az A példa mutatja) egy mezdével barmilyen
iranyban, vagy szétbonthatja azokat ugy, hogy a felsé obeliszket
mozgatja egy mezével barmilyen iranyban, az alsé obeliszket
pedig a helyén hagyja (ahogy a B példa mutatja). Ha az
egymasra helyezett obeliszkeket talalat éri, csak a fels6 obeliszk
kerul ki a jatékbol, az als6 obeliszk a helyén marad a
jatéktablan. Csak egyszer helyezheted egymasra az obel-
iszkeket, tehat a harmas vagy négyes kupac nem megengedett.
Csak az egyforma szini obeliszkeket lehet egymasra helyezni.

Ha egy jatékos lépett, megnyomja a lézer gombijat és kikuldi
a lézersugarat a jatékmezore. Miutan a jatékos levette a kezét
az elemérdl, nem léphet vissza vele, és l6nie kell a lézerrel. A
jatékosok nem probalgathatjak, hogy merre fog menni a lézer-
sugar ugy, hogy a mozgatas befejezése el6tt tlizelnek vele. (Ha
a lézersugar eltalal egy tukrét, mindig elfordul 90 fokkal, ahogy a
lentebbi abrak mutatjak. A sugar mindig szabalyosan halad a
sorok és oszlopok mentén, nem fordul el furcsa szdgekben
egészen addig, amig az elemek megfeleléen allnak a helylkon.)

Ha egy jatékos kikuldi a lézersugarat a jatékmezére, az megall,
ha a jatékmezd falanak vagy az elemek nem tlkros feliletének
Utkozik. Ha egy faraonak Utkozik, a jatékos, akinek a faradjat
eltalaltak, elvesziti a jatékot. Ha barmely mas elemnek Utkozik,
az az elem kikertl a jatékbol (még akkor is, ha az a jatékos sajat
eleme volt). A lézerrel kéronként egyszer tuzelink. A kor
végetér akar eltalaltunk valamit, akar nem.
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A jaték akkor ér véget, ha a sugar eltalal egy faraét. A gyéztes
az a jatékos lesz, akinek a faradjat nem érte talalat. Az a jatékos,
aki sajat faradjat talalja el, balszerencsés.

N

Ha egy jatékon belul harmaszorra ugyanaz a jatekallas alakul
ki, példaul ugyanazok az elemek, ugyanolyan szinben, ugy-
anazokon a mez6kon, ugyanolyan irdnyban talalhatoak, akkor
az a jatékos, aki soron kovetkezik, dontetlent allapithat meg.
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Khet.

KezdOpoziciok

A sakktol és a damatal eltéréen a Khet jaték kezde- CLASSIC: ezt a kezd6poziciot hasznald, ha el6szor jatszol a Keth jatékkal!
tén az elemek szétszérva helyezkednek el a tablan.
A szamtalan kiilénb6z8 kezddpozicidonak kdszénhet-
Gen a jaték érdekes és élvezetes lesz. A képeken
lathatdé harom kezd6pozicié alaposan tesztelve lett.
Szamtalan lehetd8séget kinalnak Ugyes stratégiai
mandverekre (és nem olyan komplikaltak, mint ahogy
kinéznek). Azt javasoljuk, hogy a Classic pozici6val
kezdj. Kés6bb, amikor tapasztaltabba valsz, prébald
ki az Imhotep poziciot Uj stratégiai lehetéségekért.

Ha pedig még profibba valsz, hasznald a
sajat kreativitasodat és alkoss Uj kezd6poziciokat!

Tovabba a weboldalon és a boltokban elérhetd a
Jézerelosztd” kiegészité elem, amely ndveli a kihivast és
az izgalmat azzal, hogy egyszerre tobb lézersugar halad
keresztll a jatékmezdn.

www.khet.com

IMHOTEP: a Classic kezdépozicio egy variacioja, DYNASTY: egy kezd6pozicié a tamadas és a védekezés egyenstlyaval,
amely Uj védekezési lehetdségeket kinal. amely gyorsan valtozik.

HEEZNEEEN

@ Obeliszk

Feltornyozott Obeliszkek
(2 Obeliszk egymas tetejére tornyozva)
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