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Az emberek csak harminc évvel a menekiilésiik utdn tértek
vissza otthonaikba. Ebben a jatékban a normannok okoz-

ta kdarokat hozhatjdtok helyre a vdros koztiszteletben dllo

melpet a romaiak épifetfell a3 elsd
Welgirtm feritlefén febvd Galliaban,
legielentOsebb feil6dését a Dcheldf folnd mentén érte ef.

!

Cournai virosa

épiileteinek felépitésével és miikodtetésével. Légy részese te
is egy j és dicso korszaknak, mely tobb mint hét évszdzadon

dt vezet a vdros lijjaépitéséhez és felvirdgzdsdhoz.

881-ben a Normannok a folyo feldl foglaltik el a virost,

megtorve annak nagyszerii fellendiilését. A normannok
tdamaddsa miatt Tournai polgdrai menekiilni kényszeriil-
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A Jatek Oflete

T A T,

A Tournay egy kdrtyajaték, melyben Tournai vdrosdnak egy-egy gazdag csaladjat alakitjuk, a
vdros egyik negyedét és annak hdarom osztdlyba tartozo polgdrait irdnyitva: a katonasdgot
(melyet a voros szin jelol), az egyhdzat (fehér) és a civileket (sdrga).

A jaték tevékenységkartyait szintjiik (I.-11L.) és sziniik (voros,
fehér és sarga) alapjan 9 kiilonallé pakliba valogatjuk szét.
A jatékosoknak kezdetben minden osztalybdl 2 polgaruk van, melyeket
ktlonbozd akcidk végrehajtasara hasznélhatnak majd: kartyak htizaséra,
varosnegyediik egyik épiiletének aktivalasara, események lekiizdésére,
pénzszerzésre, vagy arra, hogy polgéraikat osszegydijtsék fétertikon,
hogy azok tjra elérhet6ek legyenek.

Az altalad huzott kartydkat a forduldk elején jatszhatod ki sajat
varos-negyededbe (egy 9 mezds haléba). Az I. és II. szintli kartyak
kiillonbozé elényokhoz juttatnak, a IlI. szintliek (koztiszteletben &l-
16 éptiletek) pedig minden jatékosnak a jaték végén fognak pontokat
hozni és nem csak azoknak, akik megépitették Sket.

A jatékot az nyeri, akinek a végsd pontozas utan a legtobb
presztizspontja van.

Carfalom

+ 90 tevékenységkartya az alapjatékhoz ¥ és & szimbolumokkal
(szinenként 30, 3 szintben). A kértyakon lathaté ikonokat a jatékos
segédletben, a kartyakat pedig a mellékletben részletezztik.

+ 18 tevékenységkartya a kiegészit6hoz dads szimbolummal
(szinenként 6, 1. és Il. szintekben). A kiegészit§ kartyait a szabdaly
végén részletezziik.

+ 4 fotérkartya

®_0

+ 4 pontjelzd a jatékosok
szineiben

+ 1 kezddjatékos jelzo

+ 15 eseménykartya

D2

+ 20 sériilés-/sziirke
polgarjelzo

+ 1 jatéktabla eld- és hatoldallal
(Kinalat oldal/Pontozé oldal)

’
v @
= S

+ 33 polgar (11 sarga civil, 11
fehér egyhazi, 11 voros katonai)

+ Dénarok 1-es (x30), 5-0s (x9) és 10-
es (x10) értékben

+ 4 jatékos segédlet

A Jatéh Glokészitletei

: il Helyezziik a jatéktablat a "Kinalat”oldalaval
felfelé. Tegyiink a tablara minden szinbdl 3 polgart a megfeleld mezdkre.

Valogassuk szét a tevékenységkartyakat sziniik és szint-
.I jiik alapjan 9 paklira, melyek mindegyike 10 kartyabél
L") . fog allni. Az elsé jaték alkalmaval csak
az alapkartyakat (X és &) hasznaljuk. Mind a 9 paklit kiilén kever-
juk meg és a szintjiik alap]an csokkend sorrendben helyezziik Sket a

jatéktabla megfeleld szinei ala.

A 15 eseménykartyat rendezziik egy pakliba és helyez-
ziik a tabla elsé fekete mezdje folé. Az események paklija-
= nak felsé 3 lapjat forditsuk fel és helyezziik ket a tabla tobbi
fekete mezdje folé, kialakitva ezzel az események sorat.

& Minden jatékos magahoz vesz 6 dénart, egy féteret
Y @@ és a szinéhez tartozo pontjelzot, majd maguk elé
helyezik azokat. A jatékosok minden osztalybél (sarga, voros és fehér)
2 polgart helyeznek f6térkartyajukra. A jaték soran a fétérkartyajukon
allé polgérok lesznek a jatékosok rendelkezésre all6 polgérai.

% A kimaradt dénarokat és a sériilés-/sziirke polgarjelzéket

Gy

egy kozos készletbe helyezziik.

Jeloljiink ki egy kezddjatékost, aki a jaték teljes egészére
w=gahoz veszi a kezddjatékos jelzot. A kezdgjatékos jelzSt csak
arra hasznaljuk, hogy pontosan meghatarozhassuk a jaték végét.

Kozos készlet
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Tevéhenvnségharivak

Epiiletek: A jatékosok sajat varosnegyediikben épitik meg
Sket, ahol az azokkal azonos szin(i polgaraikkal aktivalhatjak
| Sket, hogy kihaszndlhassédk az épiiletek képességeit.

Karakterek: Ajatékosoksajatvarosnegyediikbe helyezik
Sket, melyek a veliik egy sorban és oszlopban lévé kar-
tyakkal fognak interakcioba lépni, melyet a kartya szélén
lévé négy nyil jelez. Akarakterkartydkra sosem tesziink
polgarokat, hogy aktivaljuk &ket.

Koztiszteletben allo épiiletek: Ezek mindegyike IlI. szintdi
kartya, melyek a jaték végén fognak presztizspontokat hozni.
A koztiszteletben &ll6 épiiletek jaték végi pontozasa
az Osszes jatékosra hatassal lesz.

Kisbirok: Ebbdl mind a 9 pakliban van egy. Ezek a kartyak
eseményeket jelentenek be. Amikor ilyen kartyat hazunk,
a sorban allé események aktivalodnak!

A 9 pakli 4 tipusu kartydbol all:

i LA (DN A T Y ML\

Virosnegyediik kialakitdsdhoz a jdtékosok épiileteket,
karaktereket és koztiszteletben dllo épiileteket jitszhatnak
ki. Ez a vdrosnegyed legfeljebb 3 sorbdl és 3 oszlopbdl,
tehdt dsszesen 9 mezdébdl dllhat.

Egy tevékenységkdrtya részletesen:
A kdrtya neve

Ara A kdrtya tipusa
(épilet, karakter

vagy koztiszteletben

A jdték végén hozott

presztizspontok dll épiilet)
Az alapjaték
vagy a kiegészitd
A kdrtya képessége szfn/bélumi

Jatéhmenet

A jatékosok az oramutato jardsa szerint keriilnek sorra. Egy fordulo két fazisbol dll, a kovetkezo sorrendben:
1 - egy kartya kijatszasa a keziinkbél (valaszthato)
2 - egy akcio végrehajtdsa polgdrok segitségével (kotelezo)

Egykartyakijatszasa a keziinkbdl (valaszthato)

Kijatszhatsz egy kartyat a kezedbdl, hogy beépitsd azt a varosnegye-
dedbe. A kartya kijatszasahoz ki kell fizetned a bal felsg sarkaban lathato arat. A
kartyanak élszomszédosnak kell lennie egy méar kijatszott kartyaval, kivéve
természetesen azt a kartyat, melyet elséként jatszunk ki varosnegyediinkbe. Egyik
jatékos varosnegyede sem lehet nagyobb 3 sornél és 3 oszlopnal.

Megjegyzések:

* Egy kdrtydt kijdtszhatunk egy vele azonos szinii kdrtya tetejére (azonos szinii kertydkbol kettd
vagy tobb is lehet egy kupacban).

+ Ha viszont egy mdsik szinif kdrtydval elfoglalt mezére szeretnénk kijdtszani, a régi kdrtydt el kell
dobnunk és képpel lefelé a sajat szinének megfeleld pakli aljdra kel tegyiik, mieldtt az dj kartydt
kijdtsszuk a helyére.

* Egy kdrtydt olyan kdrtydra is kijdtszhatunk, melyen jelzd van. Ha az egy sérillés- vagy sziirke
polgirjelzd, tegyiik vissza a készletbe. Ha az az egyik sajat polgdrunk, fektessiik a foteriink mellé.

+ Nem épithetiink fel két azonos nevii koztiszteletben dllo (111. szinti) épiiletet; viszont kijdtszhatunk
két azonos nevii, 1. és Il. szint(i kdrtydt.

Példa:: Betti @ 1gy kezdi a kort, hogy 5 kirtya van a virosnegyedében. Egy Piac kdrtydt
szeretne kijdtszani a kezébdl. A kdrtya kijdtszdsa egy déndrba fog neki keriilni. A kdrtydt a
hdlo 4 iires mezdjének egyikére helyezheti, vagy a mdr kordbban kijdtszott két sdrga
kdrtya egyikének tetejére teheti, vagy kicserélheti a vords kdrtydval, vagy a két fehér kdrtya
egyikével.

e m—

Ara

Egy akcio végrehajtasa polgarok segitségével (kotelezo)

¢ Felkellhasznalnunk egy vagy tobb azonos szinfi, rendelkezésre
e alle polgarunkat egy akcio végrehajtasahoz.
Hasznalhatod:
+ a sajat fotérkartyadon rendelkezésre allo polgarokat (a fotérkar-
tyadon allé polgarokat). Ezeknek a polgaroknak a hasznélata ingyenes.
ES/VAGY
+ az ellenfeleid fétérkartyajan rendelkezésre allé polgarokat. A
polgérok tulajdonosanak polgaronként 2 dénart kell fizetned. Miutan
hasznaltad 6ket, a polgarokat fektesd f&térkartyajuk mellé: azok tovabbra
isahhoz a jatékoshoz fognak tartozni, de egyel&re nem allnak rendelkezésre.
Egy akcidhoz akar tobb jatékos polgarait is felhasznalhatjuk.

A kovetkezSkbdl kell kivalasztanod egy akciot:

1 - Hazz egy kartyat.

2 - Aktivald az egyik épiiletet a varosnegyededben.
3 - Kiizdj meg egy eseménykartyaval.

4 - Gylijts dénarokat.

5 - Gylijtsd 6ssze polgaraidat a fotérkartyadon.
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I Hizz egy kartyat

Egy polgar segitségével hiizhatsz egy I. szint{i kartyat a polgar
szinében. Két azonos szinli polgarral egy Il. szint{i kartyat
hazhatsz a polgarok szinében. Hirom azonos szinii polgar-
ral egy III. szint(i kartyat htizhatsz a polgarok szinében.
A kartyak huzaséhoz felhasznalt polgarokat egyszeriien lefektetjiik a
fétérkartyajuk mellé, ahonnan szarmaznak.

A kértya htizésakor:

+ elveheted a pakli elsd, képpel felfelé forditott kartyajat, ha van ilyen,
+ vagy huzd fel a pakli fels6 két képpel lefelé forditott kartyajat, nézd
meg 6ket, majd valaszd ki az egyiket és tedd a masikat képpel felfelé a
pakli tetejére.

Akkor is donthetsz a masodik lehetéség mellett, ha a pakli tetején
maér van képpel felfelé forditott kartya: elészor tedd a képpel felfelé
forditott kartyat képpel lefelé a pakli aljara. Ha a pakliban csak 2
kartya maradt (fuggetlentl attél, hogy van-e koztik felforditott),
hazd fel mindkett6t, tartsd meg az egyiket, a masikat pedig képpel
felfelé tedd vissza. Ha csak egy kartya van, azt kell elvenned.

Eseménykdrtydk és bdstydk

Az eseménykdrtydknak két kiilonbozd szerepe lesz a jdtékban, melyeket késébb
részleteziink. A két szerep a kvetkezd:

+ Az események sordban kifejti a hatdsdt, amikor valaki egy Kisbirot hiz. Ez a hatds
pozitiv és negativ is lehet.

+ Megkiizdhetsz a sor egyik eseményével. Ebben az esetben a kdrtya a kezedbe keriil és
bdstya lesz beldle. Ezt a bdstydt megépitheted, amikor a Kisbird feltiinik, hogy megvédd
magad egy eseménykdrtya hatdsaitdl.

P9 Egy Kisbiré hazasa és az események kivaltasa.
i Ha a két leforditott kartya egyike egy Kisbird, hiiznod kell még

il egy kartyat, mielStt eldontenéd,hogy melyiket valasztod.
Ezutan:

1 - Helyezd a Kisbirét annak a paklinak az aljara, ahonnan
haztad, a pakli kartyaihoz képest 90 fokkal elforgatva. A kartya
90 fokos elforgatasa azt jelenti, hogy ebben a pakliban az adott jaték-
ban mar nem lesz t6bb Kisbiré.

2 - Helyezz egy 1 dénaros érmét a készletbdl a sorban Iévé ese-
ménykartyak mindegyikére, a rajtuk 1évé iires korok egyikére.
Ha egy kéartyan minden kér foglalt, ne tegyetek ra tobb dénart.

3 - A sorban lévé eseménykartyak minden jatékosra hatassal
lesznek (ezeket a hatasokat a jatékos segédletben és amellékletben
részletezziik). Minden hatds annyiszor érvényesiil, ahdny dénar az
adott kartyan van (fiiggetlendl attél, hogy az el6z6 [épésben tudtunk-
e ra tjabb érmét helyezni).

P

Minden jatékos épithet egy bastyat a kezében lévé bastyakartya ki-
jatszasaval, hogy egy valasztasa szerinti eseménykartya hatasait teljes
" egészében elkeriilje (fiiggetleniil az azon 1évé érmék szamatol).

Ha igy teszel, helyezd a bastyakartyat képpel lefelé a varosnegyeded mellé. Ez
a jaték végén I PP-t fog hozni neked. Egy Kisbir¢ altal kivaltott eseménysorozat
alkalmaval tobb bastyat is kijatszhatsz, ezzel tobb eseményt elkeriilve. Kényel-

mi okokbdl az egy jatékos altal kijatszott bastyakat egy pakliba rendezziik.

Aktivald az egyik épiiletet a varosnegyededben

7| Egy polgart a varosnegyeded egyik szabad épiiletére
helyezhetsz dolgozni. A polgarnak és az épiiletnek egyfor-
ma szintieknek kell lenniiik. Ha a polgar egy masik jatékos
féterérdl szarmazik, fektesd azt a sajat fétere mellé, majd helyezz a
készletbdl egy sziirke polgarjelzét az aktivalt kartyara. A kiillonbozd
épiiletek hatdsait jelz6 ikonok jelentését a jatékos segédleteken
részletezziik. A kartyak tovabbi leirasa a mellékletben talalhaté.

[E-&

Fontos:

+ Csak a szabad épiiletek aktivdlhatoak. Egy épiilet akkor szdmit szabadnak, ha nincs rajta
sem polgdr, sem sériilés- vagy sziirke polgdrjelzd.

* A karakterkdrtydkra sosem helyeziink polgdrokat. Ezek a kdrtydk csak segitik a
vdrosnegyededben végrehajtott tobbi akcidt.
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Példa:
@ Karcsi_ egyik fehér polgdrit és @ Betti @ egyik fehér polgdrdt haszndlja fel egy
I1. szintii kdrtya hizdsdhoz. Bettinek 2 déndrt fizet a polgdrdért és lefekteti azt Betti
fdtere mellé. Mivel a Il szintii fehér pakli tetején 1évd felforditott kdrtya nem érdekli 6t,
lgy dont, hogy azt a pakli aljdra teszi, és felhiizza a pakli elsd két leforditott kdrtydjdt.

A kivdlasztott kértydt a kezébe veszi, a mdsik kdrtydt pedig a pakli tetejére teszi kép-
pel felfelé.

-
|

E

- i

~

Példa:

o Karcsi

egy I. szintil vords kdrtydt szeretne hiizni Gabi @ véros polgdrdval, amelyért

2 déndrt kell neki fizetnie. Hiiz két képpel lefelé forditott kdrtydt a paklibol, melyekbdl az
egyik egy Kisbird. Mieldtt kivdlaszt egy kdrtydt, hiizhat egy helyettesitd kdrtyqt.

e Ezutdn a Kisbirot a pakli aljdra helyezi 90 fokkal elforgatva.

® A sorban [év§ események mindegyikére helyez egy érmét. A 3 esemény kifejti a hatdsit:
Az elsd kétszer aktivdlodik, a mdsodik hdromszor, a harmadik pedig csak egyszer.

©) Gabi kijitszik a kezébdl egy eseménykdrtydt, hogy megvédje magit a mdsodik ese-
ménytol.
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Kiizdj meg egy eseménykartyaval
A sorban Iévé olyan események egyike ellen diplomatikusan is felléphetsz,
melyeken van legalabb 1 dénar.
Az olyan esemény lekiizdéséhez, melynek hatasara dénart veszitenétek,
2 2 olyan szin( polgart kell felhasznalnod, amilyen a kartya bal felsé
sarkaban lathaté.
A tobbi tipust esemény lekiizdéséhez egy olyan szini polgart kell
@& felhasznalnod, amilyen a kartya bal fels§ sarkdban lathatd, és
annyi valtsagdijat kell befizetned, ahany dénar a kartyan lathato,
plusz 1 dénart. Mindkét esetben fektesd a polgart a ftérkartyéja
mellé, ahonnan szarmazik (ami lehet a sajatod vagy valaki masé).
A kartyan 1évé érméket tedd vissza a készletbe, az eseménykartyat
pedig vedd a kezedbe (késébb bastyaként felépitheted). A régi ese-
mény helyére hizz egy tjat a paklibdl.

Gydijts dénarokat

@ Egy vagy tobb egyforma szinfi, sajat polgar felhasznalasaval
- polgaronként 2 dénart kapsz. A felhasznalni kivant polgaroknak

a sajat féteredrdl kell szdrmazniuk. Ezeket a polgarokat az akcid

végrehajtasa utan fektesd sajat fétered mellé.

i T Y T T SR I - SR o e TR < S S T N e i S MY, < T T ORI S T L L - - e AP

Példa: Gabi @paz eseménysor harmadik kdrtydjdval szeretne megkiizdeni. Felhaszndl egy
voros polgdrt sajdt foterérdl és befizet 2 déndrt (1 + 1 déndr, mivel a kdrtydn | érme
lathat6), majd a kezébe veszi a kdrtydt, hogy egy jovébeni eseménytdl megvédhesse magat.

Fontos: Olyan eseménnyel
nem lehet megkiizdeni, amelyen
nincs érme.

Példa : Kriszti egy kis pénzt akar
keresni. Vords polgdrdért 2 déndrt kap.
Mindkét voros polgdra felhaszndldsdval
4 déndrt kapott volna.

Gylijtsd ossze polgaraidat a fotérkartyadon

S Ezzel az akcioval minden polgarodat a fétérkartyadra moz-
il gathatod, beleértve azokatis, amelyek az épiileteken allnak.
Felallitva helyezd el 6ket. Minden varosnegyededben évé sériilés-
vagy szlirke polgarjelzSt tegyél vissza a készletbe. Ezt az akciét akkor
is végrehajthatod, ha még vannak polgérok a fétérkartyadon.

Fontos: Sajdt fordulod végén nem lehet 4-nél tobb kdrtya a kezedben. Ha az
akciddat kovetden 4-nél tobb kdrtya van a kezedben, a plusz kdrtydkat el kell
dobnod képpel lefelé a megfeleld paklik aljdra. A bdstydk beleszdmitanak a 4 kdr-
tyds korldtba. Sajdt forduldd végén felépithetsz egy vagy tobb bdstydt, hogy le-
csokkentsd a kdrtydid szdmdt 4-re; de az ily modon épitett bdstydk nem vé-
denek meg egy eseménytdl.

N Jatéh Bége

A jaték végén két feltételt kell figyelembe venniink:

1. feltétel: az egyik jatékos felépitette 9 mez6bdl allé vérosnegyedét,
melyben van két lathaté koztiszteletben 4ll6 épiilet.

2. feltétel: a jatékosok szamanal eggyel tobb Kisbiro kartya kertilt felfedve a
paklik ala (4 jatékos esetén 5 Kisbird, 3 jatékos esetén 4 és 2 jatékos esetén
3).

Ajaték akkor érvéget, ha akezddjatékos forduldjaelején:
+ Az 1. feltétel legalabb 2 jatékosnal teljesiil VAGY
+ Az 1. és 2. feltétel egyszerre teljesiil.

Minden jatékosnak van még egy utolso forduldja.

Ezutan az utolso forduld utan minden jatékos kijatszhat még egy kartyat a
kezébdl a varosnegyedébe képpel lefelé. Ezt kovetden a jatékosok kartyajukat
egyszerre felfedik, kifizetik annak koltségét, és megkapnak minden hasznot
az azonos sorban vagy oszlopban lévé karakterkartydik utan, melyekre az
az egy kartya hatassal lesz. A jatékosok a keziikben 1évé bastyakartydikat
még ratehetik az eddig megépitett bastyaik paklijara.

BB Ezutan kovetkezik a végsd pontozas:
=8l Forditsuk at a jatéktablat a pontozd oldaléra,
a jatékosok pontjelzdit pedig helyezziik a tabla mellé.

2% A lathato koztiszteletben allo épiiletek minden jatékosnak
L presztizspontokat (PP) hoznak. A pontozaskor figyelembe vett
szempontért az épiilet tulajdonosa a baloldali PP-t §} kapja meg, a t6bbi
jatékos pedig a jobb oldalit £XXF . A kartyakat a kezddjatékostdl kezdve
egyesével értékeljiik ki, majd a kiértékelés utan az épiiletre egy sériilésjelz6t

helyeziink, hogy lassuk, melyiket nem értékeltiik még.

Ezutan minden jatékos megkapja a varosnegyedében lévé kartyai utan azokat
a PP-kat, melyek kozvetlentil az aruk alatt talalhatéak (ebbe azok is beleszami-
tanak, amelyeket letakartunk), valamint a megépitett bastyakartyak pakli-
jaban 1évé kartyak darabjaért is kapnak 1 PP-t.

- N A R il g - AT S ISR O DA . s B V

Példa:

® o0

Betti vetett véget a jatéknak, és most kovetkezik a végsé pontozds:

Betti ‘ Karcsi
Saint-Brice (‘) x4 =4PP 2x2 = 4PP
Belfry () 1x2=2PP 2x4 = 8PP
Porte de la Vigne @ ¢ )| 4x2-sppP Ix2=2PP
Mint () IxI = 1PP 3x2=6PP
Fontos:
+ Egy adott koztiszteletben dlld épiiletb6] nem nyerhetiink tobb mint 12 PP-t.
+ Az azonos nevii koztiszteletben dlld épiileteket csak egyszer pontozzuk: Bdrki, aki
megépitette a épiiletet, a bal oldali PP-kat kapja meg, a tobbi jdtékos a jobb oldali PP-kat.
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Svaladd Hzabalvnok

Egy hosszabb és tobb stratégidt igénylo jdatékhoz a kovetkezo szabdlymodositdsokat alkalmazzdtok:

Elokésziiletek:

+ a jaték elején a jatékosoknak minden tipusbol csak 1-1 polgar
alljon rendelkezésre a f6terén, valamint 9 dénar.

+ a jatéktabla mindhdrom mezgjére 3-mal t6bb polgart tegyetek, mint
a jatékosok szdma (4 jatékos esetén 7-et, 3 jatékos esetén 6-ot, 2
jatékos esetén 5-0t).

Jatékmenet: Vezessetek be egy 6. akcidt:

[ Egy ij polgar toborzasa

Felhasznalhatsz egy polgart és 5 dénart, hogy a kozos készletbdl
toborozz egy polgart. Csak olyan szin(l polgart toborozhatunk,
amilyen szind polgart az akcidhoz felhasznaltunk. A felhasznalt
polgart fektessiik a fétérkartyank mellé. A toborzott polgarunkat
allitsuk a fétérkartyankra; az maris a rendelkezésiinkre all.

Riegésiitd

Miutdn alaposan Riismertétek az alapjaték kdrtydit, kiprobdlhatjdatok a kiegészito kartydit.
Ezeket a kdrtydkat kétféleképpen épithetitek be a jatékotokba:
Megjegyzés: A kiegészitd kdrtyik bevezetik a nyilak nélkili karakterkdrtydkat. Ezek

nem az adott kdrtya sordban és oszlopdban 1évd kdrtydkra fognak hatni, hanem az azt
kijdtszo jatékosra lesznek dltaldnos hatdssal.

+ helyettesitsiik af jelolés(i kartyakat az azonos szin(i és szint(i, faeda
jelolésti kartyakkal.

+ keverjiik dssze az azonos szin(i és szint(i, &k és Saea jel61ési kartyakat.
Minden paklibdl htizzunk 3 véletlenszer( kartyat.

A tobbi szabaly nem valtozik. A kiegészité kartyai nem szerepelnek a
jatékos segédleten, de az alabbiakban részletezzuik Sket.

A kiegészitd kartyai

| Katapult (Katapult) (1.): Minden ellenfél virosnegyedébe helyezz egy sériilésjelz6t az
W egyik, vdlasztdsod szerinti szabad kdrtydjdra. Ha ezen a Katapult kdrtydn van egy
I polgdr (akdr egy sziirke is), amikor egy Kisbird kivdltja az eseményeket, megvédheted
W magad egy vilasztdsod szerinti eseménytdl (mintha épitettél volna egy bdstyqt).

Biickerei (Siitode) (11.): 2 déndr minden katonai vagy 2 déndr minden egy-
| hdzi polgdrod utdn, akik a f6tereden dllnak.

Brauerei (Sorfézde) (1.): 1 déndr minden polgdrod utdn, akik a fétereden dllnak.

: r\ Brauerei (Sorfozde) (I1.): 2 déndr minden polgdrod utdn, akik a fGtered mellett fekszenek, N Gerichtssaal (Torvényszék) (IL): A leggazdagabb jdtékos ad 3 déndrt az aktiv jdtékosnak. Ha

Herberge (Fogado) (1.): 4 déndr minden civil + katonai polgdrod utdn, akik a fStereden dillnak.

dontetlenben tébben is vannak a leggazdagabbak, minden ilyen jdtékosnak adnia kell 3 déndrt.

| Senator (Szendtor) (./11.): 2 déndr/3 déndr minden alkalommal, amikor a
| “Gyiijtsd dssze polgdraidat a fétérkdrtyddon” nevii akciot haszndlod.

"": Abtei (Apdtsdg) (1./11.): Fedjiik fel a hdrom 1./11. paklik legfelsd kdrtydjdt. A
il 3 kdrtydbol 2-t vegyél a kezedbe. Ha Kisbirdt forditasz fel, hajtsdtok végre
| az eseményeket, mieldtt felforditandl egy tjabb kdrtydt.

| Monch (Szerzetes) (1./11.): Ha fehér kdrtydt aktivdlsz a kdrtya sordban/
| oszlopdban, ugyanabban a sorban/oszlopban egy mdsik fehér polgdr fel-
o | haszndldsdval aktivilhatsz egy sdrga kdrtydt is.

§ | Templer (Templomos) (I.-11.): Ugyanaz, mint az el6zG Szerzetes, csak vords kertydval.

M| szintdl kdrtya segitségével az eseménykdrtydn évS déndrokat is elveheted.

A Grundherrschaft (Uradalom) (1.): Vdlassz egy szint. Minden jdtékos I
Y| déndrt fizet a vdrosnegyedében 1évd ilyen szinii épiiletei utdn.

Ritter (Lovag) (I./11.): Ha a kdrtya sordba vagy oszlopdba lehelyezel egy 2. polgdrt
(voroset vagy sziirkét), a kdrtya segitségével megkiizdhetsz egy eseménnyel. A 2 pol-
gdrnak nem kell ugyanabban a sorban/oszlopban lennie. A 4. vagy 6. polgdr lehelyezése
ugyanezt a hatdst viltja ki. Az eseménykdrtydn legaldbb egy érmének lennie kell. A 11.

Soldner (Zsoldos) (11.): Amikor katonai polgdrokat haszndlsz fel a “Gydijts
déndrokat” akcidhoz, polgdronként 2 helyett 3 déndrt kapsz.

TervezSk: Sébastien Dujardin, Xavier Georges, Alain Orban ¢ Illusztracio és grafika: alexandre-roche.com
A szabalyok szerkesztése: Sébastien Dujardin ¢ Angol fordités: Nathan Morse

Koszonet:
A tervezék koszonetet mondanak Etienne-nek, Shadinak, Emmanuelnek, Denisnek, Madeline-nek, Anaélle-nek, Fannynak,
Frangois-nak, Murielnek, Nathannak, Marcusnak, Nicolasnak és mindenkinek, aki segitett a termék véglegesitésében.
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1. RCelléhlef: Esemménvharinak

+ Schlacht bei Bouvines
(Bouvines-i csata)

+ Exkommunikation
(Egyhazi atok)

+ Schwarzer Tod (A nagy
pestis)

Minden jatékosnak el kell
tavolitania egy megadott szin(i polgarat a fSterérdl és a fétérkartyaja mellé
kell fektetnie azt. A polgar akkor lesz tjra elérhetd, ha a jatékos a “Gyfijtsd
Ossze polgdraidat a ftérkartyadon” nevii akciot hasznélja. Ha egy jatékosnak
nincs az adott szinbdl egy polgara sem a f6terén, nem térténik semmi.

+ Kreuzzug (Keresztes hadjarat)

Minden jatékosnak el kell tavolitania egyik, valasztsa-
nak megfelel§ szinl polgarat a féterérdl, és a
fétérkartyaja mellé kell azt fektetnie. Ha lehetséges,
a jatékosnak olyan szint kell valasztania, amely a
fotérkartyajan megtalalhato.

+ Volksfest

(Nagygyiilés)

+ Prozession
(Felvonulas)

+ Besuch des Konigs
(Kiralyi latogatas)

Ezek pozitiv események, de
nem mindenkinek! Akinek a jelolt szinbdl a legtdbb lathatd épiilete és polgara
van a varosnegyedében, 2 dénart kap. Az adott szinbdl a jatékos minden
polgarat beszamitjuk. Dontetlen esetén minden érintett jatékos megkapja
ezt a pénzt.

+ Schlacht von Courtrai
(Courtrai-i csata)

+ Wilhelm der Norman-
nen (Hodité Vilmos)

+ Ketzerei (Eretnekség)
Minden jatékosnak ki kell
valasztania egy I. vagy II.
szintli, szabad kartyat (épiiletet vagy karaktert) sajat varosnegyedébdl a
megadott szinben, és ra kell tennie egy sériilésjelzét. A sériilésjelzé hasznal-
hatatlanna teszi az adott kartyat a kovetkezd “Gydijtsd 6ssze polgaraidat
a fétérkartyadon” nevii akcidig. Ha egy jatékosnak nincs ilyen szabad
kartyaja az adott szinben, nem torténik semmi.

+ Angriff der Normannen (Tamadnak anormannok)
Minden jatékosnak egy sériilésjelzét kell helyeznie az
egyik varosnegyedében 1évé I. vagy II. szint(i kartyajara
(éptiletre vagy karakterre). Ha lehetséges a jatékosnak
olyan szint kell valasztania, amely rendelkezésre all a
varosnegyedében.

+ StraBenrduberei (Banditak) ¢ Pliinderung (Fosztogatas)
+ Schlacht von Cassel (Casselicsata) + Diirre (Aszaly)
Mindenjatékos I dénartveszit. Ha ajatékosnak nincs pénze, nem
veszitel semmit.

2. Alelléklef: Alaphartvak

Minden jdtékosnak van egy jdtékos segédlete, amely az alapjaték kdartydinak szimbolumait részletezi.

Ezen feliil a jatékszabaly hatoldalan is részletezziik az alapjaték kartyait.

A kartyakat sziniik és szintjik alapjan, valamint ABC sorrend szerint
rendszereztiik. A tobb kartyara is vonatkozo, kiegészit6 szabalyokat a
kovetkezdkben részletezziik.

Kiegészito szabalyok, melyek bizonyos alapkartyakra vonatkoznak:

(1) Elgszor az aktivalt épiilet képességét kell kihasznalnunk, miel6tt
egy karakter hatdsa életbe lépne.

(2) Amikor egy éptilet segitségével felhtizhatod egy pakli felsé két kar-
tyajat, el kell venned a képpel felfelé 1évé lapot. Nem donthetsz tgy,
hogy a képpel felfelé forditott kartyat a pakli aljara teszed, ahogy
azt a “Huzz egy kartyat” akcional tennéd.

(3) Egy épuletet tigy is aktivalhatsz, hogy nem érvényesited a hatasat,
kihasznélva azonban az épiilet sordban/oszlopaban 1évé karakterek
képességét.

(4) Amikor egy épiilet segitségével a kozos készletbdl polgart toborozhatsz,
a polgért a fétérkartyadra kell allitanod; az régton rendelkezésre
all. Ha a készletben nincsenek polgarok, nem toborozhatsz tobbet.

(5) Amikor egy épiilet segitségével lemésolhatod egy masik jatékos
éptiletének képességét, sériilt éptiletét nem masolhatod le. Ezen kiviil
a masik jatékos épiiletének sordban/oszlopéban lévé karakterek
képességei nem lesznek rad hatassal, sajat karaktereid képességeit
viszont hasznalhatod.

Akdrtyaszintje
Ajdtékvégén
szerzett

A kdrtya

Akdrtyatipusa (épiilet, karakter

Ara  presztizspontok neve/vagy kaztiszteletben dlld épiilet)

Akaftya —ig [i11] o] Bislml;ric A : Draw the first 2 white cards of
szite B
| Levellland add them to your hand. (ZK

Akdrtya hatdsa

Utalds az egyik
kiegészitd'szablyra

(6) Amikor egy Ballistat aktivalsz, ellenfeleid felépithetnek egy bastyat,
hogy megvédjék magukat. A Ballistaval egy pozitiv eseményt is ak-
tivalhatsz, de ebben az esetben mindenkire hatassal lesz (beleértve
téged is). Olyan eseményt is valaszthatsz, amelyen nincs ren-
delkezésre allo tres kor; ebben az esetben nem tesziink ra tj érmét,
és a kartya az aktivalasakor a maximalis képességét fejti ki.

(7) Amikor egy épiilet vagy karakter segitségével megkiizdhetiink egy
eseménnyel, figyelmen kiviil hagyjuk, hogy mi van az eseménykar-
tyan feltiintetve (nem kell pluszban polgarokat vagy dénarokat
beadnunk). A lekiizdétt eseménykartyat helyettesitsiik egy tGjabb
kartyaval az események paklijanak tetejérdl.
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il Architekt (Epitész): Egy (barmilyen
P 8y b
g j szinli) épiilet vagy koztiszteletben allo éptilet

{ az azonos sorban/oszlopban 1 dénért hoz.

@B Scheune (Cstir): Hlizz egy II. szint(i sarga

é: |t Kértyat a rendes hiizasi szabalyoknak megfelelgen.
gt

£r Ratsherr (Tanacsos):  Egy (barmi-
lyen szint) karakterkartya lehelyezése az
% azonos sorba/oszlopba 2 dénart hoz.

2.4 = P
2 @m Bauernhof (Tanyahaz): 1 dénart kapsz
| a varosnegyeded minden tres mezdjéért.

2 @B Geselle (Napszamos): Asoraban/oszlopaban lé-
¢ VO (barmilyen szin(i) épulet aktivalasaért I dénart kapsz.

: @@ Markt (Piac): 5 dénart kapsz.

E? & Hafen (Kikotd): Masold le a képességét

: oy masik jatékos varosnegyedében tallhatd
?% szabad sarga épiiletnek. (5)

- @ il steinbruch (Kébanya): 4 dénart kapsz.

@ Wohnhaus (Rezidencia): 3 dénér befizetésével
Etoborozhatsz egy sarga polgart a kozos készletbdl. (4)

k:? @@ Bischof (Piispsk): A vele azonos sorban/
Y oszlopban lévé fehér éptilet aktivalasakor vissza-
+ veheted a fStered mellett fekvd polgaraidat.

@ Arsenal (Fegyverraktar): Hiizz egy voros kartyat
a ll. szint(i paklibdl a rendes htizasi szabalyok szerint.

?g-i-: @ [@ Bischofssitz (Piispokség): Hizd fel a Il. szintd
5 fehér kartyak elsé 2 kartyajat és vedd Sket a kezedbe. (2)

Briicke (Hid): Masold le a képességét egy
masik jatékos varosnegyedében lévé (barmilyen szinii)

@@ Balliste (Ballista): Helyezz 1 dénért a
bankbdl 1 vagy 2 kiilonbéz6 eseménykartyara.
Ezek az események annyiszor fognak hatni a
tobbi jatékosra, ahany dénar van rajtuk. (6)

 szabad épiiletnek. (5)
N

i Kaserne (Laktanya): 3 dénar befizetésével
toborozhatsz egy vords polgart a kozos készletbdl. (4)

4 @ Bibliothek (Kényvtar): Hizz egy kartyat egy
¢ (barmilyen szind) II. szint(i paklibdl a rendes huzasi
¢ szabalyok szerint.

@ Fort (Er6d): Kiizdj meg az egyik kartyaval
az események sorabdl, amelyen van legalabb
1 érme, majd vedd a kezedbe. (7) (2x)

. szint) . szint( paklifelsékétlapjatés vedd Sketakezedbe.

? Kloster (Kolostor): 3 dénar befizetésével to-
orozhatsz egy (barmilyen szinli) polgart a kozos
készletbdl. (4)

@ Ritter (Lovag): Ha a soraba/oszlopaba egy
koztiszteletben allo éptiletet helyezel, megkiizdhetsz
egy olyan eseménnyel, melyen van legaldbb 1 dénar.
Az eseménykartyat vedd a kezedbe és vedd magad-
hoz a rajta 1évg dénarokat is. (7)

{ @ Priester (Pap): A soraban/oszlopaban [évé
#4 fehér éplileteket kétszer aktivalhatjuk. Ehhez a
2 aktivalashoz 2 kulon akcio sziikséges.

@n Vogt (ligyvéd): Egy fehér vagy sarga épiilet
lehelyezése az azonos sorba/oszlopba 2 dénart hoz.

@@ Prior (Perje): A soraban/oszlopaban
25‘3. IévG fehér épiilet aktivalasaért 2 dénart kapsz.

@ n StraBe (UIp:Masoldleaképességétegy masikjatékos
varosnegyedében talalhaté szabad vords épiiletnek. (5)

@ Steuereintreiber (Addszedd): A soraban/osz-
lopaban Iévé sarga éptilet aktivalasaért 1 dénart kapsz.

ﬁ @@ Architekt (Epitész): Egy (barmilyen
¢ iszin(i) épilet vagy koztiszteletben &llé éptilet
{az azonos sorban/oszlopban 2 dénart hoz.

3 5
% © 8 Scheune (Csiir): Huzz egy IIl. szintii sarga
7 kértyét a rendes htizési szabalyoknak megfelelGen.

Ratsherr (Tandcsos): Egy (barmilyen
szmu karakterkartya lehelyezése az azonos sorba/
oszlopba 4 dénart hoz.

Geselle (Napszamos): A soraban/oszlopaban
levé (barmilyen szini) épilet aktivalasaért 2 dénart
t kapsz.

@. Markt (Piac): 6 dénart kapsz.

] Hafen (Kikot6): Masold le a képességétegy
masik jatékos varosnegyedében talalhato sarga
éptiletnek, legyen az szabad vagy foglalt. (5)

1 @ B steinbruch (Kébanya): 5 dénart kapsz.

% @B Augustiner (Augusztinianus): Egy fe-
1 ¢ hér épiilet vagy karakter lehelyezése az azonos
% - sorba/oszlopba 2 dénért hoz.

@B Arsenal (Fegyverraktan): Hizzegy voroskartyat
alll. szint(i paklibdl a rendes htizési szabélyok szerint.

g Bischofssitz (Puspokseg) Huzz fel egy kér-
e @' tyat a Ill. szint( fehér kartyak paklijabol a
3“(‘\‘ rendes huza51 szabdlyok szerint.

) @ m Briicke (Hid): Masold le a képességét egy
| masik jatékos varosnegyedében lévé (barmilyen szinti)
ﬁ épletnek, legyen az szabad vagy foglalt. (5)

@@ Balliste (Ballista): Helyezz | dénart a
bankbdl 1, 2 vagy 3 kiilonbozd eseménykartyara.
Ezek az események annyiszor fognak hatni a
tobbi jatékosra, ahany dénar van rajtuk. (6)

“ 5Y0] Bibliothek (Kényvtar): Hizz egy kartyat egy
>;c. (barmilyen szin) IIl. szint(i paklibél a rendes
J\,_i’Cazl hiizasi szabalyok szerint.

@B Kaserne (Laktanya): 2 dénar befizetésével
toborozhatsz egy vords polgart a kozos készletbdl. (4)

. @ @ Bibliothek (Kényvtar): Hiizd el egy (barmilyen szint)
4 11. szint(i pakli felsd két lapjat és vedd Sket a kezedbe. (2)

@ Bastion (Bastya): Kiizdj meg egy olyaq kar-
tyaval az események sorabdl, melyen nincs 1
érme sem, majd vedd a kezedbe. (7)

ﬁ Kloster (Kolostor): 2 dénar befizetésével to-
: @. borozhatsz egy fehér polgart a kozos kész-
;' letbdl. (4)

Fort (Eréd): Kiizdj meg az egyik kartyaval az
esemenyek sorabdl, amelyen van legaldbb 1 érme,
majd vedd a kezedbe. Vedd magadhoz a rajta 1évé
dénarokat is. (7) (2x)

@m Kloster (Kolostor): 2 dénar befizetésével to-
borozhatsz egy (barmilyen szind) polgart a
g kc")zc")s készletbdl. (4)

Vogt (Uigyvéd): Egy fehér vagy sarga
epulet lehelyezése az azonos sorba/oszlopba 3
dénart hoz.

i @ Wohnhaus (Rezidencia): 2 dénér befizetésével
%4 toborozhatsz egy sarga polgart a kozos készletbdl. (4)

@@ Zollhaus (Vamhaz): | dénart kapsz a
%‘?ﬁ varosnegyeded minden foglalt mezgjéért.

Ret @. Priester (Pap): A sordban/oszlopaban 1év
¢ Osszes épliletet kétszer aktivalhatjuk. Ehhez a
¢ 2 aktivalashoz 2 kiilon akcid sziikséges.

StraBe (Up: Masold le a képességét egy
© masik jatékos vérosnegyedében talalhato
voros épiiletnek, legyen az szabad vagy foglalt. (5)

i‘( @@ Prior (Perjel): A soraban/oszlopaban
£ 16v6 fehér épiilet aktivalasaért 3 dénart kapsz.

® Steuereintreiber (Adészedd): A soraban/osz-
lopaban lévé sarga éptilet aktivalasaért 2 dénart kapsz.

A lehelyezés koltsége: @ =5 dénér

& = | sajat sarga polgarod barhonnan (varosnegyed, fétérkartya, vagy egy

fétered mellett fekvo). Helyezd a kozos készletbe.

m

= 2 dénar ES egy 1., II. vagy lll. szint( kartya a kezedbdl vagy a varosne-
gyededbdl (a varosnegyedben lyuk is keletkezhet). A kartyat tedd vissza a pakli-

jaba.

ﬁ en Belfried (Harangtorony): Szerezz PP
g -kat a varosnegyededben lathatd 1. és II.

szintli kartyaid szettjei utan (1 sarga + 1 fehér + 1
voros). Ezek lehetnek épiilet- vagy karakterkartyak.

£ Rathaus (Varoshaza): Szerezz PP-kat
% sajat sarga polgaraid darabszama utan. (2x)

N |
“ XBIE Tuchhalle (Posztécsarnok): Szerezz
{ PP-kat a varosnegyededben lathato 1. és II. szintdi
5 sarga kartyak utan (éptilet vagy karakter). (2x)

% Miinzamt (Pénzverde): Szerezz PP-
3 kat minden 4 dénarod utan. (2x)

5

§ 50211 Tour des Six: Szerezz PP-kat a varos-
negyededben lathato karakterkartyak
$ utan. (2x)

Bk

k:? @B Kathedrale (Katedralis): Nincs kiilonleges
; képessége. Az azt megépitd jatékosnak 8 PP-t hoz.

a LaMadeleine: Szerezz PP-kat a varosnegye-
i-». dedben lathato koztiszteletben allo épuiletek utan. (2x)

@F' Pont des Trous: Szerezz PP-kat sajat
polgaraid szettjei utan (1 sarga + 1 fehér + 1
VOros).

"
A ,L” @E Saint-Brice: Szerezz PP-kat a varos-
2% negyededben lathaté I. és II. szintli kartyaid
j szettjei utan (1 sarga + 1 fehér + 1 voros).
« Ezek lehetnek éplilet- vagy karakterkartyak.

Porte de la Vigne: Szerezz PP-kat
sajat vords polgéraid darabszama utan. (2x)

% \ Saint-Jacques: Szerezz PP-kat a
£ varosnegyededben lathat 1. és II. szint(i fehér
¢ kartyak utan (éptilet vagy karakter). (2x)

Tour d’Arras: Szerezz PP-kat a
(5121 1] varosnegyededben lathatd I. és L.
szint(i fehér és sarga épiiletek utan.

]
m g @. Saint-Nicolas: Szerezz PP-kat sajat pol-
T garaid szettjei utan (1 sarga + 1 fehér + 1 voros).

@ Tour Henry VIII: Szerezz PP-kat
megépitett bastyaid darabszama utan.
(2%)

Xk GBI Saint-Quentin: Szerezz PP-kat sajat

fehér polgéraid darabszama utan. (2x)

g
[

Forditotta: X-ta | Lektoralta: Artax | Szerkesztette: grafiction

RBIE Tour Saint-Georges: Szerezz PP-kat
a varasnegyededben lathat6 1. és II. szintd
voros kartyak utan (éptilet vagy karakter). (2x)
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