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Amerika fe ﬁzd’ezese utdn az eurdpai ﬁata[ma@gye&ezte/i
Riakndzni az Ujvildg 66 myersanyagforrdsdt. Hiaboriik tortek i
1{' mikozben a nemzetek az Amerikdba tartd Rereskedelmi utak,
\ drdnyitdsdért harcoltak, Hamarosan egy tj alak jelent meg a vizeken:
a kaloz. A tengeri rablokRal ellentétben, akiknek minden védtelen
hajé dldozatdaul esett, a RalozoR Ralozlevéllel rendelReztek, Ez a
levél; melyet a kalozok eqy GRet tamogatd nemzettl Raptak,
b lehet6vé tette szamuRya, hogy az adott nemzet ellenségeit haboris
| idORben szabadon megtdmadhassdk, feltéve, hogy elReriiltéR a
tdmogatd nemzet hajoit. A nyilt tengeren ezt a Rorldtozdst nem
mindig tartottdR tiszteletben, és a vilasztévonal a tengeri rabloR és
a Ralozok Rozt gyakran elhalvdnyult.

Tartalom
* 30 kincskartya, minden jatékos szinében 5
* 30 mianyag hajo, minden jatékos szinében 5
* 30 muanyag hajotalp, minden jatékos szinében 5
-+ 18 agyukartya, minden jatékos szinében 3

o
A jdteR dttekintése
A jatékosok a déli tengereken hajoznak, és kozben
. igyekeznek elkeriilni az ellenséges kal6zok tamadasat,
= mikdzben sajat kaldzaikat ellenségeik kereskedelmi
+ hajoi ellen kiildik. A jatékosok tudjék, hogy melyik
- hajo szallitja a legnagyobb vagyont, de azt nem, hogy
= melyik hajonak van védokisérete. Egy erés védelemmel
rendelkez6 galyaval szemben egy kal6z nem sokaig
tudna kitartani. Az a jatékos, aki a legtobb kincset

* tudja ellenfeleitdl ellopni és sajat hajoit sikeresen
“megvédeni, megnyeri a jatékot.

Osszedllitds
- Minden jatékos &t azonos szinii hajot fog iranyitani; =%
~ Ot hajotalppal, melyekbdl ketto alja egy agytival van

s



Minden talpon két kis pocok talalhato,
melyek beleillenek a hajok aljan
talalhaté lyukakba. Az els6 jaték elott
minden hajot illessziink Ossze egy & .
azonos szind talppal. Az dgyuval jelolt {Zass
talpak azt jelolik, hogy a hajonak van
védelme, az iires talpak pedig azt, hogy
az egy védtelen hajo. A védelmet az 5.
oldalon részletezziik.

A jatéR elokésziiletel
» Minden jatékos valaszt egy szint, majd elveszi a
hozza tartozo 6t hajot, 6t kincskartyat és harom
agyukartyat ugyanabban a szinben.

» A jatékosok megkeverik kincskartyaikat, majd
egy képpel lefelé forditott htizopaklit alakitanak ki
beldle és lehelyezik azt maguk elé.

e Ezutdn minden jatékos a huzopaklija mellé
helyezi harom agyukartyajat és 6t hajojat, figyelve
arra, hogy a hajok aljat egyik jatékos se lathassa.

Bevezetd Ror
A jatékosok egyszerre felhiznak egy kartyat
kincspaklijukbol és képpel felfelé a jatéktér kozepére
helyezik azt. Ezutan minden jatékos valaszt egy
hajot a készletébol és rateszi sa_]at képpel felfele
elhelyezett kincskartyajara, vigyazva,
hogy a tobbi jatékos



| eg a ha_]O_]a aljat A klncskartyak
ertekenek tisztan latszaniuk kell. Ezzel a bevezet6
kor véget ér.
A bevezetd kort kovetden minden jatékosnak lesz
egy kincskartyaja képpel felfelé, melyen lesz egy
hajoja. A jatékteriiletre helyezett kincskartyan 1évo
hajok a tengeren vannak. Csak a hajo6 tulajdonosa
tudja, hogy a hajo fel van-e fegyverezve (van rajta
agyl szimbolum) vagy védtelen (nincs rajta szim-
bolum).
A legalacsonyabb kincskartyaval rendelkezd jatékos
kezdi az els6 rendes kort. Ha kettd vagy tobb
jatekos egyforman a legalacsonyabb értéki kincesel
rendelkezik, véletlenszerien dontjik el koztik,
hogy ki kezdjen. A jaték menete az Gramutato jarasa
szerint folytatddik, mialatt egymas utan kertil sor a
jatékosok forduloira.

Példa

Egy négyfos jatékban a vords, a kék, a zold és a
sarga jatekos vesz részt. A jatek elejéen minden
jatékos egyszerre felhuzza a legfelso kincskartyajat. A
voros jatekos egy 4-es kincskartyat fordit fel, a kek
egy 3-ast, a sarga egy 7-est, a zold pedig egy 5-0st.
Ezutan minden jatékos a jatéktér kozepere helyezi a
kincskartyajat és valaszt egy hajot a kincse rzésére. A
sarga jatekos példaul egy 7-es kincskartyat hizott.
Mivel a kincspaklijaban ez a legértékesebb kartya,
a sarga titokban egy felfegyverzett hajot valaszt, és
; a kincskartydja tetejére
helyezi.




A tengeren lévé hajok

Pontgyiijté chs- A hajok
kupac kartyak kdrtydk készlete

Ot kovetoen minden jatéekos elhelyezi hajojat a kincs-
kartyajan. Mivel a kék jatekosé a legkisebb erteku f
kartya, a 3-as, 0 kezdi az elso kort. -

Veédelem

Az agyu jeloléssel ellatott hajotalp azt jelenti, hogy
. a hajo védett, az iires hajotalp pedig azt, hogy .
védtelen. A jatékosoknak figyelniiik kell, hogy a tobbi-
jatékos ne lathassa meg hajoik aljat. A jétékosokii y
természetesen sajat hajoik aljat barmikor megnéz-
hetik.

Egy jatéRos Rore
Egy jatékos a sajat korében a kovetkez6 négy
[ akeio egyikeét hajthatja végre: o
.+ Egy hajo kifut: A jatékos felhuzza a kincskartyaja
legfels6 kartyajat és felfedi azt. Valaszt egy hajot -




“Fa keszletebdl és a kincskartyara helyezi ugy, hogy a
tobbi jatékos lathassa a kartya értékét. A jatékos ezutan
j(kértyét a hajoval egyiitt a jatéktérre helyezi. Ez a
hajo és a hozzatartozo kartya most mar a tengeren
van.
* Egy hajo megérkezik: A jatékos kivalasztja az
egylk tengeren 1év6 hajojat. Elveszi a hajo alatt lévé
klncskartyat és képpel lefelé a pontgyiijtd kupacara
helyezi. Ennek a kincskartyanak az értéke a jatek
végén hozzaadodik a jatékos pontszamaihoz (lasd ,,A
jaték végét” a 7. oldalon). A hajo kikertiil a jatékbol
— ane¢lkiil, hogy felfedné, hogy az felfegyverzett volt
vagy sem.
» Egy ellenséges hajo megtamadasa: A jatékos az
egyik agyukartyat fogja hasznalni egy tengeren
1évo, ellenséges hajo kijelolésére, amit meg szeretne
tamadni. A megtamadott hajot ezutan felforditjuk és
kideriil, hogy felfegyverzett vagy védtelen volt.

Ha a hajo felfegyverzett volt, a tamadas meghitsul.
A hajot ujra felforditjuk és visszatesszik a
kincskartyara. A védekezo jatékos elveszi a tamado
. jatékos agyukartyajat ¢és képpel felfelé a pontgyiijtd
kupacara helyezi azt. Az ellenfelek agyukartyai
hozzaadodnak a védekezd jatékos pontjaihoz a jaték
veégen (lasd ,,A jatek végét” a 7. oldalon).

+ Ha a hajo védtelen, a jatékos megszerzi a kincset. A
. tamado jatékos elveszi a kincskartyat, a pontgyiijtd
« kupacara helyezi azt és eltavolitja agyukartyajat a
jatékbol. A védekezd hajé szintén kikeriil a jatékbol. Az
¥ a jatékos, akinek nincs agyukartyaja, nem tamadhat
" meg masik hajot.
s Passzolas: Az a jatékos, akinek nincs tobb
kincskartya a paklijaban és nincs tobb hajoja a
" tengeren, passzolhat. Nem kotelezé megtamadnia
. egy cllenséges hajot.



Példa a jatéRmenetre
A kék jatékos elso korében ugy dont, megtamadja a
voras hajot, mely egy 4-es kincskartyan van. A kék
jatékos kijeloli a megtamadni kivant hajot és be-
Jjelenti, hogy a voros hajot meg akarja tamadni az
egyik agyukartyajaval. A voros jatékos ezutan felfedi
a megtamadott hajojat a tobbi jatékos szamara. A
vords hajo aljan egy agyu jele lathato — tehdt a
hajo fel van fegyverezve. A voros jatékos elveszi a
keék agyukartydjat és sajat pontgyiijté kupacara
helyezi azt. A véros jatékos hajojat visszahelyezziik
a kartyara és az a tengeren marad.

Ha a voros jatekos hajoja védtelen lett volna, a kék
Jjatékosnak be kellett volna gytijtenie a célba vett hajo
alatt leva kincskartyat és sajat pontgyiijto kupacara
kellett volna azt helyeznie. A voros jatekos hajoja
kikeriilt volna a jatékbol.

A jaték vége
A jatek akkor ér véget, ha nincs tobb hajo a tengeren
¢s a jatékosok kincskartyai is elfogytak.

A jatékosok Osszeadjak a pontgyljté kupacuk
Osszes (sajat és ellenfeliik) kincskartyajanak értekeét
(a rajtuk szerepld szamokat), hogy megkapjak teljes
pontszamukat. Ezutan ehhez hozzaadnak egy-egy
pontot minden ellenfélhez tartozo agyukartyaert
mely a pontgyiijté kupacukon van.



A fel nem hasznalt agyvikdrtydkért nem jar pont.

“legnagyobb pontszimot elért jatékos lesz a
gyoztes. Ha dontetlen alakul ki, a legtobb
agyukartyat gytjtott jatékos a nyertes. Ha a
dontetlen tovabbra is fennall, a jatékosok egyiitt
gyoznek.
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