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(AN A )
Eljott a harcnak ideje...

Az osszezuzottak a Régi Vilag legeldugottabb mély-
ségeiben rejtéznek, miota a Sarkanyir, Muratan
legydzte Gket; gy tiint, nem térnek vissza soha.
Am azota elhagyott minket a Sarkanyur, és véle
tartottak a mitoszok sarkanyai, a szimurgok is;
csak egy maroknyi maradt véliink, kotést alkotva
lovasaikkal.

A sarkanylovasok klanokba tomoriiltek, amelyek-
bél kinétték magukat a nagy Hazak. Am a béke
idejében megtizedelédtek sarkanyaik. Most,

hogy az Osszezuizottak az emberekre tornek me-
gint, a Hazaknak vjra csataba kell indulniuk.

Iranyitsatok a Hazakat, gyiijtsetek erdforraso-
kat, képezzetek ki sarkanyokat, egyesitsitek az

embereket, hogy szimurgjaitokkal szembeszall-
hassatok az Osszeziizottakkal!

Al 0.9 '®

A Szimurg tarsasjaték 2-5 {6 részére. A jatékosok egy-
egy klan Vezet('ji egy fantasztikus vilagban, ahol séar-
kanyok és emberek egyiitt élnek, vadasznak és indul-
‘nak csataba Minden jatékos sarkanyokat nevel, eré-

e

jt, es a legtobb Hatalompont meg-
: Tazat

tenni. A jaték tobb fordulobol all, minden forduléban egyvalaki
végrehajt egy féackiot és alkalmasint mellékakciokat; a f6akcid
altalaban egy munkas akciohelyre lerakaséaval jar.

A munkésok (avagy vazallusok) kétfélék: a landzsasok, a Hazak
ifjai, valamint a sarkanylovasok, a tapasztalt, sirkanyhétassal

- szimurggal - rendelkez6 harcosok. A soron 1évé jatékos min-
dig lerakja egy vazallusat egy tires akciohelyre, ezaltal er6for-
rasokat begytjtve, hatalompontokat szerezve, Gij vazallusokat
toborozva, Gj szimurgokat kitenyésztve.

A jatékosok akcidkartyakat hiizva és lerakva kozosen épitkez-
nek a jatéktablan; az Gj akcidkartyak 4j akcidhelyeket jelente-
nek, pontszerzésre nyujtanak lehet6séget. Miutan meghatéaro-
zott szamu akciokartya fel-, illetve lekeriilt a jatéktablarol, a
jaték véget ér, és a legtobb hatalomponttal biré Haz gyoz.

ARTOZEKOK

Az elsé jaték el6tt 6vatosan nyomkodjatok ki a tarto-

zékokat a keretekbdl. Szin és alak szerint valogassatok szét a
kiilonféle tartozékokat. Mind valasszatok egy szint magatok-
nak, megkapva az ahhoz tartozé babukat (vazallusokat).
A jaték tartozékai:
1 jatéktabla
5 haztabla (minden szinben 1)
99 kartonlap:

* 12 termeléskartya

* 8 kutataskartya

« 8 atalakitaskartya

* 8 hatalomkartya

« 12 felfedezéskartya

o 24 sarkanykéartya

« 12 feladatlap
25 babu (a vazallusok):

¢ 15 landzsas (minden szinben 3)

¢ 10 sarkanylovas (minden szinben 2)
5 pontjelz6 (minden szinben 1)
120 er6forrasjelzo:

e 20 z0ldségjelzé

» 20 husjelz6

* 20 fajelzd

* 20 kdjelz6

22 tudasjelz6

* 22 fegyverjelzd
50+ képességjelzs
1 jatékszabaly

Eréforras- és képességjelzok:
Nem biztos, hogy pontosan ennyi
jelz6 van a dobozban - nagyjabol ennyi.
Lehet, hogy valamibdl tébb van,
masbol meg kevesebb..Ett6l méga
jaték minderiképp jatszhato, nincs
= szuksegetek a “hidnyzo” tartozékok
3 potlasara. -
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A Szimurgnak két jatékmodja van: a Landzsas és a Sarkanyur.

A Landzsés az egyszertibb, csalddiasabb; a Sarkanyar komp-
lexebb, tapasztalt jatékosoknak vald, meg azoknak, akik mar
tobb parti Landzsason talvannak. A szabalyok a Landzsas
mod szem el6tt tartasaval irodtak; a Sarkanyuaras jatékmodra
vonatkozo bekezdéseket ez jeloli: Ei

Vazallusok

Minden jatékosszinben pompazo6 babu vazallusnak szamit.
AlapvetGen kétféle vazallus van:
. Léndzsés: Minden ikon nélkiil akciohelyre lerakhato,
de sarkanylovasikonos akciohelyre nem
rakhato le.

o@ Q&

a landzsas akciéhelyei

e Sarkanylovas: Minden ikon nélkiili akciohelyre le-
rakhatd, valamint sarkanylovasikonos
% akciohelyre is.

0 ed

a sarkanylovas akciohelyei

Jatéktabla

A jatéktablanak ket f6 része van: a varos és a vadon.

e A varos tobb allando (a jatéktablara nyomtatott) akcidhelyet

tartalmaz, ezek az egész jaték soran a rendelkezésetekre
allnak majd. €5
L]

» A vadon iires mezGkbol all, ezekre keriilhetnek az akeiokar-

tyak. A jaték soran akciokartyakat raktok e mezdkre,
hogy tobb akciéhel koziil vélaszthassatok k1 hov-a =

rakJatok 1e<fa.zaliusa1t6ka‘t (2} e 311 i€
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Otféle akciokartya van: hatalom-, felfedezés-, atalakitas, ku-

: tatas- és termeléskartya. Alta-

lanos szabaly, hogy minden

» ~ ilyen lapon vannak akciohelyek,
és a jaték soran ezekre rakhatja-
tok majd le vazallusaitokat.
A Szimurgban a jatéktabla

. “# ¥ folyamatosan véltozni fog. A

[ RE" vadonra lerakott akciokartyak

‘¥ ¢  azismeretlen felfedezését, a vad
t* My vidék megszeliditését jelképezik
i o A megtelt és az iiresen hagyott

akciokartyak lekeriilnek a jaték-
—— - ® ablarol, atkeriilve a kronikanak

akcibkartya hat- és elgoldala . fepntartott teriiletre. Ha mar
elegendd szamu akciokartya van a kronikaban, a jaték véget
ér.
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Minden sarkanykartyan egy szimurg lathato, a {f“fé}""?’r

maga egyedi képességeivel. Ha kaptok egy sar- @

kanykartyat, azt rakjatok le magatok elé képpel

felfelé, és nyomban rakjatok ra képességjelz6-  képességjelz6k

ket - hogy pontosan mennyit, az annak az akcio- -

helynek a fiiggvénye, ami lehet6vé tette szdmotokra a sar- ;

kanykartya felhtizasat. Minden ilyen akciohely mellett latha N

to, hany képességjelzé kertil a kapott sarkanykartyara. by
A jaték folyaméan

Megjegyzés: barhany sarkany-
A sérkanykartyaval ka- . - kartydtok lehet.
pott képességjelzéket Ay .

~ az adott sarkanykartyara
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) Feladatlapok S
ky A sarkanykartyahoz hason-
l6an a feladatlapokon sin-
csenek akcibhelyek. A fe-
ladatlapok lehetGséget
biztositanak arra, hogy a
jaték végén hatalompon-
tokat kapjatok.

Aranyszabaly:

Ha egy képesség vagy ak-
ciohely ellentmond az
altalanos szabalyoknak,
a képesség, akciohely
feliilbiralja a szabalyt.

' 7. Azeréforrasok jelzé-
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Az alabbi 1épéseket hajtsatok végre:

1. Hajtogassatok ki a jatéktablat és rakjatok ki az asztal koze-
pére. Legyen mellette elég hely a kiilonféle tartozékoknak,
valamint a majdani krénikéanak. o

2. Valogassatok ki a sarkanykartyakat, keverjétek meg Gket,
majd a paklit képpel lefelé rakjatok le a jatéktabla mellé.

3. Afeladatlapokat is keverjétek meg, és a paklit képpel le-
felé rakjatok le a jatéktabla megfeleld részére. 9

4. Megnézésiik nélkiil rakjatok vissza a dobozba:
a) 4 termeléskartyat,
b) 4 felfedezéskartyat,
¢) g atalakitaskartyat,
d) 3 kutataskartyat.

5. Vegyétek el sajat szinetek- "#‘2%': Ay

ben a haztablatokat, a 1and- o 2
zsasoldaval felfelé lerakva
azt magatok el.
(EL A sarkanyuras jaték-
modnal sarkanyuras

oldalaval felfelé -~
rakjatokle Nwy @
magatok elé e

haztéblaito- \}
kat.)

Megkapjatok sajat
szinetekben pont-
jelz6toket is, lerak-
va azokat a pontsav
0-s mezdGjére.

&
. Mind kaptok %g{
1-1 landzsast és BS
sarkanylovast
sajat szinetek-
ben. A tob-
bi vazallusokat
rakjatok a jaték-
tabla mellé.

it és a képességjelz6-
ket is rakjatok a ja-
téktabla mellé, ez lesz
a bank. @.

8. Mind kaptok 2-2 zoldség- és tudasjelzt,
- valamint 1-1-et minden mas eréforrasbol,

.+ lerakva ezeket haztéblatok raktar-

5 .L"\.“- el T ¢ e e B e S VR el J@

.
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'9. Aki koziiletek utoljara iilt sérkéh‘yon'(locvon,'péﬁm, nagy-  apaklitetejérsl 4 kart Zhdletl ﬁ_‘i_"l:lm"‘_ﬂmﬂ'
testli kuty4an), az lesz a kezdgjatékos. 5 kozepére. Sorban mind egyetek el egyet, min- "?I &4

. dig felesapva egy Gjat az elvett helyére. Ezt még -

10. Mind kaptok 1 hatalomkartyat, képpel lefelé. A t6bbi hata- egyszer ismételjétek meg, igy mind6tok 2 akeio-
lomkartyat rakjatok vissza a dobozra, ezekre nem lesz sziik- kartyat fog valasztani maganak. A felcsapott, de el
ségetek. Sajat hatalomkartyatokat barmikor megnézhetitek, nem vett akcidkartyakat keverjétek vissza a pakliba.)
de egymasnak ne mutassatok meg. Ha 6tnél kevesebben
vagytok, ilven kartyakkal blokkolhattok akciomezdiket a 12. Az akciokartyak paklijat képpel lefelé rakjatok le a jaték- "
vadonban. (ﬂ A Sarkanyuras jatékmodnal el6szor tabla bal als6 sarkéara. Ezutén csapjatok fel a fels6 ~ “4
osszatok 3 hatalomkartyat az utolso jatékosnak. O vélaszt 4 kartyat, lerakva ezeket a varos 1-4-es mezdire. @ )
egyet, a masik kett6t pedig atadja jobb oldali szomszédja- \
nak. Az illet§ felhtz egy hatalomkartyat, valaszt egyet, a 13.Mind kaptok 1 sarkanykartyat. ([Ef A Sarkanyuras ja-
maradék kett6t tovabbadja - és igy tovabb, mind mind nem tékmodnal mind 3 sérkénykértyat kaptok, amibdl egyet
valasztottatok magatoknak egy hatalomkartyéat.) valasztotok magatoknak, visszaadva a masik kett6t - a

’ kivalasztott kartyatokat egyszerre feditek fel.) A sarkany-

11. Mind kaptok 1-1 termelés-, kutatas- és felfedezéskartyat, kartyat rakjatok le magatok elé, képpel felfelé, és rakja-
képpel lefelé. () (ﬂA Sarkanyuras jatékmodnal ke- tok ra 3 képességijelzot. @Ute’ma keverjétek meg a tobbi
verjétek egybe a termelés-, kutatés-, atalakitas- és sarkanykartyat.
felfedezéskartyakat, : . g
majd csapjatok fel { fi. 14. Dontsétek el, rovid, kozepes vagy

hosszt jatékot akartok-e jatszani.
Ezekr6l részletesen

_a11. oldalon, a ja-

ték végénél olvas-

Kezd&dhet
a jaték!

=y . e A jatékhossz megvalasztasa:
."hl = AT R 4 wanll1s x
e N ey b " Els6 alkalommal inkabb a rovid jatékot = ="
3 j " . valasszatok, ami akkor ér véget, ha kirak- s
@' S o P L | tatok 4 feladatot a jatéktablara(a Sér-
3 l,"_} T B kanytir szobrahoz) vagy ha mar 8 akcio-

E“' . £ v 'k _ kértya van akronikabar | - . o #LgEE
N ' Secliind) 4 ?1/ T Iy - © A jatékhosszrol részletesebben a 11, 4

-+ oldalon olvashattok. + 4= o0,
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o . Sarkanylovas mozgatasa egy fel-
S E fedezéskértyén: A jatékos egy felfede-
zéskartyan egy hellyel el6rébbmoz-

gatja egy sarkdnylovasat. )
(A feldezéskartyakrol a 10. oldalon
olvashattok tobbet.)

JATEK MENETE

A jaték fordulokbol all. Akin épp a sor van, va-

* gyis akinek a forduldja van, az végrehajt egy f6akciot: vagy
i+ lerakja egy vazallusat egy akciohelyre, vagy begytijti barhany
¢ vazallusat a jatéktablarol. Emellett a jatékos mellékakciokat

~ (példdul sarkany képességének hasznalatét) is végrehajthat.

. Sarkany képességének
hasznalata: A jatékos levesz
egy sarkanykartyaiarol egy
képességjelzot,
nyomban végrehajtva az

Példa mellékakciéra: Sarkany- adott sarkdnyképességet.

.. O

A f6akci6 lovas léptetése a felfedezéskartyan.

Az éppen soron 1évé jatékosnak féakcidjaként az alabbi két
lehetGség egyikét kell végrehajtania:

o Lerakja egy vazallusat (landzsast vagy sarkanylovast) a
varos vagy a vadon egy akciohelyére, nyomban végre-
hajtva annak hatasat. Az egyes akciohelyek hatasairol
a 12-16. oldalon olvashattok.

o Begytijti barhany vazallusat a varosrol és/vagy a vadon-

rol - de csakis a jaték-

Vazallusok begytijtése: tablarol, a jatéktabla
e sz AURD Sp Nal melletti készletbdl

kf)sn,aI vazallus. A Ja!:ekos g Ly o
barhany vazallusat vissza- e "
1év6 vazallusait.

veheti a jatéktablarol. J 9

A mellékakeciok

Példa mellékakciéra: Sarkanyképességek hasznalata.

A soron 1év6 jatékos fordulojaban - féackidja el6tt, utan,

vagy alkalmasint kozben - tetsz6leges sorrendben végre- Megjegyzés:
hajthatja a mellékakciokat, de mindet csak egyszer. A soron 1évé jatékos tobb sar-

kanyakeci6t is végrehajthat,
de mindrdl le kell vennie egy-
egy képességjelzot (képesség-
jelz6 eltavolitasa nélkiil nem
hasznalhato6 képesség).

Eroforras- és kartyakorlatozas

A jatékosnak fordulbja legvégén (f6akcidja, valamint az eset-
leges mellékakciok végrehajtasa utan) az alabbiakat is vegre -
kell hajtania: f

1. Csak 5 akcidkartyaja maradhat, a tobbit vissza kell :
raknia a felderitSk fertalyaban 1évé pakli aljara, illetve tetejére.
Hatalomkartya nem tévolithato el ilyenkor. G

2. Csak 15 eréforrasa maradhat, a tobblt vissza kell adnia
@‘Akcmkartya lerakasa a vadonra: Ez a mellékakcio a készletbe. (JEf Sarkanyuras Jatek- ' '
_ kozvetleniil vazallus lerakasa el6tt hajthat6 végre. moOdnal csak 12 eréforras

Példa mellékakaciora: Akciokartya lerakasa a vadonra.

' Ha nincs tires kartyamezd a vadonban, a jatékosnak be maradhat.) Pontosann ennyi
. kell adnia 1 fegyvert, hogy levegyen a vadonrdl 1 tet- raktarmez6 van a haztabla-

szoleges termélés-, atalakitas-, kutatas- vagy hatalom- kon, igy azokat az er6forra-
. kartyat - de nem felfedezéskartyat. Az akc1okartya @ ~ sokat kell visszaadni, ame-

utan a Jatekos nyomban me,gkapja az 3ot lyeknek nem jut saJat rak-




 Akcidhelyfajtak

&

a bankbol lerakva azokat ma- s 3

= ~ akciohelyek

N eréforrasok, hatalompontok,

1. példa: Az jatékos forduléjanak vége

1. példa :

Anna befejezte fordulojat. A kezében 2 kutatés- és 4 felfedezés-
kartya van (hatalomkartyajat épp most jatszotta ki ebben a for-
dul()ban_o_). El kell dobnia egy kartyat - tgy dont, egy felfede-

zéskartyat dob el. @ Haztablajan 6 zoldsége, 3 kove, 5 faja és

4 fegyvere van, ami 6sszesen 18 er6forras. Mivel csak 15 er6for-
rast tud tarolni, 1 fegyvert és 2 zoldséget visszarak a bankba. )

Vazallusok lerakasa

Normal akciohelyen legfeljebb csak egy vazullus lehet. Ha egy

normal akciohelyen

mar van vazallus,
oda semmilyen méasik
normadl (landzsas/sarkanylovasos)
akcibhelyek

vazallus nem rakha-
t6 le - az se szamit, ki
rakta le a méar ott 1év4
vazallust.

Tobbes akciohelyen barhany vazallus lehet.

PEG

tobbes ( landzsas/sarkanylovasos)

Ha a normaél vagy t0b-
bes akcibhely landzsas,
oda barmilyen vazallus
lerakhat6, sarkanylo-
vasos normal vagy tOb-
bes akciohelyre azon-
ban egyaltalan nem
rakhato le 1andzsas.

Miutén leraktatok egy vazallu- =
sotokat egy akciohelyre, rogton
végrehajtjatok az adott akciot.
Kétféle akcio lehetséges:

@ I 1553 05 S 1
1. Szerzés: Az akcidhely ’. ,’ ,'

mellett lathato, hogy a vazallu- ¢ @ 'ﬁ

sat lerako jatékos miket kap @

--‘?:."'"ﬂ‘-- .
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iaklcohefyeken lehetoseg van

vazallusok kicserélésére. A
nyil el6tt, a minuszjel utan
van az, amit be kell adnia a
jatékosnak, a nyil hegyénél
pedig az, amit cserében kap.
Csak az a jatékos rakhatja

egy vazallusat cserés akcio-
helyre, aki teljesen végre tud-
ja hajtani a cserét.

cserés akei akciéhelyek

2. példa

Misi lerakta egy landzsasat a barakkra. Nyomban bead héz-
tablajarol a bankba 3 zoldséget és 1 htist, majd a jatéktabla
mell6]l maga elé vesz sajat szinében egy landzsast.

Az akcidlapok anatomiaja

Az akciokartya tipusa, valamint
a sorszama.

Tobbes akcidhely szerzésak-
cioval.

i

Normal akcidhely szerzésak-

=T WL

cioval.
|
Normal akcidhely csereakci6- b
val. ‘
tz..
Normaél akcidhely csereakcio- i
val. I
R S e S - = .'-.*J
példa az akcidkartya
Vazallusok elkoltése
Egyes csereakcional vazallusaitokat - -‘ -1 2

valthatjatok be hatalompontokra.
Az elkoltott vazallus visszakeriil a
jatéktabla mellé. Ha mar csak egy
vazallusotok van (landzsés vagy
sarkanylovas, mindegy), azt nem
kolthetitek el.

Ha vazallust koltotok el, elsGsorban
az elGttetek 1évG, felhasznalatlan
vazallusok koziil adtok be egyet; ha
nincs ilyenetek, akkor az akciohelye- -
~ ken1évé vazallusaltt)k quul adtok -
.y:lssza e&tet 1 : +

vazallusok elkolteset :
zgenylo csere,s akcwhelye




A jatéktabla Vardsreszen 12 akciohelyet talaltok, ezek_et'
minden jatékban hasznalhatjatok. Minden varosi akci6-
hely valamiféle jutalmat ad annak, aki arra rakja vazal-
luséat:

—— - —— n p——
7w} ﬁ|||.u.u OO OERDCIEC Bz.

&

a Nagypiac

. Nagypiac (tobbes ak'ciéhely): A jatékos 1 zoldsé-
get vagy 1 hatalompontot kap. &

3]

& [« [wjwjowiow/ajom n]

6. Barakk (tobbes akciohely): A jatékos bead 1
hist és 3 z6ldséget, hogy kapjon 1 landzsast. (3

1. Fegyvertar (normal akcio-
. hely): A jatékos kap 1 fegyvert.€)  a barakk
2. Konyvtar (normal akcio-

hely): A jétékos kap 2 tudast. € 7. Vadasz-
a kert (tobbes

akciohely): A

jatékos bead

2 z0ldséget és

3 hust, hogy

kapjon 1 sar- o LR .

kanylovast. g A > r 2

8. Gyakorlotér (t6bbes akeidhely): Ajétéléos bead 3 fat, hogy
kapjon 2 képességjelzbt, amelyeket rogton le is rak sarkanykar-
tya1ra am1t= nem rak 1e, azt wssza 1s adjaa banknak Fontos

i

"KQvacg;tm'ﬂlb‘ly (tobbes
i¢ hely)' a.tekos

-
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az épitészudvar

9. Epitészudvar (tobbes sarkanylovasos akciohely): A jaté-
kos bead 2 kovet, hogy kapjon 2 képességjelz6t, amelyeket rog-

ton le is rak sarkanykartyaira - amit nem rak le, azt vissza is adja

a banknak. Fontos, hogy minden sarkanykartyat balrdl jobbra
kotelezd feltolteni (lasd a 11. oldalon). (9}

- a Kelteté

10. Keltet6 (tobbes sarkanylovasos akciohely): A jatékos
bead 1 kovet, 1 fat, 1 hust, 1 zoldséget és 1 fegyert, hogy felhuz-
za a sarkanypakli legfelsé 3 kartyajat. Ezek koziil egyet lerak
maga elé, a masik kett6t visszateszi. Végiil erre a most kapott
sarkénykértyéra lerak 3 képességjelz6t. {73

11. A felderit6k fertalya (tobbes akciohely): A jatékos kap

a bankbol 1 kovet vagy 1 fat. Nyomban ezutan el kell vennie a

jatéktablarol az egyik képpel felfelé 1év6 kartyéat, kifizetve az

arét - ez a mez6 folott lathat6 €29 ; illetve donthet tgy is, hogy

1 fegyvert bead, és felhtizza az akciopakli legfels kartyajat.

. @ @ Ha felcsapott akciokartyat vesz el, a nagyobb szadmos

mezo6rs]l minden kartya az eggyel kisebb szdmos mezére keriil,
- és a 4-es mezdre fel kell csapni a pakli legfels lapjat. () #%

~ .3.példa . .
_ Anna lerakja egy landzsésat a felderit6k fertalyanak akeiohe-
_+ lyére.. A bankbol elvesz 1 fat (vehetett volna helyette 1 kovet),

majd-beefd 1 tudast és 1 fegyvert, hogy a 3-as mezordl a kezé-

: ".* be vegye az oda felcsapoft akciokartyat; 2 hatalompontot is

- kap. Forduloja végén a 4-es mez6rdl atrakja az akciokartyat

a 3-as mezdre, az liressé valt 4-es mezdre pedig felcsapja az
akciopakli legfelso kértyéjat.

L Iz,

12. A Sarkanytr szobra (tobbes sarkénylovasos akcio-
hely): A jatékos felhtizza a feladatpakli legfelsé 3 lapjat
~ (az egyes feladatlapokrol a 16. oldalon olvash -
* Ezek koziil egyet kivélaszt, és lerakja az
FUge R G . T ,.d;:c'- -. a*

a felderit6k fertalya

egy lires feladatmezdjére. Ehhez az is kell, hogy a kivalasztott
feladatmezén lathato eréforrasokat beadja a bankba, viszont
megkapja az ugyanitt feltiintetett hatalompontokat. A masik
két feladatlapot visszarakja a feladatpakli aljara vagy tete-
jére, tetszéleges sorrendben L2
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\,&v} Akcioka rtYak érakasa

Mellékakeioként a jatékos lerakhat a kezébdl egy
akciokartyat a vadon egy tires kartyamezGjére. Ha nincs
iires mezd (és nem tud, vagy nem akar eltavitani egy ott
1év kartyat 1 fegyver beadasaval), a jatékos nem rakhat
' le akciokartyat. Akciokartya lerakasa az alabbi 1épések
{4+ szerint zajlik:
£ 1. A jatékos bead 1 fegyert, eltavolitva egy kartyat a vadon-
r6l (opcionalis, és csak ha ott nincs tires kartyamezd).
* 2. Lerakja az akciokartyat a vadon egy iires mezdjére.
3. Megkapja az adott kartyamezd alatt lathato eréforrast-
er6forrasokat a bankbol.
4. Lerakja egy vazallusat
a most lerakott akcio-
kartyara. Ha nem
tud vazallust le-
rakni, akkor akci6-
kartyat sem rakhat
le!

Megjegyzés:

A vadon egyes kartyamezGit
csak akkor hasznélhatja-
tok, ha legalabb harman,
négyen, ill. 6ten vagytok.

4. példa

Misi van soron, és tigy dont, lerak egy akcidkartyat a jatéktab-
lara. A kezében 1év6 lapok koziil valaszt egy termeléskar-
tyat és lerakja azt az tires 1 fas/koves mezére; utdna a bank-

bol elvesz 1 fat.

akcidkartya lerakdsa a vadonra, a bevétel begytijtése

Ezutan le kell raknia egy vazallusat a kartya egyik akciohe-
lyére: Azt az akciOhelyet valasztja, amiért 3 zoldséget

és 1 hist kap a bankbol. 9
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A felfedezéskartyak specia-
lis akciokartyak, amelyek-
-’! kel id6vel jutalomhoz jut-
hattok. Aki lerak egy felfe-
dezéskartyat, annak le kell
raknia egy sarkanylovasat
a legfels6 akciohelyre, befi-
zetve a mozgas koltségét
(legfeliil a kartyan), meg-
kapva a jutalmat. Minden
fordul6éban a soron 1év6 ja-
{ , tékos mellékakcioként meg-
= fizetheti a kartya mozgaskolt-
példa-felderitdkartya ségét, hogy sarkanylovasat
egy akciohellyel lejjebb mozgassa, megkapva az 0j akciéhely
jutalmat. Erre a mozgatésra az alabbi szabalyok vonatkoznak:

o BT

o Egy sarkanylovas egy forduloban csak egy akciohelyet
mozoghat (hidba fizetne t6bbszor is tulajdonosa).

o Nem mozoghat az a sarkanylovas, aki alatt nincsen
iires akciohely.

o Egy felfedezéskartyan egy jatékosnak csak egy sarkany-
lovasa lehet.

o Akcidkartya lerakasa el6tt nem tavolithato el 1 fegyver
beadasaval felfedezéskartya.

o Felfedezéskartya akkor keriil le a vadonrdl, a kronikéaba,
ha egy sarkanylovas a legals6 akciohelyre 1ép, vagy ak-
kor, ha a kartyan nincs egyetlen sarkanylovas sem.

Akciokartyak eltavolitasa a vadonbol

Azonnal lekeriil a vadonro6l az az akcidkartya, amelyik:

o Ures (azaz egyik akcidhelyén sincsen egyetlen vazallus
sem).

o Tele van, vagyis akcidhelyein 6sszesen 4 (két- és harom-
személyes jatéknal 3) vazallus van. FelfedezGkartyara ez
nem vonatkozik.

o Akcidkartya lerakasanal valaki 1 fegyver beadasaval el-
tavolitja. Felfedez6kartya nem tavolithato el igy.

Ha voltak vazallusok a kartyan, azok azonnal visszakeriilnek a :
tulajdonosaikhoz (akik Gjra felhasznalhatjak majd azokat). Az
eltavolitott akciokartya a jatéktabla mellé, a kronikaba kertil.

Megjegyzés:

A feladatlapok nem
akcidkartyak és sosem
keriilnek le a jatéktab-

larél.

Akciokartyak visszaadasa

Amikor akciokartyat kell visszaadnotok (altalaban akkor, ami- |
kor tobbet hiiztatok a paklibol és nem mind tarhatjatok meg),
a kartydk visszakeriilnek paklijukba. Aki visszarakja a kartya-

o at, az donti el, a pakh al_]ara vagy teteJere rakJa-e eze-
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volitott kartyakat a dobozba raktatok vissza, azokat ebben a
jatékban nem fogjatok hasznalni.

Kroénika JATEK VEGE

Ha a vadonro6l a jaték soran eltavolitotok kartyat (mert tele A jaték azutan fog véget érni, hogy az alabbi

vannak, mert iiresek, vagy fegyver rakoltése miatt), azt rakja- két feltétel koziil egy teljestil:

tok a jatéktaba mellé egy erre kijelolt részre - ez a kronika. o A képpel felfelé a jatéktablara (a Sarkanytr szobra “ Y
A jaték véget ér, ha mar adott szamu kartya van a kronika- mellé) felcsapott feladatlapok szama elérte a 4-et (r6- *. 1
ban (hogy pontosan mennyi ez a szam, azt a szomszédos ha- vid és kozepes jaték), illetve az 5-6t (hossza jaték).

sabban olvashatjatok). o Akronikaban 1évg kartyak szama elérte a 8-at (rovid

jaték), 11-et (kozepes jaték), illetve 14-et (hossza jaték).

Miutéan valakinek a fordul6jaban a fenti feltételek barmelyike

Sérkényképességek' teljesiilt, az 6sszes tobbi jatékos sorra keriil még egyszer.
Ennek megtorténtével a jaték véget ér, és sor keriil a végs6
Aki soron van, az barmikor hasznalhatja sarkanyai képessé- értékelésre. ElGszor is a felcsapott feladatlapokat ki kell ér-
geit; amikor hasznal egy sarkanyképességet, a képeségjelz6t tékelni, utana pedig mindenki 1 hatalompontot kap minden
le kell vennie a képesség mezGjérdl. Nem hasznalhat6 olyan 3 erGforrasa utan.
sarkanyképesség, aminél nincs képességjelz6. A sarkanykar-
tyak és sarkanyképességek listajat a 15-16. oldalon talaljatok. EI Sarkanytras modban nem 3 eréforrasonként kaptok 1
hatalompontot, hanem:
Képességjelzok lerakasa o 5 hatalompontot kap az, akinek nincs egy eréforrasa
Bizonyos akciok lehet6vé teszik, hogy képességjelzéket rak- sem (ez a hatékonyséag jutalma).
jatok sarkanykartyaitokra. Amikor képességjelz6t raktok 3 hatalompontot kap az, akinek 6sszesen 1-3 eréforra-
egy sarkanykartyara: sa maradt.
o A képességjelz6t mindig balrol az els tires képesség- » 1 hatalompontot kap az, akinek 6sszesen 4-6 eréforra-
mezore kell leraknotok. sa maradt.
o Nem rakhattok képességjelz6t olyan képességmezi- » 0 hatalompontot kap az, akinek 6sszesen 7 vagy tobb
re, amin mar van képességjelz6 (egy képességmezén eréforrasa maradt (sarkanyok és felhalmozas - nem
csak egy képességjelz6 lehet). tal szerencsés kombinacio).

Ha nem tudtok lerakni képességjelz6t, mert az ésszes képességmezd

mar foglalt, a képességjelz6 elvész. Az gy0z, akinek a legtobb hatalompontja van. EgyenlGségnél

az ebben érintettek mind gy6ztesek; de ha ezzel elégedetle-
nek vagytok, a holtversenyt az donti el, kinek van tobb ké-
pességjelzGje (ha ez is egyenld, igenis tanuljatok meg kozo-
sen uralkodni a tobbi Haz felett).

0+ '@ 5@
OZREMUKODOK

Tervezs: Pierluca Zizzi

. Fejleszt6: Andrei Novac, Blazej Kubacki

i , ' Illusztrator: Enggar Adirasa, Odysseas Stamoglou

Tordel6: Enggar Adirasa, Agnieszka Kopera
¥iad Szabalyflizet-illusztrator: Agnieszka Kopera
Egyszeri képességek Fordit6: Thaur (thaur@freemail.hu)

Ha a képességmezon azikon at van hazva,
az adott képesség Osszesen egyszer hasznal-
hato a jaték soran. Ilyen képességmezore
csak akkor rakhat6 képességjelz8, amikor
megkapjatok az adott sarkanykartyat (és .
ha ilyenkor nem tudtok ra képességjel-  egyszeri sarkanyképesség
z6t rakni - ne feledjétek, a képesség- ~

" mezéket balrél jobbra kell feltolte-
netek -, azt kés6bb mar nem pétol-*
hatjatok, igy ezt a képességet nem .
lesztek képesek hasznalni).
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1. FUGGELEK: AZ AKCIOKARTYAK TABLAZATAI

1. TABLAZAT: TERMELESKARTYAK

tobbes akciohely

normal akciohely

normal akciohely

normal akciohely

Kapsz 1 fat vagy 1 kovet vagy
2 zoldséget.

Kapsz 4 hist.

Kapsz 1 tudast, 2 zoldséget
és 1 hust.

Kapsz 0sszesen 3 fat/kovet.

tobbes akciohely

normal akciohely

normal akciohely

normal akciéhely

Kapsz 1 fegyvert.

Kapsz 3 fegyvert.

Kapsz 2 fegyvert és 2 fat.,

Kapsz 2 fegyvert és 1 kovet.

tobbes akciohely

normal akciéhely

normal akciohely

normal akciohely

Kapsz 1 fat vagy 1 kovet.

Kapsz 1 zoldséget, 2 fat
és 1 kovet.

Kapsz 3 fat és 1 kovet.

Kapsz 1 zoldséget és 2 kovet.

tobbes sarkany-
lovasos akcidhely

normal sarkany-
lovasos akcidhely

Kapsz 0sszesen
2 z6ldséget/hust.

Kapsz 3 zoldséget és 2 hist.

normal sarkany-
lovasos akciohely

normal sarkany-
lovasos akcidohely

Kapsz 5 zoldséget.

Kapsz 2 zoldséget és 2 fat.

tobbes akciohely

normal akciéhely

normal akciohely

normal akciohely

Kapsz 1 fat vagy 1 kovet.

Kapsz 1 zoldséget, 2 fat
és 1 kovet.

Kapsz 4 fat.

Kapsz 3 kovet.

tobbes akciohely

normal akciohely

normal akciohely

normal akciéhely

Cserélj be 1 kovet 2 fegyverre.

Kapsz 2 fegyvert.

Kapsz 4 fat.

Kapsz 4 kovet.

tobbes akciohely

normal akciohely

normal akciéhely

normal akciohely

Kapsz 1 zoldséget vagy 1 hust.

Kapsz 3 zoldséget és 1 hust.

Kapsz 4 zoldséget.

Kapsz 1 zoldséget és 2 fat.

tobbes akciéhely

normal akciéhely

normal akciohely

normal akciohely

Kapsz 2 zoldséget.

Kapsz 4 hust.

Kapsz 3 zoldséget és 1 hust.

Kapsz 0sszesen 3 fat/kovet.

tobbes sarkany-
lovasos akcidhely

normal sarkany-
lovasos akciohely

normal sarkany-
lovasos akciohely

normal sarkany-
lovasos akciohely

Kapsz 0sszesen 2 fat/kovet,
vagy kapsz 3 zoldséget.

Kapsz 5 zoldséget.

Kapsz 4 fat.

Kapsz 4 kovet.

tobbes akciohely

normal akciohely

normal akciohely

normal akciohely

Kapsz 1 fat vagy 1 kovet
vagy 2 zoldséget.

Kapsz 3 zoldséget és 1 fat.

Kapsz 3 fat és 1 kovet.

Kapsz 1 fat és 2 kovet.

tobbes akciohely

normal akciéhely

normal akciéhely

normal akciohely

Kapsz 2 hist.

Kapsz 2 zoldséget, 1 fat
és 1 kovet.

Kapsz 4 kovet.

Kapsz 3 fat.

tobbes akciohely

normal akciéhely

normal akciohely

normal akciohely

Kapsz 1 hist.

Kapsz 3 zoldséget és 1 htst.

Kapsz 4 zoldséget.

Kapsz 2 zoldséget és 1 fat.
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o. TABLAZAT: KUTATASKARTYAK

'

Sl R i o i o Y i
. 3 i Lo ¥

s . A h@

tobbes akciohely

normal akciohely

normal akciohely

Kapsz 1 tudast.

Kapsz 3 tudast és
1 képességjelzbt.

Kapsz 1 tudast. Hazz 2
sarkanykartyéat, és az egyiket
rakd le magad elé. Nem kapsz

ré képességjelzt.

Kapsz 4 tudast.

tobbes akciohely

normal akciohely

normal akciohely

normal akciéhely

Cserélj be 1 zoldséget és
1 hast 3 tudasra.

Kapsz 2 tudast és
1 képességjelz6t.

Kapsz 4 tudast.

Cserélj be 1 tudast 2 hatalom-
pontra és 1 képességjelzire.

tobbes akciohely

normal akciéhely

normal akciohely

normal akciohely

Cserélj be gsszesen 2 hist/
zoldséget 3 tudésra.

Cserélj be 1 landzsést
6 tudésra.

Cserélj be 2 kovet 4 tudésra.

Cserélj be 3 kovet 5 tudasra.

tobbes sarkany-
lovasos akcidhely

normal sarkany-
lovasos akciohely

normal sarkany-
lovasos akciohely

normal sarkany-
lovasos akciohely

Fizess 1 hatalompontot, hogy
hazz 2 sarkanykartyat. Az
egyiket rakd le magad elé,
de nem kapsz ra képesség-

jelzét.

Cserélj be 2 tudast
5 tudésra.

Cserélj be 2 tudést
2 képességjelzire.

Fizess 3 tudést, hogy htuzz
4 sarkanykartyat. Az egyiket
rakd le magad elé, de nem
kapsz ra képességjelzét.
Kapsz 3 hatalompontot.

tobbes akciohely

normal akciohely

normal akciohely

normal akciohely

Kapsz 1 tudast, valamint
1 hist vagy 1 zoldséget.

Kapsz 3 tudast.

Cserélj be 1 tudast
2 képességjelzore.

Cserélj be 4 kovet 5 tudésra
és 2 hatalompontra.

tobbes sarkany-
lovasos akcidohely

normal sarkany-
lovasos akciohely

normal sarkany-
lovasos akciohely

normal sarkany-
lovasos akcidhely

Kapsz 2 tudast és
1 hatalompontot.

Kapsz 5 tudéast.

Kapsz gtudast és
3 hatalompontot.

Kapsz 1 tudast és
2 képességjelzit.

tobbes akciohely

normal akciohely

normal akciohely

normal akciohely

Cserélj be 1 landzsast
6 tudasra.

Kapsz 3 tudast és
1 hatalompontot.

Kapsz 2 tudast és
2 hatalompontot.

Kapsz 4 tudast.

tobbes akciohely

normal akciéhely

normal akcidhely

Cserélj be 2 hatalompontot
4 tudéasra.

Fizess 2 tudast, hogy htzz 3
sarkanykartyat. Az egyiket rakd
le magad elé 1 képességjelzivel.

Fizess 4 tudast, hogy htzz 4 sarkanykartyat.
Az egyiket rakd le magad elé 1 képességjelzével.
Kapsz 3 hatalompontot.

3. TABLAZAT: ATALAKITASKARTYAK

tobbes sarkany-
lovasos akciohely

normal akciéhely

normal sarkany-
lovasos akciohely

normal akciohely

Cserélj be 1 sarlanylovast
6 husra.

Cserélj be 2 zoldséget
5 hisra.

Cserélj be 1 fat és 1 kovet

Cserélj be 2 zoldséget

5 fegyverre. 5 fara.
tobbes akciohely normal akci6hely normal akciohely normal akciéhely
Cserélj be 1 zoldséget Cserélj be 2 fat Cserélj be 3 kovet Cserélj be 2 zoldséget
2 htsra. osszesen 5 zoldségre/husra.

5 fegyverre.

5 hisra.

tobbes sarkany-
lovasos akciohely

normal sarkany-
lovasos akciohely

normal sarkany-
lovasos akciohely

normal sarkany-
lovasos akcidhely

Cserélj be 1 sarlanylovast
5 htsra és 1 zoldségre.

Cserélj be 1 zoldséget
5 hasra.

Cserélj be 1 fat és 1 kovet
5 fegyverre. =

Cserélj be 1 zoldséget
4 fara.
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tobbes akciohely normal akciohely normal akciohely normal akciohely
Cserélj be 1 zoldséget Cserélj be 1 fat 6sszesen Cserélj be 1 kovet Cserélj be 1 zoldséget
2 htsra. 3 zoldségre/husra. . 2 fegyverre. 3 husra.
tobbes akciohely normal akciéhely normal akcidhely normal akciohely
Cserélj be 1 fat 2 kére. Cserélj be 2 fat 5 kére. YAl R AR EiscrelTbe el SaRaal!
5 fegyverre. 5 fara/kdre.
* o normal sarkany- ; A b %
tobbes akciohely SR normal akciohely normal akciohely
lovasos akciohely
Fizess 2 hatalompontot,
Cserélj be 2 hatalompontot l}ogy hl’lZZ.B sarkdnykér- Cserélj be 1 hatalompontot Cserélj be 2 hatalompontot
1 képességjelzére. tyat. Az egyiket rakd le ma- dsszesen 3 fara/kére. 6sszesen 4 zoldségre/husra.
gad elé 1 képességjelzdvel.
tobbes sarkany- : ! > s normal sarkany-
i normal akciohely normal akciohely s
lovasos akciohely lovasos akciohely
Cserél; 'ble %,fz,i,t és 1 képesség- Cserélj be 1 képességjelz6t Cserélj be 1 fegyvert Cserélj be 2 hatalompontot
Je..ZOt L R 3 tudésra. Osszesen 4 fara/kore. 6 tudéasra.
6 zoldségre/husra.

tobbes sarkany-
lovasos akcidhely

normal akciohely

normal akciohely

Cserélj be 1 hatalompontot

1 képességjelzdre.

Cserélj be 2 hatalompontot
4 fegyverre.

Cserélj be dsszesen 2 fat/kovet 2 képességjelzdre.

4. TABLAZAT: HATALOMKARTYAK

tobbes akciohely

normal sarkany-
lovasos akcidhely

Cserélj be 2 tudést
3 hatalompontra.

Cserélj be 3 tudast
1 képességjelzére
és 6 hatalompontra.

tobbes akciohely

normal sarkany-
lovasos akciéhely

Kapsz 2 hatalompontot.

Cserélj be 3 fegyvert
9 hatalompontra.

tobbes sarkany-
lovasos akciohely

normal sarkany-
lovasos akciéhely

Kapsz 3 hatalompontot.

Kapsz 4 hatalompontot.

tobbes akciohely

normal akciohely

Kapsz 2 hatalompontot.

Cserélj be 1 tudast és 5 kovet
8 hatalompontra.

tobbes sarkany-
lovasos akcidhely

normal akciohely

Kapsz 1 képességjelz6t.

Cserélj be 1 tudast
4 hatalompontra.

tobbes sarkany-
lovasos akcidhely

normal akciohely

Kapsz 2 zoldséget és
1 hatalompontot.

Cserélj be 1 fegyvert és 1 sar-
kanylovast 10 hatalompontra.

tobbes sarkany-
lovasos akcidhely

normal sarkany-
lovasos akciohely

Kapsz 3 hatalompontot.

Cserélj be 4 zoldséget

9 hatalompontra.

normal sarkany- - .2
s normal akcidhely
lovasos akciéhely
Cserélj be 3 fat és 3 kovet Cserélj be 3 fegyvert
11 hatalompontra. 6 hatalompontra.
normal sarkany- normal sarkany-
lovasos akciohely lovasos akciohely
Cserélj be 1 tudast Cserélj be 1 landzsast és 1
5 hatalompontra. fegyvert 8 hatalompontra.
normal sarkany- normal sarkany-
lovasos akcidhely lovasos akcidhely
Cserélj be 2 tudast Cserélj be 1 1andzsést és 1 sar-
6 hatalompontra. kanylovast 16 hatalompontra.
normal akciohely normal akcidhely
Cserélj be 5 kovet Cserélj be 1 landzsast és
5 hatalompontra. 6 tudést 10 hatalompontra.
normal akci6hely normal akciohely
Cserélj be 6 tudast Cserélj be 1 landzsast és
8 hatalompontra. 2 tudast 7 hatalompontra.
normal sarkany- A o=
Sy normal akcidhely
lovasos akcidohely
Cserélj be 2 fegyvert Cserélj be 1 landzsast és
5 hatalompontra. 2 fegyvert 7 hatalompontra.
normal akcidhely normal akciéhely
Cserélj be 2 fegyvert
BT Py Kapsz 2 hatalompontot.
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) e ToTrMmal SArKany- | normal sarkany-
tobbes akciohely adt keishel ] keiol yv ;
- 4 . 3 ya k3 7 7 . o 712 \ »
Cserélj be 1 fegyvert és Cserélj be 4 tudést Cserélj be 2 fat és 2 kovet Cserélj be 4 fegyvert 'l L
1 tudést 3 hatalompontra. = |« 10 hatalompontra. 8 hatalompontra. 10 hatalompontra. & o

i —

' » s ¥ .
normal akciohel

5. TABLAZAT: FELDERITESKARTYAK i
u‘ i\
] . \
a mozgas 1. szint 2. szint 3. szint 4. szint
koltsége jutalma jutalma jutalma jutalma
2 tudés 2 hatalompont 2 képességjelzb 6 hatalompont 8 hatalompont
Al 5 8 hatalompont, hizz
2 Z,Old,lsega 5 hatalompont és 4 sarkanykértyat, és az
Lhas és 1 fa 3 hatalompont 5 hatalompont 1 képességjelz6 egyiket rakd le magad

elé 2 képességjelzivel

1 k8, és még Gsszesen 7 hatalompont és
2 fa/k6 3 hatalompont 4 hatalompont 5 hatalompont ot s

11tf1:gi§1; srs 2 hatalompont 4 hatalompont 5 hatalompont 8 hatalompont
1 fegyver és 6 hatalompont
S o, 2 hatalompont 4 hatalompont 4 hatalompont e
% ;uf(izwgrg 4 3 hatalompont 5 hatalompont 7 hatalompont 9 hatalompont
1 tudas, 1 fegyver, 3 7
1fa/ké és 3 ha:calom}p(.)nt (= 5 hatalompont 7 hatalompont és 12 hatalompont
1 z6ldség/htis 1 képességjelzd 1 képességjelz
P 51dsé Osszesen 3 Osszesen
1 fegyver 2 z6ldség rolde B > fa/ké 5 hatalompont
1 tudés, 1 k6 7 hatalompont
¥ as,f ¢ 3 hatalompont 3 hatalompont 5 hatalompont és Osszesen
és1fa 5 z6ldség/hus
1 fegyver, 1 zoldség 2 hatalompont és 4 hatalompont és
4 p 6 hatal t 10 hatal t
és 1 hiis 1 képességjelzé 1 képességjelzé < BAGn LY,
1 tudas és 2 k6 : haFalom/pgnt ,é,s 2 ha}talom,p(’mt és 5 hatalompont 10 hatalompont
1 képességjelzo 1 képességjelzo

6 hatalompont és
2 fegyver

2 hatalompont és

2. fegyver 4 hatalompont

Osszesen 2 fa/ké 2 hatalompont

2. FUGGELEK: A SARKANYKARTYAK TABLAZATA

6. TABLAZAT: SARKANYKATYAK .-t ;?
1. képesség 2. képesség 3. képesség
5ldsé ha Cserélj be 2 hist és 2 fat Barmely sarkanykartyadrol adj vissza 1 ,;\.‘
B S et va gy 1 gL 1 sarkanylovasra. képességjelzot, hogy kapj 4 hatalompontot g
Cserélj be 2 hust Cserélj be 2 hatalompontot s - |
3 hatalompontra. 3 zéldségre /hised: Cserélj be 1 kovet 2 hatalompontra.
L]
Cserélj be 2 hust, valamint még
Kapsz 2 hust. Cserélj be 2 htist 3 fegyverre. dsszesen 2 zoldséget/hast
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Cserélj be 1 zoldséget 2 husra.

Cserélj be 1 zoldséget 2 fara.

Cserélj be 1 zoldséget 2 kére.

Kapsz 2 zoldséget.

Amikor tudast kapsz,
2-vel tobbet kapsz, mint ami jarna.

Amikor hatalompontot kapsz,
2-vel tobbet kapsz, mint ami jarna.

Amikor zoldséget kapsz,
2-vel tobbet kapsz, mint ami jarna.

Amikor hust kapsz,
2-vel tobbet kapsz, mint ami jarna.

Kapsz 0sszesen 2 fat/kovet.

Cserélj be osszesen 2 zoldséget/hust
3 fegyverre.

Cserélj be 6sszesen 2 fat/kovet
3 fegyverre.

Fizess be 1 fegyvert, hogy elvedd a
felderit6k fertalyara felesapott kartyak
barmelyikét. Nem kapsz a bankbol
1 fat/kovet, de a kartya arat sem fizeted ki

dat egy felderitéskartyan, még egy-
szer mozoghatsz vele lefelé, ha kifi-
zeted Gjra a mozgas teljes koltségét.

Amikor mozgatod egy sarkanylovaso-

Amikor mozgatod egy sarkanylovasodat
egy felderitéskartyan, méghozza lefelé,
kapsz 2 hust.

Kolts el egy landzsast és fizess 1 hatalom-
pontot egy sarkanylovasért. Erre a
sarkanyképességre nem rakhatsz
ajabb képességjelzot.

Amikor tudast kapsz,
2-vel tobbet kapsz, mint ami jarna.

Amikor mozgatod egy sarkanylovasodat egy
felderitéskartyan, kapsz 2 hatalompontot.

Amikor fegyvert kapsz,
1-gyel tobbet kapsz, mint ami jarna.

Amikor elkoltesz landzsast,
kapsz 0sszesen 2 fat/kovet.

Amikor elkoltesz sarkanylovast,
kapsz 2 kovet.

Kolts el 1 sarkanylovast,
hogy kapj 3 fegyvert és 2 hust.

Amikor mozgatod egy sarkanylovaso-
dat egy felderitéskartyan, még egy-
szer mozoghatsz vele lefelé, ha kifi-
zeted Gjra a mozgas teljes koltségét.

Kapsz 1 hust/zoldséget.

Miel6tt felesapnal egy Gj feladatlapot a
Sarkanyuar szobrahoz, eltavolithasz
onnét egy oda mar felcsapott feladat-
lapot; ha igy teszel, ennek mezgjére
kell leraknod az 4j feladatlapot.
Erre a sarkanyképességre nem
rakhaszt Gjabb képességjelzot.

Amikor hust kapsz,
1-gyel tobbet kapsz, mint ami jarna;
amikor zoldséget kapsz,
1-gyel tobbet kapsz, mint ami jarna.

Fizess be 1 tudést, hogy felhtzd a felde-
rit6k fertalyaban 1évé pakli legfelsd
lapjat. Nem kapsz a bankbol
1 fat/kovet, de a kartyaért sem fizetsz.

Fizess be 1 fegyvert, hogy elvedd a
felderit6k fertalyara felesapott kartyak
barmelyikét. Nem kapsz a bankbol
1 fat/kovet, de a kartya arat sem fizeted Kki.|

3. FUGGELEK: A FELADATLAPOK
7. TABLAZAT: FELADATLAPOK

feltétel

1. helyezés

2. helyezés

3. helyezés

legtobb képességjelz6 az adott fajtaja sarkanyokon 8 hatalompont 4 hatalompont 3 hatalompont
legtobb képességjelz6 az adott fajtaju sarkdnyokon 9 hatalompont 5 hatalompont 1 hatalompont

legtobb képességjelzé az adott fajtaja sarkanyokon

8 hatalompont

5 hatalompont

2 hatalompont

legtobb képességjelz6 az adott fajtaju sarkanyokon

10 hatalombont

4 hatalompont

1 hatalompont

legtobb képességjelzé az adott fajtaja sarkanyokon

10 hatalompont

6 hatalompont

2 hatalompont

legtobb képességjelz6 az adott fajtaji sarkanyokon

9 hatalompont

6 hatalompont

3 hatalompont

legtobb képességjelzd az adott fajtaji sarkanyokon

12 hatalompont

7 hatalompont

4 hatalompont

legtobb képességjelz6 az adott fajtaju sarkanyokon

13 hatalompont

8 hatalompont

5 hatalompont

legtobb képességjelzb az adott fajtaju sérkényokoﬁ

11 hatalompont

5 hatalompont

2 hatalompont

legtobb képességjelzd az adott fajtaju sarkdnyokon

10 hatalompont

5 hatalompont

1 hatalompont
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legtobb képességjelzd a sarkanykartyakon 14 hatalompont 7 hatalompont 3 hatalompont
legtobb zoldség és his 6 hatalompont 4 hatalompont semmi
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