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Andrea Chiarvesio és Luca lennaco jatéka
2-5 jatékos / 10 éves kortol

Kingsburg fantdzia birodalmadban Tritus kirdly kivdlasztotta legmegbizhatdbb és legtehetségesebb kormdnyzdit (ezek vagytok ti!), hogy feliigyeljék ujonnan szerzett
tertileteit birodalma legszélén. A sikerhez sziikséged lesz a kirdly bizalmas tandcsaddinak segitségére. Néhdnyuk taldn nem egy kedves ember, de olyan képességek és
nyersanyagok birtokdban vannak, melyek a segitségedre lehetnek. Epiileteket kell épitened, megerdsitened védelmedet és kiképezni sereged, hogy megvédjék
teriileteidet a rémiszté ellenségektdl, akik a hatdron gyiilekeznek. Ot év utdn a kirdly legsikeresebb kormdnyzéjat megbizott tandcsadéi poziciéval jutalmazza meg!

Tartalom: A gy Katonai tabldzat
Ez a szabalykonyv.
| W

1 jatéktabla: 5 tartomany lap:

Arukészlet
21 hatoldalit kocka: 3 X g 3xa 3x. 3xe 3xa 6xl Ze
15 korong alaku
jelzé: 3xvw 3XED 3xE@D 3@ 3@
60 arukocka: 25x g 20x . 15 x gy Evjelols

arany fa ko

Sorrendjelzo
sav

85 épiiletjelzo:

1 Kiralyi kovet jelzo: ' 20 “+2"-es jelz6

1 évszakjelzo: . 1 évjelzo:

25 Ellenségkartya (5 fajta, fajtanként 5 kartya):

5x 5X

Pontozo sav &l
(0-161 59-ig szdmozva) 4 “Kiralyi kovet” jelzdje

Elokésziiletek Aruidat az egész jaték alatt tartsd lathato helyen a tobbi jatékos szamara.

Helyezd a tablat a jatéktér kozepére. Tedd az évszakjelzot a Naptarra a
»Segitség a kiralytol” mezore (1-es), az év jelzot pedig az Evjeldld
oszlop elsé mezdjére (a romai ,,I” szamra). Helyezd a fehér kockakat és
a,,+27-es jelzoket a jatektablan szamukra kijel6lt helyekre. Helyezd a
Kiralyi kovet jelzot a Naptar 5-6s mezdjére.

Valassz egy szint és vedd magadhoz az ahhoz tartoz6 elemeket (harom
kockat, harom korong alakt jelzot és 17 épiiletjelz6t), valamint egy
tartomany lapot. Ha maradtak ki elemek, tegyétek dket vissza a dobozba.

Helyezd magad elé tartomany lapodat képpel felfelé, kockaiddal és
épliletjelzéiddel egyiitt. Helyezz sajat szinli korongjaidbol egyet a
Katonai tablazat ,,0” mezojére és egyet a pontozod sav ,,0” mezojére.
Helyezz egy-egy jelz6t minden jatékostol véletlenszertien a Sorrend-
jelzo savra.

Helyezzétek az arukockakat a tablan kijelolt helyiikre, mely a készletet
fogja alkotni. A jaték folyamdn, ha arut szereztek, vagy hasznaltok el,
ebbdl a készletbdl vegyétek el (vagy ide tegyétek vissza) Oket.
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Valaszd szét az Ellenségkartyakat 5 kis pakliba a hatukon 1év6 szamok
szerint. A paklikat keverjétek meg kiilon-kiilon, és valasszatok ki minde-
gyikbdl egyet anélkiil, hogy megnéznétek dket. Az ot kartyabol csinaljatok
egy paklit a szamok sorrendjének megfelelden (tetején az ,,I”, aljan a ,,V”’
jelzéssel) és helyezzétek képpel lefelé a Naptar 8-as mezdjére. Ez a pakli
lesz az ,,Ellenség pakli”. Helyezd a maradék 20 kartyat a dobozba anélkiil,
hogy megnéznétek oket. Ezek a kartyak nem fognak szerepelni a jatékban.

Példa: Gabor, Gergd, Jani és Kriszti készen dllnak egy Kingsburg jatszmdra.
Véletlenszerii sorrendjiik a kovetkezo: Jani, Gabor, Kriszti és Gergo. Az ellenség
kartyakat kivalogattak a hatukon 1évo szimbolumok szerint, és véletlenszeriien huztak
egy-egy kartydat mindegyik paklibol, amivel megalkotjak az Ellenség paklit, mely most
a Naptar 8-as mezdjén foglal helyet. Minden jatékos magahoz vesz egy tartomadny
lapot, kockakat illetve sajat szinének megfeleld jelzoket és készen all a jaték elso
évere!

Cél

Minden jatékos arra torekszik, hogy 6 legyen az 6todik év végén a
legtobb gyézelmi ponttal (GyP) rendelkezé korméanyzo. A jatékosok a
kiraly tandcsaddinak befolyasolasaval, épiiletek épitésével és a tamado
ellenségek legydzésével gytijthetnek pontokat.

A jaték menete

A jaték ot éven keresztiil jatszodik. Minden év nyolc fazisra van osztva,
melyek mindig ugyanabban sorrendben keriilnek végrehajtasra. A fazisok
a Naptaron lathatoak.

Az évszakjelz6t minden fazis végén a kdvetkezé mezére mozgatjuk,
hogy lassuk, melyik fazis kovetkezik.

A nyolc fazis négy évszakra van felosztva. Minden évszakban
torténik egy kiilonleges esemény, melyet egy hagyomanyos évszak
fazis kovet.

Az évszakok részletes leirasa kovetkezik:

1-es fazis: Segitség a kiralytol

A kiradlynak minden kormanyzdjara sziiksége van tartomanyai
fejlesztéséhez, ezért barkinek segit, aki a tobbiek mogé kertil. A
legkevesebb elkésziilt épiilettel rendelkezd (vagy dontetlen esetén a
dontetlenben részt vevo, legkevesebb aruval rendelkezd) jatékos eggyel
tobb fehér kockaval dob a tavaszi évszak soran (csakis tavasszal; nyaron,
0sszel és télen nem). Ha a legtobb épiilet és a legkevesebb aru esetén is
dontetlen alakul ki, a kiraly az dsszes dontetlen helyzetbe keriilt
jatékosnak segit. Ebben az esetben ezek a jatékosok kapnak egy barmily-
en arut (valasztasuk szerint), de nem dobnak az extra fehér kockaval.

! Az elsé év legelsd fazisaban egyik jatékos sem épitett vagy birtokol semmit,
igy minden jatékos dontetlen helyzetben van: minden jatékos kap egy valasztasa
szerinti arut (és senki sem dob a fehér kockaval).

Miutan meghatdrozzuk, melyik jatékosnak (vagy jatékosoknak) van
sziiksége segitségre a kiralytol (és jogosult a fehér kockara vagy
arukra), 1épjetek tovabb a kovetkezo fazisra.

Példa: Az elsé évben mindenki valaszt egy drut: Gabor egy fat, Gergo egy kovet,
Jani és Kriszti pedig egy-egy aranyat valaszt.

Példa: A harmadik év elején jarunk. Gabornak hat épiilete van, és nem maradt
aruja, Gergonek ot épiilete van és két aruja, Janinak 6t épiilete van, de nincsen
aruja és Krisztinek hat épiilete és egy daruja van. Janinak van a legkevesebb, tehat 6
kapja meg a fehér kockat a készletbdl és ezzel dob a sajat kockaival egyiitt ezen a
tavaszon. A tavaszi évszak végen visszateszi a kockat a készletbe.

2-es fazis: Tavasz — Az els6 termékeny évszak

Minden termékeny évszak (tavasz, nyar és 0sz) négy [épésre van
bontva, melyeket minden jatékos a kdvetkezd sorrendben hajt végre:

a) Kockék dobasa és a sorrendjelzok hozzaigazitasa
b) A kiraly tanacsaddinak befolyasolasa

¢) A tanacsadok segitségnyujtasa

d) Epiiletek épitése

! A ,,b) A kiraly tandcsadoinak befolyasoldsa’ lépésre van egy specialis szabaly
ket jatékos esetére: lasd a 7. oldalt.

a) Kockak dobasa és a sorrend jelzok hozzaigazitasa

Minden jatékos egyszerre dob kockaival. Dobasodat kovetden hasznal-
hatod a Szobor (Statue) vagy a Képolna (Chapel) elonyeit, ha van ilyen
¢plileted €s a hasznalata mellett dontesz. Az Gjradobéasok sorrend;jét a
sorrendjelzdk aktualis allasa hatarozza meg.

Ezutdn meghatarozzuk a jatékosok jelzéinek helyét a sorrendjelzd sdvon:
minden jatékos dsszeadja dsszes kockajanak értékét (beleértve az ebben az
¢vszakban dobott fehér kockakat). A legkisebb értéket elért jatekos lesz az
uj elso jatékos, a tobbi jatekos pedig 6t kdveti kockainak értéke szerint
(tehat aki a legnagyobb értéket dobta, az utolso helyet foglalja el a
sorrendjelzdt sdvon). Ha a kockak értékében dontetlen alakul ki, a donte-
tlenben résztvevd jatékosok koziil az tartja meg a magasabb poziciot, aki
az eldz0 korben is (vagy a jaték eleji véletlenszerti beallitas szerint)
magasabban volt.

A kor sorrendjének meghatarozéasa utan haladjatok tovabb a kovetkezd
1épésre.

Példa:

Gabor dobasa: 1,3,5 (teljes pontszam=9)

Gerg6 dobasa: 4,4,5 (teljes pontszam= 13)

Jani dobasa:  2,2,6 (teljes pontszam= 10)
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Kriszti dobasa: 2,3,5 (teljes pontszam= 10)

Folytatodik...




Folyatas

A sorrendjelzéket a kovetkezok o
szerint rendezziik el: Gabor

lesz az elsd (a legalacsonyabb =

dobassal), majd Jani
(dobasanak értéke megegyezik
Krisztiével, de az 6 jelzdje
magasabb pozicioban volt,
mint Krisztié), ezutan Kriszti,
¢és Gergé utoljara (a legmaga-
sabb értékkel).

b) A kiraly tanacsaddinak befolyasolasa

A kor sorrendjének megfelelden a jatékosok befolyasolhatnak egy
tanacsadot vagy passzolhatnak. Miutan az utolso jatékos is befolyasolt
egy tandcsadot, vagy passzolt, az elsd jatékosnak lehetdsége van egy
masodik tandcsadd befolydsoldsara és igy tovabb. Addig folytassatok a
tandcsadok befolyasolasat, mig mindenki nem passzolt. Ha egyszer

passzoltal, befejezted ezt a 1épést, és a te kordd a kovetkezd évszakig
kimarad.

Egy tandcsad6 befolyasoldsahoz el kell hasznalnod egy vagy tobb
kockadat. A kockak Osszértékének meg kell egyeznie a tandcsado
értékével. A kockdkat nem hasznalhatod fel részben! A kockak teljes
értékét fel kell hasznalnod. Egy tanacsado befolyasolasahoz helyezd egy
vagy tobb kockadat a tablara az adott tanacsadd mezdjére.

! Egy kockdhoz (vagy kockdkhoz) csak egvetlen ., +2"-es jelz6 adhato ahhoz, hogy
pontosan ket ponttal emeld meg az dsszeget. Korlatlan szamu ,,+2"-es jelzovel

rendelkezhetsz, de évszakonként csak egy jelzot adhatsz egy kockdhoz, vagy kocka-
csoporthoz.

Nem befolyéasolhatsz egy tandcsaddt, ha azt a tandcsad6t mar be-
folyasoltak az adott évszakban (egy masik jatékos vagy te magad). Mas

szavakkal, a kiralyi udvar minden mez6jén csak egy kocka lehet (vagy
egy jatékoshoz tartoz6 kockacsoport). Az egyetlen kivétel ez aldl, ha egy
jatékos a Kiralyi kovetet hasznalja (lasd az 5. oldalt).

! Nem befolyasolhatsz egy tandcsadot csak egy fehér kockaval vagy kockdkkal és/
vagy ,, +2"-es jelzokkel; mas szavakkal, a tandcsadok befolyasolasahoz sziikség van
legalabb egy sajat szines kockara. Hasznalhatsz ket fehér kockat is egy kockacsoport-
ban, de csak akkor, ha a kockacsoportban van legalabb egy szines kocka is.

Példa:

Gabor, latva, hogy senki mas nem
dobott 1-est, lehelyezi két kockajat
(5, 3) a Kincstaros (8-as) mezdjeé-

re.

Most Jani kére kévetkezik. O nem
helyezheti le (2, 6) kockdit a
Kincstarnokra (amit Gabor koc-
kai foglalnak el), ahogy tervezte,
igy kijatszik két kockat (2, 2) a
Kereskedo (4-es) mezdjére.

Kriszti észreveszi, hogy Gabor
mar elhasznalta a 3-as kockajat,
1gy 0 lehelyezi két masik kockajat
(2, 5) a Csillagasz (7-es) mezdje-
re.

Gergd kore kovetkezik. Lerakhatna
osszes kockajat a Bajnok (13-as)
mezojeére, de az a tandcsado harom
kovet adna, és neki mar van egy.
Nem jatszhat ki ket kockat (4, 4) a
Kincestarnokra, mert Gabor kockai
mar ott vannak, igy két kockdat

helyez (4, 5) a Mestervadaszra (9-
es).

Most ujra Gaboron a sor. Mivel
csak egy I-es kockdja maradt, le-
helyezi azt az Udvari bolondra (1-
es).

Janinak is csak egyetlen kockdja
maradt (egy 6-0s), amit rdhe-
lyezhet az Alkimistara (6-0s).

Kriszti jon utolsé kockajaval

(egy 3-as), melyet az Epi-
tészre helyez (3-as).

Gergo egyetlen megmarad
kockdja egy 4-es, melyet nem tud
lehelyezni, mivel Jani mar hasz-
nalta a Kereskedot, igy ¢ passzol.

Egyik jatékosnak sem maradt
felhasznalhato kockaja, igy ez a
lépés véget ér.

Ha nem maradt szines kockad, vagy nem tudod megmaradt kockaidat
szabalyosan lehelyezni, passzolnod kell.

Ha minden jatékos passzolt, haladjatok tovabb a kovetkezo 1épésre.

¢) A tanacsadok segitségnyujtasa

A tanacsadok 1-t6l 18-ig novekvo sorrendben nytjtanak segitséget annak
a jatékosnak, aki befolyasolta dket kockdja (kockai) egy-egy mezdre torténd
lehelyezésével. Ha egy tanadcsadd mezdjén nincs kocka, azt a tandcsadot
ugorjatok at.




Néhany tanacsado tobb segitségbdl ajanlja fel a valasztas lehetdségeét
(melyet egy perjel jelol a két lehetoség kozott). Ha ilyen tanacsadok
egyikét befolyasolod, valasztanod kell, hogy melyik ajandékot (és
csakis az egyiket) véalasztod.

UDVARI BOLOND: 1 GyP-t kapsz (mozgasd elére a
jelzddet egy mez6t a pontozd savon).

FOLDESUR: Vegyél el 1 aranyat a készletb6l.

EPITESZ: Vegyél el 1 fat a készletbdl.

KERESKEDO: Vegyél el 1 fat VAGY 1 aranyat a készlet-
bol.

ORMESTER: Toborozz 1 katonat (mozgasd elore a
jelzédet egy mezdt a Katonai tablazaton).

ALKIMISTA: Elcserélhetsz 1 arut véalasztasod szerint
(tedd vissza a készletbe) két masik arura, ha példaul
beadsz 1 kovet, elvehetsz 1 aranyat és 1 fat.

CSILLAGASZ: Vegyél magadhoz 1 vélasztasod szerinti
arut ES 1 ,,+27-es jelzot a készletbol.

KINCSTARNOK: Vegyél el 2 aranyat a készletbol.

MESTERVADASZ: Vegyél el 1 fat és 1 aranyat
VAGY 1 fat és 1 kovet a készletbol.

HADVEZER: Toborozz 2 katonat (mozgasd elére a
jelzddet két mezot a katonai tablazaton) és titokban

megnézheted az Ellenség pakli legfelsd lapjat (majd
tedd vissza képpel lefelé a pakli tetejére).

KARDKOVACS: Vegyél el 1 kovet és 1 fat VAGY 1
kovet és 1 aranyat a készletbol.

HERCEGNG: Vegyél el 2 valasztasod szerinti arut
ES 1 ,+27-es jelz6t a készletbol.

BAJNOK: Vegyél el 3 kdvet a készletbol.

CSEMPESZ: Fizess 1 GyP-t (mozgasd hatra a jelzédet
egy mezOt a pontozo savon), €s vegyél el 3 valasztasod
szerinti arut a készletbdl.

FELTALALO: Vegyél el 1 aranyat, 1 fat és 1 kovet a
készletbol.

MAGUS: Vegyél el 4 aranyat a készletbél.

KIRALYNO: Vegyél el 2 valasztasod szerinti arut a
készletbdl ES titokban megnézheted az Ellenség pakli
legfelsd lapjat (majd tedd vissza képpel lefel€ a pakli
tetejére) ES kapsz 3 GyP-t (mozgasd eldre a jelzddet
harom mez6t a pontozd savon).

KIRALY: Vegyél el 1 aranyat, 1 fat és 1 kovet a készlet-
bdl ES toborozz 1 katonat (mozgasd elére a jelzddet egy
mezOt a Katonai tablazaton).

Ha minden tandcsado atadta ajandékat, vegyétek le a kockéakat a tablarol

¢s tegyétek vissza sajat készletetekbe. Az elhasznalt ,,+2”-es jelzok és fe-
hér kockék visszakerlilnek a kozos készletbe. Ezutan haladjatok tovabb a
kovetkezo 1épésre.

! A készletet korlatlannak tekintjiik. Ha a készletbdl elfogyna barmilyen dru vagy
Jjelzo, egyszeriien kovessétek nyomon a jatékosok tulajdondban lévo extra darukat és
Jelzoket, egy valasztdsotok szerinti modszerrel.

Példa: Az Udvari bolond egy Gydzelmi Pontot ajandékoz Gabornak: Gabor eldre
mozgatja jelzgjét egy mezdt a pontozé savon. A Foldesiron nincsenek kockdk, igy 6
kimarad. Az Epitész egy fat adomanyoz Krisztinek, aki elveszi azt a kozos készlet-
bol.

A Kereskedo valasztist kinal Janinak, hogy egy aranyat vagy egy fat szeretne. Mivel
mar van egy aranya, a fa mellett dont. Az Ormester kihagyasa utan (mivel rajta
nincsenek kockak) itt az ideje az Alkimista kijatszasara. Jani visszaadja a fat a kész-
letbe, amit most szerzett (a Kereskeddtol) és elvesz egy aranyat és egy kovet.

A Csillagasz ad egy ,,+2 "-es jelzét Krisztinek (amit elvesz a kozos készletbdl) és egy
valasztasa szerinti drut.

Gabor elvehet két aranyat a készletbol a Kincstarnokra helyezett kockaiért; ezutan
Gergo valaszt egy fat és egy aranyat a Mestervadasztol (ami helyett valaszthatott
volna egy fit és egy kovet).

Mivel a megmaradt tanacsadokon nincsenek kockadk, mindenki visszaveszi kockdit és
ezzel veget ér a jelenlegi lépés.




d) Epiiletek épitése

A kor sorrendjének megfeleléen minden jatékosnak lehetdsége van egy
épiilet megépitésére (Kivétel: a Kiralyi kovet segitségével épithetsz
kétszer, lasd az ,,5-0s fazis: A Kiralyi kovet” részt). Minden épiilet
¢épitési koltsége lathato a tartomany lapon. Az épiilet megepltesehez be
kell fizetned a koltségét a kozos készletbe. Evszakonként csak egy épii-
letet épithetsz: eldszor fizesd be a kivant épiilet koltségét, majd helyezz
egy €pitésjelzdt arra az épiiletre (célszerti lehet a jelzokkel letakarni az
épitési koltségeket). Ha felépitesz egy épiiletet, ami Gydzelmi pontot ér,
mozgasd eldre jelzddet a pontozd savon az értékének megfelelden.

, Az épiileteket soronkent balrol jobbra kell felépitened. Mas szavakkal, csak
akkor epithetsz fel egy épiiletet, ha ugyanabban a sorban balrol a megépiteni kivant
épiiletig minden épiilet megépiilt. Természetesen mindig kezdhetsz egy uj sort a
baloldali legszélso épiilet megépitésevel. Egy épiiletbol egyszerre csak egyet
birtokolhatsz.

Példa: Csak akkor épitheted meg a Templomot (Church), ha mar megépitetted
a Szobrot (Statue) és a Kapolnat (Chapel) is.
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At the beginning of each productive season, ]
if you have rolled the same number onall o
your dice, you may reroll one of them.

Példa: Gabornak két aranya és egy faja van. A két aranyat felhasznalja a Szobor
megepitésere. Elveszi egyik épiiletjelzdjeét és rahelyezi a megfelelo helyre. A
Szobor harom GyP-t ér, igy jelzdjét harom mezot elore mozgatja a pontozo savon.

Gergo egy F ogadot (Inn) szeretne épiteni, és f zet érte egy aranyat és egy fat.
Lehelyezi egyik épitésjelzdjeét a tartomanylapjara, de nem kap GyP-t (a Fogado
nem ér egy GyP-t sem).

Janinak két aranya és egy kove van. Az 6 vdlasztisa az Ortoronyra (Guard
Tower) esik, igy befizet egy aranyat és egy kovet, és kap egy GyP-t.

Kriszti ket fat hasznal fel a Palank (Palisade) megépitésére, de nem kap GyP-t.

Amig egy épiilet a tulajdonodban van, hasznalhatod az altala biztositott
kiilonleges képességeket. Minden épiilet képessége az adott épiilet
mezdjén lathato. Jegyezziik meg, hogy minden megépitett épiilet jotékony
hatasat hasznalhatjatok, akkor is, ha ugyanabban a sorban 11 épiiletet épi-
tetek fel. Néhany épiiletnek, mint példaul a Fogadonak olyan kiilonleges
képessége van, melyet a termelési évszakok végén hasznalhatunk. Lasd a
8. oldalon a tovabbi megjegyzéseket ezekrol a képességekrol.

Epﬁleteidet lerombolhatjak a téli évszakban (lasd a ,,8-as fazis: A csata”
részt). Ha ez bekovetkezik, el kell tdvolitanod az épiiletjelzdd a tartoma-
nyodrol és azonnal elveszited a GyP-t, melyet azért az épiiletért

kaptal (és vissza kell mozgatnod a jel6lddet a pontozo6 savon a veszteség
jelzésére). Miutan minden jatékosnak volt lehetdsége egy épiilet
megépitésére vagy passzolni, haladjatok tovabb a kdvetkezo 1épésre.

3-as fazis: A kiraly jutalma

A kirély elégedett ,,legjobb” kormanyzojaval (sajat megitélése szerint): a
legtobb épiilettel rendelkezd jatékost megjutalmazza 1 GyP-tal. Ha
dontetlen alakul ki (az épiiletek szaméban), a dontetlenben résztvevok
mindegyike kap 1 GyP-t. A pontjelz6k modositasa utan haladjatok a
kovetkezo 1épésre.

4-es fazis: Nyar — A masodik termékeny évszak

A nyar ugyanugy keriil végrehajtasra, mint a ,,2-es fazis: Tavasz” (kockak
dobasa, sorrendjelzdk hozzaigazitdsa, a kiraly tandcsaddinak
befolyasolasa, a tandcsadok segitségnyujtasa és épiiletek épitése). Ezutan
haladjatok a kovetkezd fazisra.

S-0s fazis: A kiralyi kovet

A kiraly minden nyaron kikiildi legmegbizhatobb kdvetét, hogy segitse
azt a kormanyzot, aki (a sajat megitélése szerint) a legkevesebbet
fejlodott. A legkevesebb épiilettel rendelkezd jatékos (dontetlen esetén az
a jatékos, aki a dontetlen helyzetbe keriilt és a legkevesebb aruval
rendelkezik) megkapja a Kiralyi kdvet figurajat. Ha az épiilet és az aruk
esetében is dontetlen alakul ki, a figurat senki sem kapja meg.

A Kiraly kovetét barmely termékeny évszakban felhasznalhatjuk a
kovetkezo két akcio egyikére:

+ Befolyasolhatunk egy tanacsadot, akit mar valaki befolyasolt (maga a
jatékos vagy valaki mas). Tovabbra is hasznalnod kell kockakat a tanac-
sado befolyasolasahoz, a rendes szabalyokat kovetve (1asd a 3. oldalt).
Az a tanacsado csak abban az egy évszakban fog kétszer ajandékozni.

+  Két épiiletet épithetlink egy termékeny évszak “d” 1épése soran.
Tovabbra is ki kell fizetned az épiilet teljes arat és kovetned a rendes
¢épitési szabalyokat (1asd a 2-es fazist “d” 1€pését).

A Kirdly1 kovet jotekony hatasat egyszer hasznalhatod ki, miel6tt vis-
szahelyeznéd 6t a naptaron elfoglalt helyére. Ha a Kirdlyi kovetet nem
hasznalod fel a kovetkez6 év 5-0s fazisanak kezdetéig, a figura
visszakeriil a készletbe és ujra megszerezheto lesz (akar ugyanannak a
jatékos szamara, akinél az el6z6 évben volt.)

A Kiralyi kdvet megszerzését (vagy meg nem szerzését) kdvetden
haladjatok a kovetkezo fazisra.

Példa: A masodik évben a ,,Kiralyi kovet” fazisnal jarunk. Gabornak 6t épiilete van
és nincsenek arui, Gergdnek négy épiilete van és ket aruja, Janinak négy épiilete és
egy druja, Krisztinek pedig négy épiilete van, de egy druja sincs. Kriszti kapja meg
a kiralyi kovet figurajat. Ha példaul Janinak sem lett volna egy aruja sem, a kiralyi
kovet figurajat senki sem kapta volna meg abban az évben.

Példa: Az ,, Epiiletek épitése” lépésnél jarunk és Krisztinél van a Kirdlyi kovet
Jjelzdje, egy arany és harom fa. A szabalyok szerint egyetlen épitési akciot hajthatna
végre, de segitségiil hivia a Kiraly kovetét (és visszateszi a figurdt a neki megfeleld
helyre a jatéktablara), hogy ket épiiletet épithessen meg egy helyett. Megépiti a
Barikadot és a Kovdacsmiihelyt ugyanabban az évszakban.




Példa: A , Kiraly tandcsadoinak befolyasolasa” lépésnél jarunk és Krisztinél van a
Kiralyi kovet jelzdje. Egyetlen kockaja maradt (egy 3-as), de Gergdo egyik kockdja
mar a Mérnékon van. Kriszti segitségiil hivia a Kiralyi kovetet és odateszi kockait
Gergd kockdi mellé a Mérnok mezdjere. Csak ebben az egy évszakban a Mérndck
Gergonek és Krisztinek is segiteni fog.

6-os fazis: Osz — A harmadik termékeny évszak

Az 8sz ugyanugy kertil végrehajtasra, mint a ,,2-es fazis: Tavasz” (kockak
dobasa, sorrendjelzok hozzaigazitasa, a kiraly tanacsaddinak
befolyasolasa, a tanacsadok segitségnyujtasa és épiiletek épitése). Ezutan
haladjatok a kovetkezd fazisra.

7-es fazis: Katonak toborzasa

A kor sorrendje szerint minden jatékosnak lehetosége van katonak
szerzddtetésére. Egy katona toborzasahoz elkdlthetsz két (egyforma
vagy kiilonb6zd) arut. Minden toborzott katonadért mozgasd elore
eggyel a jelolddet a Katonai tablazaton.

Miutdn minden jatékos kapott lehetdséget katonak toborzasara, a fazis
veget €r.

8-as fazis: Tél — A csata

A tél nem ,termékeny fazis”. Télen ehelyett szembe kell néznetek az
ellenség ostroml6 seregével. Forditsatok fel az Ellenség pakli legfelsd
lapjat (a Naptar 8-as mezdjén). Ez az ellenség fogja idén megtamadni a
birodalmat.

A bal felsé sarokban
lathato szam az ellenség
erejet jelenti.

A vords mezoben a
veszteségek lathatoak
(aruk, épiiletek és/vagy
GyP), amit elveszitesz, ha
az ellenség legyozi
katondidat.

A kék mezében a jutalmak
lathatoak (aruk és/vagy
GyP), amit megkapsz, ha
gyozedelmeskedsz az el-
lenseg felett.

Minden Ellenségkartya
hatuljan lathato, hogy
milyen erdsségii ellenség
Jjohet abban az évben,
tehat minden évben meg
tudod becsiilni, hogy mily-
en eros lesz az ellenfél.

Minden korméanyzonak egyediil kell megvivnia az ellenséggel, a Tritus
kiraly altal pluszban kiildott katonak segitségével.

A sorrendjelz0 szerinti els jatékosnak kell dobnia egy kockaval. Annyi
katonat fog a kirdly minden kormanyzonak kiildeni, amekkora szam a
kockan lathatd. Minden jatékos elére mozgatja jelzdjét a Katonai
tablazaton a dobott kocka értékével.

Példa: Gabor megéepitett egy Szobrot, egy Palankot és egy Barikadot. Jelzdje a
Katonai tablazat 0-s mezdjén dll. Arui nincsenek. Gergének van egy Fogaddja és egy
Ortornya. Egy fija és egy kove van. Az 6 jelzje a Katonai tablazat 1-es mezéjén dll.
Janinak van egy Ortornya, egy Kovdcsmiihelye és egy Barikddja. Nincsenek sem
drui, sem katondi. Kriszti megépitette a Fogadot a Barikadot és a Darut (Crane).
Egy faja van és nincsenek katondi (jelzoje a Katonai tablazat 0-s mezdjeén all).

Felforditjak az Ellenség pakli legfelso lapjat. Az egy Goblinsereg (3-as erdsségii).

Az elsé jatékos dob egy kockaval, hogy meghatarozza a kirdly altal kiildétt sereg
nagysagat. Egy I-est dob, igy csak egy kis sereg érkezik a jatékosok segitségére. A
Katonai tablazaton minden jelzdt eldre mozgatunk egy mezot (Gergd jelzdje a 2-esre
keriil, a tobbieké pedig a 0-rol az 1-esre.

A csata eredményének kiszdmitasahoz hasonlitsatok dssze sajat harci
értéketeket az aktualis ellenség erejével. A harci értéketek kiszamitasahoz a
Katonai tablazaton lathato pontszamotokhoz adjatok hozza (vagy vonjatok
ki) bonuszaitokat (vagy biintetéseiteket), melyek a megépitett épii-
leteitekért jarnak.

* Ha a harci értéked magasabb, mint az ellenségé, megnyerted a
csatat és megkapod az Ellenségkartyan szerepld jutalmakat;

* Ha a harci értéked egyenld az ellenség erejével, éppen hogy
ellendlltal az ellenségnek, igy jutalmat sem kapsz €s vereséget sem
szenvedsz el;

* Ha a harci értéked alacsonyabb, mint az ellenségé, legydztek, és el
kell szenvedned az Ellenségkartyan szerepld biintetéseket (arany, fa,
ko, aru valasztasod szerint, épiilet €s Gyp) — lasd a részleteket lentebb.

Az a jatékos vagy jatékosok), akiknek teljes harci ereje (a kiraly kockaja +
épiiletek + katondk) a legnagyobb, kap egy bonusz GyP-t, de csak akkor, ha
meg is nyerte a csatat.




' A katonai tablazat 1-tol 9-ig van szamozva, de egy jatékos teljes harci ereje
lehet nagyobb, mint 9. Tehat példaul, ha egy jatékos teljes harci ereje (az épii-
leteinek megfelelo bonuszok és biintetések utan) 10, és egy masik jatekosé pedig
11, csak az utobbi kapja meg az extra GyP-t.

Ha elveszted a csatat, el kell szenvedned az Ellenségkartya voros
mezdjében lathato biintetéseket:

a) Aruk elvesztése

Minden aru, amit a csata soran elveszitesz, visszakeriil a kozos készletbe.
Ha nincs elég arud a biintetés befizetésére, egyszeriien elveszted, amid
van €s nem veszitesz tovabbi arukat.

b) Epiilet lerombolisa

Ha egy csata elvesztése soran leromboljak egyik épiiletedet, meg kell
hataroznod, melyik épiilet lesz az. Az elvesztett épiilet mindig a legsz¢élsd
jobboldali oszlopban lesz, ahol a legkevesebb épiileted van. Ha abban az
oszlopban t6bb mint egy épiileted van, ezek koziil a legfelsét fogja az
ellenség lerombolni. El kell tdvolitanod a hozza tartozé épiiletjelzot és en-
nek megfelelden a pontozdsavot beéllitani (ettdl a pillanattol kezdve nem
hasznalhatod a lerombolt épiilet képességét, csak ha ujra felépited azt). A
lerombolt épiiletek a késébbi termékeny évszakokban a rendes szabalyok
szerint Gjraépithetdek lesznek (az épiiletek aranak befizetésével, stb.).

¢) Gyézelmi pontok elvesztése

Ha Gy6zelmi pontot vesztesz egy vereséges csata utdn, jelolodet
vissza kell mozgatnod a pontozdsavon a feltiintetett szamnak meg-
felel6en.

Miutan minden jatékos csatdja lezajlott, tegyétek vissza az El-
lenségkartyat a dobozba (akkor is, ha a jatékosok veszitettek, a kirdly
serege elobb-utobb elkergeti helyettetek az ellenséget).

Végiil minden katona hazatér (allitsatok vissza a Katonai tdblazaton
minden jel6l6t a 0-s mezore). A fazis €s az év befejezddott.

Folytassuk az eldzo példat és szamitsuk ki az egyéni csataeredményeket:

Gabor teljes harci ertéke 3 (1 katona, +1 a Palank miatt, +1 a Barikad miatt, mivel
a jatékosok Goblinokkal néznek szembe), tehat ez egy dontetlen. Nincsenek jutalmak
vagy veszteségek. Gergd teljes harci értéke szintén 3 (2 katona +1 az Ortoronybdl),

ami szintén dontetlen.

Jani teljes harci ereje 4 (1 katona +1 minden épiiletéért: Ortorony, Kovicsmithely
és Barikad). Megnyeri a csatat és megkapja a Goblinok kartydjanak kék mezojén
lathato jutalmat: egy ko arut.

Kriszti teljes harci értéke viszont csak 2 (1 katona +1 a Barikadja miatt). Elveszti
a csatdat es el kell szenvednie a Goblinok kartydjanak vords mezojén lathato
veszteségeket! Krisztinek egy aranyat kellene elveszitenie, de nincs neki, tehat nem
veszit egyetlen arut sem. A Goblinok egyik épiiletét is leromboljik. A masodik
oszlopban egyetlen épiilete van (Daru), az elsoben pedig ketto (Fogado és
Barikad). Mivel eloszor a legszélso jobboldali épiiletet romboljak le, a Darut
pusztitjak el.

Folytatodik...

Folytatas

Ha épitett volna Piacot (Market), akkor ehelyett a Piacot romboltik volna le
(mivel ugyanabban az oszlopban van, mint a Daru, csak magasabb sorban).
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A legmagasabb teljes harci erovel rendelkezo gyoztes jatékos Jani (valojaban ¢ az
egyetlen, aki megnyerte a csatat!), igy kap egy extra GyP-t.

A Katonai tablazaton minden jelolot visszaallitunk a kiindulo helyzetbe (0-s
mezo).

Az akualis év most véget ér, igy az évjelolot a kovetkezo évre mozgatjuk, a
naptarjelzo pedig visszakeriil az elso mezore (Segitség a Kiralytol), és egy uj év
kezdddik!

Az év vége

A téli évszak befejezése (8-as fazis) utan az aktualis év véget ér. Moz-
gassatok a jelz6t az Evjelold oszlopon egy mez6t lefelé. Ha az 6todik
(,V”) év is véget ér, a jaték befejezddik. Egyéb esetben 1) év kezdddik,
ismét az 1-es fazissal kezdve. Minden évben hajtsatok végre mind a
nyolc fazist.

A jaték nyertese
Az 6todik év végén az a jatékos lesz a gyodztes, aki a legtobb Gydzelmi
pontot gytijtotte!

Ha a Gydzelmi pontoknal dontetlen alakul ki, az gy6z a dontetlen
helyzetbe keriilt jatékosok koziil, akinek a legtobb aruja maradt. Ha még
mindig dontetlen van, akkor a dontetlen helyzetbe kertilt jatékosok koziil
a legtdbb épiilet birtokosa nyer. Ha az épiileteknél is dontetlen a helyzet,
a jatekosok megosztjak a gydzelmet!

Kiilonleges szabaly két jatékos részére
Egy kétszemélyes jatékban a kovetkezd szabalyt is hasznaljatok:

Minden termékeny évszak legelején (2-es, 4-es €s 6-os fazis) dobjatok
harom kockaval (a két jatékos altal nem hasznalt barmelyik szinbdl). A
kockak teljes dsszegével hasznaljatok a kockakat egy tanacsado
,oefolyasolasara”. Ezutdn dobjatok még két kockaval (egy masik nem
hasznalt szinbdl) és helyezzétek ugyanigy egy tandcsadora. Ha a két dobas
eredménye megegyezik (és a tandcsadot mar megjelolték a harom




kockaval), a két kockat egyesével helyezzétek le a két szamnak
megfeleld tandcsadokra (ha mindkét kocka ugyanaz, tegyétek félre az
egyiket abban az évszakban). Az igy megjelolt két (vagy harom) tandc-
sadot mar ,,befolyasoltak™ ebben az évszakban (és ezeket a tandcsadokat
a jatékosok csak a Kiralyi kovettel befolyasolhatjak).

A termékeny évszak végén tavolitsatok el ezeket a kockékat, hogy a
kovetkezo évszakokban is hasznalhassatok oket.

Tovabbi megjegyzések az épiiletekrol

Szobor (Statue) és Kapolna (Chapel) — A Szobor és a Képolna
képességét is hasznalhatjatok ugyanabban az évszakban, de mindkettot
csak egyszer. Példaul, ha harom szines ¢s egy fehér kockaval egy
2,2,2,2-t dobsz, Gjra dobhatsz egy kockat a Szobor képességének
koszonhetden (a Képolna nem segit, mert a dobas értéke dsszesen 8). Az
ujradobas eredménye egy 1-es. Most a dobasod osszértéke 7, igy
ujradobhatod minden kockadat (beleértve az ijradobottat is), de ha az 1ij
dobas 0sszérteke 7 vagy kevesebb lesz, vagy négy megegyezd szamot
dobsz is, ebben az évszakban mar nem dobhatsz tijra tobb kockat.
Forditsd el az épiiletjelzdd a Szobron és/vagy a Képolnan, hogy lathatd
legyen, hogy mar hasznaltad Oket az aktualis évszakban.

Templom (Churh) — +0 a csataban (+1 lesz beldle, ha Démonokkal
kiizdesz)

Katedralis (Cathedral) — Kapsz két arunként egy extra GyP-t a jaték
végén (barmilyen kombindcioju arukért).

Fogado (Inn) — Minden nyari évszak végén emlékezzetek arra, hogy
adjatok egy ,,+27-es jelolot azoknak, akik felépitették a Fogadot (az 5-
0s fazis megkezdése elott). A Fogadobol kapott jelzével azonnal
kifizetheti ugyanaz a jatékos a Véaroshaza (Town Hall) altal biztositott
képességet.

Piac (Market) — Egy példa a Piac miikddésére: egy olyan
kockacsoportot, melynek osszértéke 9, hasznalhatsz a 8-as vagy 10-es
tandcsado befolyasolasara (vagy nem haszndlod a Piacot és a 9-es
befolyasolod). Helyezd a kockakat a kivant tanacsadora, a kockak
értékének megvaltoztatasa nélkiil. Ne felejtsd el, hogy a Piacod évsza-
konként csak egyszer hasznalhatod. Forditsd el az épiiletjelz6det a Piac
mez0jén emlékeztetdiil, hogy azt a képességet ebben az évszakban mar
hasznaltad.

Farm (Farms) — Fontos: a Farm 4ltal biztositott fehér kockat nem
hasznalhatod 6nmagéban egy tanacsado befolyasoldsara. A fehér kockat
mindig szines kockéakkal egyiitt kell hasznalni. Valamint ne felejts el
levonni 1-et a harci értékedbdl a téli csata soran, ha megépitetted a Far-
mot.

Kereskedoi Céh (Merchants’ Guild) — Ha elfelejted elvenni a
Kereskeddi Céh altal biztositott ingyen aranyat a kockak dobésa elétt,
abban az évszakban nem kapsz ingyen aranyat... nagy kar!

Laktanya (Barracks) — Képességének kdszonhetden egy aruért to-
borozhatsz egy katonat, akar tobbszor is. Példaul, fizethetsz harom

arut harom katona toborzéasaért (és jelzodet harom mezét elére
mozgathatod a Katonai tablazaton).

Palank (Palisade) — +1 a csataban (+2 lesz beldle, ha Zombik ellen
harcolsz).

Istallé (Stables) — ha befolyasolod a Hadvezért (10-es), harom
katonat kapsz kettd helyett. Ha az Ormestert (5-6s) vagy a Kiralyt (18-
as) befolyasolod, két katonat kapsz egy helyett.

Kofal (Stone Wall) — Ha a teljes harci értéked egyenlo az
ellenség erejével, te nyered a csatat.

Erod (Fortress) — Ha példaul megnyersz egy csatat egy ellenfél
ellen, akinek a jutalma egy arany, egy aranyat és egy GyP-t kapsz.

Barikad (Barricade) — +0 a csatdban (+1 lesz beldle, ha Goblinok
ellen harcolsz).

Daru (Crane) — Egy példa a Daru miikodésére: Ha van Darud, a Farm
megépitése neked csak egy aranyba fog keriilni (kettd helyett),
valamint harom faba és egy kobe.

Varoshaza (Town Hall) — A Varoshazat minden évszakban csak
egyszer hasznalhatod GyP vasarlasara. Tehat nem fizethetsz egy ,,+2”-es
jelzot és egy arut, hogy két GyP-t kaphass, ahogy két jelz6t vagy két
arut sem. Mas szavakkal, minden évszakban csak egy GyP-t vasarol-
hatsz a Varoshéazatol.

Kovetség (Embassy) — Azt a Gyp-t, amit a Kdvetség segitségével
minden termékeny évszak végén megkaphatsz, megkapod mar annak az
¢vszaknak a végén is, mikor a Kovetséget épitetted.
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