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Utopia kiralya meghivta az ékor legnagyobb civilizacidinak hercegeit, hogy éljenek a varosai falai
kozott, és egyuttal hozzak magukkal a tavoli orszagaik épitészeti csodait.

A kiraly minisztereként azt az uralkodéi parancsot kaptad, hogy fogadd és kisérd ezeket a hercegeket
és hercegnéket, akik a varos kapuin belépnek. Minden fejlesztés, amit a vendégeid végeznek a
vdrosban, néveli a presztizs pontjaidat.
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A jaték célja: Az elso jatékos, aki eléri vagy tullépi az 50 presztizs pontot, véget vet a jatéknak,

z
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és az a jatékos, aki 6sszességében a legtobb pontot gylijtotte, megnyeri a jatékot.
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OSSZETEVOK

* A jatéktdbla 24 Varosrészbdl all, amelyek 4 szigeten
helyezkednek el.

A Szé| Szigete

AViz Szigete A Fold Szigete A Tiiz Szigete
egy hal egy kigyo egy szalamandra egy madar
szimbdlum szimbdlum szimbdlum szimbdlum
jeloli jeloli jeloli jeloli

Minden Varosrészben van egy kijelolt hely az Emlékmiivek

szamadra, 2-t6l 4-ig terjedd értékkel. A szomszédos
Varosrészeket utak valasztjak el egymastdl.

Néhany Varosrészben Csodak

Széllitéhajé 1athatd.

Minden szigeten talalhato
egy lezart rész a Csodak
épitéséhez.

A Presztizs jelz6 a kirdly
els6bbségi sorrendjét mutatja
a kiilonb6z6 civilizacidkkal
kapcsolatban.

A Pontszamlalé korbeveszi a
térképet. A kezddhely alul a
tabla kdzepén talalhatd.
Presztizs jelz6

Pontszamlalo

Utak valasztjak el
helye a Varosrészeket

* 40 Emlékmi fiugra: mind az 5 civilizaciénak 8 (maja,
perzsa, egyiptomi, gorog és kl’nai)
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4 Csoda ﬁgura
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* 5 Miniszter figura: minden szinbc’il 1

FEEY

* 200 Herceg jelz6: minden szinbdl 40

* 10 Privilégium jelz6:
minden szinb6l 2

* 40 Bazis:
minden szinbdl 8
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ELOKESZULETEK

* Tegyiik a Jatéktdblat az asztal kozepére.

* Civilizacionként egy Emlékmdivet véletlenszerlien
felteszlink a Presztizs jelz6re. A megmaradt 35
Emlékmdvet és a 4 Csodat tegyiik a tdbla mellé.

* A 40 Vendég jelz6t tegyiik a zsdkba.

* Minden jatékos valaszt egy szint, és elveszi az
annak megfeleld jelz6ket, bazisokat, figurakat.

* Véletlenszerlien meghatarozzuk a kezdd jatékost. Ez
a jatékos elhelyezi a Miniszter figurdjat a pontszamlald
kezddhelyére. Az Sramutatd jardsanak megfelel6en
a tobbi jatékos is elhelyezi a Miniszter figurdjat a
kezddhelyre, az els6 mogé.
* Minden jatékost elhelyezi maga elé:

- a 40 Herceg jelz6jét,

- a 8 Bazisat,

- a 2 Privilégium jelz6jét,

- és a Szabaly 6sszefoglald kartyajat.
* Az 50 Akcidkartyat megkeverijiik, és arccal lefelé
elhelyezziik a Jatéktabla mellett.

2 JATEKOS ESETEN: A Viz Szigetét nem haszndljuk,

a sziget 10 Vendég jelzGjét (a hal szimbdlumokkal) nem
tessziik be a zsdkba a jaték kezdetén, hanem a
dobozban hagyjuk 6ket.

N
A JATEK MENETE

- SORREND

Ajaték kezdetén a sorrend megfelel a kezdéhelyen alld
Miniszterek sorrendjének.

A masodik kort6l kezdve a legtébb ponttal rendelkezd jatékos
kezd. A tovdbbi sorrendet pedig a pontszamlalon elért hely
hatarozza meg. Egyenl6ség esetén az a jatékos |ép el6bb, aki
hamarabb érte el azt a pontszamot.

Ha a jatékosok még mindig a pontszamlalé kezddhelyén allnak,
akkor az adott kor kezddjatékosat at kell helyezni az utolsé
pozicidba.

A kezdg jatékost véletlenszertien kivdlasztjuk,
ez esetben a kék lesz az. A kék Minisztert
helyezziik le els6ként a Pontszdmldléra, mégé

a pirosat, aki téle balra ll, m6gé pedig a pirostdl
balra il6 z6ld jatékos figurdjat.

A mdsodik kér kezdetén még senki sem
szerzett pontot, ezért a kék jatékost (aki az
elsé kort kezdte), dthelyezziik az utolsé

A harmadik kérben a kék lesz a kezddjdtékos
a megszerzett pontjai miatt. A piros (aki
mdsodik lenne, de nincs még pontja) dtkertil
az utolsé poziciéba.

- AJATEK FAZISAI
Minden kor 3 fazisbdl all:

1. fazis: Hercegek fogadasa

2. fazis: Varosfejlesztés

3. fazis: Presztizs pontok kiszamitasa

poziciéba. igy most a piros lesz a kezdéjdtékos. |

_—— —

1. FAZIS: HERCEGEK FOGADASA

A. HERCEGEK ERKEZESE

A kezdGjatékos haromszor annyi Vendég jelzdt hiz
zsakbdl, mint ahany jatékos van.

Lerakja az 6sszes Vendéget a négy nagy fehér vitorlas
hajd egyike mellé, a szimbdlumoknak megfeleléen: hal,
szalamandra, kigy6 és madar.

a

4 jatékos esetén a kezddjatékos 12 Vendéget htiz, és elhelyezi 6ket a 4 hajé
egyike mellé a szimbélumoknak megfelelGen. |

B. BELEPES A VAROSBA

Minden jatékos sorban vdlaszt egyet a tablara helyezett
Vendégek koziil, elveszi azt a tablardl, majd helyettesiti egy
Herceg jelz6vel:

+ a sajat szinébdl,
- a valasztott Vendég sajat civilizacidjabdl,
- aVendég altal jelzett sziget barmelyik Varosrészébe.

A z6ld jatékos elhelyez egy z6ld maja Herceg
jelz6t a Szél Szigetének bdrmely Vdrosrészébe.

A kivdlasztott Vendég jelzdket a jatékosok maguk elé helyezik,
nem kerilnek vissza azonnal a zsdkba. A kdvetkez§ jatékoson
a sor, hogy valasszon egy Vendég jelzét.

Ezt a |épést haromszor kell megismételni, amig nem marad tébb
vendég jelzd a tablan.

A jaték ezen fazisdban a jatékosok épithetnek csodakat vagy
‘ atvehetik az irdnyitast egy varosrész felett (Iasd kés6bb).

| Haminden Vendég jelz8 elfogyott a tablardl, az elsé fazis

végetér. Minden jelzd visszakertiil a zsakba, és kezdetét
veszi a varosfejlesztés fazisa.

4 MEGLEPETES VENDEG! \

A jatékos (koronként egyszer) donthet Ggy, hogy a tabla
helyett a zsakbdl hiiz Vendég jelz6t. Ezutan az Gjonnan
huzott Vendég szinének és civilizacidjanak megfelelSen,
a rajta jelzett sziget egyik varosrészébe tennie kell egy
Herceg jelz6t. Hogy ezt ellenstlyozza, kivélaszt egy
jatékost, akinek le kell vennie barmelyik vendég jelz6t a
tablardl, majd a szabalyok szerint el kell helyeznie egy
Herceg jelz6jét. Az igy kivalasztott jatékos nem hizhat
meglepetés vendéget a zsakbdl.

Ezutdn a jaték a rendes menete szerint megy tovabb.
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« CSODA EPITESE -

Ha egy jatékos mind az 5 civilizaciébdl rendelkezik 1-1
Herceggel valamelyik szigeten (fliggetlentil attdl, hogy
mely Varosrészekben vannak), a sajat korében barmikor
donthet Ggy, hogy megépit egy Csodat.

Az ennek soran felhasznalt Hercegek lekertilnek a tablardl,
vissza a gazdaikhoz. A Csodat a sziget erre kijel6lt helyére kell
tenni. A jatékos elhelyez egy a szinének megfelel6 Bazist a
Csoda al3, hogy jelezze, kihez tartozik.

A jatékos azonnal kap 6 presztizs pontot. A jatékos Miniszterét
ennek megfelel6en eldrébb kell helyezni a Pontszamlalén.

Minden szigeten csak egy Csoda lehet, és ha egyszer valaki
megszerezte, nem lehet elvenni tdle. A jatékosnak nem
kotelezd Csodat épitenie, megtarthatja a Herceg jelz6it mas
cselekvések végrehajtasahoz.

A kék ;atekos mmden civilizdciobdl rendelkezik 1-1 Herceggel szétszérva a Szél Sz:getenek 1
Vdrosrészeiben. Ugy dént, hogy megépit egy Csoddt az erre kijeldlt helyen, és visszaveszi
az 5 Herceg jelzc’iiét. Azonnal kap 6 presztr’zs pontot.

. VAROSRESZEK IRANYITASA .

Ha egy jatékos 3 azonos civilizacidjui Herceggel rendelkezik
ugyanabban a Varosrészben, és a Vdrosrészt nem irdnyitja
még masik jatékos, a sajat korében barmikor dénthet dgy,
hogy atveszi a Varosrész iranyitasat.

Az ennek sordn felhasznalt Hercegek lekeriilnek a tablardl,
vissza a gazddikhoz, és a civilizaciénak megfeleld
Monumentumot el kell helyezni a Varosrészben. A jatékos
elhelyez egy a szinének megfelel§ Bazist a Monumentum
al3, hogy jelezze, kihez tartozik.

Minden Varosrészben csak egy Monumentum lehet, és ha
egyszer valaki megszerezte, nem lehet elvenni téle. A
jatékosnak nem kotelezd dtvennie egy Varosrész iranyitasat,
megtarthatja a Herceg jelz8it mas cselekvések
végrehajtasahoz.

A jatékosok egy Varosrész iranyitasanak atvételéért

a 3. fazisban kapnak pontokat.

Tovabba ha a Vdrosrész egy olyan szigethez tartozik,
amelyen mar épiilt Csoda, annak tulajdonosa azonnal
megkapja a Varosrészen jelzett presztizs pontokat.

A piros jatékosnak hdrom maja Hercege |
van a Viz Szigetének egyik Vdrosrészében, [
tehdt dtveheti a vdrosrész irdnyitdsadt.

A sdrga jatékos, akinek mdr van
ezen a szigeten Csoddja, azonnal
kap 2 presztizs pontot.

| Akartyakat arccal felfelé kell eldobni. Miutan a paklibdl elfogytak

2. FAZIS: VAROS-
FEJLESZTES

Minden jatékos kap 5 Akcidkartyat.

A jatékosoknak el kell dobniuk bizonyos szamu Akcidkartyat
(a kapottakbdl vagy a korabbi kérokben félrerakottakbdl),
a Pontszamlaldn elfoglalt helyiik alapjan:

- az elsd jatékos 2 kartyat,

« az utolsd jatékos egy kartyat sem,

- az 6sszes tobbi jatékos 1-1 kartyat.

Ajatékosok sorrendben felhasznalhatjak vagy félrerakhatjak a
kés6bbiekre az Akcidkdrtyaik egy részét vagy az Osszeset.
4 féle akcid lehetséges, mindegyiket tobbszor is végre lehet
hajtani egy koron beliil:

A ¢ Egy vagy két Herceg mozgatasa

B ¢ Herceg felhelyezése

C ¢ Herceg levétele

D e aKiraly befolyasolasa (a Presztizs jelz6 valtoztatasa)
Ahogy a korabbi fazisokban, a jatékosok a sajat koriikben
tovabbra is barmikor atvehetik egy Varosrész iranyitasat vagy
épithetnek Csodat.

\S

- PRIVILEGIUM JELZOK

Minden jatékos kap 2 Privilégium jelz6t,
amelyet a sajat koriikben a jaték ezen
fazisaban felhaszndlhatnak.
A Privilégium jelz6 megvaltoztatja egy
kdrtya civilizacidjat barmely mas civilizacidra.
A felhasznalt Privilégium jelzét el kell dobni.
A két Privilégium jelz6t akar ugyanabban a kérben is fel
\ lehet hasznalni.
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A jatékosok a koriik végén megtarthatnak a fel nem hasznalt
Akcidkartyaik kozil 5-6t.

Miutdn egy jatékos kijatszotta az Gsszes cselekvést, amit szeretett
volna, a kovetkezd jatékos jon.

az Akciokartyak, meg kell keverni a dobott krtyakat és egy Uij paklit
kell alkotni beldliik.




A ¢ EGY VAGY KET HERCEG MOZGATASA C » HERCEG LEVETELE

A jatékosok csak a sajat szinliknek megfelel6 jelzéket Ha egy jatékos rendelkezik egy Herceggel egy olyan Varosrészben,
mozgathatjak. Ha a jatékos gy dont, hogy két Herceget amelyben a Herceg civilizaciéjanak Monumentuma all, akkor a
mozgat egy Akciokartyaval, akkor a két Hercegnek civilizacionak megfelel Akcidkartydval leveheti a Herceg jelz6t
ugyanabban a Varosrészben kell lennie, és ugyanazt a a tablardl, fliggetlenl attdl, hogy ki iranyitja a Varosrészt.

mozgast kell végrehajtaniuk.

Szarazfoldi mozgas: Egy Akcidkartya kijatszasaval a
jatékos athelyezheti a kdrtyan jelzett civilizacidbdl egy
vagy két Hercegét egy szomszédos Vérosrészbe (a A Varosrészt iranyito jatékos nem kap pontot.
Varosrészeket sikatorok vagy hidak valasztjak el).

A jatékos azonnal kap 2 presztizs pontot. A jatékos Miniszter
figurajat kettével el6rébb kell helyezni a Pontszamlaldn.

A piros jatékos kijdtszik egy maja
Akcidkdrtyadt, és levesz egy maja
Herceget egy maja Vdrosrészbél, ami a
kék jatékos iranyit. A jelz6 lekertil a
tdbldrdl, a piros jatékos pedig

kap két presztizs pontot. |

A sdrga jatékos kijatsza a kinai
Akcidkdrtyat, és dthelyez egy kinai
Herceget egy szomszédos Vdrosrészbe.

- —_— — —

Tengeri mozgas: Egy AkCIokartya kijdtszasaval a jatékos

athelyezheti a kartydn jelzett civilizacidbdl egy vagy két D ¢ AKIRALY BEFOLYASOLASA 1
Hercegét az egyik tengerparti Varosrészbdl (hajo jeloli) egy A PRESZTIZS JELZO MEGVALTOZTATASA

masik tengerparti Varosrészbe. A két Varosrésznek
ugyanabban vagy két egymassal szomszédos tengeri
korzetben kell lennie (a tengeri korzetek kozti hatarvonalat
a vilagitétornyok feldl induld szaggatott vonalak jelzik).

Egy civilizacid pozicidjat, amelyet a Presztizs jelzd mutat, a
jatékosok altal irdnyitott Varosrészek értéke hatarozza meg a kor
végén.
Egy Akcidkdrtya kijatszasaval a jatékos megemelheti egy civilizacié
g Y : ; poziciéjat 1-el. A civilizacid jelzd figurdja egyel fentebb kertil a

\ FLw i Presztizs jelzdn.
Két Akcidkartya kijatszasaval a jatékos csokkentheti egy civilizacié
poziciéjat 1-re. Minden mds jelz6 ennek megfelelGen egyel fentebb
kertil a Presztizs jelzdn.

et g A AT

A kék jatékos kijatszik egy maja Akcidkdrtyat, és athelyezi 2 maja Hercegét egy
hajéval jel6lt Vdrosrészbél egy mdsik, szintén hajéval jelélt Varosrészbe, egy
szomszédos tengeri korzetbe.
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Ugyelj arra, hogy a ha;ok nem kelhetnek dt a szngetek kozott
elhelyezked6 csatorndn, valamint a tdabla jobb oldaldn lévé
zdtonyon.
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A jatékos kijatszik egy

egyiptomi Akcidkdrtyat,

b@)d ezzel néveli az egyiptomi
civilizdcid pozicidjat 4-re.

A perzsa civilizdcié

visszalép a 3. helyre.

A jatékos kijatszik két

perzsa Akcidkdrtyat,

ezzel cs6kkenti a perzsa
civilizdci poziciéjdt 1-re. |
Kina marad az 5., a maja,

a gorog és az egyiptomi
civilizdcid 1-el feljebb kertil.
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B ¢ HERCEG FELHELYEZESE

HERCEG FELHELYEZESE EGY MONUMENTUMHOZ:

Egy Akcidkartya kijatszasaval a jatékos felhelyezheti egy
Herceg jelzdjét egy olyan Varosrészbe, amelyen a kdrtyan
jelzett civilizdcid Monumentuma talalhatd.

Ha egy masik jatékos iranyitja ezt a Varosrészt, akkor

6 azonnal kap 1 presztizs pontot, a Miniszter jelz&jét

3. FAZIS: PRESZTIZS PONTOK KISZAMITASA

egyel mozgassuk elére a Pontszamlalén. Miutan minden jatékos végrehajtotta az akcioit, ki kell szamitani
Ha a kartyat kijatsz jatékos mar kordbban 4tvette az az adott korben szerzett pontokat.

iranyitast a Varosrész felett, nem kap senki presztizs Minden jétékos sorrendben pontot kap minden 4ltala irdnyitott

pontot. Varosrészért. Egy civilizacid pozicidjat a Presztizs jelz6 mutatja.

A piros jdtékos kijdtszik egy A jatékosok Miniszter figurait el6rébb kell helyezni a
perzsa Akcidkdrtydt, és t Pontszamlaldn.

felhelyez egy perzsa Herceg
jelz6t By ber g Vdrosrészbe, Ha egy vagy tobb jatékos elért legalabb 50 presztizs pontot,
amit a kék jatékos iranyit, | o ra 7 , e b3 Ny T c
Sezzerszeréz fpresziis ’ a jaték végetér. A legtobb ponttal rendelkezd jatékos megnyeri

a jatékot.

pontot.
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HERCEG FELHELYEZESE BARHOVA: 3 azonos Akcidkartya
kijatszasaval a jatékos felhelyezhet a kdrtyan jelzett
civilizacidbdl egy Herceget egy tetsz6leges Varosrészbe.

. ' | AFéld Szigetén a piros

) jatékos 5 presztizs pontot
szerzett a kinai
Vdrosrészekért.

A kék jatékos 3 pontot

A piros jatékos kijatszik

3 gorog Akciokdrtydt, o |
és felhelyez egy gorog Vdrosrészekért. |
Herceget a tdbla Azéldjdtékos 3pontot |

tetszbleges g _—
Vdrosrészébe. # szerzett a maja, 2-t a gorog

Vdrosrészekért.




