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EPITSD MEG A SAJAT GYARADAT!
A gyartervez8k rajottek arra, hogy a kiilonboz6 gépeket egy hatszogletli racsos haléban lehet a legjobban egymashoz csatlakoztatni.
Te is egy ilyen frissen végzett gyartervezd vagy. Prébald ki az érdekesebbnél érdekesebb gépeket, és épitsd meg a lehetd legjobb

termelési lancot bel8lik! Ugyelned kell viszont a gépeid és az Sket ellaté tartdlyok leggazdasagosabb csatlakoztatéséra,
hogy a lehetd legjovedelmezSbb gyérat épithesd meg beléliik!
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e Minden jatékos vélasszon magénak egy gyartablat! Az ,A” oldalat hasznaljatok az alapjatékhoz!
e Mindenki tegyen a gyartabldja megfeleld mezdire 1-1 killonbozd szint elldté tartilyt és 3 kimeneti
tartalyt! (Lisd a jobb oldali 4brat!)
o A pénztablat tedd az egyik jatékos kozelébe! O lesz a kényveld.
® A gyartablad szényegének szinével megegyezé pontszdm jel6loket tegyétek a pénztdbla 1-es mezdjére!
A pontszam jelolditeket nyugodtan egymas tetejére tehetitek.
® A -l-es ,els8” és +1-es ,utolsé” lapkakat készitsd az asztal kozepére!
® A kozos készlet elemeit (fekete tartalyok, korongok, vezetékek) tedd megfelel§ kupacokba az asztalral

e Keverd meg képpel lefelé a 45 gépezet lapkit! Minden jatékosnak ossz 8-8 darabot beldle! Mindenki
rendezze a kapott gépezet lapkiit (még mindig képpel lefelé) a gyartdblija mellé egy oszlopba! A
kimaradt gépezet lapkat tedd vissza a jaték dobozaba!

® Ha 4-nél kevesebben jatszotok, a kimaradt tartozékokat szintén tedd vissza a jaték dobozaba!

Ezzel végeztetek is a jaték eldkésziileteivel, és kezdédhet a gyarépités!
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A jitékban négyféle termék van, ezt 4 kiilonbozé szinnel jeloltiik (sdrga, piros, zold és kék).

Minden egyes gépezet lapkén latszik, hogy milyen szinti termékeket igényel az adott gép, és

milyen szint terméket készit bel6lilk. Ha egy gépezet lapkabdl fekete csé vezet kifelé, az azt bevétel
jelenti, hogy ez a gépezet mar késztermék allit el6.

A bemend cséveken 1évé pontok mutatjdk meg a bemend mennyiséget, a kimend csovon 1évé
szam pedig a kimend mennyiséget. A lapkan 1évé érme szimbélum a gép altal termelt bevételt
jelenti. A ,9” az valéjaban ,9K’-t jelent, ami tulajdonképpen 9.000$.

Példaul: a jobb oldali gépezet lapka 3 zold és 2 kék termékbdl 1 sargat &llit els, és 9K bevételt

termel. N
bemend

A GYARADEPITESE '~ " v
Mind a 8 jatékfordulé 2-2 1épésbdl all:

1. 1épés: valasszatok ki egy gépezet lapkat! (egyszerre torténik)
Minden jatékosnak el kell déntenie, hogy melyik lesz a ,fordité keze” és melyik az ,elvevé keze”.

Egyikétok lassan elkezd visszafelé szamolni: ,3... 2... I... FORDITS!” Amikor a ,FORDITS” utasitas elhangzik, mindenki gyorsan a ,fordité
kezével” elveszi a gyartablaja melletti oszlopabdl a legfelsé gépezet lapkdjat, majd képpel felfelé forditva az asztal kézepére helyezi azt.

Ebben a pillanatban annyi gépezet lapka lesz képpel felfelé az asztal kézepén, ahanyan jatszotok éppen.

Ez utan mindenki kinydl az ,elvevd kezével” (!) és minél gyorsabban megragad egy gépezet lapkat, elveszi azt az asztal kozepérdl és a
gyartablaja kozelébe teszi (tovabbra is képpel felfelé). Nem tarthatod az ,elvevd kezedet” az asztal kozepénél, ahova a felcsapott gépezet
lapkék keriilni fognak!

Azok a gépezet lapkak, amiket senki nem valasztott, kikeriilnek a jatékbdl (visszakeriilnek a dobozba).

2.71épés: épitsétek be az gydratokba a kivélasztott gépezet lapkat! (egyszerre torténik)

A 41 hatszogletti padlémezére valé gyarépités szabalyai:

A) Az elvett gépezet lapkit csak a gyartdbldd egyik iires padlé- 4 A ‘ Ez a gépezet lapka jél
mezdjére teheted le! b keriilt lehelyezésre. A gép
B) A gépezet lapkdd 6sszes bemeneti és kimeneti csévének csatlakoz- = minden csdve csatlakozik
nia kell valamihez! : E: / valamihez. A gép elldtasat
C) A bemeneti csoveknek az ell4té tartalyaidhoz kell csatlakozniuk * ™ - — ~ a megfelel§ szinl (sdrga
(ezek korldtlan mennyiségli nyersanyagot termelnek), vagy 1, d ~ és zold) ellatd  tartaly
illetve tobb masik gép megfelel kimeneti csovéhez! HEn biztositja, a 2 kimend
D) A kimeneti csének egy kimeneti tartalyhoz kell csatlakoznia, vagy Ny piros termék pedig egy
egy masik gép megfelel6 bemeneti csovéhez! . 4 N kimeneti tartalyba keriil.
E) Csak azonos szinti cs6vek csatlakoztathaték! I -

H K K a kimend Y i a kimené
a a gé imenete e masi €] 0 y B

g, & e . 8B F: mennyiség 2, mennyiseg 2,
bemenetéhez csatlakozik, akkor a kimend 1 s L

h X 4 ami kevesebb, ,
mennyiségnek legaldbb annyinak, vagy

= ; 1 mint a 3-as mint az l-es
tobbnek kell lennie, mint a bejoévé 3

- A bejové bejové

mennyiségnek! ; - { il
y1seg mennyiség mennyiség

a kimené

Ha a gépezet lapka kimend csoévének a szine fekete, akkor azt a
csovet csak és kizardlag egy fekete (késztermék tarolé) tartdlyhoz kell
csatlakoztatni. Minden egyes fekete kimeneti csoves gépezet lapkat
mas-mas fekete tartalyhoz kell csatlakoztatni.
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H) A gépezet lapkdk és a kiilonbozd tartalyok kozott
tetsz8leges hosszti cs6vezetéket lehet épiteni, amely csovek 1) A csévezetékek eldgazé elemeinek segitségével tetszleges
elviekben korlatlan szamban allnak rendelkezésre. A aranyba megoszthatsz egy nagyobb bejové mennyiséget; vagy
csévezetékek és a gépek csévei sohasem érhetnek véget tgy, épp ellenkezéleg, egyesithetsz tobb kisebb, azonos szinti bejové
hogy nem csatlakoznak valamihez! mennyiséget egy nagyobba.

: : ; Ez a csatlakozé csdelem a

|Nu _‘____ﬂ 1 : i Lo ' bejové 3 piros nyersanyagot 1

/‘q‘}' e y - piros és 2 piros kimenetté

‘ osztja szét. Az osszes kimenet
hasznalatban van.

Soha nem kotheted ossze egy csdcsatlakozéssal egy géped A gyartabla minden egyes hatszog mezéjének mind a 6 oldaldn

kimenetét egy ellaté tartalyod kimenetével! csak 1-1 csévezeték kimenet lehet! A csdvezetékek csak a hatszog
mezd kdzepén ,keresztezhetik” egymast! Az egymast keresztezd
csbvezeték szakasz az egyetlen, ahol a csélapkdk ténylegesen
egymasra keriilhetnek.

ugyan azon a gépezet lapkan kétszer! Azaz
korbe kotott (6rokmozgd) gépet épiteni tilos!

o

A jaték 2-8. forduléjaban az a jatékos, aki a legelsd gépezet lapkat elvette az asztalrél, megkapja a -1-es ,elsé
lapkat, aki pedig az utolsé lapkat vette el, az a +1-es ,utolsé” lapkat.

Ha tobb, mint 1 gépezet lapka maradt az asztalon, senki nem kapja meg az ,utolsé” lapkat.

24

Rendkiviili helyzet: ha egyikétok sem vett el egy gépezet lapkat sem, akkor senki nem kapja meg sem az ,elsé
sem az ,utolsé” lapkat, de ezutan mindenkinek el kell vennie 1-1 gépezet lapkat a felcsapottak koziil, és meg ke“
azt prébalnia beépitenie a sajat gyaraba, mindenféle jutalom, vagy biintetés nélkiil.

Két jitékos esetén nem kell hasznalni a -1-es ,els8” lapkat, sz616 jitékban pedig egyiket sem.

Egy tj gépezet lapka elhelyezése ingyenes. Barmely tartaly, vagy csdvezeték elhelyezés, athelyezés, vagy elforgatas koltsége: 1K.

A tartalyok, vagy csSvezetéke eltavolitasa ingyenes. Az eltavolitott tartalyok a gyartabla tartaly mezdire keriilnek vissza, az eltavolitott
csévezetékek a kozos készletbe.

Az el6z6 fordulékban elhelyezett gépezet lapkékat nem lehet eltolni, athelyezni, vagy elforgatni!

Ha egy csévezetékben megvaltozik az dramlési irdny anélkiil, hogy a csdvezetéket elmozditottad volna, akkor ingyen 4tforgathatod a
csévezeték elemeit tigy, hogy annak nyilai a helyes aramlési irdnyba mutassanak.

A tartalyok és cs6vezetékek 4trendezése csak abban a forduléban engedélyezettek, amelyikben egy 1j gépezet lapkat is elhelyezel.

o

A gépezet lapkan 1év8 érme szimbdlumba irt szdm megmutatja, hogy
mekkora (hany ,K”) bevételt termel az adott gép.

Ha egy gépezet lapka bemenete 1, vagy tobb masik gépezet kimenetéhez
csatlakozik, akkor fektess az ilyen bemeneti pontra egy atlatszé korongot!
Az ilyen termelési lanc extra bevételt termel: minden egyes pont, amit az
atlatszé korong letakar, a jaték végén 3K extra profitot biztosit!
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o

Amikor mindenki befejezte a gydra bévitését, a konyveld jatékos (csak 6, és nem masik jatékos!) elére, vagy hatra mozgatja a pénztiblan
a pontszam jelolSket, az vj gépezet lapkak bevétele, minusz az épitési koltségeknek megfeleld mezdvel.

A -1 lapkéval rendelkezé jatékos -1IK bevételt konyvelhet el, mig a +1 lapkaval rendelkezé +1-et, ha ebben a forduléban beépitett egy dj
gépezet lapkat. Az atlétszé korongok csak a jaték legvégén adnak pontot!

Akinek a pontszém jeloldje az 1-es mezd ala keriilne, az elvesziti az éppen beépitett gépét!

tartalyok maradtak

helyitkon, de a k

meneti tartalyt el |

kellett tolnod, ami-'= *

nek koltsége: 1K. Az &

Uj fives csévezeték

elhelyezésének kolt-
Ly e : g sége: szintén 1K. Az = i :
1. fordulé: elhelyeztél a gyirtablddon egy 6j gépezet  tjonnan elhelyezett gépezet lapkad 12K bevételt termel. A bevételeid és a
lapkat, ami 8K bevételt termel. Viszont el kellet  koltségeid osszesen: 12K-IK-1K=10K. Azaz a kényvel8 a pontszém jelolédet 10
helyezned mellé 2 ell4té tartalyt és 1 kimeneti tartdlyt,  mezdvel el6rébb mozgatja a pénztablan, a 6-os mezérél a 16-os mezére. Az vj
darabjat 1K-ért, aminek osszesen 3K koltsége volt. A géped elhelyezésével egy termelési lancot is létrehoztdl, igy a két géped
teljes bevételed emiatt: 8K-3K=5K. A pontszam  csatlakozd csovének pontjara egy atlatszé korongot fektethetsz. Ez a korong

s

jelolédet a konyveld az 1-es mez6rél a 6-osra mozgatja.  majd a jaték legvégén fog neked extra 3K bevételt hozni.

. W'GEPEEEFE’APKA)'T—-“F——“}_'P_—* :
Ha elvettél egy gépezet lapkat, de azt nem épitetted be végiil a gyaradba, 2K biintetést kell fizetned érte (2-vel hatrébb lép a konyvels a

pontszdm jeloléddel). Ha a -1-es lapka is nalad volt, akkor a biintetésed mar 3K lesz. Ha nincs elég pénzed mar a pénztablan, akkor
1K-ra csokken a pontszamod. A be nem épitett gépezet lapkat el kell dobnod!

AZ utolsé jatékos, akinek mar csak 1 lapka marad az asztalon, nem fizet biintetést, ha végiil nem tudja, vagy nem akarja beépiteni az
utoljara megmaradt lapkat. Megprobalja, hogy illeszkedik-e a gyaraba, de ha nem, hat nem.

A 8. fordulé végén a jaték véget ér. Minden jatékos minden gyartabldjan lévé atlatszé korongja altal lefedett pontok utan 3-3K bevételt
kap (azaz minden korong altal letakart pont utdn 3-3 mezét kell elére 1épni a pontszam jelol8jével).

n o

A legmagasabb bevételt (pontszdmot) eléré jatékos megnyeri a jatékot.

Példaul: kék jatékos jobb
oldali gydrén &sszesen 4
atlatszé korong takar le 1-1
pontot, és 1 atlatszé korong
2 pontot. A letakart pontok
szama 1igy: 4x1+2=6. Ez a
jaték végén 6x3K=18K extra
profitot  jelent szamdra,
azaz még 18 mezével elbre
lép a pontszam jeloljével.
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A GYARTABLAKHATOLDALA

Minden egyes gyartabla egyik (,A”) oldaldn egy konnyebb gyarhelyszin van, mig a masikon (,B”) egy nehezebb. A nehézségi szintet a
tabla sarkaba frtuk, ami a 0-tél (nagyon kénnyd) az 5-6sig (nagyon nehéz) valtozik. igy a tapasztalt gyartulajdonos is egy megfelel§
nehézségti tablan tud nekivégni a jatéknak.

Sz616 jatékban kezd az egyik 0-ds nehézségti tablaval. Minden egyes jaték utan, ha 50, vagy afeletti pontszammal fejezed be a jatékot,
akkor léptesd maga el8 egy szinttel, azaz a kovetkezd sz6l6 jatékodat 1-el magasabb nehézségti pélyan (1, 2, 3, 4 és végiil 5) jatszd le! Ha
45, vagy az alatti pontszéamod lesz a jaték végére, akkor fokozd le magad egy szinttel, azaz a kovetkezd szél6 jatékodat 1-el konnyebb
nehézségtli palyan jatszd le! A célod az 5-6s nehézségti palya 50, vagy a feletti eredménnyel valé befejezése!

Négy opciondlis gépezet lapkat és egy padlé lapkat megjeldltiink egy-egy ,+” szimbélummal. Ezeket a lapkédkat csak a jaték haladé
valtozataban haszndljatok! Ebben az esetben a gépezet lapkdkat keverd a tobbi gépezet lapka kozé, a padlé lapkat pedig tedd az asztal
kozepére tigy, hogy mindenki kénnyedén elérje.

¢ Tobbszint csévek
Ezen gépezetek bejovs, vagy kimend csovei tobbszintiek. A —
gépezetet a szabalyoknak megfeleléen az abrézolt 2, vagy 4 szin -~ a jeldlt csé sziik-
barmelyikével megfeleld mdédon csatlakoztathatod egy ellaté séges bemeneti
tartalyhoz, vagy egy masik gép kimeneti, vagy bemeneti csovéhez. g — ", mennyisége 2, amit
A jaték késobbi korében a megadott szinek koziill egy masikra is ( a 2 szin barmelyi-
atvalthatsz. A szinek nem keverednek, azaz a megadottak koziil ; kébdl teljesithetsz

mindig csak az egyik szin szdmit a dontésednek megfelelden!

e Két kimeneti csé
Ennek a gépezet lapkanak 2 kimeneti csove van, igy két
kiilonb6zd terméket &llit el8!

e Ugras
Ennek a katapult gépezetnek a kék kimenetére a gyarad teriiletén bérhol csatlakoztathatsz barmit anélkiil,
hogy csévezetéket kellene hasznalnod. Ez lehet egy, vagy tobb masik gép kék bemeneti nyilasa, vagy egy
kimeneti tartaly. A gépezet ,kimeneti csovével” szomszédos padlémezdén viszont nem lehet masik gépezet
lapka, vagy tartaly!

e Padl6 kiterjesztése

Az els6 jaték el6tt ragaszd Ossze a padlé kiterjesztés lapkat az abranak
megfeleléen! Barmelyik jatékos megveheti ezt a lapkat, melynek kéltsége 3K (a
vasarlashoz vissza kell lépnie a pontszam jelolgjével 3 mezdt a pénztiblan),
miel6tt gépezeteket vasarolnatok, a 2-8. fordulé barmelyikében. A megvésarolt
padlé lapkaval megnovelheted a gyarad padléjanak alapteriiletét egy mezényivel,
de nem teheted azt a kozponti pillér helyére! A megvésarlas forduléjéban erre a
kiterjesztett padlé mezdre kell épitened valamit!

OPCIONALIS SZABALY HA TOBB GEPEZET LAPKA MARAD MEG « |

Ha tobb, mint 1 gépezet lapka maradt az asztalon, de nem mind, akkor hasznalhatod ugyanazt a szabélyt, mint a ,rendkiviili helyzet”
esetében. Azaz senki nem kapja meg sem a -l-es ,els6”, sem a +l-es ,utolsé” lapkat, de ezutan mindenkinek, aki még nem vett el egy
gépezetet sem, a kezdd jatékostdl kezdve, dramutaté jarasa szerinti sorrendben, el kell vennie 1-1 gépezet lapkat a felcsapottak koziil, és

meg kell azt prébélnia azt beépitenie a sajat gyaraba, mindenféle jutalom, vagy biintetés nélkiil.

o

Cwali

Einsteinstraat 4H Jatssz az online valtozattal is: www.factory-funner-online.com

6227 BX Maastricht

Hollandia Tovabbi informacié: :

tel: 0031-640893506 www.kickstarter.com/projects/cwali/factory-funner-crowdfund-edition
info@cwali.nl

www.cwali.nl Magyarorszdgon megvasarolhaté: www.jatekmester.com
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