ALTALANOS PROBLEMAK:
Néhény sz6 a Sziilofoldrol:

Egy modulnak kézvetlendl kell kapcsolodnia a sz(il6féldhéz (nem elég
csak a szlléfold egyik egységével szomszédosnak lennie) ahhoz, hogy
hatéssal legyen az egész sziil6foldre.

A sziléfold moduljaira hatassal 1évé ellenséges lapkaknak (példaul
azoknak, melyek kiiktatnak a képességuket) kozvetlenil kell kapc-
solédniuk az adott modulhoz, hogy hatassal legyenek ra, és nem elég
csak a sz(il6fold valamely masik egységéhez kapcsolodniuk.

Egy lehaldzott egység tovabbra is a sziiléfold részét fogja képezni - a
sz0l6foldhoz valo tartozas passziv és nem aktiv tevékenység (mely a
foglalt szomszédos mezdk kapcsolédasan alapul). Ha azonban egy
ellenséges sereg atveszi az iranyitast egy ilyen egység felett (példaul
amikor a Vegas sereg agitatora atveszi az iranyitast egy modul felett),
az egység nem lesz tobbé a sziil6fold része.

Azok az ellenséges egységek, melyek legyengitenek egy hozzajuk
kapcsolddd egységet, csak az adott egységre lesznek hatéassal, a
sz{léfoldre nem.

Az indak egy olyan modul, mely csak az ellenséges egységekre hat,
igy az nem lesz hatéssal a sziiléfoldre.

A nem Neodzsungel egységek nem képezhetik részét a sziil6foldnek
(még a Neodzsungel FSZ-ahoz kapcsolddd kém sem).

Néhany szé a Gyokerekrol:

Ha egy mezdn gyokerek vannak és egy egyséqg is all rajta, és ezt a
mez6t megtdmadjak egy azonnali lapkéaval (granattal, bombaval,
orvidvésszel, stb.), a timadd dontheti el, hogy a gydkereket vagy az
egységet talalja el a tamadas.

Néhany sz6 a Méregrol:
Egyszerre csak két Neodzsungel mérgezésjelzd lehet jatékban. Ha egy
éjjeli arny megsebesit egy masik egységet, és nincs rendelkezésre al-
16 mérgezésjelzd, a megharapott egység nem kap mérgezést. Amikor
egy mérgezésjelzé elhagyja a tablat (egy megmérgezett egység
meghal), az éjjeli amy Ujra megmérgezhet egy ellenséges egységet.

Ha egy egységen két mérgezésjelz van, akkor a mérgezése miatt
minden csata elején két sériilést szerez.

Egy harctéri életmentd egy csata elején atvehet egy mérgezés okoz-
ta sériilést egy hozza kapcsolddd egységtél. Ha az egységen két
mérgezésjelz6 van, a harctéri életmentd csak az egyik altal okozott
sérilést veheti at (mindkettét kilén tdmadasként kezeljtik).

A méreg ugyanolyan hatéassal lesz egy FSZ-ra, mint barmely mas
egységre.

A szbvetséges egységek nem tartoznak a szill6foldhdz és nem
hasznéalhatjak a sz(il6fold kilonleges képességeit.

Az egész sziil6fold csak a Neodzsungel moduloktol kap képességeket.
A szbvetséges modulok ugyanolyan hatéssal lesznek a hozzajuk
kapcsolddd baratsagos egységekre, mint maskor, de képességeiket
nem biztositjak az egész szll6foldnek.

Csak a kozvetlenil kapcsolédd Neodzsungel modulok biztositjak
képességeiket a szévetséges egységeknek.

A doboz tartalma: 35 Neodzsungel sereglapka, 2 mérgezésijelzd, 6 sériilésjelz6, 2 Neodzsungel FSZ jelz8, 3 haldjelz6,

5 pétjelz6 és 1 potlapka, szabalykényv.
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HATTER

Amikor a térdre rogyott emberiség tuléléi kezdtek talpra alini a pusztitd habora utan, és félve pillantottak a robotok ural-
ta észak felé, délen Ujabb fenyeget6 hatalom volt megsziiletben, mely olyan hds volt, mint a molochok, csak kevésbé
dinamikus. Lassan, de biztosan egy mindent bekebelezd, mutans dzsungel kezdett el nvekedni. Iranyithatatian tulélési
Osztdn vezérelte, és az évek mulasaval Ujabb kilométereket hoditott meg az emberiség foldjébdl. Egyesil mindennel,
amellyel kapcsolatba 1ép, allatokat és embereket egyarant mutans szornyekké és szimbiotikus organizmusokka valtoz-
tatva, mely el8segitette fejlodését és az Ujabb fenyegetések elpusztitasat. Ezeket a hatalmas, zdld és kegyetlen orga-
nizmusokat Neodzsungelnek hivjuk.

A SEREG LEIRASA

A hadsereg legfobb el6nye, hogy szil6féldet hozhat létre, melynek segitségével egy modul egyszerre segithet minden
olyan egységet, mely a sziil6fold részét képezi. Igy még a gyenge egységekbél is valhatnak gyors és hatékony gyilkosok.

A sereg hatranya a relative korlatozott mozgékonysaga, a lévészek hianya, valamint a tény, hogy egységei a sziil6fold
nélkil elég gyengék és lasstak.

TAKTIKAI TANACS

Taktikai tanacs a Neodzsungelnek: A Neodzsungelnek barmi aron mihamarabb sziiléfoldet kell [étrehoznia, és egy moduljat sem
szabad elpazarolnia. Sét, azt tanacsoljuk, hogy a modulokat rejtse mas egységek mogé. Kockazatos, de gyakran elég ki-
fizetddd taktika, ha egységeinket eleve arra szamitva helyezzik el, hogy azok késébb gyorsabbak és erdsebbek lesznek
a szlléfoldnek kdszonhetden. A szil6fold szerkezetét védeni kell az attoréstdl - ha példaul lehetséges, ugy alakitsuk ki,
hogy ne egyetlen egységtdl fliggjon a szerkezet egésze. Célszer(i a FSZ kortil elfoglalt mezéket védeni, hogy az ellenfél
ne helyezhessen oda halévet6t.

Taktikai tanacs az ellenféinek: Az ellenfélnek a szll6fold megsemmisitésére és a Neodzsungel modulok kiiktatasara kell
koncentralnia.

UJ SZABALYOK

Néhany sereg birtokaban Uj tipust lapkak vannak, az igynevezett alaplapkak. Az alaplapkak csak tires mezére helyezhetdek.
Miutan lehelyeztiik 6ket, az alaplapkakra barmilyen egységet (legyen az baratsagos vagy ellenséges) rahelyezhetiink
vagy ramozgathatunk (illetve rataszithatunk, stb.).

Az alaplapkékat nem tekintjuk egységeknek, és nem mozgathatjuk vagy taszithatjuk el, halozhatjuk le, vehetjik at felette
az iranyitast, stb. Csak azonnali akcidlapkakkal lehet 6ket elpusztitani (orvidvésszel, granattal, Iégi csapassal, kisbomba-
val). Az alaplapkak nem blokkoljak a tlizvonalakat: atiéhetiink felettiik. Azokat a mezoket, amelyeken alaplapkak vannak,
nem tekintjiik foglaltnak, amikor azt a csatakivaltd helyzetet vizsgaljuk, hogy foglalt-e a tabla dsszes mezéje.
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Minden Neodzsungel egység
(harcos és modul), amely a
FSZ-szal szomszédos, a
szil6f6ldhoz tartozik, és azok
az egységek is hozza
tartoznak, melyek a
sziléfolddel szomszédosak.
Azok a Neodzsungel modulok,
melyek a sziléfold barmely
egységéhez kapcsolodnak
(kivéve a gydkereket, melyek
nem szamitanak egységnek)
mindegyik szil6foldhdz
kapcsolodo egységnek biz-
tositjak bonuszaikat (beleértve
a FSZ-tis).

Nem tdmadhat mas
egységekre.
Pancél és szivossag.

Kézelharci tamadas.

Kozelharci tamadas.
Szivéssag.
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X - lapkak szama
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Egy hozzad kapcsolodd
egységnek  figyelmen
kivil kell hagynia egy
tamadasbol érkez8
minden  sériilést, a
harctéri életmentd pedig
eldobasra keril.

Minden szomszédos,
ellenséges egységre hat,
kezdeményezgjiket 1-gyel
csokkenti.

Kézelharci tdmadas.
Méreg.
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A hozza kapcsolddd egység
+1 er6t kap kézelharci
tamadéasahoz.

Péncél és szivossag.

Kozelharci tamadas.

Kézelharci tamadas.

A hozza kapcsolodé egység
+1 kezdeményezést kap.
Pancél és szivossag.
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A hozz4 kapcsolodd egység
+1 er6t kap kdzelharci
tamadasahoz

és +1 kezdeményezést.
Pancél.
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Alaplapka. Ha a gyokerek lapkajat a
Neodzsungel FSZ-sal vagy a sz(il6folddel
szomszédosan helyezziik le, az is a
sziil6fold részét fogja képezni - ez egy
passziv, de nehezen eltavolithatd hajtas.
A gyokerek nem egységek, tehat modulok
nem kapcsolhatoak hozzajuk. Ha a
gyokereken egy ellenséges egység all, a
gyokerek akkor is a sz(il6fold részét fogjak
képezni, és tovabbra is 6sszekapcsoljak a
szomszédos, baratsagos Neodzsungel
egységeket. A sziiléfoldtél elszakadva a
gyokereknek nem lesz funkcija.
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Két sajat egységiink (beleértve a féhadi-
széllast) helyet cserélhet, am iranyukat
nem valtoztatjgk meg. A lehalézott
egységek nem tudnak sancolni.

o

Csata kezdddik. A csata utan a jatékos
kore véget ér. Nem hasznalhatd, ha mar
valamelyik jatékos felhizta az utolsd
lapkajat.
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Egy egységet egy szomszédos, szabad
mez8re mozgat és/vagy elforgatja azt
a jatékos valasztasa szerinti irdnyba.
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Egy sériilést okoz minden egységnek
(legyen az ellenséges vagy baratsa-
gos), amely a harom, tdmadas alatt
all6 mezén all. A harom mezének
egyméassal szomszédosnak kell lennie
(ahogy a kisbomba lapkajan is lathato).
Mindharom mezének a tablan kell
lennie. A kisbomba nem okoz sériilést
a féhadiszallasnak.

Méreg
Ha egy méreg ikonnal jelélt egység megtdmad egy ellenséges
egységet (beleértve a féhadiszallast is), az ellenséges egység
nem csak a megszokott sériilést kapja meg, hanem mérgezést
is (melyet egy mérgezésjelzdvel jeldliink). Innentdl kezdve az
egység minden csata elején kap egy sérlilést (a kezdeményezési
fazisok el6tt).

- Mérgezésjelzé

Példa a Sziil6fdldre




