2-4 jatékos részére
12 éves kortdl
jatékidd: kb. 60-90 perc

Forditotta: BGEEW (2016)

Lektoralta: Leogecc
lusztralta: Gjermund Bohne

Tedd a jatéktablat az asztal kozepére!

. Tedd a sziirke fordulé jelsld korongot a forduls-

szamlalé elsd mezdjére!

. Rendezd az autédollarokat cimlet szerint kiilon

kupacokba, és tedd le ezeket a kupacokat valahova a
jatéktabla mellé!

. Csoportositsd a 72 db iizem lapkat a hatoldaluk szerint
két kupacba (A és B), majd keverd meg ezeket a
kupacokat képpel lefelé! Ez utan tegyél 18 ,A” jelt
lapkat a jatéktablara: 16-ot az akciémez8kre és 2-t az
értékesitési iroda mezdire! A megmaradt ,A” és B’
lapkakat tedd a jatéktabla mellé!

A

. Tedd a 10 fekete semleges munkas figurat egy

észak-amerikai europai
piac piac

kupacba, valahova a jatéktabla mellé!

fiigg8ben ? ey
1évé

kereslet wgég gwgg |-

, , \ \ J L Y
- Keverd meg a 10 kereslet lapkdt képpel 7. Keverd Gssze a 26 szerzédés kartyat az
!efe]é! Tegyef] b ]apké.t képpel Fe]f;elé a ,S” jeltiek kivételével, és tedd dket
jatéktabla mind a két piac helyének &sszes ' képpel lefelé egy pakliba a jétékedbla
mezdjérel Ha a két oldalon 1évé piac aktiv mellé! Csapd fel képpel felfelé a 3
mezdkre véletleniil teljesen azonos csempék kereslet legfelsé lapot és tedd a pakli mellé

keriilnének, akkor varidld 4t &ket! 8ket egy sorbal
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8. Minden jatékos valasszon maganak egy szint, majd

vegyen magahoz:

* 1 iizemtdbldt (az alapjitékhoz az ,A” oldalat kell
hasznalni)

* 7 auté lapkat (3 varosi auté, 2 csaladi auté és 2 szuper
autd)

* 6 munkas figurat

* Tedd le véletlenszertien a jatékos sorrend mez8kre a 3
jatékosok sorrend jel6ld korongjait, majd minden e
jatékosnak add oda a sorrendet mutaté haromszog RSN
jelz8ket!

q .
4 . .

e

@@@ @% Minden tipusu auté sajat futészalagon késziil el.

* 1 pontjeldldt (fa auté jelold)
A pontjelolket tedd le jitékos sorrendben a
pontozésdv egymds utani mezdire: az elsd jatékosét az
elsé mezdre, a masodik jatékosat a masodik mezére, stb.
Amikor egy jatékos gydzelmi pontot szerez, ezen a
pontozésavon Iép eldre a pontjeldljével.

*  kezdStdkét
Az elsé jatékos 6 autddollart kap, a masodik 7-et, a
harmadik 8-at, mig a negyedik 9-et. A jatékosok a naluk
1évé dollar mennyiséget titokban tarthatjak tarsaik el8tt.

A jaték célja:

Minden fordulé az AKCIO FAZISsal
kezd8dik, amikor a jitékosok a sajat
munkasaik segitségével az iizemtabla-
jukra lapkdkat szerezhetnek és autékat
gyarthatnak. Az altaluk legyértott auté
lapkék valamelyik piac felett 1év8 hajok
raktér mezdire keriilnek. Ha minden
jatékos Dbefejezte az akcié fazisdt,
kezdédik az ERTEKESITESI FAZIS.
Ekkor népszertiségi sorrendben az
autékat a piacra szdllithatjak, ahol
értékesitik azokat pénzért és gydzelmi
pontokért cserébe. Az, aki a 4. fordulé
A két ellipszis alakt auté lapkdt tedd vissza a jaték végére a ]egtﬁbb gy 6zelmi pontot szerzi,

dobozdba! Ezeket csak a szabdlykonyv végén ismertetett megnyeri a jatékot.
haladé jatékban kell hasznalni.

*  kezdd szerzédés kartya
Keverd meg a kordbban félretett ,S” jelti szerzddés
kartydkat képpel lefelé, és ossz ki minden jatékosnak
egyet-egyet belSle. A nem kell§ kartydkat tedd vissza a
jaték dobozabal

AZ AKCIO FAZIS

A jatékosok felvéltva cselekedhetnek a jatékos sorrendnek megfelelden. Minden jatékos egy akcidt hajthat végre, majd a kévetkezd jatékos
jon. Ez mindaddig folytatédik, amig minden jatékos vissza nem vonul.

Amikor sorra keriilsz, az alabbi 2 dolgot teheted:
A.) hajts végre egy akciot (vélassz egy akciémezdt, vegyél el egy ott 1évd lapkat, majd hajtsd végre az akciét!)

B.) vonulj vissza (vélassz egy értékesitési irodat, majd vonulj vissza az akcidktsl!)
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A.) Hajts végre egy akciét!

Ahhoz, hogy végre tudj hajtani egy akcidt, elészor tedd le az egyik munkas
figurddat a 9 akcidmezd egyikére! Ha ez a mez§ iires, siman tedd ide az
egyik munkas figuradat! Ha egy olyan akciémezdt szeretnél hasznalni, amit
mar egy masik jatékos elfoglalt, akkor egyel tsbb munkds figuradat kell
odatenned, mint ahany figura az adott mezén van. Ez utan az akciémezén

1o

1évé masik jatékos munkasa(i) visszakeriil(nek) a tulajdonosukhoz, aki 6jbél
hasznalhatja majd azokat. Az akciémezdn esetleg ott 1évd semleges (fekete)
munkds figurdkat vissza kell tenni a kozds készletbe. A fenti esetet
leszdmitva, az akciémezd8kre letett munkas figurdk a fordulé végéig az

akciémezdékon maradnak.

Fontos: nem hasznalhatsz olyan akciémezdt, amin mar sajat munkas figurad
van! Ha tjra szeretnél hasznélni egy ilyen mezdt, meg kell varnod, hogy egy
jatékostarsad tobb figuradjaval haszndlja azt, és miutdn visszavetted a sajat
figurdidat, ujbél hasznalhatod majd a mezét (még tobb munkassal).

Amikor a specidlis gyartds mezdt hasznalod (a sarokban), akkor azonnal
végezd el a kovetkezd oldalon leirt mtveletet (és ne vegyél el lapkat)! Ha a
felsé sorban 1év8 4 akciémezé valamelyikére, vagy a balra 1év8 2 akciémezd
valamelyikére helyeztél el munkas figurat, akkor azonnal vegyél el egy lapkat
az adott sorbdl / oszlopbdl, mieldtt végrehajtandd a mezd akcidjat! Ha mar
nincs egyetlen lapka sem az adott oszlopban / sorban, amit elvehetnél, akkor

azt az akcidmez6t mar nem valaszthatod!

Miutan elvettél egy lapkat, azt vagy el kell helyezned a sajit tizemtabladon,
vagy el kell azt dobnod. Elhelyezés utan a letett lapkdt mdr nem

J—“‘ o e ™

|

Példaul: sarga jitékos egy olyan akciémezét
valaszt, amin mar van egy kék munkas figura,
igy neki ide 2 sidrga munkas figurat kell tennie,
hogy az adott akcidmezdt haszndlhassa. A kék
munkds  visszakeril a kék jatékos sajat
készletébe. Ez utdn sarga elveszi az egyik lapkat
az adott sorbdl (egy sebességet), majd
végrehajtja a mezd akcidjat: elkészit egy csaladi
autot.

mozgathatod el, viszont egy mdsik lapkat a tetejére tehetsz: a gépezet lapka
tetejére csak egy madsik gépezet lapka keriilhet, mig egy menedzser, vagy
forma lapka tetejére csak akkor tehetsz egy masik menedzser, vagy masik
forma lapkat, ha annak képe megegyezik az el8zdvel (azonos portré, vagy
azonos forma alkatrész). Minden lapkat, amit eldobsz, vagy amit lecserélsz,
el kell tavolitanod a jatékbdl (visszakeriil a jaték dobozaba).

Megjegyzés: ha egy autégyartas akciét valasztottal, akkor képesnek kell lenned kifizetni az adott auté arat (lasd a kévetkezé oldalon).

/

Lapka elhelyezése

Minden menedzser lapka
az iroda teriilet mezdire
keriil. Minden egyes irodai
mezdn  szerepel az az
osszeg, amit ki kell fizetned
az adott menedzser lapka
elhelyezésekor.

~N

Minden forma lapkat az egyik
autétipus  felett kell elhelyezned,
amely innent8l kezdve hozzdjarul
minden &ltalad gyartott ilyen tipust
auté népszertiségéhez. Egy adott
tipus felett akdr 2, vagy 3 forma
lapkat is elhelyezhetsz, amig azok
kilonbdznek egymastdl (azaz példaul
nem tehetsz le egy autdtipushoz 2
spoiler lapkat). Ha egy 2., vagy 3.
lapkat akarsz elhelyezni, akkor meg
kell fizetned annak az {izemtablad
jobb fels§ sarkaban is szerepl§ 1, vagy
+ 2 autddollaros arat.

A gépezet lapkdkat a futdszalagok
mentén 1év6 6 mez8 barmelyikére
elhelyezheted. Ha egy gépezet lapkad
passzol az adott piacon 1évé egyik
kereslet lapkahoz, akkor ez hozzajarul
az autd népszerliségéhez ezen a

Ha egy pénz, vagy gydzelmi
pont lapkat vettél le a
tablardl, akkor a lapkdn
jelzett mennyiségli autédol-
lart |/ gyézelmi pontot
azonnal megkapod, majd a

lapkat el kell dobnod (tedd

vissza a jaték dobozdba).

piacon.

Megjegyzés: Ha letakarsz egyet a
tabladra elérenyomtatott egyik csillag
koziil, akkor ez a csillag mar nem
lesz beszamithat6, amikor legyartasz
egy autot.

J
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Miutdn elvetted és elhelyezted a lapkat, akkor végezetiil végre kell
hajtanod az altalad valasztott akcidmezd akcidjat. Az akcié keretében
vagy legyartasz egy autdt, vagy hiizol egy szerzddés kartyat.

1. Vélaszd ki az egyik piacot, és

hasonlitsd 6ssze az ott lévé aktiv
igény lapkakat a gépezet lapkaiddal!

& =

Auté gyartasa

Ha egy gyartas akcidt valasztottal, akkor ki kell fizetned annak az
adott mezdn abrazolt kéltségét, majd le kell gyartanod egy dbrazolt
tipust autdét. Ha a specidlis, sarki gydrtds mezdt valasztottad, akkor
egy tetszés szerinti tipusti autét kell legyartanod, és annak az
auténak a koltségét kell kifizetned (varosi autd 1, csaladi auté 2, mig
egy szuper autdé 3 autddollarba keriil).

Az iizemtabladon kiilon futészalag tartézik minden autétipushoz. El ,
kell déntened, hogy a két piac kéziil melyikre kivanod szallitani az
autét! Ez utdn hasonlitsd 6ssze a valasztott piacon 1évé aktiv igény
lapkakat a futészalag mentén 1évd gépezet lapkaiddal! Minden igényt,
amit sikeriil a gépezet lapkdiddal kielégitened, 2-4 csillagot (azaz
népszertiséget) jelent az autdd értékelésénél. Add Gssze az Gsszes
csillagot a futészalag mentén, plusz az esetleges menedzser lapkak és
az adott autdtipushoz rendelt stilus lapkak &ltal biztositott

csillagokat!

A csillagok szdmanak osszege az autéd népszertiségi pontszama.
Tedd a legyartott tipusu auté lapkadat a kivélasztott piac feletti
valamelyik hajé megegyezd pontszamu raktér mezdjére! Ha az adott =8w
népszertiséghez tartozé pontszamu raktér mez8 mar foglalt, akkor
tedd az auté lapkadat a kévetkezd kisebb értéki raktér mezdre!

W

2. Szamold GOssze az  autéd
népszertiségi pontszamat és tedd az
auté lapkddat a megfeleld értékd

Hajé bonusz: ha az auté lapkad egy aranyérmes hajéra keriil, akkor .
) P & 4 ) hajé raktér mezdre!

az érmen lathatdé gydzelmi pontot azonnal megkapod.

Dupla igény: ha a vélasztott piacon két
azonos igény lapka is van, azok
kielégitésére a futdszalagod mellett is 2
ugyanilyen  gépezet  lapkdra  van
szitkséged. Ha csak egy gépezet lapkad
van, csak az egyik igényt elégitheted ki
(nyilvan a magasabb pontértékait).

Ha a pontos értéknek megfelels
. mezé mar foglalt, akkor tedd az auté
A jacht lapkadat a kévetkezd kisebb értékd,
Ha olyan autét sikeriil legyartanod, amelynek a népszertisége 18 pont, szabad hajé raktér mezdre!

vagy tobb, akkor az auté lapkadat tedd a jachtra (ha az szabad) és
azonnal kapsz 9 gydzelmi pontot. Ezt az autét nem szdllitjdk a
piacra és nem szamit bele az adott fordulé értékesitési korlatozasaba.
Ezt az auté lapkat visszakapod majd az értékesitési fazis soran.

Megjegyzés: amikor egy autét gyartasz, donthetsz ugy is, hogy az
autdédat inkabb egy kisebb értékti raktér mezdre helyezed el.

Béarmikor visszaveheted az egyik hajén (de nem a jachton) 1év8 auté
lapkadat. Ha példaul elfogy valamelyik tipusbdl az 6sszes auté lapkad,
visszavehetsz egyet az egyik hajordl és ujbdl legyarthatsz egy ilyen
tipust.

Amikor elvégeztél egy gyartdsi miiveletet, megteheted azt is, hogy nem teszel auté lapkat egyik hajéra sem. Ekkor is ki kell azonban
fizetned a gyartasi koltséget, csak épp nem szerezhetsz hajé bonuszt.

-4 -
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Szerz8dés kartya huzésa

Ha ezt a tipusu akciét valasztottad, akkor vegyél el egyet a 3
felcsapott szerzédés kartya kéziil, vagy huzd fel (anélkiil,
hogy elétte megnéznéd) a szerzddés pakli legfelsd lapjat! Ha
elvettél egyet a felcsapott kartydk koziil, azonnal csapj fel
helyette egy vjat!

Kiilonleges helyzet: ha nincs mar kartya amit elvehetnél,
akkor 1 gy8zelmi pontot kapsz a kartyahuzas helyett.

Ha egy autét gyartasz le, akkor kijatszhatod az egyik
kezedben 1év8 szerz8dés kartydt, ha a kartya &sszes
feltételét teljesiteni tudod. Mutasd meg a kartyat a tobbi
jatékosnak, majd tedd le képpel felfelé az iizemtablad mellé.
Ertékes gy6zelmi pontokat fognak érni a jéték végén.

? \
[ s
w e
Megjegyzések:
e Ha tudsz, kijatszhatsz 1-1 szerz8dés kartydt minden 88
egyes alkalommal, amikor autdt gyartasz.
e Ha az autdd megfelel a kartyan feltiintetett &sszes
kévetelménynek, kijatszhatod akkor is, ha végiil az auté ‘ \

lapkdjat kénytelen leszel egy kisebb pontértékti raktér

mezére elhelyezni, mert az azonos mar foglalt. A kartya igényeinek Ehhez a kartyahoz tetszéleges
kielégitéséhez egy varosi tipust autét gyarthatsz,
autét kell gyartanod, spoiler tulajdonsdggal
poggyasz tulajdonsdggal és legaldbb 8-as
és legalabb 6-o0s népszertiségi értékkel.

népszertiségi értékkel.

Szponzor és piac mez8k
Ezekre a mez8kre is elhelyezheted a munkas figuraidat.
Ezekre a mez8kre tetszdleges szamu munkds elhelyezhetd.
Nem kell a mar letett figurakat eltdvolitani és tobb figuradat
is leteheted ide egy fordulédban.

Szponzor mez8: barmelyik forduléban ahelyett, hogy egy
akciét hajtandl végre, vagy visszavonulnal, tedd ide
tetsz8leges szamt munkds figurddat és vegyél el 1
autddollart minden ide tett munkds utdn a kozos készletbdl!

Piac mez8: amikor legyartasz egy autét (és mieltt
elhelyeznéd a lapkajat egy hajé rakterében), akkor letehetsz

ide tovabbi munkasokat, hogy megnéveld a legyartott autéd Minden erre a Mmderf 'de_ tett munkas figurad
népszertiségét. Minden ide pluszba letett munkdsod utén az mezdre tett munkds eggyel javitja az éppen legyartott
autéd +1 népszertiségi pontot kap. Ez segithet példaul egy figurad utdn 1 autéd népszeriiségét.

szerz6dés kartya kovetelményeinek teljesitésében. autédollart kapsz.

B.) Vélassz egy értékesitési irodat, majd vonulj vissza!
Ahelyett, hogy végrehajtandl egy akciét, visszavonulhatsz. Miutén
visszavonultal, ebben a forduléban mar nem hajthatsz végre akcidt, és
mar nem hasznalhatod fel a visszavonuldsod utdn hozzad visszakeriilt
munkds figuraidat.

Amikor visszavonulsz, a még felhaszndlatlan munkds figuraidat
elhelyezheted a szponzor mezén (minden figura utan 1-1 autédollart
kapsz). Ez utdn tedd a sorrend jelold korongodat egy még iires
értékesitési iroda mezdre. A kivalasztott értékesitési iroda mezé
megmutatja, hogy a kévetkezd forduléban hany autét értékesithetsz
maximum, illetve meghatérozza majd a sorrendet is. Tovabbi bonuszokat
is kapsz (lasd az értékesitési iroda fejezetet a 8. oldalon).



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

ERTEKESITESI FAZIS

Amikor mar minden jatékos visszavonult, kezd8dik az értékesitési fazis. Ebben a
fazisban a jatékosok értékesitik a legyartott autdikat pénzért és gydzelmi pontokért.

Elséként rendezzétek le az észak-amerikai piac feletti hajokat:

Kezdjétek a legmagasabb népszertiségi pontszamt autdval! Az autd tulajdonosanak
most dontenie kell, hogy eladja-e az autét, vagy passzol és tovabbra is a hajén
hagyja az auté lapkdjat. Ha az eladas mellett dént, akkor a jatékos 4tteszi az auté
lapkajat az egyik észak-amerikai piac melletti, még szabad értékesitési mezdre és
azonnal megkapja a mezén lathaté jutalmat. Ez utdn folytassitok az eljarast a
masodik legnépszertbb auté lapkaval. Most ennek az auténak a tulajdonosanak kell
déntenie arrél, hogy eladja-e azt. Az eljarast mindaddig kell folytatni, amig az észak-

1o

amerikai piacon 1év8 &sszes auté nem kapott egy esélyt, hogy értékesithessék.

A sirga szuper autét kell elsdként
. , e Yy o . , értékesiteni. A sirga jatékos a 6 autédollaros
Ez utdn rendezzétek le az eurdpai piac feletti hajékon lévé autdkat, a fent leirtak v,  Sargd ) . ,
szerint! mezét valasztja, amit meg is kap. Ez utan a
’ piros varosi auté kovetkezik. A sarga tugy
dént, hogy a csaladi autdjat a hajén hagyja.

A legfelsé (1 autédolldros) mezdre, a tobbivel ellentétbe, egynél tobb lapka is Legvégiil a kék csaladi autot értékesiti a kek

keriilhet értékesitéskor. A nem eladott auté lapkak a hajékon maradnak. .
jatékos.
Fontos: minden jatékos csak annyi autét értékesithet ebben a forduléban, amennyi
az érvényes értékesitési limitje. Ez a limit mind a két piacra egyiittesen értve

vonatkozik. 2 jatékos példa:

Mivel egy autét
mar eladtak a

Megjegyzés: egy értékesitési menedzser lehet8vé teheti tobb auté eladdsat is (lasd a

258bb). legalsé sorban,

lapka leirasat késé

piros igy csak a
masodik sor egy
Specidlis szabaly 2 jétékos esetén: mezdjét vélaszt-
Mind a 2 piacon csak 1-1 auté lapka keriilhet minden sorbal hatja.

A legfelsd (1 autédolldros) mezdbe tetsz8leges szamu auté lapka keriilhet.

UJ FORDULO

Miutédn az értékesitési fazis is véget ért, eld kell késziteni az 6j fordulét.

® Told elére a fordulészamlalé korongot egy mezdvel!

® Az a jatékos, akinek a legkevesebb gydzelmi pontja van (ha déntetlen, akkor
kéziilikk az, aki hatrébb all az értékesitési iroda mezdin) valasszon mind a két
piacon, hogy az ott 1év8 2-2 fiiggdben 1év8 kereslet lapka koziill (bal, vagy
jobb), melyik keriiljon 4t az aktiv kereslet lapkak kozé. Az aktiv kereslet lapkak
mindegyikét egy-egy mezdt lefelé kell cstsztatni, és amelyikek elhagyjék a

piacot, azok atkeriilnek a masik piac iires, fiiggdben 1év8 kereslet mezdjére.

(Lasd a jobb oldali abrat!)

A sérga jatékos tigy dont, hogy mind a 2 piacon

® Taévolitsd el az dsszes auté lapkat az értékesitési helyekrdl, és add vissza ket a a jobb o?da]i figgében 1év6 kereslet lapka legyen
tulajdonosaiknak! A hajékon maradt auté lapkdk tovabbra is a hajékon aktiv. Minden lapkat ez utén egy mezével lefelé
maradnak. csusztat. A 2 ,leesd” lapka (egy sebesség és egy

poggyasz lapka) pedig az atellenes piac iires,

®  Minden jatéktablan esetleg megmaradt iizemlapkat tavolits el a jatékbdl (tedd iggdem I6E Liewen it mezdine Lt

vissza a dobozba)! A jatékosok iizemtabldikon a mar beépitett lapkdk a
helyiikén maradnak.

®  Helyezz el 18 vj iizemlapkat a jatéktablara: 16-ot az akcidmezd8kre és 2-t az értékesitési iroda mezdire! A 2. forduléban hasznald az ,A”
hatoldalu lapkakat, a 3. és 4. forduléban pedig a ,B” hatoldalu lapkakat!

e Told fel az értékesitési iroda mezdire letett sorrend jelld korongokat a jatékos sorrend mezdkre! Minden jatékos megkapja az dj
jatékos sorrendnek megfeleld haromszdg lapkakat.

® Minden jatékos vegye vissza a munkas figurdit az akcié és egyéb mez8krdl! A személyzeti menedzser lapka tulajdonos jatékos
gy6z8djon meg arrdl, hogy van-e ndla annyi semleges (fekete) munkas figura, ahanyat a lapka szimbdluma mutat! Ha nincs, vegyen el
annyit.

6.
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Miutén a 4. forduld értékesitési fazisa véget ér, a jatéknak is vége és kovetkezik a
végsd pontszamlalas.

Minden auté lapka, amelyik az észak-amerikai piac hajéin maradt, 1-1 autédollart ér
a tulajdonosanak. Minden auté lapka, amelyik az eurépai piac hajéin maradt, 1-1
gy6zelmi pontot ér a tulajdonosanak.

Minden eziist érme, amely a teljesitett szerzédés kartydkon, illetve az iizemtdblan 8 g

1évé lapkakon taldlhatd, 1-1 gydzelmi pontot ér.
/

Holtverseny esetén: akdr a végs8 gydzelmi pont, akdr az autédolldrok holtversenye esetén, az azonos értékkel biré jatékosok koziil az lesz

o

a gydztes, akinek a fordulé sorrend jeldlje hatrébb helyezkedik el, azaz aki késdbb kovetkezett volna a képzeletbeli 5. forduléban.

Ez utdn a jatékosok szamoljdk ossze az Gsszes megmaradt pénziiket. A legtobb
autédollar tulajdonosa 10 gy8zelmi pontot kap, a masodik 6-ot, mig a harmadik
3-at (a negyedik nem kap gyézelmi pontot a vagyona utan). Példaul: két jatékos
esetén a legtobb pénz tulajdonosa 10 gydzelmi pontot kap, a masik jatékos 6-ot.

A jatékot az a jatékos nyeri meg, aki a legtobb gy8zelmi pontot gytjtotte Sssze.

Példaul: piros jatékosnak 12 autédolldrja van a jaték végén, kék és sirga jatékosnak egyarant 7-7, mig a zold jatékosnak csak 3. Piros
jatékos 10 gydézelmi pontot kap. Kék és sirga jatékos holtversenyben van, de mivel sirga sorrend jel6l6 korongja hatrébb van az
értékesitési iroda mezdin, igy kettejitk koziil 8 lesz a gySztes. Sarga kapja emiatt a 6 gyézelmi pontot, kék pedig a 3-at (a negyedik zsld
pedig nem kap az autédollarok utan gyézelmi pontot).

FEJLESZTETT JATEKMOD

Miutédn megismerkedtetek az alapjatékkal, akkor jatszhattok az iizemtabldk ,B” oldalan is. A jaték el8készités soran el8szor hatdrozzatok
meg a jatékos sorrendet! Ez utdn az utolsé jatékossal kezdve, sorban minden jitékos vegyen el egy iizemtablat és helyezze el azt maga
elétt, a ,B” oldaldval felfelé! Minden egyes (,B”) iizemtabla valamilyen specidlis képességgel rendelkezik.

Sumato - olesé és izléses: megkapod a jaték kezdetén az ellipszis alakd, z6ld, vérosi auté lapkat. Ez szdmodra egy extra vérosi autd
lapkanak felel meg. A futészalagok egy kicsit eltéréen futnak, mint a tobbi jatékosnal: a bal alsé iizem mezd a vérosi autéhoz tartozik,
nem a szuper autéhoz, igy a vérosi autdid is jobban felszereltek lehetnek.

Elon - egy a tizenegyhez: megkapod a jaték kezdetén az ellipszis alakti, sarga, szuper auté lapkat. Amikor legyartasz egy barmilyen
tipust autdt, akkor a normal auté lapka helyett haszndlhatod ezt a specidlis lapkat is, és ez az auté +1 extra népszertiséget kap. A specialis
autd lapka ugyan tgy a hajékra keriil, és ugyan gy értékesithetd, mint a normal lapkak.

i - mi csak a legjobbat masoljuk: értékesitési fazisonként egyszer, amikor eladsz egy autdt, az autd lapkdjat egy masik jatékos alta
Miao k a legjobbat ljuk: értékesitési f: ként egy kor eladsz egy autét t6 lapkdjat egy k jatékos dltal
foglalt értékesitési mezdre is teheted. Ez az tgynevezett ,masolds”. Csak akkor tudsz egy autét lemdasolni, ha mind a kettd azonos tipusu

(pl. csaladi autd). Nem mdsolhatod egy sajat auté lapkadat, illetve az Elon cég szuper elektromos (ellipszis) auté lapkajat.

OPO - egyterti iroda: 6 menedzsert tudsz felvenni, viszont a stilus lapkakért magasabb Gsszeget kell fizetned.

A jaték tervezdi szeretnének koszonetet mondani mindazoknak, akik tesztelték ezt a jatékot! Kiilon készénet az alabbi személyeknek: Eilif
Svensson, James David Tandy, Jason Woodburn, Inger Johanne Berg, Aasmund Kaldestad, a Hjerlmervik csaldd, Chris Sposato, Henrik
Larsson, Ronny Eftevdg, Kirsten Heitmann, Carl Gustav Lind, Morten André Moen, Jan Steinskog, Helge Rege Gardsvoll, Kanutte Huse,
Tor Helge Huse, Lars Erik Antonsen, Aleksander Dye, Aleksander Castberg, Lars Sandvold Schee, Paul Serensen, Kenneth Hestvik, Anders
Tangerud, Atle Arntzen, Tor Edvin Dahl, Dag Jacobsen, Richard Scharnke, Jesper Marcussen, Jan-Erik Hov, Jergen Kjege Brunborg-Nass,
Johanne Gamre-Van Heesch.
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Menedzser |apkék (az iroda teriilet mezgire keriilnek)

A kutatdsi menedzser noéveli az osszes

"

Gépezet lapkék (a futdszalag melletti mezdkre keriilnek)

A gépezet lapkdk megnévelik egy
legyartott autéd népszertiségét, ha

megegyeznek az egyik piac kereslet
lapkaival.

altalad eléallitott autd népszertiségét.

Az értékesitési menedzser lehetévé teszi
extra autd eladasit az értékesitési
fazisban.

Megnéveli a legyartott auté népszert-
ségét kettdvel.

Csere: ha egy 1j gépezet lapkat szerzel, azzal lecserélhetsz
egy mar meglévét, ha akarod.

Az altaldnos menedzsernek hala 1
autédollarral  tobbet kapsz minden
alkalommal, amikor munkas figurakat
helyezel el a szponzor mezén.

Stﬂus Iapkék (az autdtipusok f5lé keriilnek)

_ Megnévelik  az  adott  autétipus
Amikor a személyzeti menedzser

lapkajat lerakod, illetve minden fordulé
kezdetén, extra fekete, semleges munkas
figurdkat biztosit szdmodra.

| kiillonbozé stilus lapka tehetd (spoler,
kipufogddob, kockak...).

Ar: a 2, vagy 3. stilus lapka elhelyezése egy autétipus

Megjegyzés: a ,B” hatlapti menedzser lapkdk a fenti képességek felett 1, vagy 2 autédollarba keriil, amit ki kell fizetned.

erésebb kombinaciéival rendelkeznek.

Csere: a stilus lapka csak egy azonos tipust masik
stilus lapkaval helyettesithetd. Az j lapkaért mar nem
kell fizetni, a régit pedig el kell dobnod.

Ar: ki kell fizetned a koltségét, amikor elhelyezel egy ilyen
menedzser lapkat az egyik iroda teriilet mezén.

Megjegyzés: lehet tobb menedzser lapkad is azonos képességekkel.
Csere: egy meglévd menedzser lapkat lecserélhetsz egy azonos
tipust (azonos portréjt) lapkdra. Ez utdn nem kell mar fizetned. A
lecserélt lapkat dobd el, az kikeriil a jatékbél!

Megkapod a jelzett mennyiségti autédollart,
vagy gydzelmi pontot, majd dobd el a
lapkat!

Megjegyzés: ha egy személyzeti menedzsert kicserélsz egy er8sebb
képességtire, csak 1 1jj semleges munkast kapsz, nem kettét.

2 autét adhatsz el az elveheted az egyik értékesitési irod4ban elvehetsz egy szerzédés tetsz8leges szamu autdt
értékesitési fazisban, és 1évé lapka egyikét, amiért ugyan tgy kartyat; 3 autdt adhatsz el eladhatsz az értékesitési
az 1. leszel a kévetkezé fizetned kell, mint a tobbiért; 2 autét az értékesitési fazisban és fazisban és te leszel az

forduléban adhatsz el az értékesitési fazisban és a 3. leszel a kovetkezd utolsé a kovetkezd

a 2. leszel a kovetkezé forduléban forduléban forduléban
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