


Mark Chaplin kartyajatéka két jatékos szamara 12 éves kortol

Bevezetés

z év 1892. Repentance Springs bankjat kiraboltak. A gengszterbanda szamos polgart, koztilk Anton
Dreyfus sheriffet és Sue Daggett iskolai tanitondt brutalisan meggyilkolta, mik6zben hangos larmazas és
orditozas kozepette elhagyta a varost.

Ned McReady ezredes ¢s az emberei azt a feladatot kaptak, hogy birosag elé allitsak Jack Coltyt — a férfit,
aki ellopna a legyet egy vak poktol, vagy az érmét egy halott ember szemérdl — és bandajat.
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1 pakli McReady ezredes 62 kartyajaval
1 pakli Colty bandajanak 62 kartyajaval
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A cél
A A Revolver egy kétszemélyes jaték, mely a régi vadnyugaton jatszodik. Az egyik jatékos Ned McReady
ezredest és annak istenféld torvényszolgait alakitja, a masik jatékos pedig a hirhedt és vérszomjas Colty
bandat.
Ahhoz, hogy a jatékot az egyik jatékos megnyerje, a kovetkezé feltételek egyikének Kkell teljesiilnie:
¢ McReady ezredes jatékosa nyer, ha a Colty banda minden tagjat megolték.

¢ A Colty banda jatékosa nyer, ha Jack ,,The Crow” Colty eléri és tiiléli a Rattlesnake allomasi 3:15-6s
expressz harcterének ,,4”-es fordulomezéjét.

¢ A Colty banda jatékosa nyer, ha sikeriil eltavolitania mind a tizenkét jelol6t A mexikoi hatar kartyajarol.
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Elokésziiletek

1. Helyezzétek az ot harctér kartyat a ,—[)3;—\ - : , -—
jatéktér kozepére, a két jatékos kozé — PAKBI- ) l 1 T " 2 { 3223 ]
az alébbi sorrendben balrdl jobbra: Re- N’ A
pentance Springs bankja (The Bank of i e~ : S
Repentance Springs), Whiskey kanyon ! -
(Whiskey Canyon), Buzzard Point,
Rattlesnake Creek és a Rattlesnake
allomasi  3:15-6s  expressz  (3:15
Express from Rattlesnake Station).

T
-

Helyezzétek a forduldjelzét az ,,17-es

-

mezére a Repentance Springs
bankjanak kartyéjara.

Helyezzétek A vonat kisiklatdsa kartyat
aRattlesnake allomasi 3:15-6s expressz
kartyaja mellé, a harcterek soranak végére.

2

______________\
JATEKTERULET

Helyezzétek az Igaz jellem o és
a hatalom )_Ag jeldléit egy kozos
készletbe a harcterek sora elé.
Helyezzétek a Colty banda jatékosa elé a tizenhat bandita karakterkartyat, melyek a hirhedt és vérszomjas Crow
bandajanak tagjait abrazoljak. Ennek a jatékosnak el kell vennie A mexikéi hatar kartyajat is és ra kell
helyeznie a 12 jel6lt. Helyezzetek egy o jelolét ,,Skinny” Landell kartyajara.

6. Mindkét jatékos magahoz veszi sajat paklijat, megkeveri azt, majd képpel lefelé a jatéktérre helyezi.

7. Mindkét jatékos huz 5 kartyat és a kezébe veszi azokat.

Kartyak
Jatékos kartyak:

Mindkét jatékosnak sajat paklija van. Mindegyik kartyanak azonos a felépitése:

+ A kartya neve g
+ Tiizeré értéke I :
At kirtyn kil cnas —

nak ara

+ Plusz jel6lok, melyeket erre a
kartyara helyeziink, amikor kijatszasra
keriil és informaciok

+ Kiilonleges szabalyok és

akeidk




Bandita karakterkartyak

A Colty banda jatékosanak 16 karakterkartyaja van: 6k képviselik a banda tagjait.
Amikor a Colty banda jatékosa sériilést szerez — akar a McReady ezredes altal kijatszott kartyak miatt, akar a
Tamadas fazis eredményeképpen — ki kell valasztania a karakterek egyikét.

figyelembe véve.

Példa: Nem valaszthatia Manolitét, ha még életben van az osszes nulla vagy 1-es értékii bandatag.

Példa: A jatékos sériilést szerez. Még két 1-es értékii bandatagja van. Eldontheti, hogy melyikiiket olik meg a
harc soran.

Néhany bandatagnak karos hatasa is van, mely a kartyajukon lathato — a sériilések valasztasa szerint hajtsatok
végre a kiilonleges utasitasokat.

Harctér kartyak:
A két jatékos kozott 6t harctér kartya van. Ezek azokat a helyszineket jelolik, ahol az ellenfelek talalkoznak. Ezen

kiviil a jaték torténetének idévonalat is képviselik: a Repetance Springs bankjanal kezdddik és a Rattlesnake
allomasi 3:15-6s expressznél ér véget.

\
+ Extra fordulomez0, melyet kartyakijatszassal

hasznalhatunk (+ #§ )
0
+ Rendes fordulomezok — - ! A ;

+ Extra fordulémezo, melyet
Kittens és Skinny
megolésével hasznalhatunk
(csak a Rattlesnake Creeknél)

+ Védelmi erd (a Colty banda -
jatékosanak)— <L SSRATTLESNAKEICREERD

+ A kartya neve




A jaték menete

jaték fordulokbol all. Mindkét jatékos teljesen lejatssza sajat forduldjat, mielStt a masik jatékos sorra keriilne.
A jaték igy valtakozik egyik jatékosrol a masikra, mig az egyik jatékos nem nyer.
A jatékot mindig a Colty banda jatékosa kezdi meg az els¢ forduloval.

Egy fordulé menete
Egy fordulé négy fazisbol all:

1. A forduldjelzé mozgatasa (csak a Colty banda jatékosa)
Két kartya felhtizisa

2.
3. Kartyak kijatszasa
4,

Tamadas (csak McReady ezredes jatékosa)

1. A forduléjelzo mozgatasa

A Colty banda jatékosa a forduloja elején egy mez6t mozgatja eldre a fordulojelzét. Ha a fordulojelz6 mar
elérte egy harctér utolso mezdjét, helyezzétek a fordulojelzét a kovetkezé harcmezd ,,17-es mezdjére.
Megjegyzés: A ,,-" jelzésii mezoket csak akkor hasznaljuk, ha a forduldjelzét kartyak

mozgatjik az ,, 1"-es mezé elé. Ha a forduldjelzé ilyen mezdn dll, mozgassatok a jelzét
a kovetkezd mezdre.

Megjegyzés: Az arcképekkel jelolt mezéket a Rattlesnake Creek harcterén csak akkor

hasznaljuk, ha megolték , Kittens” Mackenzie-t és/vagy ,,Skinny” Landell-t (lasd a

karakterkartydikat).

Fontos: A Colty banda jatékosa az elsd korében nem mozgatja elére a forduldjelzot. Ezt a fazist egyszertien
atugorja.

Példa: Az el6zé forduloban elérted a ,,4”-es fordulomezét a Repentance Springs bankjanak harcterén. Ebben a
korben mozgasd a jelz6t a Whiskey kanyon (Whiskey Canyon) harcterének ,,1”-es mezdjére.

2. Két kartya felhtizasa
Huzz két kartyat a paklidbol és vedd dket a kezedbe.

Megjegyzés: Annyi kartyat tarthatsz a kezedben, amennyit csak szeretnél.
A kartyak szama nincs korlatozva.
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3. Kartyak kijatszasa
Akéarmennyi kartyat kijatszhatsz a jatéktérre az aktualis harctér kartyaja mellé (amelyen a forduldjelz6 van) a sajat
oldaladra.

Hogy kijatszhass egy kartyat a kezedbdl, ki kell fizetned annak koltségét. Egy kartya koltségét a kartya bal-
oldali szélén lathato ikon jelzi (' § W ). Koltségként dobj el ennek a szamnak megfeleld mennyiségii,
masik kartyat a kezedbdl a dobopaklira.

Megjegyzés: Az eldobott kartyakat képpel felfelé tessziik a dobdpaklira.

1. példa: A Colty banda jatékosa ki szeretné jatszani a ,Léjetek, ahogy tudtok, fiak” ("Fire at will, boys”™)
kartyat, hogy eltavolitson egy Bivaly Roham (Buffalo Stampede) kartyat a Buzzard Pointnal. A ,,Ldjetek,
ahogy tudtok, fiak” koltsége e igy nem kell eldobnia masik kartyat. A bivalycsordat elintézték!

2. példa: A Colty banda jatékosa egy Gatling agyii (Gatling gun) kartyat szeretne kijatszani a Rattlesnake dallomdsi
3:15-0s expressz harcterénél. A Gatling dagyu dra ketto, vagyis ha a Colty banda jatékosanak van két masik kartya a
kezében, azt el kell dobnia.




Harom tipust kartya létezik:

¢ Tiizeré kartyak: Az ilyen kdrtydkon egy fehér :, . vagy fekete " pokerzseton ldthato a bal felsé sarokban.
A pokerzsetonon lithaté szam jelzi annak a kdrtydanak a tiizerejét (tamadasi értékét). A tiizerd kdrtydkat a
Jjatéktérre, a sajdt oldaladra jatszhatod ki.

¢ Sor-blokkolo kartyak: Ezeknek a kdrtydknak narancsszinii széle van és az ellenfeled jatékterére jdtszod ki

oket egy harctér mellé (harcterenként legfeljebb 2 sor-blokkolé kartyat jatszhatsz ki).
¢ Egyszeri hatasiu kartyak: Kovessétek a kdartya utasitdsait, majd helyezzétek azt a dobopaklira.

A kartyakat mindig az aktualis harctér mellé jatsszuk ki (kivéve, ha a kartyan lathatdé szoveg masra utasit).
Képzelj el egy képzeletbeli oszlopot a harcterek ala és f61é, ahova a kartyakat helyezhetitek.

A Colty banda jatékosanak harom kartyas korlatozasa van. Ez azt jelenti, hogy mindegyik harctér mellé
maximum harom tiizerd kartyat jatszhat ki. Ha a Colty banda jatékosa mar lehelyezett harom kartyat, ahhoz a
harctérhez mar nem helyezhet le tobbet (hacsak el nem tavolitja egyik sajat tiizerd kartyajat, melyet korabban
lehelyezett, vagy ha a kartya masképp utasitja).

Fontos: McReady ezredes jatékosanak nincs ilyen korlatozasa!

Megjegyzés: McReady ezredes jatékosa lehelyezhet sor-blokkolo kartyakat a Colty banda jatékosanak jaték-
terére. Ezek a kartyak beleszamitanak ellenfele harom kartyas korlatozasaba. Olyan harctérhez nem helyezhet le
sor-blokkol6 kartyat, melynél mar harom kartya talalhato.

Megjegyzés: A Colty banda jatékosa akkor is jatszhat ki egyszeri hatasu kartyakat, ha mar elérte a harmas
kartyalimitjét.

Sok kartyanak kiilonleges szabalyai vannak, melyet a rajtuk 1évé szovegben olvashatsz. Minden szoveg
azonnal életbe 1ép, amint a kartyat kijatsszak. Ezek a szabalyok az aktualis harctérre vonatkoznak (kivéve,

ha a kartyan 1év6 szoveg masra utasit). Ez a szimbolum a tiizerd kartyakon azt jeloli, hogy ezt az akciot

akkor hajthatod végre egyszer, amikor a kartyat kijatszod a kezedbdl a harctér mellé. Jl“:’

A harcterek mellé kijatszott kartyak a jaték végéig ott maradnak és nem mozgathatoak at egy masik harctérhez,
kivéve, ha:

& gy dontesz, hogy eldobod az egyik sajat, jatékban 1éve tiizerd kartyddat, mely az egyik harctérnél talilhato
és a dobopaklira teszed;

@ cllenfeled kiveszi azt;

¢ egy olyan kdrtydt jatszol ki, mely lehetvé teszi, hogy egy kdrtydt dtmozgathass egy mdsik harctérhez vagy
eldobhasd azt.

A vonat kisiklatasa:
A Rattlesnake allomasi 3:15-0s expressz fedélzetén (a jatékban egyetlen egyszer) a Colty banda jatékosa aktival-
hatja ezt a kartyat. Ez egy borzalmas vasuti balesetet fog okozni: minden elpusztul (dobjatok el az dsszes kartyat a

jatéktér mindkét felérol és mindegyik, még életben 1évo bandita karakterét).

Ha a Colty banda jatékosa meg akar menteni valakit (legalabb egyet meg kell mentenie, kiilonben veszit!), el kell
dobnia egy kartyat minden megmenteni kivant banditakarakterért.

McReady ezredes jatékosa nem mentheti meg egyik jatékban 1évo kartyajat sem.
,-A vonat Kisiklatasa” kartya aktivalasa utan kikertil a jatékbol.

Igaz jellem:

Néhany karakter — amikor jatékba keriil vagy késobb a jaték folyaman — kaphat egy a Igaz jellem jelolot. Ez
azt jelenti, hogy ennek a karakternek van egy extra ¢lete. Amikor ezt a karaktert el6szor megolik, tavolitsatok
el a jelolot a kartyajarol és hagyjatok a kartyat jatékban. Amikor legkdzelebb megolik 6t, kikeriil a jatékbol.




4, Tamadas

McReady ezredes minden korében megprobalhat megdlni egy banditat tiizereje hasznalataval. Fontos: Minden
olyan forduloban (nem csak ebben a fazisban), amikor McReady ezredes jatékosa nem tudja megdlni a Colty
banda egyik tagjat, vegyetek le egy jelzét A mexikoi hatar kartyajarol.

El6szor mindkét jatékos meghatarozza teljes tiizerejét sajat oldalan, az aktualis harctér mellett.

McReady ezredes jatékosa Gsszeadja tiizerejét (melyhez hozzajarulnak torvényszolgak, bolények, stb.).

A Colty banda jatékosa ugyanezt teszi (melyhez hozzajarulnak a tlizerd kartyak, mint a .38 Special, stb.), és
hozzéadja az aktualis harcmezd védelmi erejét (fekete pokerzsetonok a bal also sarokban) az dsszértékéhez.

Ha a torvényszolgak osszértéke magasabb az aktualis harctéren, mint a bandaé, a Colty banda jatékosa elszenved
egy sériilést.

1. példa: McReady ezredes jatékosanak van egy Helyettese (Deputy; 3-as erejii) és egy Cowboya (I-es erejii)
Repentance Springs bankjandl. Tamado ereje négy. Ezekkel a kdrtydkkal szemben a banddnak csak egy .38
Specialja van (I-es erejii), tehat ereje egy — Repentance Springs bankjdanak nincs ereje, plusz a .38 Special 1-es
ereje. Ez azt jelenti, hogy a banda jatékosa sériilést szenved el.

2. példa: McReady ezredes jatékosanak vagy egy Helyettese (Deputy; 2-es erejii), és Charlie Weathers,
elsd helyettese (3-as erejii) a Rattl ke allomasi 3:15-0s expressznél. Tamado ereje ot. Ezekkel a kartydakkal szemben a
banddanak van egy Golyézdpor (Hail of Bullets) kartydja (3-as erejii) és két .38 Special kartyaja (darabonként 1-es
értékii), igy ereje hat lesz - a Rattlesnake dllomdsi 3:15-0s expresszének 1-es védelmi ereje hozzdadodik a banda
tiizerejéhez. Ez azt jelenti, hogy a torvényszolgdk probalkozasa ebben a kérben meghiusult. Tavolits el még egy
jelolét A mexikéi hatdar kartyajarol (ha ebben a forduloban korabban nem oltek mar meg a torvényszolgdak
egy bandatagot).

A jaték vége

A jaték menete a leirtak szerint folytatodik, mig a jaték valamelyik célja nem teljesiil.

Gyakori kérdések

Mindig kovessétek a kartyakon lathato szovegeket, és aszerint hajtsatok végre az akciokat, amennyire csak

lehetséges. Az dsszes, jatékban szerepld ikon leirdsat a szabalykonyv végén talaljatok.
Lentebb talaljatok az olyan kartyak leirasait, melyekhez nem csak ikonok és altalanos szovegek tartoznak.

Colty banda

¢ “Skinny” Landell
Ha errdl a karakterrél azel6tt keriil le az Igaz jellem jeloldje, miel6tt a forduldjelzd lekeriil a Rattlesnake Creek
harcterérdl, még egy fordulora sor keriil ezen a harctéren. Erre az extra fordulora hasznaljatok a megfeleld arc
mez0jét.
Skinny még nem halt meg. Akkor is lejatszodik az extra forduld, ha kikertil a jatékbol.

4 “Kittens” Mackenzie
Ha ez a karakter azel6tt hal meg, miel6tt a forduldjelzét a 3:15-6s expressz harcterére helyeznénk, két extra korre
kertiil sor a Rattlesnake Creeknél. Ezekre az extra fordulokra hasznaljatok a megfelelé arcok mezdit.

¢ Cortez
Ha ez a karakter még életben van, amikor a fordulojelzot a Rattlesnake allomasi 3:15-6s expresszre helyezziik at,
cgy jelolét kell helyeznetek erre a kartyara. Ha sériilést kell elszenvedned (és mar mindegyik 3-as értéki
bandatagod meghalt), eltavolithatod ezt a jel616t. Cortez még nem hal meg.

¢ Bruno “Hen-house” Caple
Amikor ezt a karaktert megolik, nem jatszhatsz ki tobb kartyat. A mar jatékban 1év6 Peacemaker .45 kartyakat
nem dobjuk ki a jatékbol.




A Colty banda paklija

¢ Dinamitrid (Stick of dynamite)
Megolhetsz akarhany karaktert. Az ilyen torvényszolgak kombinalt ereje nem lehet tobb 3-nal.
Ezt a kartyat nem hasznalhatod Repentance Springs bankjanal.
Megjegyzés: A kartydk teljes tiizerejébe beleszamitanak a rajtuk talalhato hatalom jelolok.
¢ Ldjetek, ahogy tudtok, fiuk (Fire at will, boys)
¢ Ezt kapd ki, jottment! (Chew on this, gringo!)
¢ Gyeriink, ti mihaszna gorények, elkaplak mindny4jatokat! (Come on, ya no-good polecats, I’ll take yer all on!)
Megolsz 1 vagy 2 karaktert. Tavolitsatok el a kartya(ka)t a jatekbol.
Megjegyzés: Ha megolsz egy karaktert, akin 4jelold van, tavolitsd el a jelolot a kartyardl. Ez a karakter még nem hal meg. A
masodik gyilkoldsi lehetdséget (ha van) még egyszer hasznalhatod ugyanerre a kartyara.
¢ Pakold a csomagjaid, ELMEGYUNK! (Pack yer bags, we are LEAVING!)
Mozgasd a forduldjelzét egy mezével jobbra.
Fontos: A forduldjelz6 nem mozoghat at a kovetkez6é harctérre. Ha a fordulomezd a legszélsé, jobboldali mezén
van, nem jatszhatod ki ezt a kartyat.

¢ Villam reflexek (Lightning reflexes)
Ezt a kartyat akkor jatszhatod ki, amikor az ellenfeled forduldjanak timadasi fazisaban elveszted egyik bandatagod.
Kijatszas utan helyezd a kartyat a dobopaklira.
Megjegyzés: A tamadds meghivisult! Ha McReady ezredes jatékosa nem 6lt meg senkit a 3. fazisban sem, eltavolithatsz egy
jeloldt A mexikdi hatdr kartyajardl, mivel nem sikeriilt megolnie egy bandita karaktert ebben a forduloban.

¢ Isten veled, baratom! (Adios, amigo!)
Meg6lod Ned McReadyt. Ezt a kartyat barmelyik harctérnél kijatszhatod, még ha az ezredes nincs is ott. Az ezre-
desnek jatékban kell lennie (barmelyik harctéren), hogy eltavolithasd. (Az Igaz jellem jeloléket hagyd figyelmen
kiviil. A 16vés megoli 6t.) Mindig huzhatsz egy kartyat (még ha nem is dlted meg az ezredest).

¢ Nyeregtaskak (Saddlebags)
Egy mar kijatszott kartyat felvehetsz a jatekbol (kivéve a ,,Gatling agyut”) és hozzaadhatod a kezedben 1év6 kartyakhoz.
Megjegyzés: Amikor ujra kijatszod a felvett kartyat az egyik jovébeni forduloban valamelyik harctérhez, vjra ki kell fizetned a
koltségét.
@ En csak Kisérd vagyok (I only came along fer the ride)
Eltavolitod két bandatagodat a jatékbol, hogy eltavolithasd az dsszes torvényszolgat az aktualis harctérrél.
Megjegyzés: A megolt bandatagokra tovabbra is vonatkozik minden hatas!
4 Homokvihar (Sandstorm)
Ezt a kartyat az aktualis harctér mellé jatszod ki. Ellenfelednek két kartyabol allo korlatozasa lesz annal a harctérnél.
Ha mar tobb mint két kartyaja van, nem jatszhat ki tobbet ahhoz a harctérhez. Meglévé kartyaibol nem kell eldobnia.
4 1866-0s duplacsivii Derringer (1866 Double Barrel Derringer)
Ezt a kartyat az aktualis harctérhez jatszatod ki. Ezt a kartyat nem szamitjuk bele a harmas kartyakorlatba. Az ilyen
kartya kijatszasaval lehetséges lesz tobb mint harom kartya kijatszasa egy harctérhez.
Megjegyzés: Ugyanez a szabaly vonatkozik a sor-blokkolo kartydkra: ezt a kdrtyat ne szamoljatok bele a kettes kartyakorlatba.
4 Tiizziink el innen! (Let’s shoot our way outta here!) p
Jatszd ki ezt a kartyat az aktualis harctér mellé, hogy szerezz egy tlizer6t VAGY jatszd ki ezt a kartyat egyszeri hatasa
kartyaként és pusztits el egy sor-blokkolo kartyat.
¢ Réztokos puska (Yello Boy Rifle)
Jatszd ki ezt a kartyat az aktualis harctér mellé, hogy szerezz két tiizerdt. Eldobhatsz egy kartyat, hogy megéld az egyik
torvényszolga karakterét az aktuélis harctéren.
4 A Jackson klan (The Jackson Clan)
Ezt a kartyat harom kartya eldobasa utan jatszhatod ki az aktudlis harctér mellé. Ha a Rattlesnake allomasi 3:15-6s
expressz harctere mellé jatszod ki, nem kell érte kartyat eldobnod. A Jackson klant nem pusztithatja el a térvényszolgak
jatékosa, mivel ennek a kartyanak elpusztithatatlan képessége van. Csak ugy keriilhet ki a jatékbol, ha a Colty banda
jatékosa A vonat kisiklatdsa kartyat hasznalja.




Ned McReady ezredes paklija

¢ Ned McReady ezredes (Colonel Ned McReady)
Ezt a kartyat harom kartya eldobasa utan jatszhatod ki az aktualis harctér mellé. Ha Rattlesnake Creek vagy a
Rattlesnake allomasi 3:15-6s expressz harctere mellé jatszod ki, nem kell érte kartyat eldobnod. Amikor ezt
kijatszod, a Colty banda jatékosa sériilést szerez.
¢ Josie “Dead-eye” Logan
Ezt a kartyat barmelyik harctér mellé kijatszhatod. Ha egy jovébeni harctér mellé jatszod ki, egy jelolot kell a
Kkartyara helyezned.
¢ Apache scout
Ezt a kértyat barmelyik harctér mellé kijatszhatod. Ha egy jovbeni harctér mellé jatszod ki, egy  *y jelolétkell a
Kértyara helyezned. o
¢ Quincey ‘The Spider’ Whitmore
Amikor ez a kartya jatékban van, a 3. fazisban (kartyak kijatszasa) eldobhatsz egy kartyat, hogy ezt a karaktert a
szomszédos harctérre mozgasd.
Kaktusz mezé (Cactus Field)
Hegyszoros (Narrow Pass)
Indian rezervatum (Indian Reservation)

Rozoga hid (Rickety Bridge)

Ezt a kartyat barmelyik harctér mellé kijatszhatod az ellenfeled oldalara. Annak a harctérnek a sajat oldalara 6 mar
csak két masik kartyat jatszhat ki.

¢ Folyton ugyanazokat a hibikat koveted el, zarandok (You keep makin’ the same mistakes,pilgrim”)
Mozgasd a forduldjelz6t egy mezével balra. Ennél a harctérnél egy extra fordulora kertil sor.
Fontos: A forduldjelz6 nem mozoghat vissza az el6z6 harctérre. Ha a forduldjelzé a legszélsé baloldali mezon
van, nem jatszhatod ki ezt a kartyat.

¢ Erre nem szamitottil (You didn’t see this comin’)
Amikor kijatszod ezt a kartyat, egy karaktert mozgass at barmelyik harctérrél az aktualis harctérre.

¢ Elfogyott a l6szered, baratom (You just ran outta bullets, my friend)
Elpusztithatsz egy ,,Gatling agyut” az aktualis harctéren.
Mindig huzhatsz egy kartyat (még ha nem is pusztitottad el a Gatling agyut).

¢ Csont nélkiil lelétte a kalapom! (He shot my hat clean off!)
Akkor jatszhatod ki ezt a kartyat, amikor ellenfeled sajat fordulojaban kijatszik egy ,,Léjetek, ahogy tudtok, fiik”
kartyat. A kijatszasat kovetéen helyezzétek ezt a kartyat a dobopaklira.

¢ Idében jottél, partner (It’s about time you turned up, partner)

Elveszel egy karaktert a dobopaklidrol és a kezedben 1¢évé kartyaidhoz adhatod.

Megjegyzés: Amikor ezt a kartyat ujra kijatszod egy harctér mellé, még egyszer ki kell fizetned a kiltségeit.
¢ Egy fraszt — csak egy husseb volt (Shucks — was only a flesh wound)

Elveszel egy 4 karaktert a dobopaklidrol és az aktualis harctér mellé helyezed. Ezt a kartyat nem adhatod a

kezedben 1év6 kartyaidhoz, hogy egy késébbi forduloban kijatszhasd, vagy hogy eldobd egy masik kartya

kijatszasaért.
Készonjiik!
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A karakterek életrajza
Jack “The Crow” Colty

row anyja belehalt a sziilésbe, de nem ett6l valt gonossza.

Nem, az tette 6t rossza, hogy latta, ahogy egy csapat férfi lelovi
elszegényedett apjat és eltulajdonitottak a farmot a még meleg holt-
teste alol. Azota nem allt a torvény oldalan. Betorések, postavonat
rablasok és marhalopasok valtak élete védjegyévé. Crow nem hisz
a dics6é mesékben, melyek a varos 0j megmentdjérél szolnak, és
erdsen célzott ra néhany bourbon utan, hogy bizonyitékai vannak a
sotét tizletekre és az ellenfelek bizarr halalara, melyek az ezredest
hatalomhoz juttattak...

“Skinny” Landell

redetileg prémvadasz volt, ahogy az apja, majd postakocsi

rablasra valtott, amikor rajott, hogy ott sokkal jobb a zsakmany,
hodprém pedig volt bdven. Amikor sajat bandajat lemészaroltak
egyetlen véres harc soran a San Pedro folyonal, csatlakozott Crow
bandajahoz. Rablo tevékenységeivel szép kis vagyont halmozott
fel. A gond csak az, hogy az agya annyira megzapult a rendszeres
morfium és Opium orgidinak koszonhetden, hogy nem emlékszik,
hova is temette azt...

Cortez
ohave indian apja orokbe adta 6t a Jackson
kldnnak a polgarhaboruban, hogy szolgalja 6ket. Még
mindig erds kotelékek flizik mind a torzséhez, mind Jacksonékhoz.
Crownak korlatlan hitelt nyuajt, cserébe azért, hogy megvédik
a Jackson klan szamos iizleti vallalkozasat. Tovabba gytijti a kéz
¢és labujjakat.

Annie “Gutshot” McGraw

nnie Jerome véros kartyabajnoka volt és a ,,Gutshot” be-

cenevét kedvenc pokerkombinaciojarol kapta. De mindez
megvaltozott, amikor elvesztette férjét az arizonai husvétnapi
gazrobbanasban, ahol tizennyolc banyasz veszett oda. Annie, akit
megfosztottak minden terményétdl és joszagatol, eladta magat a
Jerome varosi ,,bolcsonek™ (a kozonséges bordélyhazak legrosszab-
bikanak), hogy etetni tudja hat gyermekét. Ejjel-nappal dolgozott a
kint orakig sorakozo férfiakkal a marhahajtas idénye alatt, és két
évszak kozott alig hagyta el a hazat. Mindegyik gyermeke tizéves
kora eldtt halt meg kolerdban és tuberkuldzisban. Amikor egy
gazdag jotevo ,,0sszehazasodott” a bordélyhaz tulajdonosaval és
felszabaditotta” az Osszes lanyt, ujra nem volt semmije, csak a
pudlija, Russell. Ekkor jott Crow ¢és megtanitotta 16ni
a megélhetésért...

Bruno “Hen-house” Caple & Josie

“Legs” Newcombe

enhouse ¢és Legs A hirhedt duo, akik a Colorado folyé melletti
La Paz lakosait tartottak rettegésben. Tobb pénzt szereztek

emberrablasbol és zsarolasbol, mint a kozeli eziist- és
rézbanyakbol. Egészen addig, mig sarokba nem szoritotta ket a helyi
prédikator és gyiilekezete, akik ell6tték Josie bal labat és felakasztot-
tak Henhouse-t. Crow azonban levagta 6t az é&jszaka kozepén,
¢és harom napig bujtatta egy forrd, biizlé tytkolban, és Henhouse
élt, hogy egy nap harcoljon, ezittal Crow-ért. Es Legsnek, nos,
egy olyan ballabbal kellett tovabbélnie, melyet abbol a keresztb6l
csinaltak, mely a prédikator templomabol maradt.

Missy Jameson

ameson egy holgy volt. Eletét azzal t5ltstte, hogy idés nénikéjére
\J vigyazott, aki illden felnevelte, vivni és zongorazni tanitotta.
Am amikor nénikéje meghalt, a birtok valahogy McReady ezredes
tulajdonava valt. Jameson a hegyekbe menekiilt, megeskiidve,
hogy bosszit all az ezredesen, és visszaszerzi birtokat. Azonnal
adta magat, hogy bealljon Coltyhoz, amint tudomast szerzett a
varos megmentdje irant érzett kolesonds utalatukrol. Most 6 a
banda pengetrngje, rendkiviili jartassagaval a kések és a kardok
vilagaban. Es ¢ még mindig egy holgy — fenntartja szigora
szabalyait, miszerint nincs fegyver az asztalnal, és nincs agyba
fekvés a vér lemosakodasa el6tt.

Manolito

anolito apja a rossz oldalon harcolt a mexikéi haboriban. A

habort utan 50 évet toltott bortonben a habortiban el
kovetett allitolagos kotelességszegésért, am ezek az allitasok a
laz miatt bekovetkezett haldla utan sem bizonyosodtak be.
Manolitot két vénlany fogadta be, akik a prérin laktak egy kun-
yhoban, ahonnan az idénkénti bankfosztogatasaikat inditottak a
helyi indianok segitségével. Megtanitottak neki, mennyi az értéke a
pénznek, a leckét, amit sosem felejtett el, amidta megtudta, hogy
5000 dollart igértek a rend6rbirdk és az ezredes Jack Coltynak és
bandajanak elfogasaért.

“Kittens” Mackenzie

ittens egy rejtély. Senki sem tudja, honnan jott vagy

hogyan keriilt Colty kozelébe. Vannak, akik azt mondjak, 6
Colty testvére egy masik hazassagbol, masok pedig azt, hogy egy
régi szerelme. Még azt sem tudni, miért hivjak Kittensnek.
Senki sem szeret rola kérdezni. Mert ha egy dolgot tudnak rola
az emberek, az az, hogy t6bb embert 61t meg, mint a banda tobbi
tagja egyiittvéve.

Harry “Boxcars” Houndy

mikor a nagyapja meghalt himlében, a fiatal Henrietta tudta,

hogy esély sincs arra, hogy a varos megengedje, hogy egy
nG vezessen egy marhafarmot. igy Henriettibol Harry lett, megtanult
nadragot viselni és férfiként megiilni a lovat. A helyzet az, hogy
annyira szeretett férfi lenni, és mar olyan hosszu ideje alakitotta
azt, hogy néhanyan azt mondjak, mar elfeledte igazi énjét, és
hogy masnak sziiletett. De azért tovabbra is ragaszkodik ahhoz,
hogy egyediil fiirddjon...

Salomon “Doc” Mason & Lenny “The
Pig” Mason

asonék a szomszédos tanyan éltek. Doc (azért hivtdk igy,

mert 6tven mérfoldon beliil 6 volt az egyetlen, akinek volt
egy hasznalhato konyv a hazaban) és két fia torvényellenes
utakra tévedt, miutan marhafarmjuk tjra és Gjra biintény al-
dozataul esett. Azt pletykaltak, hogy rendérbirok fizettek a helyi
bandaknak, hogy rendszeresen kifosszik tany4jukat. Am egyszer
csak megelégelve a dolgot Pig besétélt a rend6rbiroi irodéba egy
teletdltott sorétes puskaval. Az azt kovetd tlizharcban senki sem
halt meg, de két rendérbird megsériilt, és Masonék biinozo élete
megkezd6dott. ..




Sir Marmaduke Poncenby Smythe

ziilei egy olyan kedves foldmiivesnél szolgaltak Alab

Repentance Springs

aki roppant gazdag gyapotbarova valt és jobban tartotta embe-
reit, mint a sajat csaladjat. Sajnos a nagygytilés felszabaditotta a
rabszolgakat, ami azt jelentette, hogy sziileinek el kellett hagyniuk
az allamot 30 napon beliil. Ehezve és nyomorogva keriiltek a jo
szandéku északiak koncentracios tiboraba. Megsziiletett a szabad,
amde éhez6 sziilok gyermeke, Marmaduke, akit el6z6 gazdajuk
utan neveztek el. Végiil éhen haltak, amikor harom éves lett. Mar-
maduke egyik kalandbol a masikba keveredett, egyik alkalommal
prédikatornak tanult, masszor a szovetséges banditak kémjének,
mig Crow meg nem mentette a kotél altali halaltol, miutan
meggyanusitottdk, hogy egy fehér banyasz feleségével halt.

Bullet
gy torvényen kiviili, agressziv tokfilko, aki valdsziniileg a Colty
banda leghiiségesebb tagja. Bullet tbbszor mentette meg
Crow életét, mint amennyire vissza tudna emlékezni. Egyszer
kitépte egy kocsis torkat az Alamo szalon el6tt.

Micky Mason
ig fiatalabb testvére. Micky mar akkor is Colty csavargd
baratja volt, amikor még el tudtak allva bajni a préri fivében.
TG6bb kalandot éltek at egyiitt, mint amennyit el szeretnének mesélni
— természetesen a renddrbiroknak a legkevésbé. Micky hiiségesen
és Gszintén golyo elé ugrana Coltyért... és egyszer valosziniileg
fog is.

Poppy McReady
z ezredes lobbanékony lanya, aki tudja, hogy apja taktikai
idénként nem egészen tisztességesek. Amikor pedig ezekrél
alapos bizonyitékot szerzett, nem tétovazott tovabbadni azt élete
szerelmének, Crownak.

Ned McReady Ezredes

enki sem tud sokat az ezredes multjarol, de azt igen, hogy

nemrégiben az Ur jo utjara tért, dszinte és igazsagos, és va-
lahonnan van pénze. Felpezsditésképpen sziiksége volt ra a
betegeskedé varosnak, mivel az aranylaz csak egy villanasnak
bizonyult az aranymoso talban, és a hely hamarosan kezdett egy
Gjabb zsakutcaba torkolld, foldmiiveld telepiiléssé valni. Es 6
mindig jokor volt j6 helyen. Mivel a polgarmester egy titokzatos
tarnabalesetben halt meg, 6 elég jo volt ahhoz, hogy szinre lépjen
és kezébe vegye a hatalom gyepljét...

A banki melé!

row galambpostaval kapott egy meghivd levelet egy

négyszemkozti talalkozora McReadyvel a banknal, fegyve-
rek nélkiil. Mivel Crow tudta, hogy ez nem a béke galambja volt, vitte
magaval Gsszes emberét és fegyvereit is. Az ezredesnek kétszeres
megdobbenést okozott istenfélé emberként, hogy sajat lanya is
Crow bandatagjanak tartja magat! Az azt kovetd 16voldozés soran
Crown kiviil mésok is lathattak, hogy az ezredes egyik sajat em-
bere 16tt ra a sheriffre, hogy Crowt fedezze. Ugyanugy, ahogy egy
artatlan tanitoné tette, aki elméletileg védelmezte 6t...
Csak McReady és gondosan megvalogatott emberei tudjak, hogy
nem akarja visszakapni arul6 lanyat. Holtan akarja 6t. Az Ur is ezt
akarna.

pent: Springsben eldszor 1882-ben talalt aranyat egy

Bill ,,King” Stevens nevii férfi, aki egy svény mentén latta
meg a foldon csillogo aranyat és azonnal igényt is tartott ra. Mi-
vel mas banyaszok is hallottak az aranyleletrdl, odasereglettek és
hamarosan satortabort vertek fel.
A Marsten Hotelt 1883-ban épitették fel, mely élénk iizletet
folytatott a teriilet banyaszaival. Ez a rozoga hotel volt éveken at
szamos 61doklo és gyilkos menedékhelye, am egyikiik sem léphet
még a nyomaba sem Ned McReadynek, aki rendszeresen hasznalta
a 237-es szobat otthonaként és irodajaként.
Mivel téke hianyaban nem tudta fejleszteni a banyat, Stevens eladta
tulajdonjogat Esdren birénak ¢s Thomas Blackberrynek, akik
pedig eladték azt a Bayhorse Banyasz Tarsasiagnak. A banyé
elnevezték Charlotte Tabornak és 1890-ben megalapitottak az
elsd postahivatalt a novekvo lakossag szamara.
A McReady ¢s Jack Colty kozott zajlo borzalmas tigyon kiviil
Emma Torrence torténete volt a masik, amely a hataron tal
terjedt, aki Repentance Springs egykori lakdja volt, és akit fiatal
lanyként raboltak el az apacsok, miutan lemészaroltdk csaladjat.
Az apacsok ezutan eladték 6t a Mohave indidnoknak, akikkel 6t
évet ¢élt egyiitt. Emmat 1902-ben mentették meg a Whiskey
kanyon kozelében.

bort

Rattlesnake Creek
iel6tt Rattlesnake Creek az allamok legélénkebb varosava
valt, a teriileten el6szor a Piro indianok barangoltak, mie-
16tt a tiizes apacsok el nem f{izték Oket. Bar a teriilet szaraz és
lavakével tarkitott volt, az indianok vadallatban gazdagnak talaltak,
és egyik vadaszteriiletiikké tették azt. Evszdzadokon 4t kevesen
laktak, am ez megvaltozott, amint a talajkutatok aranyat talaltak a
Red Oak hegységben.
Eredetileg ezt egy Ed Baxter nevii 16tolvaj fedezte fel, aki allitolag
egy texasi bortonbol szokott meg. Baxter egy ,,Wriggler” Hooley
nevii, bankar baratjaval osztotta meg leleteit.
Wriggler extazisba esett, Baxtert azonban nem érdekelte az arany
¢és hamarosan tovabballt, pénzszeret baratjara hagyva a leleteket
— aki allitolag tizenharom férfit 16tt hatba, akik koziil ketté fehér
volt.

Hamarosan elterjedt az arany hire, és egy éven beliil egy 1j,
satrakkal teli tabor jott 1étre. A tabort Biidés Sziklanak (Stinking
Rock) nevezték el a kozosséghez kozeli kis piszkos patak utan,
melyet egy furcsa kinézetii sziklaoszlop arnyékolt be. 1881-ben
megalapitottak egy postahivatalt, és allando épiiletek kezdték levaltani
a satrakat és kunyhokat. A fellendiil§ varos gyorsan novekedett, kozel
40 kiilonboz6 uizletet timogatva, koztiik négy Gjsagot, két hotelt,
harom templomot, egy fiirésztelepet, egy bankot, egy operahazat,
egy vasutallomast, béristallokat és szamos, mindig jelenlévd sza-
lont és jatékkaszinot.

Ezalatt ,,Wriggler” Hooley talajkutato megalapitotta a Dixie banyat
és a Déli Dixie banyat. A hegyet, ahol az aranyat talaltak, Jeffer-
son hegységnek hivtik. Végiil az aranyéso eladat jogait 500.000
dollarért, és felépitett maganak egy vasuti sinekre nézé farmot,
egybekelve Gjonnan szerzett gin-kedveld feleségével, Jane-nel,
egy tiszteletremélto acs lanyaval.
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