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TOM LEHMANN

1. kiegészitd:
A gyiilekezd vihar

Ahogy az Ugrdéhajtémiivek ismerete elterjed, egy 8si faj felbolydul, mig egy
masik egy haldokl4 nap 4ltal halalra itélt viligbél menekiil. A Birodalom
ereje egyre ndvekszik, mely tovabbi ellendlldsokhoz és zsoldoskatondk
felbérléséhez vezet. Képes leszel felépiteni a legsikeresebb és
leghatalmasabb {irbirodalmat egy hédbort szélén 4ll6 galaxisban?

ATTEKINTES

Ez a kiegészit6 1) kezdovilagokat és jatékkartyakat, az 6todik jatékos szamara
@ akciokartyakat és GyP lapkakat, valamint célokat ad a Race for the Galaxy @
alapjatékahoz. Ezen kiviil tartalmaz egy egyszemélyes jatékvaltozatot, egy
kartyadtadasos varianst, valamint néhany iires jatékkartyat — hogy a jatékosok
sajat vilagokat és fejlesztéseket tervezhessenek.

TARTALOM

Néhany kartyat elére kivalogattunk az elsé jatékotokhoz (lasd a Kartyak hozzaadasa részt).
Ovatosan csomagold ki a kdrtyapaklit!

1 db helyettesité Szerencsejatékos vilag 9 db gy6zelmi pont (GyP) lapka:

3 db kezdévilag kartya (5-8 szamozassal) 7 db 1-es, 1 db 5-6s és 1 db 10-es

7 db akciokartya (az 6todik jatékosnak) 4 db ,,legtobb” cél (nagy lapkak)

18 db jatékkartya 6 db ,elsd” cél (kis lapkak)

2 db kétszemélyes akciokartya (jele:|pd|) 8 db 3 GyP cél lapka

17 db tres kartya (lasd a 10. oldalt) 1 db jatéktablo (egyszemélyes jatékhoz)

1 db verseny nevezési kartya (lasd a 10. oldalt) 14 db jelol6lapka (egyszemélyes jatékhoz)
2 db egyedi kocka (egyszemélyes jatékhoz)

Az elsd jaték eldtt ovatosan nyomkodjatok ki a keretekbdl a GyP lapkdkat, az egyjatékos
tablot és a jelolGlapkadkat.

—_
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KARTYAK HOZZAADASA

Adjuk az 0j jatékkartyakat az alapjaték paklijahoz, kicserélve a Szerencsejatékos vilagot
az ebben a kiegészitdben talalhatod Szerencsejatékos vilaggal (egy frissitett tablazattal,
melyben szerepel a fejlesztések és vilagok szama koltségiik vagy katonai erejitk
szerint).

Ha 6t 0j jatékossal jatszotok, hasznaljatok az 6todik, elére 6sszeallitott leosztast is
(az 5-0s szamu kezdGvilagot és a négy darab, 5-0s jelzési jatékkartyat).

A kiegészit6 kiegyensulyozasahoz egy harmadik Kapcsolat Szakértét (Contact
Specialist) is a kartydkhoz adtunk.

A legtobb uj kartyan az alapjatékban szerepl6 képességek valtozatai lathatoak.
Az olyan képességeknek, melyek nincsenek benne az alapjatékban, rovid szove-
ges leirasuk van, valamint részletesebb leirasuk a 11. oldalon lathat6.

Az Osi Faj (Ancient Race) nevii kezdévilagnak van egy kezdeti hatdsa,
amelynek megfelelGen a jatékosnak nem 4, hanem 3 kartyara kell kiindulo
kartyait lecsokkenteni, mieldtt kivalasztana akciojat az elsé korben. A kartya
csak kezddvilagként fejti ki ezt a hatasat.
Jegyezziik meg, hogy a Fejlett Logisztika (Improved Logistics)
nagymértékben befolyasolhatja a jaték tempojat.
@ Ezen kiegészit6 kartyai a keretek bal alsé sarkan vannak megjelélve. @

CELOK

Elékésziiletek: keverjétek meg a cél lapkakat képpel lefelé. Valasszatok kettét a
,,legtobb” célokbol (a nagy lapkak) és négyet az ,.els6” célokbol (a kicsi lapkak). A

megmaradt célokat vegyétek ki a jatekbol. Helyezd a kivalasztott célokat képpel felfelé
az asztal kozepére - melyek a jaték folyaman megszerezhetoek lesznek - a 3 GyP-s cél
lapkéak mellé. Ezutan folytassatok az eldkésziileteket az alapszabalyok szerint.

Jaték: mindegyik cél lapocska bal fels6 sarkaban lathato azon fazisok listaja, melyek
végen ezeket megszerezhetjiik (vagy egy kor végén a Koltségvetési Tobblet esetében).

»Els6” célok: minden ilyen cél 3 GyP-t ér és a jaték sordn egyszer barmelyik jatékos
igényt tarthat rajuk, aki eleget tesz a feltételeiknek. Ezeket nem lehet elvesziteni. Ha
egy fazis végén csak egyetlen jatékos elégiti ki egy cél feltételét, elveszi, és maga elé
helyezi az ahhoz tartozo lapkat, jelezve, hogy begyiijtott 3 GyP-t. Ha egyszerre tobben
teljesitik a célt elészor, ugyanabban a fazisban (még ha kiilonbozo értékekkel is), akkor
barmelyik jatékos elveheti a lapkat, a tobbiek pedig elvesznek egy 3 GyP-s cél lapkat.
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El6szor legyen 5 (vagy tobb)
GyP lapkad (Galaktikus
Eletszinvonal). A cél Gy.
lapkakat ne szamitsatok bele.

Legyél az els6, akinek
minden fazisban van legalabb

El6szor helyezz le egy
6-0s (2 fejlesztést
(Galaktikus Statusz).

Légy az elso, aki kore
végén eldob legalabb

egy képessége a tablojan
1év6 kartyakon, beleértve a
Kereskedelmet is (Ujitdsi Ve-
zetd).

egy kartyat a kezébdl
(Koltségvetési Tobblet).

Neked legyen eldszor minden
tipusbol legalabb egy ter-
meld- vagy szerencsevilag a
tablodon: Ujszerﬁ, Ritka, Ge-
netikai és Idegen (Valtozatos
Rendszer).

Légy az elso, akinek leg-
alabb 3 IDEGEN kdrtydja
van a tablojan (Feljebbvalo
Felfedezések).

,Legtobb” célok: ezek a lapkak 5 GyP-t érnek és az a jatékos kapja meg Oket, aki a leg-
@ nagyobb mennyiségben teljesitette a rajtuk szerepld feltételt. Ezeket el lehet vesziteni. Az @
elso jatékos, aki eléri (vagy a legnagyobb értékkel meghaladja) a cél feltételeit egy fazis
végén, magahoz veszi a hozza tartozo lapkat (&m visszateszi azt az asztal kozepére, ha
barmikor nem teljesiti a rajta szerepl6 feltételeket). Ha a késobbiek folyaman egy jatékos
meghaladja azt az értéket, amennyivel a céllapkat birtoklo jatékos jelenleg kielégiti a
feltételt, az a jatékos atveszi a lapkat.

Példa: Gabor kijatszik egy kartyat a tablojara, amivel 6-ra emelkedik a katonai ereje, mely
kielégiti a Legnagyobb Hadsereg nevii cél feltételeit, igy megkapja a lapkat. (Ha Gabor
késébb lehelyez egy -1-es katonai erejii kartyat, katonai ereje 6 ala csokken, és vissza kell
adnia.) Kriszti késobb eléri a 6-os katonai er6t, de mivel nem haladja meg Gabor 6-os
Osszpontszamat, Gabor megtartja az elért célt. Gergd ezutan 7-es katonai erdre tesz szert
és elveszi a cél lapkat Gabortol.

Ha tobb mint egy ember elégiti ki, vagy haladja meg a cél feltételét (mely esetleg egy
masik jatékosnal van) ugyanakkora, legmagasabb értékkel, akkor a célt nem szerzi meg
senki (vagy visszakeriil az asztal kozepére).

Példa: Gabor és Kriszti ugyanabban a fazisban érik el a 6-os katonai erét. Egyik sem
tarthat igényt a Legnagyobb Hadsereg nevii célra. Gergd késébb eléri a 7-es katonai erét
¢és megszerzi azt. Gabor és Kriszti ezutan egyszerre érik el a 8-s katonai er6t,
ugyanabban a fazisban, igy Gergének vissza kell tennie a cél lapkat az asztal kozepére.
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EGYSZEMELYES JATEK

Hasznald a halad6 kétszemélyes jaték szabalyait a célok nélkiil. Egy ,,rugalmas robot”
ellenfél ellen jatszol, akinek akcioi téled fiiggetlenek, és akinek dontéseit egyedi
dobokockak hatarozzak meg. A robot kezdévilaga hatarozza meg, hogy hogyan
értelmezziik a két robot jelet @(az egyik kockan) és hogy mely specidlis tablojelzék
modositjak vagy helyettesitik a robot alapvetd akcidit és reakcioit, melyek az egyjatékos

A jaték végén mindegyik “legtobb” célra osszatok ki egy-egy 3 GyP-s lapkat azon
jatékosoknak (ha kielégitik a cél feltételét), akik dontetlen helyzetben vannak a legmagasabb
értékkel, de jelenleg nem birtokoljak a lapkajat, mivel azt egy masik jatékos hamarabb

megszerezte vagy jelenleg nem all senki tulajdonaban (miutan t6bb jatékos ugyanabban

a fazisban elégitette ki, vagy haladta meg a feltételét a legmagasabb értékkel).

Neked legyen a legtobb, de
legalabb 4 termeld vilagod
a tablodon, barmelyik
fajtabol (Termelési Vezeto).

Neked legyen a legnagyobb,
de legalabb 6-os katonai
erdd a tablodon
(Legnagyobb Hadsereg).

A negativ eldjeliieket
szamold bele, de az dtmeneti
vagy specialis katonai
erdket ne (pl. a New
Galactic Order kdrtydnal)!

Neked legyen a legtobb,
de legalabb 4 fejlesztésed
a tablodon (Legfejlettebb
Infrastruktura).

Neked legyen a legtobb, de
legalabb 3 Ujszerti és/vagy
Ritka termeld- vagy szer-
encsevilag a tablodon
(Legnagyobb Ipar).

Pontozas: Minden jatékos hozzaadja a cél lapkainak megfelel6 GyP-kat (3-as vagy

5-0s) és a 3 GyP-s cél lapkait az egyéb gydzelmi pontjahoz. A cél GyP-k nem

szamitanak bele a Galaktikus Reneszanszba (Galactic Renaissance).

Jjatéktablora v

annak nyomtatva.

A robot tabléja egy pakli kartyabol all, aruk nélkiil, ahol csak a kartyak szama és a GyP
értékiik szamit. A robot tablojan lehetnek 6-os fejlesztésjelzék , melyek a jaték
soran lehelyezett tovabbi fejlesztéseket képviselik. A robot ,,leosztasa” egy huzdpakii,
melybdl a jaték soran kartyakat forditunk fel és vagy a robot tabldjahoz adjuk, vagy
eldobjuk. A jatéktablon kovethetjiik nyomon a robot kreditjeit [§2=], melyeket bizonyos
helyzetekben tablokartydk megvasarldsara hasznal, valamint a gazdasag méretét @y |
melyet a Feldolgozas fazisban hasznal GyP-k megszerzéséhez.
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Elokésziiletek: Készits el6 24 GyP lapkat. Valassz
egy nehézségi szintet (1asd a tablazatot) és készitsd a

nehézségi 6-0s <>

kozelbe a megfelelé szamt 6-os fejlesztésjelzéket. szint jelz6k
Keverd meg a kezdévilagokat és ossz egyet-egyet kénnyt 1x6 GyP
magadnak és a robotnak. A t&bbi kezdévilagot kozepes 2x6 GyP
keverd a pakliba. nehéz 3x9GyP

jeloloket. Keresd meg a specialis tablot és a ,,robot=" jel616t (valosziniileg egyéb
jelolok hatuljan). A tablo hatuljan 1évo abran lathaté modon hasznaljuk dket, a robot
kezdévilagatol fiiggden. A tobbi jel6l6t tavolitsuk el a jatékbol. Forditsd meg a tablot
képpel felfele.

Helyezd a specialis tablojelzéket a tablo tetején lathato, hozzajuk illé tablomezokre, a
sziniiknek megfeleléen. Helyezd a sziirke ,,robot=""jelz6t a helyére (helyezd a x2-es
,robot=""jelzét a kozelbe, ha a robot kezdévilaga az Oreg Fold (Old Earth)). Helyezd a
kreditjelz6t az 1-esre (a 0-ra, ha a robot kezdévilaga az Osi Faj (Ancient Race); a 2-re,
ha az Alpha Centauri). A gazdasag méretének jelzdjét helyezd a O-ra (az 1-esre, ha a
kezddvilaga a Fold Elveszett Koloniaja (Earth’s Lost Colony) vagy az Epsilon Eridani),
és ossz 4 kartyat (harmat ha a kezdd vilag az Osi Faj (4dncient Race)) képpel lefelé,
kialakitva a robot kezd6 leosztasat (lasd a lenti abrat).

A robot tablojanak elkészitése utan ossz magadnak hat kartyat. Vélassz bel6lik
négyet ¢s a masik kettt dobd el. Kezd el a jatékot.

a gazdasa
[0} robot kredit 605 ) ) tablé pakii @
hazoé sav jelzék savja (a kezdd
pakli / vilaggal)
= 0 7

3/ \ a jatékos
\

N

e s e 0

e e s s e e

“robot =" robot _~ \ akciojelz6i
jelz6 akciok // \ ;
a robot reakcioi robot katonai Letelepedés jatéktablo
a jatékos akcidira kocka sora  specidlis tabldjelold

Jaték: Minden kor a kovetkezd 1épésekbdl all:

1. Valaszd ki az alapszabalyok szerint a két akciodat, de a jatékos akei6 jelzsivel () ()
jelold meg dket a jatéktablon (az akcidkartyak hasznalata helyett).

2. Dobj a kockakkal és helyezd el 6ket (a robot akciovalasztasait) a jatéktablon.
3. Hajts végre minden akcidt a valasztott fazisokban, balrol jobbra, a jatékossal kezdve.

Kor vége: csokkentsd le a lapjaidat 10-re (a robot nincs korlatozva) és ellendrizd, hogy
nincs-e vége a jatéknak. Ha a jaték nem ért véget, ismételd meg a lépéseket 1-t6l 3-ig.
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Kockak lehelyezése: Helyezd Gket a jatéktablon lathato, kockaknak fenntartott
sorra; a dobott kockakat a Felfedezés, Fejlesztés vagy Letelepedés oldalukkal
helyezd a fazisokat jelz6 mez6k baloldali braira a jatéktablora. Jegyezzilkk meg,
hogy a kocka sziirke Letelepedés és Termelés oldalai megegyeznek a tablon lathato
szines Letelepedés és Termelés mezdékkel.

Ha egy -t dobunk, a ,,robot="jelzd altal mutatott cselekvést hatjuk végre.

Ha a dobott kocka az @,,egyezés” jelet mutatja, a robot egy olyan akcidt fog
vérehajtani ebben a korben, amilyet a jatékos valasztott. Ha mindkét kockan az
egyezés” jele lesz lathato, helyezd a kockakat a jatékos két akciojelzdje ala. Ha
csak az egyik dobott kockan lathaté a [# |jel, helyezd a kockat a jatékos altal
valasztott akciok koziil a jobboldali akcio ala (kivéve ha ezen a mez6n mar van egy
kocka, mely esetben a kocka a jatékos masik akcidjelzdje ala kertil). Ha a jatékos
két akciojelzdje a Felfedezés, a Fejlesztés vagy a Letelepedés két egyforma
mezdjére keriilt, told a @jelﬁ kockat eggyel balra, hogy a két egyforma
akciomez0 koziil a baloldali mezdre keriiljon (kivéve ha a masik kocka mar
elfoglalta azt a helyet).

Példa: Miutan kivalasztottad a x2-es Feldolgozast és a Termelést, a robot egy
Fejlesztést és egy [ [t dob; helyezd az els6 kockat a baloldali Fejlesztés
mezore, a masodik kockat pedig a Termelésre (a jatékos altal valasztott
akciok koziil a jobboldali ala, egy el nem foglalt akcidmezoére). Ha azonban a
két Felfedezést valasztod, és a robot egy Termelést és egy@—t dob, helyezd
az els6 kockat a Termelésre, a masodikat pedig a baloldali (els6) Felfedezés
mezore.

@ Robot akciok/reakeiok végrehajtiasa @
Hajtsd végre a robot altal valasztott fazisokat a tablon a kockak sora alatt lathato
két sor alapjan (¢és barmilyen tablojelz6 alapjan, amit az el6késziiletek soran
helyeztél el). Hasznald a fels sort, ha az akcional van kocka (robot akcio).
Hasznald az alsoé sort, ha nincs ott kocka és az akciot - te valasztottad (robot

reakcio).

O Felfedezés akcio: Huzz egy kartyat és noveld a robot
kreditjét 1-gyel (ha a robot mindkét Felfedezést
kivalasztotta, htizz 6sszesen 3 kartyat és ndveld a robot
kreditjét 1-gyel).

Felfedezés reakcio: Huzz 1 kartyat (akkor is, ha a jatékos
mindkét Felfedezés akciot kivalasztotta).

Kartyahuzas és Pontozésavok: A robot szamara huizds (minden
fazisban) azt jelenti, hogy helyezziink at a huzopaklirdl bizonyos
szamu kartyat a robot huzoépaklijara, megnézés nélkiil. A robot
kreditjeit és gazdasagi méretét pontozdsavokon vezetjiik;
kreditjeinek szama legfeljebb 4 lehet, gazdasagi mérete pedig
legfeljebb 5 — ennél magasabbra nem emelhetd.

A Szeparatista Koloniaval (Separatist Colony) (JE})) tobb
kartyat huzhatsz a Felfedezés soran a hozza tartozo jelzélapka

alapjan (melyet a tablora helyeztiink).
6
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@ () Fejlesztes akeio vagy reakcic (minden egyes valasztott Fejlesztés fazisnal):

El8szor is, ellendrizd, hogy a robotnak van-e lehelyezetlen I:l

m lapkaja és 2 vagy tobb kreditje (reakcid esetén 3 vagy akcic

tobb kredit). Ha igen, helyezd ezt a jelz6t a robot tabloja mellé

(ahol ez a lapka egy olyan lapnak fog szamitani, mely

meghatarozza a jaték kimenetelét); csokkentsd a robot :
kreditjeit 2-vel (reakcio esetén 3-mal); majd ugord at a robot reakcio
rendes Fejlesztés akcidjat vagy reakciojat.

Egy¢éb esetben hajtsuk végre a robot rendes Fejlesztés akcidjat vagy reakcidjat:

Fejlesztés akcio: hiizz 1 kartyat, majd forditsd fel és nézd
meg, hogy fejlesztés-¢ <> . Ha ez egy 6-os art [y fejlesztés, és a
robotnak van kredeitje, csokkentsd kreditjeit 1-gyel és helyezd le;
egyéb esetben dobd el a kartyat és folytasd a kartyak felforditasat.

. Fejlesztés reakcio: Ha a robotnak nincs kreditje, nem torténik
semmi. Egyéb esetben fordits fel egy lapot, hogy fejlesztést K3
talalj. Ha talalsz egyet, legyen az 6-o0s vagy bamilyenmas  fejlesztés,
csokkentsd a robot kreditjeit 1-gyel és helyezd le.

Kartya felforditiasa: azt jelenti, hogy egyenként forditunk fel kartydkat a robot
hazo paklijabol, eldobva a nem megfelelé kartyakat, amig nem talalunk egy kivant
tipusu kartyat, vagy amig el nem fogy a robot huzé paklija. A lehelyezés azt jelenti,
@ hogy a robot tablojara helyezziik a megfeleld kartyat. @

Példa: Tegyiik fel, hogy egyik akciddként a Fejlesztést valasztod, a robot pedig 1
kredittel és 2 kartyaval a hizo paklijaban egy Fejlesztést dob (és egy barmilyen
masik akciot). Miutan te végrehajtottad a Fejlesztés fazist, tegyél at a huzo paklirol
egy kartyat a robot paklijara és egyesével fordits fel beldliik kartyakat. A masodik
forditasra talalsz egy nem 6-os fejlesztést és lehelyezed a robot tablojara. A robot 1
kredittel és 1 kartyaval a huzo paklijaban fejezi be a fazist.

Késobb mindkét fazisodban a Fejlesztést valasztod és a robot egyik akcidja
megegyezik az elsé Fejlesztéseddel (¢s dob még egy barmilyen mas akciot). A
robotnak 4 kreditje van, 5 kartya a huzo paklijaban és két le nem helyezett 6-os
fejlesztésjelz6. Az els6 Fejlesztésed végrehajtasa utan helyezd egyik 6-os
fejlesztésjelzojét a tabloja mellé és csokkentsd a robot kreditjét 2-vel . Mivel

ne huzz vagy fordits fel egy lapot sem. Masodik Fejlesztésed végrehajtasa utan
hajtsd végre a robot reakciojat. Mivel most mar csak 2 kreditje van, ne tedd le a
masik 6-os fejlesztésjelzdjét (ez valasz esetén 3 kreditbe keriil), hanem ehelyett
kezdj el kartyakat felforditani (mivel a robotnak van kreditje).

Miutan a harmadik felforditas alkalmaval talaltal egy 2-es koltségi fejlesztést,
lehelyezed a robot tablojara és csokkented kreditjeit 1-gyel. A robot 1 kredittel és
2 kartyaval a huzo paklijaban fejezi be a fazist.
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@ Letelepedés akcio (minden egyes, robot altal véalasztott
Letelepedés fazisnal): huzz 3 kartyat és forditsd fel 6ket, ha
talaltal koztiik egy nem katonai vilagot O, helyezd le.

D Letelepedés reakcio (minden egyes, jatékos altal
valasztott Letelepedés fazisra): ha a robotnak nincs kreditje,
nem torténik semmi. Egyéb esetben huzz 2 kartyat és forditsd
fel, hogy talalj egy nem katonai vilagot () . Ha talalsz egyet,
csokkentsd a robot kreditjeit 1-gyel és helyezd le a vilagot.

Példa: Te a Letelepedés fazist valasztod, a robot pedig 0 kredittel két masik
akciot. O nem tesz semmit.

Késobb Te kivalasztod mindkét Letelepedés fazist, a robot egyik akcidja pedig
megegyezik az elsé Letelepedés akcioddal (és dob még egy masik akciot). A ro-
botnak 2 kreditje van és 2 kartyaja a huzo paklijaban. Miutan végrehajtod az elsé
Letelepedés akciodat, tegyél 3 kartyat a huzo paklibol a robot huzo6 paklijara és
kezdd el 6ket felforditani. A negyedik felforditasnal a robot talal egy nem katonai
vilagot. Ezt helyezd a tablojara. Miutan végrehajtottad a masodik Letelepedés
fazisodat is, tegy¢l at még 2 kartyat a robot huzo paklijara és mivel a reakcional a
robotnak volt kreditje, fordits fel kartyakat, hogy talalj egy nem katonai vilagot.
Ha nem talal egyet 3 kartya utan, nem tehet semmit, mert a htizo paklija elfogy (a
robot 2 kredittel fejezi be a fazist). Ha talal egy nem katonai vilagot, helyezd le és
csokkentsd kreditjeit 1-gyel (mivel a robot ezt a Letelepedést az altalad valasztott
@ akci6 reakciojaként hajtja végre). @

Ezzel szemben az Epsilon Eridani (|§Y), az
Uj Spdrta (New Sparta) () és a
Szeparatista Kolonia (JfJ) esetében
kartyékat forditunk fel, hogy egy katonai |[O
vilagot talaljunk, a reakcio esetében pedig
nincs szitkség kreditre. Uj Spdrta esetében a
Letelepedéskor szintén extra huizasra keriil
SOr.

A Haldlra [télt Vilig (Doomed World) (fJ) els6
Letelepedési akcidja: fordits fel lapokat a hizo pak-
1ibol (nem a sajat huizo paklijabol), mig nem talalsz
egy 3-as vagy annal nagyobb gydzelmi pontot érd,
nem katonai vilagot, helyezd le, majd noveld a
kreditjeit 2-vel és a gazdasagi méretét 1-gyel. Dobd
el ezt a tablojelz6t és a Haldlra ftélt Vilag
kezddvilagot a robot tabljarol.

Az Alpha Centauri (|f]) extra kartyahtizasra ad
lehetdséget a Letelepedési akcioknal és nem
sziikséges hozza kredit a Letelepedési reakcioknal.
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Feldolgozas: Kereskedelem akcio: noveld a robot kreditjeit
2-vel és adj neki annyi GyP-t, amekkora az aktualis gazdasagi
mérete.

@ Feldolgozas: 2x GyP akcio: adj a a robotnak kétszer annyi
GyP-t, amekkora az aktudlis gazdasagi mérete és ezutan noveld a
robot gazdasagi méretét 1-gyel.

@ @ Ha a robot mindkét feldolgozast kivélasztja: adj a robotnak
keétszer annyi GyP-t, mint az aktualis gazdasagi mérete és ezutan
noveld kreditjeinek szamat 2-vel és a gazdasagi méretét 1-gyel.

. Feldolgozas reakcio (ha az 6sszes kivalasztott Feldolgozas csak a
jatekos altal keriilt kivalasztasra): adj a robotnak annyi GyP-t, amekkora a
gazdasagi mérete.

Példa: Te a 2x-es GyP Feldolgozast valasztod egyik akciodként és a robot
a Feldolgozas: Kereskedelmet @ dobja az egyik akcidjaként. A robotnak
3 kreditje van és a gazdasagi mérete 1. Noveld a robot kreditjét 4-re (a
maximumra) ¢és adj neki egy GyP lapkat. A robotnak nem lesz semmi
reakcidja a te 2x-es Feldolgozas akciddra, mivel dobott egy Feldolgozast.

Késobb Te kivalasztod mindkét Feldolgozas akciot és a robot két masik
akciot dob. A robot gazdasagi mérete 3. Adj neki 3 GyP-t. (Ezt csak
egyszer hajtsd végre, annak ellenére, hogy Te mindkét Feldolgozasi

@ akciét kivélasztottad.) @

Az Oreg Fold (O1d Earth) (JiJ) az els6 Kereskedelem akcidja
utan: helyettesitsd a ,,robot="[§]jelzot egy @ -re, majd dobd el
a hozza tartoz6 tablojelolot.

A Sériilt Idegen Gyar (g} ): minden egyes Kereskedelem akcid
utan, ha a ,,robot=""jelz6n a léthat('), forditsd at a[H]jelre.

Termelés akcio: noveld meg 1-gyel a robot gazdasagi méretét.
. Termelés reakcio: a robot nem tesz semmit.

Példa: A robot egyik akcidjanak a Termelést dobja ki. A robot gazdasagi
mérete 0. Noveld meg a gazdasag méretét 1-gyel.

Késébb egyik akciodnak a Termelést valasztod és a robot két masik akciot
dob. A robot nem tesz semmit.

Majd még késébb kivalasztod a Termelést, a robot pedig dob egy Termelést.
A robot gazdasagi mérete 2. Noveld meg a gazdasag méretét 3-ra.

Sériilt Idegen Gyar ({|gJ)): minden Termelés akcid utan ha a ,,;robot=""jelz6n a

lathato, forditsd at a [§)jelre.
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Kor vége: csokkentsd le a kartyaidat 10-re (a robotnak nincs korlatozasa), majd
ellendrizd, hogy véget ért-e a jaték. Ha nem, valassz akciokat a kovetkez6 korre.

A jaték vége: a jatek rendszerint akkor ér véget, ha egy korben a jatékosnak vagy a
robotnak 12 vagy annal tobb kartya van a tablojan (a robot tabldjan elhelyezett 6-os
fejlesztésjelz6k mindegyikét egy-egy kartyanak szamitjuk), vagy ha a 24 GyP lapka
elfogyott (hasznalj extra GyP lapkakat a kor befejezéséhez).

Add 6ssze a robot GyP lapkait és a tablojan lathato gy6zelmi pontjait, a 6-os
fejlesztéseket 6 vagy 9 GyP-nek szamitva a jaték nehézségi szintjétdl fiiggden. Ha
dontetlen lesz az eredmény, a robot végsd kreditjeinek szama plusz a gazdasagi
mérete fogja eldonteni az eredményt (a jatékosnal ezt a dontd eredményt a kezében
1év6 kartyak plusz az aruk adjak).

KARTYAATADASOS VARIANS (2-3 jatékos)

Miutan elokészitettétek a célokat, keverjétek meg a paros és paratlan kezddvilagokat
kiilon-kilon és osszatok beldliik egyet-egyet képpel lefelé minden jatékosnak. Kever-
jétek a fel nem hasznalt kezddvilagokat a tobbi kartya kozeé.
Miutan megnézték a jatékosok a kiosztott kezdévilagokat, minden jatékos egyidejlileg
huz 5 kartyat, kivalaszt egyet, majd atadja a maradékot balra. Ezek koziil a kartyak

@ koziil is valasztanak egyet, majd tovabbadjak a maradékot balra, amig az dsszes kartya @
kivalasztasra keriil. Ismét htizzatok 5 kartyat, valasszatok egyet, majd adjatok tovabb a
maradékot jobbra. Ezt addig folytassatok az atadasi iranyokat valtogatva, mig a
jatékosok mar nem tudnak fejenként 5 kartyat huizni. A kimaradt kartyakat vegyétek ki a
jatékbol.
Minden jatékos megkeveri kivalasztott kartyait, hogy kialakitsa a sajat paklijat és huz 6
kartyat, eldob beldliik kettot és a két kezddvilagabol az egyiket, majd felfedi a meg-
maradt kezddvilagot. Jatszatok a rendes szabalyok szerint, azt az egyet kivéve, hogy
minden jatékos a sajat huzo paklijabol huzza fel a kartyakat és sajat dobo paklija is lesz,
amelyet mindig ujra kell keverni, ha elfogytak a kartyak a htizé paklijabol.

URES KARTYAK / NEVEZES A VERSENYRE

Tobb tipusu tires kéartya biztositja, hogy a jatékosok sajat dtleteik alapjan készitett
kartyakat adhassanak a jatékhoz. Egy fekete és egy piros filc sziikséges a
hasznalatukhoz (a koltségek, a katonai és egyéb képességek megjelolésére).

A versenyen valo részvételhez a nevezési kartyan kiildd el legjobb kartyadtletedet,
mely akar késébbi kiegészitokbe is bekeriilhet. A tovabbi részleteket lasd a nevezési
kartyan.
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KARTYAKEPESSEGEK (fazisonként)

®

rftg_exp1_rules.indd 11

lll: LETELEPEDES

Dobd el atmeneti katonai eréért

A jatékos eldobhat a
kezébdl legfeljebb 2
kartyat, hogy

darabjaért kapjon +1
katonai erét az
aktualis Letelepedés
fazis végéig.
Mivel ez egy valaszthato képesség,
nem kételezd teljesen kihasznalni.

Az Urzsoldosoknak (Space
Mercenaries) szintén van +1 katonai
erejiik.

$: KERESKEDELEM

Meghatarozott aru és vilagok

) Huzz +1 kartyat minden

Bt%i egyes Genetikai aruért [ ,

melyet egy [vilagrol

adtal el.
A Génmanipulaltak Tiltott Laborja
(Clandestine Uplift Lab) maga is egy &
vila'g. (Az alapszabalyban az Uplift sz6
Felemelkedésként volt forditva. A fordito.)

V: TERMELES

Dobj el arutermelésért

Eldobhatsz 1 kartyat, hogy

termelj egy Idegen arut ezen

a vilagon.
Egy jatékos eldobhat egy kartyat,
melyet a Valtozatos Gazdasagbol
(Diversified Economy) nyert, hogy
megtermelje ezt az arut, de ebbdl
ezutan nem kaphat kartyat (mivel egy
képesség nem szakithat félbe egy
masik képességet).

Letelepedés egy masodik vilagon

A jatékos lehelyezhet egy
masodik vilagot (O ) a
Letelepedés fazisban.
A masodik vilagot a Letelepedés
végrehajtasanak részeként helyezzik le
(miutdan teljesen végrehajtottuk az elsé
vilagon valo letelepedést).
A masodik vilag lehelyezéséhez nem
hasznalhatjuk az elészor lehelyezett
vilag képességeit.
A jatékos akkor sem hizhat bonusz
kartyat a masodik vilag lehelyezéséért,
ha 6 valasztotta a Letelepedést.

IV: FELDOLGOZAS

Ezen vilag druja

. 2 Dobj el 1 Idegen arut
arrdl a vilagrol (@),
melyen ez a képesség

lathato, hogy kapj 2
GyP-t.

Hzz vilagokért

o Huzz 1 kartyat
o @ minden, tablodon
talalhato katonai

(O) vilagért.
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6-0S ARU FEJLESZTESEK OKEPESSE’GH

Ezekeért a fejlesztésekért akkor kapsz GyP-t a jaték végén, ha a tablodra helyezett
kartyaid teljesitik a rajtuk lathato feltételeket, ahol egy KARTYA NEVE utal annak
a kartyanak a jelenlétére a tablon.

GALAKTIKUS GENALLOMANY PROJEKT BIRODALMI FEJEDELMEK
GALACTIC GENOME PROJECT m LORDS
@/O O Genetikai vilag @/m kartya
(ezt is beleértve)
@/ Genetikai labor @ /O egyéb katonai
vilagok
TERF?AT%XMKET@ CEH Megjegyzés: ebben a kiegészitében
Wmﬂ GUILP nincsenek BIRODALMI katonai
@/ O Szerencsevilag vilagok (sem az alapjatékban); ez a

@ / , Jjovébeni kiegészitésekre vonatkozik.
RAATIRVITD kartya
(beleértve ezt is)

S . v
N KESZITOK ®

Tervezés, fejlesztés és szabalyok: Tom Lehmann

Eredeti grafikai és fejlesztési asszisztens: Wei-Hwa Huang
Grafika: Mirko Suzuki

Ilusztracié: Martin Hoffmann és Claus Stephan

Jaték tesztelése és tanacsadas:

Corin Anderson, Andrew Conway, David Helmbold, Jay Heyman, Joe Huber, Trisha
Lantznester, Chris Lopez, Larry Rosenberg, Ron Sapolsky, Steve Thomas, Jay Tum-
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Huang
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