1861-ben Sir Raffles megbizast kapott a Kelet-indiai Tarsasdag el66rsének létrehozdsdra Szingapuir szigetén. A
feladat nem volt konnyii, mivel a sziget legnagyobb részét erdok és mocsarak boritottak. A problémdt egy
zsenidlis otlettel oldotta meg: gazdag kereskeddknek adott ingyen foldbirtokokat, csak az volt a megkitése,

hogy fejlesszék azokat. Es mivel a kereskedbknek egyébként is fejleszteniiik kellett a foldet, uigy dontottek, hogy

a maguk haszndlatira forditidk azt. Igy a kis el66rs egy nagy metropolissza nétte ki magadt. Azonban nem csak

a legalis kereskedelem viragozott, hanem az opium kereskedelem is. Testiileti csoportok harcoltak az illegalis

kereskedelmek és a szerencsejatéekok feletti hatalomért. Maga Raffles is szamos rajtatitéssel probalt
szembeszallni a novekvo biintettekkel. A jatékosok a kereskedok szerepét fogjak magura élteni.
Fejlesztik folcz’jelAet lizleteket épitenek és igyekeznek sikeressé valni, tégldaval, szovettel és teaval kereskedve.
Es ha lehet6ségiik adédik egy illegdlis, dm figyelemremélté tigyletben részt venni, arra sem
fognak nemet mondani...
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ELOKESZULETEK

Helyezzétek a kezdolapkat az asztalra. Helyezzétek le a foldlapkakat a kezdolapkdval és egymadssal
szomszédosan ugy, hogy egy osszefiiggd jatéktablat alkossatok, hézagok nélkiil. Minden szam
azonos iranyba nézzen. Nem helyezhetiink lapkakat a viz ald és a viztél (kék) jobbra.

Vilogassatok szét az épiileteket a lapkak
elején lathaté romai szamok alapjan
hirom csoportba. A lapkakat a csoportokon
beliil keverjétek meg, hogy teljesen vegyesen
legyenek. A harom paklibol alkossunk egyet
ugy, hogy a lapkak képpel felfelé alljanak. Alul
legyen a 3-as szamu pakli, a tetejére keriiljon
a 2-es ¢s legfeliilre az 1-es. Ezt a kupacot a
jatéktabla mellé helyezziik.

Helyezzétek az arukat és a pénzeket
egy kozos készletbe.

Tegyétek a fekete és a fehér korongokat a
zsakba.
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Minden jatékos kap 5 Fontot, egy
munkast és egy készletet a telekjelzokbol.
A jatékosok masodik munkasat elészor
félretessziik. Ez a munkas késébb fog
jatékba kertilni.

A jatékosok gy6zelmi
pontjelzoit véletlenszeri
sorrendben a gy6zelem osvé-
nyének 5-6s szamu mezéjére helyezziik.
Az a jatékos, akinek jeloloje a kupac leg-
aljara keriilt, megkapja Raffles lapkajat.

BEMELEGITES

Az épiiletek kupacabdl huzzatok annyi lapkadt, ahdny jatékos van,
majd helyezzétek dket egy sorba az asztalra.

Ez a rovid bemelegités el6zi meg az igazi jatékot: a Raffles
lapkajat birtoklé jatékos jobboldalan iil6 jatékostol kezdve, és
az éramutatd jarasaval ellenkezé iranyba haladva mindenki
elvesz egy épiiletet és rahelyezi egy iires telekre. A jatékosok
csak olyan telkeket valaszthatnak, melyek szomszédosak az egyik
' kezdéépiilettel vagy egy masik jatékos altal lehelyezett épii-
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lettel. A jatékos megjeloli a lehelyezett épiiletet egyik telekjelzojével
és kifizeti azt az arat, mely azon a foldmez6n lathatd, melyre épii-
letét lehelyezte. Ezenkivill épiiletét egy Ut segitségével dssze is
koti egy szomszédos épiilettel. Amikor mindenki lehelyezte kiin-
dulé épiiletét, megkezdodik az igazi jaték.

A JATEK

MENETE

A jaték tobb korbol all.
Minden kor az alabbi fazisokbol all:

Hatarozzuk meg Raffles jatékosat

Raffles jatékosat minden kor elején meghatarozzuk. Ez az a
jatékos lesz, akinek jeloloje a gy6zelem 6svényén a legutolso
helyen all. Dontetlen esetén az a jatékos lesz Raffles jatékosa,
aki a kupac aljan all. Raffles jatékosa megkapja Raffles lapkajat.

Epiiletek felforditasa

Raffles jatékosa annyi épiiletet fordit fel, ahany jatékos van,
plusz egyet. Ha az el6z6 korbol mar van egy épiilet, akkor is
felfordit annyi épiiletet, ahdny jatékos van.

A telkek elosztasa

Most Raffles jatékosa elvesz egy telekjelzot minden jatékostol
(magat is beleértve) és elosztja oket az iires telkek kozott.
Csak olyan telkekre helyezheti el 6ket, melyek szomszédosak
egy jatékos altal megépitett épiilettel vagy a kezdéépiiletekkel.

E1 A jatékosok akcioi
Attol a jatékostol kezdve, akinél Raffles lapkaja van,
az oramutaté jarasa szerint minden jatékos végre-
hajtja akcidit. A soron 1évé jatékos kivalaszt egy
épiiletet és rahelyezi arra a telekre, melyen telek-
jelzoje lathato. Kifizeti a telken lathato rat és rahelyezi a telekjelzot
a megépitett épiiletre. Ezutan egy ut hasznalataval 6sszekoti az
1j épiiletet egy szomszédos épiilettel.

1. Kiilonleges Szabaly: Ha egy jatékosnak nincs elég pénze, hogy kifizesse a
telket, vissza kell mozognia a gyézelem 6svényét, és minden hatramozgott mezdért
2 Fontot kap. Annyit léphet hatra, amennyi telkének kifizetéséhez sziikséges. Ha
egy jatékosnak nincs sem pénze, sem gydzelmi pontja, ingyen kapja meg a telket.

2. Kiilonleges Szabdly: Az a jatékos, aki illegalis (fekete) épiiletet épit meg,
huznia kell egy korongot a zsakbol (lasd az ,,Illegalis épiiletek” részt a 4. oldalon).

3. Kiilonleges Szabily: Az utolso jatékos donthet gy is, hogy a megmaradt két
épiilet helyett 1 Fontért az épiilet-kupac legfelsé épiiletét valasztja.

Az épités utan a jatékosok mozgathatjak munkasaikat.

Egy jatékos legfeljebb 3 1épést tehet meg babujaval és

legfeljebb harom épiiletet hasznalhat. Egy j munkas

lehelyezése a tablara (barmelyik épiiletre) is egy 1épésnek
szamit.

W A munkas csak az utak hasznalatival mozoghat. Egy
jatékos annyi utat épithet kore alatt, amennyit csak akar. Minden
ut 1 Fontba kertil.

Egy jatékos egy koron beliil egy utat csak egyszer hasznalhat.
Egy kor soran egy épiiletet tobb jatékos is hasznalhat. Ha egy
jatékos egy masik jatékos épiiletét hasznalja, az épiilet tulajdono-
sa kap egy gy6zelmi pontot. Ha a jatékos sajat épiiletét vagy egy
semleges, kezd6épiiletet hasznal, senki sem kap gydzelmi pontot.
A jatékos hasznalhatja azt az épiiletet is, melyr6l elindult.

A kor végén egy épiiletnek hasznalatlannak kell
maradnia. Erre az épiiletre helyezziik a fekete kunyhot.
Ha az utols6 jatékos a kupacbdl valasztja ki az épiiletet, a két
megmaradt épiilet egyikére helyezi a fekete kunyhot, majd a masik
épiiletet eltavolitja a jatekbol.
Ha ezt az épiiletet a kovetkezé korben sem valasztja senki, kikertil a
jatékbol.

Nem lehetséges telek Lehetséges telkek Epitési koltségek

Példa egy korre:

@ A kék jatékos kirét a Kéfaragon kezdi, és ott magdhoz vesz két tégldt (1. akcic).
® Ezutin atlép a Zdloghdzra, ahol becserélhet egy gy6zelmi pontot 3 Fontra. Ugy
dont, hogy atlép az Epitészre, ahol becserél 3 téglat 4 Fontra (2. akcio; a piros
Jatékos kap egy gydzelmi pontot).

© A kék épit egy utat (1 Fontba keriil) és tjra mozog a Teahdzra, ahol
becserélhet egy barmilyen kockat harom tedara. Ugy dont, hogy egy dpiumkockat
(sdarga) cserél be harom teakockdra (zold) (3. akcio, a sdrga jatékos kap egy
gyozelmi pontot). A kéknek elfogytak az akcioi és a lépései is.



Minden alkalommal, amikor egy jatékos gyozelmi pontot
nyer vagy veszit, gy6zelmi pontjelzéjét aszerint mozgatja a
gy6zelem 6svényén. Ha az adott mez6 nem iires, jel616jét a mar
ott 1év6 jeldlo tetejére helyezi.

- 3y Minden alkalommal, amikor egy jatékos egy pecsétre
E;-: :T érkezik, vagy egy pecséten Kkeresztiil mozog elore,
===l kap S Fontot. Ha hatrafelé 1ép 4t egy pecséten, nem
kap semmit, és meg kell forditania jel518jét a fekete
ponttal jeldlt oldalara, jelezvén, hogy 6 mar megkapta a pénzt.
Ha ezutan eldre haladva 1€p at egy pecséten, visszaforditja azt a
keresked6 oldalara. Mas szoval, minden pecséten valo athaladasért
csak egyszer kap 5 Fontot.

Az utols6 pecsét a 60-as szamon van. Ha valaki a gydzelmi
pontok 6svényén atlépi a 60-as szamot, Ujra indul a 0-tol kezdve,
de nem kap tobbé pénzt a pecséteken valo athaladasért.

EGYEB SZABALYOK

B [itok: A pénzt és az arukat titokban
eS| tartjuk a paravanok mogott. Csak a
4 rajtaiitések (lasd az , Illegalis épiileteket’)

alkalmaval kell a jatékosoknak bemutatniuk az opiumaikat
(sarga).

Kezdoépiiletek: Minden kezdéépiilet kape-
solatban all egymassal. A kezddépiiletek mindegyikeét
utak kotik 0ssze, igy barmely kezd6épiiletrdl el tudsz
jutni egy masikhoz. Az ilyen épiiletek kozotti mozgas
is egy lépésnek szamit, ugyaniigy, mint barmely mas
épiiletek kozott, melyeket utak kdtnek dssze.

Epﬁletek: Lasd tovabbd az Epiiletek Példdit a fiiggelékben.

A nyilak azt jelolik, hogy az adott dolgok (aruk, pénz vagy
gy6zelmi pontok) becserélhetéek valami masra. A két iranyba
mutatd nyilak azt jeldlik, hogy mindkét iranyban cserélhetsz. A
fehér kockak a barmilyen tipust kockakat jelolik, a fekete kockak
pedig a barmilyen tipust arukat, melyeknek azonos tipusuaknak
kell lennitik. A pénzt sarga érmék jelolik, a gy6zelmi pontokat
pedig a piros gyb6zelmi pont szimbélumok. Ha egy térképen
nincs nyil, a jatékos valamit ingyen kap meg, vagyis anélkiil,
hogy barmit el kellene érte iizletelnie.

Hlegalis (sotét) épiiletek: Annak a jatékosnak,
aki egy illegalis épiiletet hasznal vagy épit fel, hiznia
v o oo B kell egy korongot a zsakbél. A fekete korongokat a
! jatékos maga elé helyezi. Ha fehér korongot huz, raj-
taiitésre keriil sor. Minden jatékosnak meg kell mutatnia
opiumkockait. Akinek a legtobb 6piuma és fekete korongja van
Osszesen, korongonként és kockanként 1 Fontot kell fizetnie. Ha
nincs elég pénze, hogy kifizesse a birsagot, gy6zelmi pontokat
kell becserélnie (1 pont egyenld 2 Fonttal). Az a jatékos, akin
rajtatitottek, visszateszi fekete korongjait a zsakba, és visszaadja
opium kockainak felét (felfelé kerekitve) a kozos készletbe.
Déontetlen esetén minden érintett jatékosnak ki kell fizetnie a
birsagot és eldobni a fekete korongokat és az 6pium kockakat.

Uj tigynok: Minden jatékos csak egyszer

hasznalhatja ezt az épiiletet. Megkapja masodik

munkasat, melyet a tablara helyezhet (barmelyik

épiiletre) egy 1épés felhasznalasaval. A jatékos to-
vabbra is csak legfeljebb harom Iépést tehet meg és Osszesen
harom épiiletet hasznalhat, de 1épéseit és akcidit tigy oszthatja el
munkasai kozott, ahogy azt jonak latja. Ha egy jatékosnak nem
marad 1épése, maga elé helyezi a munkast és csak kovetkezd
korében helyezi azt a tablara (egy 1épést felhasznalva).

Birosag: A jatékos legfeljebb harom fekete
korongot visszatehet a zsiakba.
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A JATEK VEGE

A jaték azonnal véget ér, ha nincs elég épiilet egy uj kor megkezdéséhez.
A legtobb gyozelmi pontot gyiijtott jatékos lesz a jaték gyoztese. Dontetlen esetén az a jatékos gyoz, akinek
jeloloje a kupac aljan all.

FUGGELEK

Az épiiletek attekintése.

Ezek csak akkor lépnek érvénybe, ha egy jatékos sajdt korében aktivan haszndl egy épiiletet.

Epitész
Cserélj be harom
téglat 4 Fontra.

Kofarago
Vegyél magadhoz
két téglat.

Szovogyar
Vegyél magadhoz
két szovetet.

Opium testiilet
Vegyél magadhoz 2
Fontot.

Opium
nyomornegyed
Cserélj be egy barmilyen
kockat harom opiumra,
vagy harom O&piumot
cserélj be egy barmilyen
arura.

A Kelet-indiai
Tarsasag épiilete
Cserélj be harom azonos
tipust kockat és 5 Fon-
tot 9 gy6zelmi pontért.

Utcai konyha
Cser¢lj be 2 Fontot
2 gyb6zelmi pontra.

Téglagyar
Cserélj be egy barmilyen
kockat négy téglara.

Hivatal

Cseré¢lj be egy téglat és
egy szovetet két ugyan-
olyan tipust kockara.

Teaszallitas
Cser¢lj be négy teat
8 Fontra.

Szovetszallitas
Cserélj be harom
szovetet 4 Fontra.

Opium testiilet
Cserélj be négy barmi-
lyen kockat 6 Fontra,
vagy 6 Fontot cserélj
be négy barmilyen
kockara.

Kartyavar
Cserélj be két opiumot
két téglara, egy teara és
egy szovetre.

Birosag

Tegyél vissza leg-
feljebb harom fekete
korongot a zsékba.

Textiliizem
Cserélj be két téglat
négy szovetre.

Téglagyar
Vegyé¢l magadhoz
harom téglat.

Piac

Cserélj be egy barmi-
lyen kockat két téglara
és egy szovetre, vagy
keét téglat és egy szovetet
cserélj be egy barmi-
lyen kockara.

Teahaz
Cserélj be egy barmi-
lyen arut harom teara.

Opiumcsempészet
Vegyél magadhoz két
opiumot.

Feketepiac
Cserélj be két
barmilyen tipust
kockat 4 Fontra.

Hivatal

Cserelj be két téglat és
két szovetet 10 Fontra,
vagy 10 Fontot cserélj
be két téglara és két
szovetre.

Teaszallitas
Cserélj be négy teat 4
Fontra és 4 gy6zelmi
pontra.




Uj iigynok
Vedd magadhoz
masodik munkasod.

Opium testiilet
Cserélj be harom opi-
umot 8 Fontra és egy
téglara.

A Kelet-indiai
Tarsasag épiilete

Cserélj be harom azonos
tipusu kockat és 5 Fon-
tot 12 gy6zelmi pontért.

Szovoegyar
Vegyél magadhoz
harom szovetet.

Kikoto
Vegyél magadhoz egy
téglat, egy teat és egy
opiumot.

Opium testiilet
Vegyél magadhoz
5 Fontot.

Textilipar
Cser¢lj be 6t szovetet
és 10 Fontot 25
gy6zelmi pontra.

Raffles tanitasai
Tegyél legfeljebb 6t
extra Iépést.

Opiumcsempészet
Vegyél magadhoz harom
opiumot.

A Kelet-indiai
Tarsasag épiilete
Cser¢lj be 6t barmilyen
kockat és 5 Fontot 10
gyOzelmi pontra.

Teaszallitas

Cserélj be harom teat és
8 Fontot 18 gybzelmi
pontra.

Kikoto
Cserélj be két barmily-
en kockat 3 Fontra.

Opium testiilet
Cserélj be harom 6pi-
umot és 10 Fontot 21
gy6zelmi pontra.

Koéfarago

Cserélj be ot téglat és
10 Fontot 25 gy6zelmi
pontra.

Kikoto

Vegyél magadhoz
egy opiumot ¢s egy
teat.

Kasziné

Cserélj be egy 6pi-
umot négy Fontra,
vagy négy Fontot cse-
rélj be egy 6piumra.

Bank
Cserélj be 5 Fontot 5
gy6zelmi pontra.

Raffles tanitasai
Egyik munkasodat
barmelyik épiiletre
rahelyezheted.

Kikoto

Cserélj be harom
barmilyen kockat és
5 Fontot 9 gy6zelmi
pontra.

Feketepiac
Cser¢lj be két azonos
tipust kockat négy
barmilyen kockara.
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