Six magyar szabalyok

Tartalom

19 voros elem
19 fekete elem

A SIX harom alapalakzata

Haromszog, kor és sor. Mindegyik alakzat 6 elembdl all.
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A jaték célja

A jaték célja a harom alakzat egyikét létrehozni, ellenfeled pedig ugyanebben megakadalyozni. Az
lesz a gyGztes, aki el6szor hoz létre egyet a nyer6 alakzatokbdl.

El6késziiletek

Két jatékos esetén:

Mindkét jatékos valaszt egy szint és magahoz veszi a hozza tartozé 19 elemet.
Négy jatékos esetén:

A négy jatékos valtozatban 2 f6s csapatokba rendezve jatszunk, ahol a jatékosok egymassal szemben
Ulnek. Az egy parba tartozo jatékosok 18, azonos szinl elemmel jatszanak.

A jatékot az dramutatd jardsa szerint jatsszuk. A partnerek nem iranyithatjdk egymast, viszont ha
mindenki beleegyezik, szébeli figyelmeztetés helyett torokkoszoriléssel jelezhetnek egymasnak.

A jaték

A jatékosok meghatarozzak, hogy ki legyen a kezdG jatékos. Az elsé jatékos lehelyez egy elemet
az asztal kozepére. Az ezutan kovetkez6 jatékosok hozzatesznek egy-egy Ujabb elemet. Egy elemet
sajat elemiinkh6z és az ellenfél eleméhez is illeszthetlink. Az Ujonnan lehelyezett elemnek
legalabb egy oldaldval kapcsolddnia kell barmelyik, jatékban Iév6 elemhez.



A gy6zelemhez elég az egyik alakzatot kirakni. Amint az egyik jatékos létrehozott egy nyerd alakzatot,
a jaték véget ér.

Egy lezart kor mindig nyerd alakzatnak szamit. Nem szamit, hogy a kor kozepén az ellenség eleme
vagy sajat elem van, illetve hogy van-e ott egyaltalan elem.

Masodik kor

Amint minden jatékos lehelyezte elemeit és nem jon létre nyertes alakzat, kezdetét veszi a jaték
masodik fele.

A jaték célja ugyanaz marad — hat elembdl |étrehozni egy nyeré alakzatot.

A soron |évé jatékos elveheti egyik elemét a mez6rdél és a mez6 barmelyik oldaldra athelyezheti — 6
donti el, hova teszi azt. (A teljesen bezart elemeket dvatosan vegyétek ki, hogy a kérnyezé elemek a
helylikén maradjanak.)

Elemek elfogasa

Azok az elemek, melyek elkilénilnek a tobbi elemtdl egy elem athelyezése vagy elvétele utdn,
elfogasra és eltavolitasra kerlilnek a mezdrdl. Ez egyediilalld vagy csoportban elhelyezkedd elemekre
is vonatkozhat.

Elfogasi lehetdség a feketének

Elfogasi lehetdség a
vordsnek

Ha egy elem eltavolitdsa utan a mez6 két egyenl6 csoportra oszlik, akkor az éppen soron lévé jatékos
dontheti el, melyik csoportot tavolitja el. Minden egyéb esetben a kevesebb elembdl all6 csoportot
tavolitjuk el.

A jaték vége

A jaték véget ér, amint az egyik csapat létrehozott egy nyer6 alakzatot vagy annyi elemet fogtak el az
ellenfél elemeibdl, hogy az ellenfél nem tud tobbé nyer6 alakzatot |étrehozni. A vesztes jatékos(ok)
kezdi(k) az uj jatékot.
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